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Editorial

Da crise a
esperanc¢a
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Cena do espetaculo “As mulheres de Carlos Gomes”, resultado do
projeto Nha Biana: a épera por trds do homem. Foto: Luisa Colen

AO fim de mais uma edi¢do do Programa Institucional
de Bolsa de Iniciagdo Artistica (Pibiart), a terceira desde
sua retomada, em 2019, a Pro-reitoria de Cultura
apresenta os resultados dos projetos realizados pelos
bolsistas ao longo de um ano de desenvolvimento das

agOes e pesquisas.

Essa edicdo aconteceu em um cenario ainda de
crise, em fungdo de dois fatores: a persisténcia da
pandemia de Covid-19, que ndo permitia abrir mao
de todas as medidas restritivas, apesar do avango
da vacinacdo no pais, e os cortes orcamentarios
nas instituicGes de ensino superior, que afetaram

diversos programas na instituicao.

Como o retorno das aulas presenciais na UFJF so
ocorreu a partir de 18 de abril de 2022, o remoto ainda
pautou sobremaneira a edi¢cdo — realizada no periodo
de 12 de setembro de 2021 a 31 de agosto deste

ano. Por isso o formato digital ainda é marcante nos

projetos, principalmente com a realizagdo de muitas
oficinas, debates e a¢gdes similares por meio virtual, a

distancia.

A principal contingéncia a que o Programa teve que se
ajustar nesta edigao foi de fato o corte no numero de
bolsas, em comparagao com o exercicio anterior. Foram
oferecidas 70 bolsas, distribuidas entre 46 projetos
aprovados no edital de selecdo. Nesta BIA, reunimos
em destaque os projetos mais relevantes e registramos
todas as a¢Oes desenvolvidas no Programa, de forma
a que nossos leitores tenham a oportunidade de
constatar a amplitude do Pibiart e conhecer todos os

trabalhos realizados.

Com o arrefecimento da pandemia, que ja permite
certa normalizagdo das atividades presenciais, e as
novas perspectivas no plano politico — contexto a
que nenhuma iniciativa pode ficar indiferente —, as
possibilidades para o Programa se renovam com
otimismo e confianca em rumos positivos para o campo

da educacgédo no Brasil nos préximos anos.

BOA LEITURA!

Exercicio artistico do projeto Galeria Virtual: arte digital como
resisténcia e transformacgdo da sociedade



ZUZU ANGEL E A INDUSTRIA
TEXTIL BRASILEIRA

Ano 1971\Edigao 0987 (4)

)

NOSSA

E
i
'
i

iE

A
Eii]’iliiii;
i

i
:}{
f

i
it
il

Eg
f

i
i
b
A
Hite

!

}

Pesquisa na colegdo digital da Biblioteca Nacional mostra a repercussdo da moda de Zuzu Angel no exterior

A0 desenvolver o projeto A relacdo de Zuzu Angel
e a chita como simbolo de brasilidade, a bolsista
Barbara Amorim desvendou, por meio de pesquisas
de dados, uma importante relagdo da estilista com
a industria téxtil brasileira na década de 1960. A
proposta inicial, como sugere o titulo, era focalizar a
utilizacdo da chita nas produgdes internacionais da
estilista brasileira - apresentadas como “International
Dateline Collection”. Porém, a investigacdo ndo
encontrou referéncias ao uso do tecido por Zuzu Angel
em revistas da época, mas, sim, a algo que se mostrou
muito mais relevante: o financiamento do governo as

exportacGes das colecBes da estilista.

Durante o periodo pesquisado, o nome de Zuzu Angel

é citado com frequéncia em matérias devido as suas
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colegdes exportadas para o exterior. A coleta de dados
por meio da Colegcdo Digital de Jornais e Revistas da
Biblioteca Nacional indicou que a estilista brasileira era
um dos poucos nomes da moda no pais mencionados
em conjunto ao da Carteira de Comércio Exterior do

Banco do Brasil (CACEX).

O projeto de pesquisa entdo se expandiu e passou a
abordar, a partir dos dados levantados, o impacto e
os usos pela CACEX do trabalho de Zuzu Angel como
exemplo bem-sucedido da criagdo de uma imagem de
brasilidade para a industria téxtil. Na Edigao 0975 da
Revista Manchete as criagdes de Zuzu sdo citadas como
“uma amostra do que ha de melhor em nossa industria
brasileira de tecidos e em nosso artesanato” (Revista

Manchete, 1970, Edicdo 0975, pp.68 e 69).
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Zuzu Angel é exemplo bem-sucedido da criagdo de uma imagem
de brasilidade para a industria téxtil nacional

O impacto do projeto consistiu em trazer um novo
olhar sobre a estilista Zuzu Angel, um grande nome da
moda brasileira. Porém, a maioria dos estudos sobre
ela seguem por um viés politico da moda, uma vez
que Zuzu era mae de Stuart Angel Jones, militante do
Movimento Revolucionario 8 de Outubro (MR-8) que

foi preso e morto durante tortura em 1971.

Em busca do filho desaparecido, Zuzu iniciou uma
jornada combativa contra a ditadura no inicio da
década de 1970, usando a moda e a proje¢do de seu
nome no exterior para denunciar as arbitrariedades
do regime militar, realizando, por exemplo, desfiles-
protesto em Nova York. Acabou sendo mais uma vitima
das atrocidades do Estado brasileiro daquele periodo,
ao morrer em um “acidente” de carro em 1976, que
a Comissdao Especial Sobre Mortos e Desaparecidos
Politicos, em 1998, reconheceu como responsabilidade

do governo militar.

Na opinido da professora Maria Claudia Bonadio,
orientadora do projeto, a pesquisa evidenciou que
“antes de produzir, no inicio dos anos 1960, as colecGes
de “moda politica”, [Zuzu Angel] tinha um bom transito
no governo militar e era vista como a “promessa” da
moda e indUstria téxtil em termos de exportagao”. O
apoio do governo na exportagdo de suas colegbes para
o exterior foi importante para o desenvolvimento da

carreira da artista.

O projeto desenvolvido pelo Pibiart contribuiu para
complementar os estudos acerca da vida e da obra da
personagem, pois apesar de existirem muitas pesquisas
relacionadas a ela, ainda ndo havia uma que abordasse
a importancia do uso dos téxteis para a industria téxtil
brasileira, na década de 1960, e seu retorno para a

economia nacional.

Ano 1971\Edigao 0987 (4)

O projeto inovou ao apresentar uma abordagem diferenciada
sobre a estilista brasileira

Além disso, a aluna apresentou sua pesquisa no
seminario interno do Grupo de Pesquisa em Histdria e
Cultura de Moda e ministrou uma aula sobre a estilista
na disciplina de “Histdria da Moda Brasileira”, onde a
ideia da pesquisa teve origem. A bolsista também teve
a oportunidade de oferecer uma oficina sobre o tema,
apresentando a pesquisa e os resultados do projeto,

criando didlogo e trocas com a comunidade académica.

Camila Borges

A RELAGAO DE ZUZU ANGEL E A CHITA COMO SIMBOLO DE BRASILIDADE

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Barbara Barbosa Amorim Silva Bacharelado em Moda

Orientadora Professora Maria Claudia Bonadio
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CRIACAO E ILUSTRACAO DE
PRODUTOS DE MODA

A qualificagdo complementar de estudantes do
Instituto de Artes e Design para o mercado de trabalho
foi um dos objetivos do projeto Arte-Moda: desenho
digital para criago em moda, que desenvolveu um
curso para o uso de ferramentas de software de
programacao visual na criagdo e ilustragao de produtos
de moda. A mediac¢do do curso foi realizada em formato
remoto através de videoaulas, com orienta¢des sobre
o Adobe lllustrator, software utilizado na formacgao de

profissionais das areas de design e criagdo.

Segundo o bolsista Pedro Henrique de Oliveira Lacerda,
estudante do Bacharelado em Moda, o projeto
contribuiu para a formacdo dos discentes da 4area,
porque ndo existe atualmente nenhuma disciplina
nos cursos do Instituto de Artes e Design que faga uso
desse programa como ferramenta didatica de seus
conteudos, o que, em sua avaliagdo, é uma necessidade
“principalmente em uma sociedade pds-pandemia, em
que o digital e a internet influenciam muito no nosso
trabalho.” O curso virtual abordou questGes como a
producgdo de ilustragbes, o estudo de paleta de cores
e texturas e a criagdo de fichas contendo elementos

técnicos de produtos.

No decorrer das aulas praticas no programa, foram
intercalados estudos tedricos sobre criagio e
desenvolvimento da criatividade, além de materiais
de apoio, como filmes e documentdrios do segmento,
para facilitar o processo de aprendizagem dos
alunos. Pedro acrescenta que os resultados das aulas

foram satisfatorios e proporcionaram crescimento

mutuo: “[...] Mesmo sendo portador de autismo,
acho que consegui vencer esse desafio, que era a
comunicacdol...]. E importante lembrar da capacidade
de pessoas neurodivergentes, com transtornos
psiquiatricos e/ou deficiéncias; me desafiar nesse
ponto foi muito importante, e o interesse em aprender

de diversos alunos foi essencial também.”

Natdlia de Miranda

ARTE-MODA: DESENHO DIGITAL PARA CRIACAO EM MODA

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Pedro Henrique de Oliveira Lacerda Bacharelado em Moda

Orientador Professor Javer Wilson Volpini
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MODA DE RESISTENCIA

Uma das abordagens do projeto foi a repercussdo midiatica
alcangada pelos dois estilistas numa época de censura e machismo

Duas figuras excéntricas mudaram o rumo da moda
brasileira na segunda metade do século XX: os costureiros
Dener Pamplona de Abreu e Clodovil Hernandes.
Inspirado na histdria desses dois estilistas, o estudante
de Artes e Design Ramon Vilaca desenvolveu nesta
edicdo do Pibiart a pesquisa Dener e Clodovil: costurando
a bicha brasileira. O objetivo do trabalho foi identificar
sua influéncia no imaginario coletivo dos homossexuais
brasileiros e a repercussdo mididtica desses personagens

numa época de censura e machismo.

REVISTA BIA [MODAI

A pesquisa rompeu os livros e foi para as telas
do celular, através do Instagram, promovendo a
circulagdo dos conteuldos e aprendizados por meio de
oito videos, disponibilizados no formato de uma série
especial no perfil @historiadamoda.ufjf. “A sutileza de
alguns trejeitos, declaragGes e até mesmo as poses de
um retrato podem carregar mensagens que vencem o
tempo e a censura, e eu encontrei um tesouro, cheio
de referéncias de comportamento, de pioneirismo
e de vida que destoa do padrdo heteronormativo, e
isso inspirou mais gente a investigar o passado para
colaborar na construgdo de um futuro mais igualitario

e respeitoso”, relata o bolsista.

Segundo Ramon, o assunto despertou o interesse de
outras pessoas e o movimento aconteceu: “Percebi
que estou influenciando os colegas a divulgarem
seus materiais também. Nada me deixou mais
contente do que ver meus amigos pedindo ajuda
para escrever projetos para a edi¢do 2022/2023 do

Pibiart”, declara.

Depois de estudar a biografia dos personagens, o
bolsista e sua orientadora, a professora Maria Claudia
Bonadio, optaram por restringir a pesquisa a periddicos
como “A Cigarra” (1914-1975), “Manchete” (1952-
2007), “O Cruzeiro” (1928-1985), que abordavam a
vida das celebridades, moda, entre outros assuntos,
e principalmente o “Jornal Lampido da Esquina”
(1978-1981), periddico feito por e para homossexuais
num periodo de repressao e censura. O conteudo
selecionado resultou no material que foi compartilhado
na oficina “Conhecendo Clodovil Hernandes e Dener

Pamplona através das revistas”.

No conteldo digital, Ramon Vilaga interpreta a

‘Batalha das Agulhas’ - titulo de uma reportagem da
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os jovens da periferia a tomarem posse dos espagos,
fazendo da educagao uma plataforma de afirmagao,

existéncia e resisténcia.”

Thamyres Aquino

“Quero me tornar também
referéncia para outras
bichas e inspirar e incentivar
os jovens da periferia a
tomarem posse dos espagos,
fazendo da educa¢éo uma
plataforma de afirmagdo,
existéncia e resisténcia.”

O bolsista Ramon Vilaga ministrou a oficina “Conhecendo
Clodovil Hernandes e Dener Pamplona através das revistas”

revista Manchete em 1974 - e aborda a censura do
regime militar, as reflexdes sobre masculinidade e um
panorama geral da vida de ambos os estilistas, para
que quem assistir seja instigado a buscar outras fontes,
expandindo e despertando percepgbes pessoais sobre
a contribuicdo de Dener e Clodovil para se pensar
questdes de género e sexualidade.

Ramon Vilaga
Para Ramon Vilaga, investigar Dener Pamplona e
Clodovil Hernandes evidenciou o poder do vedetismo
e a forca de se construir uma imagem de si. Ele ressalta
que, através da arte e da pesquisa, venceu problemas
relacionados a salde mental e percebeu a universidade
como um espaco de pertencimento. “E parte da
importante missao de ocupacdo dos espagos por
corpos dissidentes”, afirma. “Quero me tornar também

referéncia para outras bichas e inspirar e incentivar

DENER & CLODOVIL: COSTURANDO A BICHA BRASILEIRA
Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Ramon Vilaga de Almeida Bacharelado Interdisciplinar em Artes e Design

Orientadora Professora Maria Claudia Bonadio
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O projeto aprofundou a catalogagdo e a andlise de colegGes que compdem o acervo do Museu da Moda Social

Como propdsito de catalogar e organizar o acervo do
Museu da Moda Social (MMOS), mais um importante
passo foi dado com o projeto da bolsista Isadora Martins,
que, no decorrer do trabalho, despertou o interesse de
outros quatro alunos do bacharelado em Moda, que se
voluntariaram para dar sequéncia ao resgate da memoria
afetiva e material voltado para as indumentarias das
atividades sociais na cidade e além, englobando o estado
e o pais, com referéncias internacionais. Dessa forma,
Juliana Barbosa, Laura Montesso, Ramon Vilaga e Vitéria

Bicalho se uniram ao projeto, que ganhou impulso,

acelerando as investigagdes sobre matéria-prima,
histéria, questGes econdmicas e tecnoldgicas no cendrio
das colegBes pertencentes ao museu. O resultado foi
um significativo incremento das possibilidades de se
ampliar o conhecimento e os ensinamentos acerca de
sua representatividade histérica. Todo o processo foi
registrado nas redes sociais, dando maior visibilidade
as colegbes de personalidades como Christina Queiroz
e Baronesa Dita, além da companhia téxtil Ferreira
Guimardes, com suas pranchas artisticas e materiais

documentais.

ACERVO MUSEOLOGICO DA MODA: CATALOGAGAO E CURADORIA

Modalidade Grupo Artistico . Bolsista Isadora Moreira Martins Bacharelado em Moda

Orientador Professor Luiz Fernando Ribeiro da Silva
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EXERCICIO DA LEMBRANCA
E DEBATE POLITICO

A honradez pessoal : |
nseparével das afribuicoe:

dos governantes m

O projeto registrou depoimentos de personalidades que
acompanharam de perto a trajetéria politica de Itamar Franco

AS muitas faces do homem por tras do ser politico
sdo reveladas aos poucos a partir dos relatos de
personalidades que acompanharam o ex-presidente
Itamar Franco ao longo de toda a sua carreira publica
e partilharam longamente de sua vida pessoal. A
discricdo, quebrada apenas em poucos momentos,
sempre marcou a trajetéria de seus assessores, a
maioria proveniente de grandes e antigas amizades.
Neusa de Assis Mitterhoff, Murilio de Avelar Hingel
e Geraldo Lucio foram os convidados da bolsista
Julia Torrent para embasar o projeto Memdrias do
Cotidiano em Roteiro Documental, trazendo ao publico
importantes depoimentos que se agregam ao acervo do
Memorial da Republica Presidente Itamar Franco como

um somatario de informacgGes novas e fidedignas.

O projeto foi alicercado, primeiramente, na produgdo

do roteiro e no registro do documentario seriado com
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as memorias de Neusa Mitterhoff, secretaria pessoal
de Itamar Franco. Falecida em 5 de dezembro, Neusa
partilhou de toda a trajetdria profissional do ex-
presidente, com quem conviveu no ambito pessoal.
Na sequéncia, vieram os registros dos depoimentos
de outros dois personagens de Juiz de Fora que
acompanharam o politico ao longo de décadas, Murilio
Hingel e Geraldo Lucio. A primeira etapa consistiu em
um estudo sobre a histéria do homem publico e sua
relagdo com os entrevistados. Na segunda, foi feita uma
pesquisa sobre o conteudo disponivel no acervo do
Memorial, contribuindo para a consisténcia do projeto
através de uma pesquisa aprofundada sobre o tema a

partir de livros, textos e videos.

Em paralelo, a Prefeitura de Juiz de Fora cedeu um
banco de imagens com cerca de 700 videos sobre
a cidade atual para utilizagdo como pano de fundo
do documentdrio. Todo o processo culminou na
organizagdo e na realizagdo da oficina de roteiro
desenvolvida por quatro horas, nas dependéncias do
Memorial, tendo a comunidade como publico-alvo.
A proposta foi compartilhar e fomentar discussdes
acerca das informagbes apreendidas durante o
desenvolvimento do projeto. Com o titulo “Como
escrever um roteiro”, foram abordados temas
referentes a teoria da produgdo roteiristica com
exemplos tedricos, praticos e troca de ideias. Como
suporte, foi disponibilizado material de apoio com base

em livros, fontes e bibliografia complementar.

EXPERIENCIA E
APRIMORAMENTO

O relato da bolsista sobre o impacto desse trabalho em

sua vida académica foi de que, “para além da escrita e
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A bolsista também desenvolveu uma oficina de roteiro

da escuta, o projeto também permitiu o maior contato
com outras areas de conhecimento como o jornalismo
e a histéria oral, ambas importantes para a formagao
em Cinema e Audiovisual”. Ela assinalou que o
trabalho permitiu-lhe se aprofundar na escrita criativa,
abrangendo a produgdo dos roteiros de entrevistas e os
de imagens. Foi também de grande valia a experiéncia
com dispositivos de dudio, permitindo ampliar o estudo
e a pratica de métodos de gravagdo. Ela acrescenta que
o trabalho demandou um mergulho no conhecimento
tedrico da fotografia, tendo sido necessario um olhar
fotografico mais sensivel no registro das entrevistas.

“‘Memérias do Cotidiano em Roteiro Documental”
é um projeto importante para a preservagdo da
memoéria do ex-presidente, mas também a de nosso
pais. Revisitar momentos passados nem sempre é facil,
mas, a partir do ponto de vista proposto pelo projeto, o
exercicio da lembranga passa a ser mais que um relato
e se transforma em reflexdo. Itamar Franco foi um
dos politicos com a trajetéria mais longeva do Brasil,
iniciada em 1960 e interrompida em 2011, com sua
morte. Porém, pouco sabiamos sobre esse personagem

fora da vida publica. Acredito que esse trabalho

trouxe uma contribuicdo para o debate politico ndo

MEMORIAS DO COTIDIANO EM ROTEIRO DOCUMENTAL

apenas em Juiz de Fora, mas também no Brasil, pois,
ao conhecermos mais sobre a vida particular do ex-
presidente, conseguimos entendé-lo mais a fundo”,

relata a bolsista.

Katia Dias

O ex-ministro da Educagdo do governo Itamar, Murilio Hingel,
presta seu depoimento ao projeto

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Julia Torrent Provezano Machado Cinema e Audiovisual

Orientadora TAE Daniela Lisieux de Oliveira Navarro
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AFRICANIDADE E A
REPRESENTACAO DA
ESTETICA NEGRA

(0] projeto Afrikas: Africa, africanidade e questdo racial
no audiovisual teve por objetivo dar continuidade a
websérie “Reflexo Reverso”, ja iniciada pelo projeto
LabAfrikas, coordenado pela professora de Histdria
da UFJF Fernanda Thomaz, também orientadora deste
projeto do Pibiart. Seguindo por um conceito similar
ao primeiro episddio langado em 2020, a produgdo do
documentdrio partiu de uma narrativa mais didatica,
abordando como o racismo atua na sociedade e sua

influéncia na identidade de pessoas negras.

Com o tema “Estética Negra”, o segundo episddio
da websérie conta com relatos de pessoas negras de
diversas partes do pais que trazem ao debate suas
relagdes com a aparéncia, estética e auto-aceitacdo
com base em suas experiéncias. Além das entrevistas,
0 novo episédio também tem uma parte ficcional,
gravada com o auxilio das atrizes Caroline Gerhein e

Denise Santos.

A criagdo do roteiro teve como base uma série de textos
de filésofos e pensadores que refletem sobre a questdo
da estética negra e o racismo. Apds o longo trabalho de
pesquisa, o projeto seguiu para as etapas de realizagao,
montagem e edi¢cdo, em que a bolsista Giovana teve
a oportunidade de aprofundar os conhecimentos na
elaboragdo de documentarios, incluindo processos de
iluminacgdo, programas de edi¢do de video e captacdo

de audio. Ela destaca que esse projeto foi responsavel

por melhorar sua curadoria de cena para complementar

uma boa obra audiovisual.

Além disso, Giovana desenvolveu a oficina “Criagdo de
Roteiro Coletivo”, em que pbde guiar outras pessoas
e transmitir o conhecimento que adquiriu com a
realizacdo do projeto. Isso permitiu que o trabalho
alcancasse nao somente os alunos da Universidade
como também demais agentes sociais, ampliando as
discussoes relacionadas a questdo racial e a linguagem
documental da histéria e da cultura africana.
Assim, a websérie contribui para um maior acesso
e democratizagdo da informagdo das sociedades
africanas, desconstruindo um imagindrio eurocéntrico

e permitindo compreender outras realidades sociais.

Camila Borges

AFRIKAS: AFRICA, AFRICANIDADE E QUESTAO RACIAL NO AUDIOVISUAL

Modalidade Projeto Artistico-Cultural

Bolsista Giovana Tavares Silva Fernandes Bacharelado Interdisciplinar em Artes e Design

Orientadora Professora Fernanda do Nascimento Thomaz
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A COR COMO FERRAMENTA DE
COMUNICACAO VISUAL

Exotica; Téxica; Natural

Dividida em cinco aulas, a oficina estimulou o pensamento critico
sobre a produgdo audiovisual com enfoque na analise de cores

(0] projeto Andlise Filmica trabalhou a democratizagdo
do acesso a educagdo artistica, com foco no
desenvolvimento da capacidade de analisar imagens
cinematograficas. A bolsista Maria Fernanda Duboc
do Carmo promoveu uma oficina virtual com base na
metodologia das fases defendidas por Maria Helena
Wagner Rossi em “A Compreensdo do Desenvolvimento
Estético” (1999), com o objetivo de capacitar os
participantes a alcancarem o quinto estagio do
desenvolvimento estético - o do conhecimento sobre
arte e suas técnicas -, no que se refere a utilizagdo da cor
no cinema como uma ferramenta de comunicagdo visual

com o espectador.

Inicialmente, o projeto se baseou em pesquisas tedricas
e levantamento de hipéteses quanto as significacdes das
cores e sua aplicacdo no audiovisual para a elaboragdo
de material de estudo e divulgagdo de turmas on-line.
Aberta ao publico falante de lingua portuguesa, a oficina
se dividiu em cinco aulas que estimularam os alunos a
desenvolver um pensamento critico acerca da producado
audiovisual com enfoque na analise de cores. Ao final
dos encontros virtuais, uma pesquisa qualitativa foi

realizada com os alunos sobre os temas estudados,

demonstrando, segundo Maria Fernanda, que “a andlise
filmica consiste em uma estratégia didatica eficaz para

estimular a leitura de imagens em aulas de artes”.

Um artigo foi desenvolvido pela bolsista com intuito de
potencializar os estudos sobre a analise de imagens no
ensino de artes, sobretudo no caso especifico de estudos
da cor aplicados a andlises semanticas e filmicas, campo
em que ndo ha muita disponibilidade de bibliografia
em portugués. O artigo foi aprovado para apresentagao
no XXXI Congresso Nacional da Federacdo de Arte-
Educadores do Brasil e XI Congresso Internacional de
Arte-Educadores da Universidade Federal de Juiz de
Fora. O projeto resultou ainda na producdo e publicagao

de videoaulas acerca do tema tratado nas oficinas.

FORMACAO

Na avaliagdo de Maria Fernanda, Andlise Filmica lhe
permitiu desenvolver habilidades como edicdo de videos,
estratégias de divulgacdo, preparacdo de planos de aulas
e elaboragdo do artigo académico. A participagdo no
Pibiart também foi importante para sua formagdao como
futura arte-educadora, com destaque para a pesquisa
da pioneira Ana Mae Barbosa, que a bolsista teve a
oportunidade de conhecer por meio de videochamada
durante o Il Congresso Internacional Online entre
Arte, Cultura e Educagdo: Reconexdes da Abordagem
Triangular no Ensino das Artes, evento realizado pela
Universidade Federal de Goias, do qual participou como

monitora e gestora de telas, em func¢do de seu projeto.

Natdlia de Miranda

ANALISE FILMICA: SIGNIFICADOS DA COR NA PRODUCAO AUDIOVISUAL

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Maria Fernanda Duboc do Carmo Bacharelado em Cinema e Audiovisual

Orientadora Professora Annelise Nani da Fonseca

REVISTA BIA AUDIOVISUAL
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O CINEMAE AS

NARRATIVAS DO REAL

Foram realizadas duas mostras filmicas com debates sobre
narrativas e formas de se experienciar a realidade

A pesquisa do estudante de Cinema e Audiovisual
Leonardo Nunes explorou o cinema como a construgdo
de uma imagem especular da realidade, ou seja,
uma imagem que ndo pode ser sobreposta ao objeto
original. Segundo o bolsista do Pibiart, o cinema tem
a possibilidade de servir tanto para uma analise auto
reincidente (operando sobre si como um objeto de
arte), quanto para uma andlise que o confronta como
um enquadramento da realidade. A partir dessa ideia,
Leonardo realizou duas mostras filmicas com debates
referentes as narrativas e as formas de experienciar
o mundo “fenoménico”, isto é, a realidade tal como
é apreendida por nds, tendo o cinema e a imagem

audiovisual como base para a discussao.

Dividida em dois mddulos, a pesquisa resultou na
elaboragdo do Cineclube Transversine e suas mostras:
tempo | espac¢o e individuo | realidade. O primeiro
mddulo foi composto por cinco encontros remotos. E
a segunda parte foi realizada de forma presencial na
Sala de Cinema Germano Alves, no Instituto de Artes e

Design (IAD/UFJF).

Narrativas Argumentadas: cinedebates para novas
realidades foi direcionado em especial ao corpo
académico da universidade, aos artistas e interessados
em artes e audiovisual, mas também a qualquer pessoa
que possa ter seu interesse despertado para o tema.
Para Leonardo Nunes, no atual momento da histériaem
que vivemos, o trabalho é uma “maneira pertinente de
prospectar, junto aos participantes, novas maneiras de

encarar e de se guiar pelas narrativas do real”.

Citando o filésofo francés Michel Foucault (2005), o
bolsista argumenta que “mais do que nunca, somos
invadidos constantemente por um efusivo fluxo de
imagens e narrativas, que estabelecem complexas
relagdes entre um certo tempo, as verdades que nele
se procura veicular e reafirmar, a materialidade da
producdo dessas verdades, as lutas em jogo e os modos
de sujeicdo e subjetivacdo a elas correspondente”. Por
isso, em sua opinido, é importante buscar reorientagées
diante desse cenario, expandindo o escopo de alcance
dessa discussdo, que foi construida na mediagdo das

obras audiovisuais.

Através da realizacdo de duas mostras filmicas, buscou-
se entender a realidade como um emaranhado
de narrativas, em que umas sao legitimadas em
detrimento de outras, que, nem por isso, deixam de

existir ou serem importantes.

Thamyres Aquino

NARRATIVAS ARGUMENTADAS: CINEDEBATES PARA NOVAS REALIDADES

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Leonardo Nunes Heringer Bacharelado em Cinema e Audiovisual

Orientadora Professora Alessandra Souza Melett Brum
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ACOES LUDICAS DE
PRESERVACAO DA MEMORIA

Com - proposta de incentivar o publico infanto-
juvenil a conhecer o patriménio cultural da cidade de
forma ludica, percebendo sua relevdncia, a bolsista
Michaela Mario, sob orientacdo do professor e diretor
do Centro de Conservacdo da Memoria (Cecom),
Marcos Olender, tragou um conjunto de atividades
que teve a memoria de Juiz de Fora como referencial.
A programagdo aconteceu semanalmente, com um dia
reservado para um podcast de contagdo de estdrias, e
outro dia para exercicios educativos de artes visuais.
O trabalho evoluiu e culminou em uma oficina de
elaboragao de agGes ludicas de preservagdao memorial,
com a participagdo presencial de 15 criangas de 7 a 12

anos nas dependéncias do Instituto Jesus.

A bolsista registrou que, para dar consisténcia ao
projeto Programacgdo infanto-juvenil virtual do Cecom-
UFJE foi realizado um levantamento e uma analise
bibliografica referentes ao patrimoénio cultural, a
educagdo patrimonial, a pedagogia infanto-juvenil
e a histdria de Juiz de Fora, despertando o interesse
pelos temas. “Também houve a elaboracdo, a gravacao
e a transmissdo dos podcasts, além da divulgacdo
das atividades culturais e lidicas da semana pelas
redes sociais do Cecom”, relatou. As movimentagdes,
a exce¢do da oficina que teve agdes presenciais,
aconteceram de forma remota, em face da pandemia

de Covid-19 ainda restritiva entre setembro de 2021 e

margo de 2022.

Ela observou que, inicialmente, foi criada uma histdria
em quadrinhos que dialogava com a edificagdao do
Centro de Conservacdo de Memoria e dos patrimonios
culturais em seu entorno, a “Vamos ao Cecom”, mas,
apesar de elaborado e aprovado, o material ndo
chegou a ser acessado pelo publico. Dessa forma,

acabou sendo creditada ao “Podkids” a incumbéncia de
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contatar o publico-alvo. Encarregado da abertura dos
trabalhos, o podcast tornou-se a principal via de agao
do projeto. Com isso, apesar das atividades semanais
e da entrevista de Dona Geralda, Carine Muguet e
Michaela Santiago sobre as bonecas Abayomis no canal
do Cecom/UFJF, no YouTube, o “Podkids” recebeu
maior atengdo, culminando com a conquista do Prémio

Municipal Amigo do Patrimonio.

Segundo Michaela, foram importantes as participa¢des
das historiadoras Carolina Saporetti, do Cecom, e Carine
Muguet, da Funalfa, nos episddios de podcast, ao que
se somou a Oficina Batuque Construido em parceria
com o professor Carlos Fernando Cunha (Faefid) e com
0 percussionista Anderson Guimardes na execugdo

abrigada pelo Instituto Jesus. “Também destaquei,

Uma das atividades desenvolvidas pela bolsista Michaela Mario,
o Podkids garantiu ao projeto desenvolvido no Cecom o Prémio
Municipal Amigo do Patrimdnio
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Focado no publico infanto-juvenil, o projeto promoveu atividades ludicas relacionadas ao patriménio cultural de Juiz de Fora

em um artigo publicado pela revista Casa D’ltalia, as
experiéncias adquiridas ao longo do projeto”, contou,
ressaltando a importdncia de ter sido elaborada, a
partir de reunides mensais, uma identidade visual
para o projeto. “Com isso, consegui um significativo
incremento quanto a capacitagdio em pedagogia
infanto-juvenil, elaboragdo de atividades ludicas, jogos
de conteudo histérico e cultural, além da educacdo

|H

patrimonia

Michaela relatou ainda que a realizagdo e a divulgagao
dessas atividades culturais e lidicas contribuiram para
a educagdo patrimonial de criangas e adolescentes
de diferentes grupos sociais, possibilitando uma
solida atuacdo na identificagdo e na preservacao

do patrimonio histérico e cultural do municipio.

Como somatério aos resultados do projeto, foi
possivel identificar ainda a investigacdo sobre datas
comemorativas, histérias do folclore brasileiro, a
gravidade da persisténcia do plastico no uso cotidiano,
e conhecimento do patrimdnio cultural material e
imaterial do pais. A construgdo de instrumentos de
percussdao com materiais reciclaveis e a atuagdo com
os instrumentos foram outros ganhos proporcionados

pela execugdo do projeto.

Katia Dias

PROGRAMAGAO INFANTO-JUVENIL VIRTUAL DO CECOM-UFJF

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Michaela Cristina Santiago Mario Licenciatura em Histdria

Orientador Professor Marcos Olender
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DO LIXO A SALA DE AULA:
ARTE SUSTENTAVEL

A recriagdo de obras de periodos da histdria da arte foi uma das
atividades propostas nas oficinas do projeto

A producdo de material didatico para a educagdo
artisticafoi o objetivo do projeto Arte e sustentabilidade:
uma proposta para cooperagdo no ensino de Artes nas
escolas publicas, desenvolvido pela bolsista Maria
Luisa Greco na modalidade Projeto Artistico-Cultural
do Programa de Bolsa de Iniciagdo Artistica (Pibiart).
Filha de professores, Maria Luisa se sentiu sensibilizada
e provocada a buscar solugdes e alternativas eficientes
para ajudar educadores e alunos de instituicdes
publicas e periféricas, nas quais a realidade precéria e a
escassez de recursos impdem caréncias e dificuldades

no dia a dia das salas de aula.

A aluna do 72 periodo do Bacharelado em Design
na UFJF desenvolveu propostas de atividades
interdisciplinares praticas com a utilizagdo de materiais
reciclaveis, gratuitos e de facil acesso, como isopor e
rolos de papel higiénico, agregando a sustentabilidade
como um dos focos de sua pesquisa. A ideia era
contribuir para a formagdo dos educadores e alunos
por meio de educagdo ambiental, design educacional
e aprendizagem lddica. Com a suspensdo das aulas
presenciais na UFJF em razdo da pandemia, a ideia
inicial de uma publicagdo impressa foi substituida pela
producdo de videoaulas para disponibilizacdo on-line

e gratuita.
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O ponto de partida do projeto foi a realizagao de estudos
de caso em duas escolas publicas de ensino fundamental
e médio da regido periférica de Divindpolis (MG) — cidade
de origem da bolsista e onde atuam seus pais — para a
identificagdo das deficiéncias enfrentadas e busca de
solugBes e alternativas aplicdveis a suas realidades. A
bolsista visitou a Escola Estadual llidio da Costa Pereira e a
Escola Municipal Raio de Sol, que oferece Educagdo Infantil
e Ensino Fundamental na modalidade Educacdo Especial,
onde entrevistou professores da disciplina de Artes —
incluindo sobretudo aqueles que ndo tém formagdo na

drea — para um mapeamento das demandas escolares.

“O convivio ndo apenas com professores, mas
responsaveis pedagodgicos, diretores, funcionarios e
alunosde perfis variados, proporcionou um rico material
para estudo e estimulou minha criatividade e pesquisa
em busca de respostas, colaborando diretamente na
criagdo de solugbes efetivamente eficientes para as
caréncias detectadas nas salas de aula”, afirma Maria

Luisa em seu relatério final sobre o projeto.

A bolsista também estudou a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) para conhecer as competéncias e
habilidades exigidas e contempladas pelo estudo das Artes
no curriculo nacional do ensino fundamental. Em seguida,
elencou os temas possiveis de serem abordados em sala
de aula e selecionou os materiais a serem utilizados a partir
de sucata e reciclaveis. Com base nesse levantamento,
iniciou a producdo do contetido audiovisual para a oficina
remota, que foi realizada pela plataforma do Google Meet

com carga horaria total de 4 horas.

OFICINAS

Como conteldo acessorio, Maria Luisa realizou

sete oficinas complementares, com propostas de
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atividades Iudicas utilizando materiais sustentdveis e
acessiveis, visando conciliar a educagdo ambiental, e
versando sobre estudo das formas, estudo das cores
primdrias e complementares, além de recriacdo de
obras de periodos da histdria da arte (Impressionismo,

Modernismo e Surrealismo).

As experimentagdes ganharam registro audiovisual,
com o passo a passo e o resultado final de cada
proposta, que apds a finalizacdo das edi¢Oes serdo
disponibilizados no YouTube pelo canal “Uma
maozinha da Arte” (https://www.youtube.com/
channel/UC91H2HvtYVhmI263tgktxng), criado pelo
projeto e dirigido a professores, e também aberto ao

publico interessado.
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Oficinas remotas permitiram o contato com pessoas de diferentes
estados, resultando em rica troca de ideias e desafios

“As oficinas remotas realizadas via Google Meet
permitiram o contato com pessoas de diferentes
estados, resultando em rica troca de ideias, vivéncias
e desafios. As oficinas complementares, introduzidas e
divulgadas ainda nas oficinas introdutérias em tempo
real, tiveram aceitacdo e feedbacks excelentes”, relata
Maria Luisa. A aluna informa que a audiéncia das
oficinas incluiu profissionais de diferentes estados e
municipios, como Junco do Seridd (Paraiba), Santo
Antoénio de Jesus (Bahia) e Campinas (Sdo Paulo), além

de Juiz de Fora e diversas cidades mineiras. Muitos

professores se sentiram inspirados e motivados a levar
ideias apresentadas nas oficinas para desenvolver em

sala de aula.

CONSCIENTIZAGAO
ECOLOGICA

“A experiéncia de realizar esse projeto proporcionou
um grande amadurecimento na minha vida como
estudante e, principalmente, como profissional da area
deartes. Vivenciar pessoalmente arealidade das escolas
publicas nacionais na realizacdo dessa pesquisa me
permitiu olhar com mais empatia e mais orgulho para
os professores de nosso pais”, avalia a bolsista. Além
disso, ela se orgulha de ter aliado a pratica nas aulas
de Artes a conscientizagdo ecoldgica: “As demandas
de educacdo ambiental sdo claramente refletidas pela
excessiva producdo de material para descarte, muito
comum em ambientes publicos coletivos. Neste projeto,
ambas as areas se complementam e sdo contempladas,
pois a caréncia de materiais para produgao pratica das
aulas de Artes é atendida com o aproveitamento do
material considerado lixo, mas de carater reciclavel,
gque comumente segue para descarte inadequado,
comprometendo as condi¢des ambientais das regides

de estudo ou moradia dos proprios estudantes.”

Maria Luisa afirma ter a intengdo de continuar
pesquisando sobre o tema, porém de maneira mais
ligada ao design educacional e institucional. “Sou
estudante de Design e tive certa dificuldade em atuar
pesquisando na darea da licenciatura, o que foi meu
maior desafio. Ainda ndo sei ao certo em que area irei
me especializar, entdo estou descobrindo ao longo da

graduacgdo.”

Izaura Rocha

ARTE E SUSTENTABILIDADE: UMA PROPOSTA PARA COOPERAGAO NO ENSINO DE ARTES NAS ESCOLAS PUBLICAS

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Maria Luisa Resende Greco Madeira Silva Bacharelado em Design

Orientadora Professora Sandra Minae Sato
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BRINQUEDO DE GENTE GRANDE

As pecas em toy art referenciam obras de artistas contemporaneos
brasileiros, como Mestre Didi, Jaider Esbell e Tunga

Por meio da hibridizacdo de técnicas artisticas
digitais e analdgicas para a criagdo de esculturas que
conversem com as diversidades do publico braslieiro,
Marco Antonio Mendes Rabello, estudante de artes
visuais, produziu obras em toy art referenciando artistas
contemporaneos nacionais. O projeto Hibridizagdo,
Toy Arte e a inclus@o artistica na sociedade brasileira
contempordnea teve como principal objetivo
pesquisar, produzir e utilizar a toy art como forma de

desmistificagdo da arte contemporanea brasileira.

Apds diversas pesquisas e conversas entre o bolsista e sua
orientadora, Leticia Perani, a escolha dos artistas priorizou
abranger o maximo de brasilidade e diversidade possivel,
sendo eles de diferentes estilos e origens étnico-raciais.
Foram eleitos Jaider Esbell, Arissana Pataxo, Mestre Didi,
Sonia Gomes e Tunga. Outros nomes também foram
cogitados, como Adriana Varejao, Arthur Bispo do Rosario
e Denilson Baniwa, porém, devido a questGes técnicas,

nao foi possivel a confecgao de suas esculturas.

O projeto buscou promover uma aproximagao entre
a populacdo e as obras desses artistas. O estudante
considera esse contato pouco acessivel, devido a falta
de exposicdo midiadtica, de incentivo a cultura ou,

ainda, “a dificuldade fisica de acesso de forma ludica
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e entendivel”. Ele alega que as esculturas em toy art,
por serem geralmente pequenas e leves, sao faceis de

transportar e serem expostas.

“As nossas sociedades geralmente cultuam muito os
artistas estrangeiros, e até mesmo dentro dos nossos
cursos de artes visuais aqui no Brasil ouvimos falar
pouco da importancia dos artistas brasileiros. O estudo
das artes auxilia no desenvolvimento de diversas
habilidades e competéncias que serdo levadas da
infancia para a vida adulta do individuo, pois elas tém
a capacidade de trabalhar com a representagdo da
realidade de uma forma muito subjetiva e individual.
Darimportancia a pesquisa dos artistas daqui e da nossa
contemporaneidade pode nos permitir ver o mundo de
outra forma, para assim fazermos uma leitura critica do

mundo de que fazemos parte” defende o estudante.

Segundo Rabello, os artistas escolhidos para serem
representados na confecgao do projeto tecem criticas
importantes a serem analisadas (e admiradas) por
qualquer brasileiro. “Comegando por Jaider Esbell e
sua proposi¢ao ‘Encontro de Todos os Povos’, que, em
suas obras, abrange a coletividade e tematicas diversas
ligadas a sua etnia indigena. Sonia Gomes traz a tona
em sua obra vivéncias da mulher negra, edificando-
as através de diferentes materiais nas suas esculturas
e instalagOes. Arissana Pataxd explora novos desafios
na pintura contemporanea, com obras extremamente
reflexivas sobre temdticas da mulher indigena. Tunga
tenta edificar a escultura como o agrupamento de
formas em expansado e a relagdo entre elas, trazendo
temas como riquezas minerais e a sua exploragdo.
Mestre Didi traz a cosmovisdo ioruba em suas obras,
referenciando temas da cultura de resisténcia afro-
brasileira. Cada um desses artistas poderd nos fazer
refletir sobre temas do nosso passado, analisar nosso
presente de forma mais orgulhosa e nos permitir tecer

um futuro critico sendo brasileiros”, explica.
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O primeiro passo do projeto é a realizagdo de esbogos

APRENDIZADO

Para a execucdo pratica do projeto, primeiramente foram
realizados diversos esbogos - mais de cem desenhos, dos
quais dois foram escolhidos para serem modelados em
trés dimensGes. Como as aulas presenciais ainda nao
haviam retornado, o estudante encontrou dificuldades
para realizar a impressdo 3D dos protétipos, tendo
que fazé-lo fora da universidade. Apesar dos desafios,
ele afirma ter sido um o&timo aprendizado sobre o

funcionamento de uma impressora 3D.

Apds a impressdao dos dois protdtipos modelados, o
que mais se adequava a proposta foi escolhido para
a realizacdo de testes, a fim de avaliar a resisténcia,
a capacidade de modelagem e de recebimento de
customizagGes. A partir dai, teve inicio “um trabalho
grande e interdisciplinar, onde foram aplicadas tanto
as técnicas tridimensionais quanto as bidimensionais”,
destaca. Ao longo do processo, segundo Rabello, houve

certa perda do material, mas ja era algo esperado.

Ele conta, ainda, que a atividade Oficina de
desenvolvimento e criagdo de toy art, realizada
presencialmente na Escola de Artes Pro-Musica, teve
uma boa adesdo de publico. Foram apresentados
dois tipos de tarefas para serem executadas, sendo
uma a partir da bidimensionalidade e a outra a partir
da tridimensionalidade, ambas contendo um projeto
de customizagdo. Uma mais livre e outra com um

direcionamento, gerando uma escala de aprendizado.

A proxima etapa da produgdo é a modelagem em trés dimensdes

As esculturas confeccionadas por Rabello possuem
uma missdo que vai muito além da releitura. Sua
intengdo é que elas sirvam como “uma base imagética
potente para falar sobre arte e educagdo em exposicoes
artisticas, em espacos culturais nas escolas de Juiz de
Fora e regido, mas como uma obra nova e completa,
de forma a causar impacto sociocultural”, destaca. Sem
objetivos comerciais, as pegas foram produzidas para
serem contempladas nesses espagos, acompanhadas
de informacgdes pertinentes acerca da vida e obra de
cada um dos artistas referenciados, “além de falar
sobre a sua importancia e o seu impacto cultural no

Brasil e no mundo”, conclui.

Ismael Crispim

HIBRIDIZAGAO, TOY ARTE E A INCLUSAO ARTISTICA NA SOCIEDADE BRASILEIRA CONTEMPORANEA

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Marco Antonio Mendes Rabello Bacharelado em Artes Visuais

Orientador Professora Leticia Perani Soares

REVISTA BIA EDUCAGAO ARTISTICA
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O CORPO FEMININO EM
INVESTIGAGCOES POETICAS

Ada Medeiros parte da anatomia da mulher para aprofundar
questdes sobre género, sexualidade e padrdes estéticos

Impactante ao olhar desavisado, o trabalho
desenvolvido pela bolsista Ada Medeiros Dutra atinge
seu ponto mais nevralgico na criagdo de imagens
gue comportam experiéncias referentes ao desenho,
a imagem digital, a fotografia e ao audiovisual,
articulando impressdes e narrativas privadas através
da pintura. Seu processo criativo parte da anatomia
da mulher para aprofundar questdes sobre género,
sexualidade e padrdes estéticos. A artista faz uso
de recursos como o desgaste, a sobreposicdo de
camadas e elementos referentes ao corpo para
aludir a efemeridade da vida, a fragilidade e a

fragmentacdo do ser.
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“Este projeto surgiu da necessidade de investigar o
que existe entre a minha intencdo de fazer arte e
0 que se apresenta, para mim, como o produto final
dos meus investimentos plasticos. Ou seja, trata-se de
uma investigacdo poética. Por ser a pintura a principal
linguagem através da qual desenvolvo meu processo
criativo, ela foi situada como o ponto central da minha
pratica em atelié, ainda que o meu processo de criagdo
de imagens comporte experiéncias artisticas diversas.
Da movimentagao da vida, em especial do olhar, surgiu
a necessidade de expressar sensagdes e sentimentos

por meio da linguagem visual”, analisa.

A bolsista entende que dor e beleza se escondem
nas imagens buscadas para o desenvolvimento
de seu projeto. Construgbo do Sujeito; Imagem e
Subjetivagdo, em sintonia com afirmac¢des de que
a poética artistica residiria na conjuragdo do que
seria estritamente pessoal em prol dos lagos de um
ser com o outro, veio para libertar das armadilhas
convencionais, apresentando as reais impressoes
acerca de determinada realidade. “Sem buscar
padrées estéticos ou esteredtipos de poses, criando
distor¢des e hibridagdes no corpo representado, além
de sua associagdao a signos, aspirei criar narrativas
identitarias e, a partir delas, multiplos sujeitos para

me comunicar com o espectador.”

Sua intencao foi revisar conceitos prontos em torno da
concepcao e do sentido da produgdo e da pesquisa em
arte. “Para isso, além de um estudo empirico, utilizei
o conhecimento de alguns autores que refletem sobre
a pesquisa em arte, como Renné Passeron, Sandra
Rey e Silvio Zamboni, entre outros. Essa investigacdo
se deu reconhecendo e apontando a condigdo e o
valor antropoldgico e social da atividade criativa e

das realizagdes artisticas, a partir da observagdo da
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realidade e da possibilidade de representd-la em

criagGes visuais e plasticas.”

Dor e beleza se mesclam nas imagens desenvolvidas para o projeto

OBRA EM PROCESSO

Compreendendo a arte como um processo em carater
continuo, que desencadeia constantes conceitos
operacionais, Ada voltou a recorrer a tedricos, para
quem o préprio fazer criativo determina os caminhos
a seguir. “Assim, a metodologia se constituiu tanto
por meio de estudo da inven¢do e da composicdo,
da fungdo do acaso, da reflexdo e da imitagdo, da
influéncia da cultura e do meio, quanto a partir da
analise de técnicas, procedimentos, instrumentos,
materiais e suportes de agdo. Pensar a obra como
processo implica pensa-lo ndo como um meio para

atingir um fim, mas um devir.”

Ada se dedicou ao desenvolvimento de pinturas
e fotografias que discutem aspectos sensiveis
relacionados as suas experiéncias pessoais, a exemplo
de sua relagdo com a maternidade, assim como
as relagGes entre as midias e a producdo de outros
artistas visuais. A bolsista também escreveu um

ensaio sobre seu processo criativo a ser publicado

CONSTRUGAO DO SUJEITO; IMAGEM E SUBJETIVACAO

no livro A Linguagem das Artes: Processos de criagGo
e escolhas estéticas, pela Editora Bodoque. Realizou
ainda a palestra “Ver é a Pura Loucura do Corpo:
Pintura, Fotografia e a Carne da Imagem”, no Encontro
de Saberes promovido pela Bodoque Artes e Oficios,

disponivel em video no Youtube.

Entre outros resultados do projeto, estd a oficina
realizada com foco em alunos interessados em
desenvolver uma pesquisa em poéticas visuais no
contexto académico. O plano foi aprimorar a habilidade
de estabelecer um dialogo entre artistas por meio de
seus trabalhos, aperfeicoando ainda a escrita sobre o
préprio processo ou outras produgdes visuais. Durante
seu tempo como bolsista, Ada se dedicou a elaboracdo
de um ensaio para aplicagdo em processo seletivo de

mestrado em poéticas visuais.

“O desenvolvimento de uma pesquisa em artes
dentro da universidade implica muitas questes além
do trabalho pratico e, talvez, o maior dos desafios
seja sistematizar o processo criativo dentro de uma
metodologia académica. Compreender como equilibrar
a subjetividade e a racionalidade necessarias para isso

tem sido meu maior ganho”, conclui.

Katia Dias

A bolsista recusou padr&es estéticos e esteredtipos de poses,

criando distorgSes e hibridagdes no corpo representado

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Ada Medeiros Dutra Bacharelado em Artes Visuais

Orientadores Professoras Edna Rezende Silveira de Alcantara e Leticia de Alencar Bertagna

REVISTA BIA INVESTIGACAO ARTISTICA/PINTURA
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VINTE E DOIS TONS DE TERRA

A proposta era desenvolver um catalogo de tintas de pigmentos
naturais como alternativa para uso em diferentes superficies

SOb o adjetivo “terroso” reune-se genericamente
os tons que remetem a terra. Em Cores da Terra: um
catdlogo de pigmentos, a bolsista do Pibiart Mariana
Corréa e Castro prova que a gama de tonalidades que
podem ser extraidas dos solos para a producdo de
tintas naturais € muito maior do que se imagina, sem
se limitar aos castanhos e beges, por incluir amarelos,
laranjas, rosas e outras variagdes determinadas pela
guantidade de déxido de ferro nas amostras. O projeto
realizado pela aluna de Arquitetura e Urbanismo se
prop6s a desenvolver um catalogo de tintas produzidas
com pigmentos naturais — minerais e vegetais — como
uma opgao acessivel e vidvel para utilizagdo em

diferentes superficies.
O objetivo do projeto era apresentar uma alternativa as

tintas sintéticas industriais, que possuem substancias

téxicas. Os pigmentos extraidos da natureza causam
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menos impacto ao ambiente, uma vez que ndo contém
COV’s — Compostos Organicos Volateis, componentes
quimicos que podem provocar danos a salude. Apds
uma investigacdo tedrica sobre percep¢do humana
da cor, seu potencial como elemento transformador
de espagos construidos e o histdrico da produgdo de
tintas, a bolsista iniciou a pesquisa empirica com a
elaboracdo e aplicacdo de pigmentos com base nos
métodos estudados e a partir de recursos naturais

disponiveis na regido.

O referencial tedrico contribuiu ndo apenas para a
parte pratica do projeto, mas também para o Trabalho
de Conclusdo de Curso da aluna, desenvolvido em
paralelo a pesquisa realizada no Pibiart. “A pesquisa me
inspirou no processo do TCC, me conectou com pessoas
de dareas diversas e abriu oportunidades de continuar
divulgando o trabalho com tintas naturais”, ressalta
a bolsista, que no estudo académico desenvolve um
projeto de intervencdo urbana em uma comunidade

com o uso de tintas naturais.

Para o projeto do Pibiart, Mariana coletou e catalogou
22 amostras de terras obtidas em Juiz de Fora (nos
bairros Sdo Pedro, Linhares e Vale Verde), Chacara,
Ibitipoca e Caraiva para criacdo do catdlogo mineral.
Além disso, realizou testes para identificar os pigmentos
de 13 amostras de sementes, cascas e flores para o
catalogo vegetal, incluindo feijdo, casca de cebola,
urucum, hibisco, rom3, clrcuma, cha preto, casca de

carogo de abacate e pétalas.

“Alguns pigmentos vegetais foram testados para o
tingimento de tecidos, e o catidlogo de pigmentos
minerais serviu de base para a definicdo da paleta
de cores da proposta do TCC2” relata a bolsista, que
prevé utilizad-la em uma intervengdo urbana no bairro
Vale Verde. A adoc¢do do catdlogo em projetos futuros

é uma proposta da aluna, para quem proporcionar a
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A bolsista coletou e catalogou 22 amostras de terras obtidas e
Juiz de Fora e regido

comunidade em geral a experiéncia e a autonomia de
producdo de tintas naturais — um dos objetivos de seu
projeto — é estratégico e pode ser uma alternativa viavel
para a manutenc¢do da pintura de muros e paredes em
locais de baixa renda. “A autonomia na fabricagdo dos
proprios pigmentos impulsiona a criagao artistica, e
0 baixo custo de produgdo dos pigmentos naturais

atende a um maior publico”, ressalta a aluna.

Para compartilhar os resultados de sua pesquisa,
Mariana Castro realizou, no galpdo da Faculdade de
Arquitetura e Urbanismo, a Oficina de Tintas Naturais,
que atraiu o interesse de alunos de diversos cursos. Os
participantes tiveram a oportunidade de aprender a
produzir suas préprias tintas naturais e de experimentar
uma gama de pigmentos. Gragas ao sucesso da oficina,
a bolsista promoveu uma segunda edi¢do para atender

a demanda encontrada.

FORMAGAO
COMPLEMENTAR

Na avaliacdo de Mariana, o projeto do Pibiart Ihe
proporcionou a oportunidade de complementar sua
formagdo académica em Arquitetura e Urbanismo,
tanto no aspecto tedrico que tangenciou questdes
histéricas, estéticas, ambientais e urbanas, quanto na
experimentagdo pratica. Segundo a aluna, a pesquisa
também promoveu uma abertura para uma forma
alternativa de trabalho dentro da arquitetura, com
valores sustentdveis aliados a diminuicdo de impactos

e a preservacgdo da vida no planeta.

A finalizacdo do projeto, garante Mariana, ndo encerra
sua pesquisa sobre o tema, que continuara explorando
como um objeto de estudo ainda em desenvolvimento.
Além disso, “todo o conhecimento adquirido durante
o projeto, somando sabedorias ancestrais e novas
tecnologias, foi, e continuara sendo repassado, tanto
para dentro da universidade como para fora dela, por

meio de oficinas e da experimentacdo pratica”.

Izaura Rocha

b ‘m— ' )
Na Oficina de Tintas Naturais, participantes aprenderam a
experimentar pigmentos e produzir suas proprias tintas

CORES DA TERRA: UM CATALOGO DE PIGMENTOS

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Mariana Corréa e Castro Arquitetura e Urbanismo

Orientador Professor Ricardo Ferreira Lopes

Fotos da oficina Mariana Couto Miranda

REVISTA BIA INVESTIGACAO ARTISTICA/PINTURA
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VISLUMBRANDO

PERSPECTIVAS, SENTIDOS
E ENCONTROS: UMA
MISCELANEA DE VIVENCIAS

Colagem analdgica de Jasmyn Lucchesi produzida em oficina

Diante das restricdes impostas pela pandemia de
Covid-19, a estudante de Licenciatura em Artes Visuais
Ana Berenice teve a necessidade de encontrar outras
pessoas que, assim como ela, buscavam meios inventivos
de expressdo com a possibilidade de “re-habitar e
ressignificar o cotidiano”. Foi assim que a aluna deu inicio
ao projeto Processos Multiplos de Criagdo de Colagens na

Contemporaneidade, com o apoio do Pibiart.

O projeto teve como espinha dorsal o estudo e a
compreensdo dos recursos utilizados por artistas
contemporaneos na hibridizacdo de linguagens e
poéticas que tangenciam a colagem analdgica, como
as possiveis conexdes entre materiais diversos e as
plataformas digitais e, a partir disso, a elaboragdo de
foto-colagem, planta-colagem, escrita-colagem, entre

outras mesclas de meios e suportes. Além disso, ele é
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atravessado pelo desejo da idealizadora de ampliar a
compreensdo sobre a poética do corte e de explorar
o fazer manual e os novos pensamentos e reflexdes
instigados pelos sentidos do corpo: “da sensagdo nao

verbal ao mais sensorial e visivel”.

Para a execugdo do trabalho, Ana Berenice conseguiu
pesquisar maneiras vidveis e de baixo custo para que o
processo criativo acontecesse, tendo como norte liberdade
e possibilidade de escolha. Segundo ela, “a experiéncia
com a colagem ultrapassa a categorizag¢do ‘certo ou errado’
e se transforma em um processo acolhedor das incertezas,
e, portanto, instigante e provocador para a criatividade”.
A estudante conta que os multiplos processos de criagdao
na colagem possibilitaram reflexdes sobre a visualidade
e a gestualidade, além de novas percep¢des acerca da
materialidade, seus suportes e seus conceitos relativos as

sensagdes em quem produziu.

W=,

R

Na Oficina de Tintas Naturais, participantes aprenderam a
experimentar pigmentos e produzir suas préprias tintas
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OPORTUNIDADE

Ana Berenice conta que seu interesse em pesquisar sobre
colagens veio logo no inicio da pandemia, momento
em que ela precisou retornar a sua cidade, Piracema,
no interior de Minas Gerais. Um pouco sem norte, a
principio, ela acabou descobrindo Elisa Pess6a, uma
artista do Rio de Janeiro, através de um video nas redes
sociais, no qual ela e um amigo falam sobre como iniciar
uma colagem, sem mistérios, o que a encantou. Assim,
Ana comegou a pesquisar sobre as materialidades e suas
possibilidades na colagem e viu no Pibiart uma grande

oportunidade de alavancar sua pesquisa.

Por meio de uma conta no Instagram, Berenissima
em Marte (@berenissimarte), ela compartilhava seus
processos criativos. Um dos alicerces de sua pesquisa foi
o livro A collage como trajetéria amorosa, de Fernando
Freitas Fudo, que aborda a poética da collage e “as

possibilidades de percep¢dao muito além do ato do colar”.

“Para guiar toda essa minha poética, pensando nesse
periodo pandémico, tive como grande mestre o Ailton
Krenak, com os livros Ideias para adiar o fim do mundo
e O amanhd ndo estd a venda, que me permitiram
refletir sobre esse peso que a gente carrega estando
nessa realidade brasileira e pandémica e como a arte
pode trazer esse respiro, distanciar o céu da terra e

fazer a gente respirar, cantar e celebrar a vida”, relata.

PARTILHAS

Por meio da oficina Colagem e seus processos criativos,
ministrada presencialmente na Escola de Artes Pré-Musica
em julho de 2022, foi possivel discutir, conversar e pensar
a colagem enquanto histéria com os participantes. Ana
Berenice conta que a abordagem foi impulsionada pela
obra Grandes Nomes, de Mauricio Planel - uma publicagdo
da Sociedade Brasileira de Colagem - e também pelas
partilhas no Instagram, que, “nesse tempo pandémico,
foram cruciais €, se estou aqui hoje é porque a internet

existe e resiste para fazer acontecer esses elos”, ressalta.
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Ela explica que ao longo dos trés encontros da oficina
- sob os temas Perspectivas e vislumbres, Passeio dos
sentidos e Possibilidades de encontros - foi discutido
na teoria e na pratica como é possivel iniciar uma
colagem: por uma palavra, um sonho, uma musica,
uma conversa, um material que se tenha disponivel,
entre outros, de forma que foi possivel experimentar
as colagens de diversas formas. “Surgiram muitas
perguntas durante esse processo e sinto que elas

continuardo em ressonancia”, aponta.

O projeto rendeu muitos frutos. Dentre eles, a
participagdo em uma exposicao coletiva on-line no
Memorial da Republica Presidente Itamar Franco, Tornar
da carne verbo, e uma presencial na mesma instituicdo,
intitulada Tantas Trajetorias; a colocagdo do trabalho
autoral em circulagdo em trés capas de livros pela
Editora Libertinagem/SP; e a publicagdo de trabalhos
na Revista Cassandra, em janeiro de 2022. Além disso,
por meio da conta @berenissimarte, a estudante
participou da #februllage2022, um desafio criativo
mundial de publica¢cdes de colagens no Instagram. Ao
final da bolsa, teve uma obra selecionada em um edital
da Sociedade Brasileira de Colagem, ficando entre as 13
mais votadas para integrar o calenddrio de 2023. “Isso
é muito legal, me ver num trabalho de um coletivo que

tem voz para além do Brasil”, comemora.

Arte-educadora em formagdo, Ana Berenice
acredita que o trabalho articulou arte e educagdo
as experiéncias e repertdrios de jovens e adultos da
comunidade interna e externa da UFJF, “almejando
educar a sensibilidade e o olhar sobre o dia a dia,
sobre os cortes, recortes e possibilidades de encontros
pelas colagens e pelas ramificagbes que elas acessam.
O projeto também propiciou reflexdes acerca dos
sonhos e a sustentabilidade de torna-los palpaveis
na realidade. Foram abertas brechas de acesso para
novas percepcles sobre si, sobre o outro e sobre os
acontecimentos a nossa volta, que nos atravessam de

muitas formas”, conclui.

Ismael Crispim
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PROCESSOS MULTIPLOS DE CRIACAO DE COLAGENS NA CONTEMPORANEIDADE
Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Ana Berenice Resende Melo Licenciatura em Artes Visuais

Orientador Professora Olga Botelho Egas
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ARTEFATOS COGNITIVOS E
CRIATIVIDADE ARTISTICA

O estudo parte do conceito de criatividade artistica como um processo constextualizado no espago-tempo e baseado no uso de artefatos

(0] que é a criatividade artistica? Ainda é bastante
arraigada no senso comum a ideia de que talento,
originalidade e imaginagdo sdo requisitos pessoais
decisivos no meio artistico, antecedentes e até
determinantes do préprio dominio da técnica que
os mestres parecem exibir. Em Criatividade artistica
e artefatos cognitivos: a tradugdo intersemidtica

na histéria do modernismo brasileiro, a bolsista
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do Pibiart Tamires Yukie Hashiguchi, aluna do
curso de Cinema e Audiovisual, propde um outro
conceito, que evita colocar o individuo no centro dos
processos criativos, o que em sua avaliagao restringe
a criatividade a tragos psicoldgicos, habilidades
cognitivas, disposicdes emocionais e até doengas
mentais — algo, alids, a que a genialidade artistica é

muitas vezes associada.
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“A narrativa que desenvolvemos aqui sugere algo
bastante diferente — a criatividade artistica é definida
como um processo (material, histérica e socialmente)
distribuido no espago-tempo, fortemente baseado no
uso de artefatos”, afirma a bolsista. Segundo ela, o
problema da visdo anterior, compartilhada por certa
tendéncia dos campos da filosofia da arte, da critica
e da estética, é o enquadramento “em uma estrutura
tedrica e conceitual ‘internalista’, segundo a qual a
criatividade artistica é descrita como o processamento
de representagGes mentais, na qual o papel do contexto

e das ferramentas externas é secundario”.

Ao contrdrio, avisdoinvestigadano projeto do Pibiartsitua
o individuo como participante de sistemas mais vastos,
dependentes de ecologias culturais e cognitivas. Em sua
pesquisa, Tamires considera a traducdo intersemiotica
como um artefato usado para impulsionar a criatividade,

modificando o espago conceitual do sistema semidtico
alvo para antecipar eventos novos e surpreendentes e

para gerar idéias concorrentes”, afirma.

Nessa abordagem, as tradugbes semidticas atuariam
como “implantes cognitivos”, conforme o filésofo e
cientistacognitivoinglés Andy Clark, uma dasreferéncias
bibliograficas do projeto. “Essa ideia estd relacionada a
nossa capacidade de estender a criatividade através de
muitos dispositivos e processos, acoplando (fundindo,
integrando, conectando) nossas atividades cognitivas
a artefatos (por exemplo, procedimentos, métodos e
protocolos), e criando sistemas cognitivos externos e

distribuidos”, explica a bolsista.

O objetivo de Tamires era explorar a tese de que a
traducdo intersemidtica funciona como “uma técnica
de inteligéncia aumentada, capaz de distribuir a
criatividade, transformando o nicho cognitivo artistico

de modo a permitir que novos paradigmas estéticos

emerjam”. A investigacdo incluiria a tradugdo de
materiais, procedimentos, métodos e modelos entre
diferentes sistemas artisticos, especialmente entre

literatura e artes visuais.

FENOMENO RELEVANTE

Em seu projeto, como sugere o titulo, o objetivo era
verificar a hipdtese analisando episddios exemplares
de criatividade artistica do modernismo brasileiro,
que teriam sido influenciados por procedimentos de
tradugdo intersemidtica, como a literatura proto-cubista
de Oswald de Andrade, inspirada em Picasso e Braque.
Contudo, durante a pesquisa o foco foi reajustado
para incluir movimentos estéticos como o concretismo

brasileiro e artistas contemporaneos estrangeiros.

A bolsista apresentou sua pesquisa em congressos e
outros eventos remotos internacionais, como o 15th
World Congress of Semiotics. Segundo seu orientador no
projeto, professor Jodo Queiroz, a aluna “foi introduzida
a investigacdo de um fendmeno altamente relevante,
em termos estéticos, cognitivos e histdricos”, abordando
um tema ligado ndo sé as artes, mas também a ciéncias
empiricas como a psicologia e a neurobiologia cognitivas. O
enfoque também proporcionou a Tamires a oportunidade
de interagir em ambientes académicos especializados.
“Contribuiu, portanto, diretamente com a formagdo da
discente, bem como com a potencializacdo da sua formagdo
artistica por meio do desenvolvimento de competéncias

em pesquisa académica”, avaliou o professor.

Além disso, a bolsista organizou a oficina “Ciborgues
naturais, cognicdo distribuida e a emergéncia de
paradigmas estéticos”, que propds aos participantes

uma atividade criativa de tradugdo intersemidtica.

Izaura Rocha

CRIATIVIDADE ARTISTICA E ARTEFATOS COGNITIVOS: A TRADUGAO INTERSEMIOTICA NA HISTORIA DO

MODERNISMO BRASILEIRO

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Tamires Yukie Hashiguchi Cinema e Audiovisual

Orientador Professor Jodo Queiroz
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ARTE E RESISTENCIA NA ERA

DIGITAL

Exercicio de arte digital desenvolvido por participante da oficina

(0] poder de comunicag¢do da arte é capaz de fazer dela
veiculo de tematicas importantes para a sociedade.
Pensando nisso, o bolsista Francisco Cardoso, autor do
projeto Galeria Virtual: arte digital como resisténcia e
transformagdo da sociedade, desenvolveu a proposta
de ensinar o uso do software Adobe Photoshop -
segundo ele, um instrumento essencial de expressao

da era digital - através de oficinas remotas.

Inicialmente o projeto tinha o objetivo de montar
uma galeria virtual apenas com as producdes de
artistas e estudantes que ja tinham conhecimento

de plataformas de edigcdo, com temas relacionados

a grupos discriminados, como visibilidade LGBTQ+,
empoderamento feminino, preveng¢do ao suicidio,
movimento negro e movimento indigena. No entanto,
percebeu-se a necessidade de expandir a oportunidade
a outros interessados, a fim de ampliar os debates

sobre os temas.

Portanto, o projeto além de ser um espago de construgao
coletiva de pensamentos e ideias, também promove
meios de introdugdo a arte digital. Com a exposi¢do
das artes produzidas pelo bolsista e pelos alunos na
galeria virtual, o publico é atingido, proporcionando
visibilidade a pautas importantes de grupos menos
favorecidos na sociedade. Dessa forma, defende o
aluno, estimula-se a producdo artistica sobre assuntos
de interesse social pelos mais diferentes individuos,

evidenciando o carater de resisténcia préprio da arte.

Duas turmas foram contempladas pelo projeto,
contribuindo para a formacgdo de 22 alunos certificados.
A primeira aconteceu em dezembro de 2021 e teve
como foco de abordagem temas referentes ao natal
para familias de baixa renda, luta contra AIDS e o
conceito do dia da familia. Todos os trabalhos dos
alunos podem ser conferidos no Instagram do projeto
@galeriavirtualufjf, que foi desenvolvido com intuito de

convidar os seguidores a reflexao e provocar debates.

Camila Borges

GALERIA VIRTUAL: ARTE DIGITAL COMO RESISTENCIA E TRANSFORMAGAO DA SOCIEDADE

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Francisco Cardoso Benedicto Bacharelado em Moda

Orientador Professor Javer Wilson Volpini
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JUIZ DE FORA E A MUSICA DA

ARQUITETURA

Visando contribuir com o cendrio artistico juiz-
forano, o estudante de Arquitetura e Urbanismo Vinicius
AntoOnio Santos desenvolveu o Projeto Experimental pelo
Pibiart, partindo de suas experiéncias e observacGes
a respeito da realidade em que vive. Sua proposta era
criar musicas com as tematicas urbana, arquitetonica,
econOmica e sociocultural brasileiras, com foco no

estado de Minas Gerais e a cidade de Juiz de Fora.

O propésito inicial era criar uma extended play (EP) com
quatro faixas, mas o autor escolheu apenas uma musica
produzida em estudio, com auxilio de uma banda, para
o lancamento. O single Juiz de Fora foi langado em 26
de maio de 2022, homenageando a cidade que festejou

seu 172° aniversario em 31 de maio.

Além da composicdo e do canto, o autor do projeto
tocou teclado e auxiliou na produgdo da faixa, que
ganhou reportagem da TV Integracgao e foi apresentada
no Pocket Show e Oficina sobre Identidade, Arquitetura
e Urbanismo de Juiz de Fora, realizado nas dependéncias
da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo (FAU-UFJF)

como evento de extensdo universitaria.

Segundo Vinicius Antbnio, a realizacdo do projeto
potencializou algumas habilidades e contribuiu para
a sua formagdo artistica nos ambitos da diregdo e
composicdo musicais, canto, marketing, acustica,
entre outras. Ele afirma que a musica gerou impacto
social positivo no ambiente académico e social
porque possibilitou a reflexao sobre valores culturais e

historicos da cidade.

Vinicius Santos langou o single “Juiz de Fora”, de sua autoria, no

qual também canta e toca

Para produzir o single, o autor teve de investigar artigos
e noticias sobre a histéria de Juiz de Fora, no que diz
respeito ao Caminho Novo - em torno do qual surgiu a
cidade - as primeiras fazendas cafeicultoras e ao inicio e
amadurecimento da industria téxtil com a inauguragdo
da Usina de Marmelos Zero. Também estudou sobre o
centro de Juiz de Fora, desencadeando reflexdes sobre
o estilo de vida e as potencialidades da cidade. Juiz de
Fora relaciona o dia a dia de seus cidaddos com alguns
pontos turisticos e histéricos, como o Parque Halfeld
e o Cine-Theatro Central e as galerias da cidade. A
pesquisa resultou em outras trés musicas: Sou Negro;

A S6s Contigo e Demonstragdo.

Thamyres Aquino

PROJETO EXPERIMENTAL

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Vinicius Ant6nio da Silva Santos Bacharelado em Arquitetura e Urbanismo

Orientador Professor Ernani Simplicio Machado

REVISTA BIA MUSICA

35



ARTE VISUAL E MUSICA EM

INTERFACE

Cendrio digital produzido para as animag¢Ges do espetaculo intermidia “Nacar Madrigais”

Com a proposta de realizagdo de um espetaculo
intermidia que explora artes visuais e canto lirico, o
projeto Ndcar Madrigais investiu em experimentagdes
técnicas e de linguagens. Contemplado pela segunda vez
pelo Pibiart na modalidade Grupo Artistico, nesta edicdo
os bolsistas do projeto se dedicaram a desenvolver
videos, animagdes e figurinos para a montagem do

espetaculo, prevista para acontecer em 2023.

Ndcar Madrigais surgiu de haicais criados pela professora
Adriana Gomes de Oliveira e bolsistas do Grupo de
Pesquisa nas Interfaces entre Arte e Tecnociéncia (GIAT-
UFJF), liderado por ela, em uma residéncia artistica
realizada em 2016. ExperimentagGes sonoras a partir
dos poemas curtos, com a criagdo de melodias, também
ja antecipavam a proposta do grupo artistico, que iniciou
a producdo com apoio do Pibiart no periodo 2020-
2021, quando os bolsistas do projeto desenvolveram
a parte sonora do espetaculo. Paralelamente, com
investimentos da idealizadora em todas as etapas do
projeto, foram realizadas ilustragées para um e-book.
O projeto também rendeu um audiobook e um livro
impresso. As versGes digitais estdo a venda em www.
tocalivros.com, e o livro impresso pode ser adquirido em

www.adriana.oliveira.art.br.
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Na edicdo 2021-2022 do Pibiart, o projeto contou
com a participagdo dos bolsistas remunerados Yuri
Henrique Ramos Camelo, que ao longo de todo o ano
da bolsa desenvolveu as animag8es para o espetaculo;
Miguel Possani, que no primeiro semestre realizou os
videos com os cantores que serviram de base para a
animacdo; e Ana Leticia Mendes Nario, que a partir
do segundo semestre desenvolveu os cenarios digitais
para utilizagdo nas animagdes. O projeto teve ainda
as colaboragdes voluntadrias de Eduarda Frade, que
ajudou na producdo dos videos com os intérpretes,
e de Naiara da Silva Carvalho e Alice Costa, que

desenvolveram os figurinos.

“Como integrante do projeto, pude desenvolver
habilidades de comunicagdo e compreensao por conta
das trocas de informagdes nas reunides”, afirma a
bolsista Ana Leticia, que destaca o desenvolvimento
de técnicas praticas, como a ilustracdo digital, como
outro aspecto que impactou em sua formagdo. “Por
fim, na busca para atingir o melhor resultado para o
espetdculo, tive contato com diferentes tipos de artes
que potencializaram meu desenvolvimento e minha
experiéncia no meio académico, como a atuacdo, as

musicas e o livro ilustrado”, conclui.
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Figurinos desenvolvidos pelas bolsistas voluntarias Alice Costa e Naiara da Silva Carvalho

“Minha experiéncia com o projeto foi bastante
benéfica e agregou muito ndo sé para a formacgao
estudantil, como também para um interesse artistico
pessoal”, assegura Yuri Camelo, que destaca seu
desenvolvimento em técnicas e proficiéncia com arte
digital e animacdo. “A producdo regrada e pragmatica
me fez ter uma curva de aprendizado e melhora cada
vez mais rapida, sendo que me aprimorava e fazia meu
trabalho mais rapido a cada animacao renderizada”,
ressalta o bolsista. “Além disso, também pude crescer
como artista interdisciplinar e aprender com colegas de

vdrias outras areas sobre trabalho em equipe, disciplina

e como mesclar o trabalho que eu gosto com tantas

outras areas abordadas nesse projeto.”

Para a proponente e orientadora, além da oportunidade
de participar do desenvolvimento de um espetaculo,
o projeto foi um exercicio muito importante “para os
bolsistas sairem do contexto académico, propriamente,
e irem para o ambito profissional”, com uma produgado
que ganhara visibilidade com o futuro langamento de

Ndcar Madrigais.

Izaura Rocha

Com montagem prevista para 2023, “Nacar Madrigais” explora artes visuais e canto lirico

NACAR MADRIGAIS

Modalidade Grupo Artistico . Bolsistas Ana Leticia Mendes Nario Bacharelado Interdisciplinar de Artes e Design,

Yuri Henrique Ramos Camelo Bacharelado Interdisciplinar de Artes e Design e Miguel Possani Bacharelado

Interdisciplinar em Artes e Design . Voluntarias Alice de Lima da Costa, Naiara da Silva Carvalho e Eduarda Frade

Instituto de Artes e Design

Orientadora Professora Adriana Gomes de Oliveira . Coorientador Professor Rodolfo Valverde
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CARLOS GOMES E O DRAMA
ATUAL DO FEMINICIDIO

O espetdaculo resultante do projeto foi apresentado no Cine-

Theatro Central em novembro. Foto: Luisa Colen

A violéncia contra a mulher através dos tempos é
ressaltada de forma artistica no projeto Nhd Biana:
a opera por trds do homem, que explora a “figura
sacrificial feminina nas Operas de Antonio Carlos
Gomes”, referenciando o brutal assassinato de Fabiana
Maria, mae do genial compositor brasileiro. Os bolsistas
Thalita Nascimento e Matheus Farias, da Licenciatura
em Musica, realizaram todo o processo de pesquisa
e de performances que culminou no espetaculo
apresentado no Cine-Theatro Central em novembro de
2022. Sob a tutela dos professores Rodolfo Valverde e
Thais Vieira, os alunos levaram ao palco histérias que
destacam a dura realidade do feminicidio e dos abusos,
tanto morais quanto sexuais, impostos as mulheres no

passado e ainda atualmente.
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Thalita e Farias concluiram que a andlise da condigdo
da mulher pelas lentes do Romantismo permitiu a
compreensdo de todo o peso de sua funcdo social,
Seus encargos morais e até espirituais, além das graves
consequéncias de um desvio quanto as atribui¢des que
Ihe foram historicamente delegadas. “A ressignificacdo
do feminino nas artes do século XIX, e na dpera em
particular, através da figura da heroina tragica, sacrificial
e redentora, encontra expressao plena nas obras do
romantico Anténio Carlos Gomes”, explicam. A dupla
ressalta ainda que a forma encontrada para reverenciar
Nha Biana foi dar voz as muitas heroinas delineadas nas
Operas do compositor, que refletem episddios reais da
histéria da mulher a partir de enredos dramaticos e

desenlaces tragicos.

Sem muitos dados oficiais sobre o assassinato de
Fabiana Maria Cardoso Gomes, conhecida como Nha
Biana, no quintal de sua casa, as apuragdes dos bolsistas
se detiveram em uma extensa lista bibliografica e
contatos com instituicdes encarregadas do acervo
histérico do compositor. Os dados obtidos, sobretudo
on-line, procuravam evidenciar o impacto da tragédia na
concepgdo das obras que se tornaram a mais expressiva
composi¢cdo operistica no Brasil. Eles analisaram o
desfecho da trajetdria das protagonistas de cada uma das
Operas de Carlos Gomes, levantando questionamentos
guanto a relagdo com o trauma sofrido pelo maestro aos
8 anos e como teria impactado a sua trajetoria pessoal
e profissional. Morta a tiros e a punhaladas, Nha Biana
teria influenciado a escolha das heroinas de todo o

complexo operistico de Carlos Gomes.

“Ap6s meses de pesquisas, percebemos que pouco
se sabe sobre o motivo e sobre o responsavel pelo
assassinato. Acreditamos que a falta de registros se

deve a que, no ano de sua morte, 1844, ainda ndo
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existia imprensa em Campinas e o possivel inquérito
policial nunca foi encontrado. Apés tal conclusdo, nos
dedicamos a analise das dperas, comecando com a
primeira obra dramatica de Carlos Gomes, “A Noite do
Castelo”, que estreou no Theatro Lyrico Fluminense, no
Rio de Janeiro, em 1861. A escolha desta 6pera se deu
pelas semelhangas entre a maneira que o compositor
e o libretista Antonio José Fernandes descreveram a
morte de Leonor, protagonista da trama, ao final do
enredo, e a forma com que Nha Biana foi assassinada,
corroborando o objetivo primeiro do nosso projeto”,

relatam os bolsistas.

VOZES CONTRA A
OPRESSAO

A apresentacdo do espetaculo como resultado final do
projeto teve o mérito de trazer a tona as personagens
do compositor, contando as histdrias em que sdo mortas
ou se suicidam, vitimas das circunstancias sociais e
da opressdao masculina. “Sao mulheres que somente
através da morte podem se redimir da ousadia de viver
seus proprios desejos, determinando os seus proprios
caminhos”, ressaltam. Para interpretar e evidenciar
essas figuras tragicas foram convidadas alunas e ex-
alunas da Universidade Federal de Juiz de Fora. “Cada
uma delas, com suas diversas caracteristicas fisicas
e vocais, cantaram e contaram as suas historias,
trajetérias de coragem, de dor, de libertacdo possivel

ou impossivel, de morte e de redengdo.”

Na abertura do concerto, durante o primeiro ato, um
grupo de mulheres levantou gritos de protesto contra o
alarmante indice de feminicidio no Brasil atual. A seguir,

“as mulheres de Carlos Gomes” narraram suas proprias

historias, individualmente, cantando e revivendo
cenicamente desventuras que ndo se restringem ao
tempo ou ao lugar narrado, representando qualquer

época ou sociedade dominada pela figura masculina.

ESCOLA MUSICAL

Thalita avalia que o processo de pesquisa e
desenvolvimento performatico a partir das arias e
cangdes de Carlos Gomes foi um divisor de dguas em sua
vida profissional e académica. “Suas obras operisticas
sdao um verdadeiro celeiro de estudos. A cada peca
que sigo estudando, musical, histérica e cenicamente,
consigo perceber meu crescimento como cantora e
intérprete. Trata-se de um repertério minucioso e rico
em nuances harmonicas e melddicas, uma verdadeira
escola musical”, conta, acrescentando que o Pibiart foi
muito importante para se aprofundar em verdadeiras
obras-primas, que sinalizam para temas relevantes e

ainda emergentes.

Para Farias, a pesquisa foi de grande contribuicdo
para o desenvolvimento dessa vertente no ambito
académico, aprendendo e colocando em pratica
métodos de pesquisa sobre materiais musicais, mais
especificamente no ambito de uma dpera, verificando
seu contexto histérico, tradugdo de letras, analise de
personagens, dentre outros. “Quanto a performance,
como pianista acompanhador, foi de grande
enriguecimento técnico e interpretativo a leitura de
pecas operisticas, mesmo sendo através de reducoes
das partituras para orquestra, além de desenvolver um
trabalho de performance em conjunto com o cantor,

criando interagGes interpretativas entre piano e voz.”

Katia Dias

NHA BIANA - A OPERA POR TRAS DO HOMEM

Modalidade Grupo Artistico . Bolsistas Thalita Mileny Silva Nascimento Licenciatura em Musica com habilitagéio em

Canto Lirico e Matheus de Sa Farias Licenciatura em Musica com habilitagdo em Cravo

Orientadores Professores Rodolfo Vieira Valverde e Tais Vieira
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MUSICA DE CAMARA
BRASILEIRA, MEMORIA E
IDENTIDADE CULTURAL

(0] Grupo de Camara do Comus (Grupo de Pesquisa em
Composi¢do Musical da UFJF) se dedica ao estudo e a
pratica da musica de camara popular contemporanea
(p06s-1945), incluindo as técnicas da musica erudita.
Os integrantes da equipe, selecionados entre alunos
do curso de Musica da UFJF, atuam como intérpretes
instrumentistas e arranjadores, além de editores de som
e video, sendo responsaveis pelos ensaios, performances,
gravagGes, filmagens e divulgagdo — principalmente
através das redes sociais —, das obras estudadas, gerando

arranjos inéditos em produgdes de audio e audiovisual.

Os participantes, portanto, tém a oportunidade de
desfrutar da experiéncia de um grupo de camara
profissional em todas as suas etapas e aspectos, da
escolha do repertdrio e arranjos a edicdo e divulgacdo
on-line. Nesta edicdo do Pibiart, a sequéncia de arranjos
desenvolvidos pelo grupo seguiu critérios técnicos,
como dificuldade progressiva, e incluiu classicos da
musica popular brasileira, como “Ponta de areia”
(Milton Nascimento); “Emorié” (Jodo Donato), obras
do compositor Hermeto Pascoal, entre outros, além de
obras autorais, dos proprios bolsistas. Toda a producado

foi gravada, editada e postada ao longo de 2021.

Segundo Advar Medeiros, musico e bolsista que atuou
no projeto, a experiéncia foi desafiadora, mas também
enriquecedora. Seguindo as diretrizes do orientador Luiz
Eduardo CastelGes, ele afirma que procurou, durante
sua vivéncia no grupo, contribuir o maximo no estudo
e pratica de saxofone e flauta, além de aprender sobre

edi¢do de novos elementos sonoros. “Agradeco a honra

GRUPO DE CAMARA DO COMUS

Advar Medeiros e Luiz Andrés experimentaram todas as etapas

da atuagdo em um grupo de camara profissional

de ter participado e a alegria imensa de fazer parte dessa
estrutura de saber, que felizmente vem dando excelentes
exemplos de criatividade e bom gosto. Obrigado a todos

os envolvidos. Viva a UFJF!”, declara Advar.

Sempre com didlogo ativo entre os participantes e
orientador, o grupo desenvolveu melodias cifradas,
com arranjos de texturas complexas. Para Luiz Andrés,
gue também atuou no projeto, a proposta do Comus de
privilegiar o repertério da MPB colocou-os em contato
com técnicas, ritmos, harmonias e improvisos que
somaram positivamente com a linguagem do estilo.
“Foi uma experiéncia sem medida para mim, tendo
em vista o aprofundamento no meu instrumento e no

conhecimento de novas tecnologias”, afirma o musico.

Segundo os bolsistas do projeto, a musica popular
brasileira instrumental é um género que carece de
apoio financeiro, embora seja um “repositério valioso
das memarias musicais brasileiras”. Assim, consideram
que fazer musica com dedicacdo e cuidado é uma
forma de resistir ao apagamento e esquecimento da

identidade cultural do pais.

Thamyres Aquino

Modalidade Grupo Artistico . Bolsistas Luiz Andrés Bacharelado em ComposigGo Musical e Advar Medeiros

Bacharelado em Composi¢do Musical

Orientador Professor Luiz Eduardo CastelGes Pereira da Silva
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MATRIZ E
ESTRUTURAS
DO SAMBA
AFRO

(0] projeto Matriz e Estruturas do Samba Afro teve por
objetivo analisar as estruturas ritmicas que compdem
o samba afro - género musical dos blocos afro baianos,
principalmente o llé Aiyé - investigando suas ligacoes
com os rituais do candomblé. Buscou-se refletir sobre
as origens e os ensinamentos dos toques ritmicos
dentro do espaco religioso de candomblé de nagdo Jeje-
Mina, no Terreiro Ilé Axé Jitolu, em Salvador (BA), como
simbolo de resisténcia negra nos carnavais das décadas
de 70, 80 e 90 do século XX. Apds o levantamento de
dados, bibliografias, registros audiovisuais e graficos,
relatérios de pesquisa e elaboragdo de videos, o
bolsista Henrique Guilhem promoveu oficinas para
transmitir os resultados do trabalho de pesquisa
ao publico. A relevancia do projeto consistiu em
evidenciar as ligacGes entre musicas conhecidas do
grande publico e praticas culturais afro-brasileiras,
contribuindo para a visibilidade e afirmagao da cultura
afrodescendente. Além disso, destaca-se a contribuicdo
para uma formagdo académica mais ampla, rompendo
com a narrativa histérica dominante e fortalecendo a

perspectiva decolonial na Universidade.

MATRIZ E ESTRUTURAS DO SAMBA AFRO
Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista
Henrique Oliveira Guilhem Bacharelado em
Composicdo Musical

Orientador Professor Marcus Vinicius Medeiros Pereira
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Os bolsistas do Coral da UFJF participam de ensaios e
performances e também auxiliam nos bastidores

CORAL DA
UFJF

Ao longo de seus 56 anos de existéncia, o Coral da

UFJF vem buscando a democratizacdo e difusdo da
cultura através da musica, oferecendo um trabalho
de referéncia para a comunidade. Com atuagdo local,
nacional e até internacional, o grupo recebeu diversas
premiacoes dentro e fora do pais. Com apresentacoes
nas mais diversas solenidades e festividades da UFJF,
seu repertorio transita por diversos estilos musicais,
valorizando a cultura brasileira. Além disso, o projeto
preza pela interdisciplinaridade, trabalhando com
outras linguagens artisticas, como a dancga e as artes
cénicas, o que fortalece a comunicagdo com o publico.
Além de participar dos ensaios e performances, os
bolsistas auxiliam em atividades necessarias ao coro,
como montagem e manuteng¢do do acervo (digital),
transcri¢do/digitalizacdo de partituras, auxilio para
técnica vocal, gestdao das redes sociais e edicdao de

audios e videos.

Modalidade Grupo Artistico

Bolsistas Cassio de Castro Motta Engenharia Civil,
Daniel Luiz Oliveira de Mello Musica — Modalidade
Violdo; Wilma Aparecida Machado Barbosa Cinema e
Audiovisual e Mateus Dias Maier Junior Bacharelado
em Composi¢do Musical

Orientador Professor Rodolfo Vieira Valverde
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A atuagdo no projeto contribui para a formagédo profissional

PRATICA
MUSICAL

Para além da comunidade académica, o projeto Coral
e Orquestra Pro-Musica atuou no desenvolvimento da
pratica musical com o oferecimento de aulas gratuitas
de canto e instrumentos ao publico externo. As oficinas
possibilitaram aos bolsistas colocarem em pratica o
conhecimento adquirido nos cursos de Bacharelado e
Licenciatura em Musica, na UFJF, exercendo a fungdo de
professores, oque contribuiparasuaformacao profissional,
além de aprimorar suas técnicas instrumentais e vocais. A
experiéncia promoveu um enriquecimento cultural que
contribui para a sociedade através do aprendizado mutuo
entre os participantes. Como resultado dessas interagdes,
diversos concertos foram produzidos e apresentados em

Juiz de Fora e regido.

CORAL E ORQUESTRA PRO-MUSICA

Modalidade Grupo Artistico . Bolsistas Gabriel de
Jesus Mesquita, Jeosafa Carvalho da Silva, Julio
Cesar Gongalves Junior, Pedro Henriqgue Menezes
Dias Licenciatura em Musica, Leticia Almeida Carlos
Bacharelado em Canto, Lizandra Regina Capisse
Romano Bacharelado em Violoncelo e Samuel Colli
Botelho Bacharelado em Piano

Orientador Professor Marcus Vinicius Medeiros Pereira
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VALORIZACAO
DO CANTO
CORAL

O coro Académico da Universidade Federal de Juiz
de Fora atua no ensino, na pesquisa e na extensao da
atividade coral de concerto para a comunidade interna
e externa, tendo como um de seus objetivos facilitar
e estimular o acesso do publico geral a esse género
musical. O projeto se ancora no repertério de grandes
nomes da composicdo musical para a realizagdo de
concertos de musica “a cappella” ou acompanhada,
valorizando obras compostas originalmente para
canto coral. Entre ensaios e apresentagdes remotas
e presenciais, o grupo realizou uma apresentagdo
em parceria com a Orquestra Académica do Instituto
de Artes e Design em agosto de 2022. Além de se
aprofundarem no repertério e em técnicas do canto
coral, os bolsistas tiveram a oportunidade de exercitar

a docéncia em praticas de oficinas e monitorias.

CORO ACADEMICO DA UFJF
Modalidade Grupo Artistico . Bolsistas Jodo Pedro de
Paula Silva Bacharelado em Canto e Pedro Gabriel Verly

Monteiro Lima Bacharelado em Composi¢do Musical

Orientadora Professora Ana Carolina Malaquias Pietra

O Coro fez uma apresentagdo no IAD, em parceria com a
Orquestra Académica
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Ludico, o projeto introduz os pequenos a conceitos musicais

NOCOES DE
MUSICA PARA
CRIANCAS

A introdugdo de criangas ao universo da musica inicia um
processo de percepcdo em que elas tém a oportunidade
de criar familiaridade para que futuramente possam
aprender a tocar algum instrumento musical. O projeto
Musicalizagdo Infantil cumpre esse propdsito, com aulas
e atividades ludicas, em que os pequenos tém contato
estruturado com a musica, despertando nela a sua
expressaoespontanea.Oobjetivo é desenvolvernosalunos
nogoes de ritmo, altura, timbre, intensidade, duragdo,
dentre outros conceitos da area. Além disso, também sdo
trabalhados a coordenagdo motora, inteligéncia musical,
sociabilizagdo, colaboragdo mutua, lideranga, criatividade,
imaginagao e o trabalho em equipe. Durante o periodo
de isolamento social, o projeto enfrentou problemas
em adaptar as aulas para o sistema remoto, ja que
muitas criangas ndo tinham acesso aos instrumentos. No
entanto, com o retorno presencial a experiéncia péde ser
completa e houve um avango significativo do projeto e no

desenvolvimento das criangas.

MUSICALIZAGCAO INFANTIL

Modalidade Mediagdo Artistica . Bolsista Vitoria
Cristiny Rocha Antunes Licenciatura em Musica
Orientadora Professora Luana Roberta Oliveira de

Medeiros Pereira
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OFICINAS DE
MUSICA

(0] projeto Oficina de Musica é uma iniciativa da Escola
de Artes Pro-Musica da UFJF com objetivo de oferecer
aulas gratuitas para formagdo musical da populagdo.
Com variados estilos musicais, os alunos podem
conhecer diferentes instrumentos ou aprimorar suas
habilidades técnicas. Além disso, oferece aqueles que
participam a oportunidade de ampliar seu repertério
musical, bem como atua na preparagdo dos bolsistas
para seguirem como professores de musica. Por conta da
pandemia de COVID-19, a maioria das aulas foi realizada
de forma remota através das plataformas Google meet
ou Skype. O impacto trazido pelas oficinas se encontra
na possibilidade de promover enriquecimento cultural
na sociedade por meio da musica e da esperanga de

acesso ao curso superior na area.

OFICINAS DE MUSICA

Modalidade Mediagdo Artistica . Bolsistas André
Zaparoli Seccadio Licenciatura em Educag¢do

Musical Escolar, Carine Maria Ferreira Bacharelado
Interdisciplinar em Artes e Design, Edwirges Margarita
da Silva Apolindrio Bacharelado em Flauta Transversa,
Hiago Bordim Pereira Bacharelado em Engenharia
Elétrica, [sis Oliveira Terzi Bacharelado em Psicologia,
Rosilaine de Oliveira Mendes Licenciatura em
Educagdo Musical Escolar, Vanessa Roberta da Silva

Gualberto Licenciatura em Musica (Violino)

Orientadora Professora Juliana Costa Oliveira

43



VIAGEM A AMERICA
PRE-COLOMBIANA

Com foco na histdria da América Latina, o game pretende ser um
material pedagdgico capaz de alcangar publicos diversos

Carlos, um jovem estudante descendente do povo
nativo americano pré-colombiano Tiwanaku, embarca
em uma aventura ao tentar descobrir mais informacgdes
sobre seus antepassados. Nessa empreitada, ele acaba
encontrando o cranio de um sacerdote chamado Kaka,
que pede sua ajuda para lembrar o que |he tirou a vida.
O garoto atravessa a Porta do Sol - um enorme portal
talhado em pedra, localizado em Tiwanaku, na Bolivia
- e viaja no tempo e no espago. No passado, ele tem
a missdo de coletar algumas reliquias especiais para
reviver o sacerdote, vindo a conhecer uma parte da

Bolivia pré-colombiana.

Essa é a narrativa central do jogo digital elaborado por
Josué Magrani, no projeto Porta do Sol: O chamado
da América Pré-Colombiana, que buscou articular a
interdisciplinaridade a partir do didlogo com diferentes
areas do saber. De acordo com o idealizador, o game
se propde a ser “um material didatico pedagdgico
que pode alcancar publicos diversos, reforcando a
interagdo proficua e necessdria entre a universidade e
a sociedade”. Ele aponta, ainda, que o projeto buscou

favorecer a apreensdo de informagdes de forma ludica

REVISTA BIA DIVULGACAO CIENTIFICA

e motivadora, especialmente num momento em que as
relagdes de educagdo foram drasticamente impactadas,

devido a pandemia de Covid-19.

Buscando tracar um enredo que respeitasse o local de
origem das pegas de um povo nativo, sem parecer que
o personagem pretendia “rouba-las”, Carlos ndo traz as
reliquias consigo para o presente, mas leva o cranio do
sacerdote Kaka na mochila e fica com ele o tempo todo
no passado, a fim de revivé-lo em sua prépria época, e
os dois mantém um didlogo, gerando certa comicidade

na trajetdria do game.

O personagem do jogo virtual é um estudante descendente do
povo pré-colombiano Tiwanaku

EDUCAGCAO COM
DIVERSAO

O jogo eletronico foi desenvolvido em parceria com a
equipe do Museu de Arqueologia e Etnologia Americana
da UFJF (MAEA), que desejava que a experiéncia fosse
o mais divertida e descontraida possivel, a fim de atrair
um numero maior de pessoas para 0 proprio museu.
Dessa forma, foram empregados esforgos para tornar
o projeto algo interessante para todas as faixas etarias,
tanto da comunidade externa quanto da académica.
Além disso, o projeto buscou colocar como tema
central da histéria a América Latina, “que mesmo em

produg¢bes nacionais tem sua importancia deixada
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Divertido e instrutivo, o jogo foi desenvolvido em parceria com a equipe

do Museu de Arqueologia e Etnologia Americana da UFJF, visando atrair
mais visitantes para a sala do museu no Centro de Ciéncias

de lado em prol de temas mais frequentemente
abordados, sobretudo se apropriando de uma estética

hollywoodiana”, destaca Josué.

“Uma das nossas maiores preocupacdes foi justamente
criar um mundo que pudesse ser divertido, educativo
e imersivo”, conta o bolsista. Ele aponta como um
dos maiores desafios do trabalho as escolhas de
“gameplay”, uma vez que, a principio, a ideia era criar
um RPG com combates. Mas “o questionamento sobre
se a violéncia realmente cabia nesse tipo de jogo,
levando em consideragdo o tema, fez com que em
varios momentos do desenvolvimento tivéssemos que
dar um passo atras para dar dois para frente, tendo que
remontar escolhas de desafio, level design e até mesmo
escolhas artisticas. Mas, com certeza, sabemos que
todas essas decisOes fizeram com que o jogo pudesse
ser muito melhor e mais responsavel historicamente do

que suas versoes iniciais”, explica.

Josué afirma que o projeto lhe proporcionou a
oportunidade de colocar em pratica os saberes
aprendidos ao longo de toda a sua formacdo,
especialmente com relagdo ao dialogo com outras
areas de conhecimento. “Todo o processo de criagdo
e desenvolvimento exigiu habilidades e competéncias,
dentre as quais se destacaram a organizac¢ao, estratégias
de inovagdo e adaptagdo as diversas condigdes que
se apresentaram, a fim de conseguir ultrapassar
dificuldades e problemas encontrados”, ressalta. O
jogo ainda estd sendo finalizado, com previsdo de

langamento em 2023, por meio do site itch.io.

Ismael Chrispim

Carlos, o protagonista, viaja no tempo e no espago ao atravessar
a Porta do Sol, na Bolivia

PORTA DO SOL: O CHAMADO DA AMERICA PRE-COLOMBIANA

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Josué Magrani Alves Gomes Ramos Bacharelado Interdisciplinar em

Artes e Design

Orientador TAE Darlan de Oliveira Lula

REVISTA BIA DIVULGACAO CIENTIFICA
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O projeto trabalha a criagdo de material audiovisual imersivo
para proje¢do em domo

ANIMACAO
PARA VIDEOS
IMERSIVOS
HEMISFERICOS

Buscandoa divulgacio e a popularizacdo daciéncia,
0 projeto consiste na criagdo de material audiovisual
imersivo para projecdo em domo (“fulldome”). Dentre
os resultados alcangados, vale destacar a finalizagdo dos
roteiros e inicio da producdo de cenas definitivas para
o curta-metragem O primeiro quati na Lua; a utilizagao
da estética dos filmes de animagdo produzidos pela
Forca Aérea Norte-americana e NASA, combinados
com as caracteristicas plasticas do ilustrador cientifico
Chesley Bonestell; além de uma nova forma de geragao
do “domemaster”, o video bidimensional que acomoda
as distorges das formas que serdo corrigidas durante
a projecdo na superficie hemisférica do Planetario do

Centro de Ciéncias da UFJF.

MODALIDADE GRUPO ARTISTICO
Bolsista Jodo Victor Cramonez Mello Bacharelado em
Design (22 ciclo)

Orientador Professor Luis Antonio Dourado Junior

REVISTA BIA DIVULGACAO CIENTIFICA

DESENHO
INFANTIL EM
ANIMACAO
PARA
DIVULGACAO
CIENTIFICA

A criatividade, a fantasia e o ludico sdo elementos
fundamentais no processo de aprendizagem infantil. O
projeto Os Microrganismos: o uso do desenho infantil
em animagdo para divulgagdo cientifica visava incentivar
as criangas nos estudos sobre microorganismos, como
bactérias, virus e fungos. A proposta era produzir um
curta-metragem animado, com linguagem adaptada
para criangas até o 52 ano do ensino fundamental, com
auxilio de estudantes da rede publica, utilizando suas
representacGes visuais de microrganismos como base
para interferéncias digitais e animagdo bidimensional.
Para Helena Lima, bolsista do projeto, a experiéncia de

aprendizado despertou maior curiosidade sobre o tema.

OS MICRORGANISMOS: O USO DO DESENHO
INFANTIL EM ANIMAGAO PARA DIVULGAGAO
CIENTIFICA

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Helena
Souza Lima Bacharelado em Artes Visuais (22 ciclo)

Orientador Professor Luis Antonio Dourado Junior

A proposta era incentivar as
criangas nos estudos sobre
micorganismos por meio de
curtas animados
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CONHECENDO O IMAGINARIO
POPULAR DE MINAS

“Danga de Sdo Gongalo”, ilustragdo desenvolvida para o projeto

DO encontro entre a valorizacdo da identidade
brasileira e a cultura regional de Minas Gerais surgiu
a inspiracdo para o projeto de ilustragbes digitais
desenvolvido pelo bolsista Thallis Matheus Barros
da Silva nesta edicdo do Pibiart. Foram produzidas
12 ilustragbes de representacdes de ritos e lendas
folcléricas tradicionalmente mineiras que despertam
0 imaginario poético e promovem um resgate da

memoria popular da regido.

Os tragos remetem a desenhos e animagdes presentes
em livros e quadrinhos, de forma a aproximar o publico
infanto-juvenil e agucar sua curiosidade para novas
histérias de conhecimento popular. As ilustracGes

divulgadas no perfil https://www.instagram.com/

POPULARIO: ILUSTRACOES DO IMAGINARIO MINEIRO

illustralis/ focalizam tradicGes como o Congado, a Folia
de Reis, a Festa do Divino, a Cavalhada e a Lenda do

Velho Chico e o Caboclo d ‘Agua.

Para Thallis, o projeto amplia o repertdrio artistico
e cultural dos jovens, seu publico-alvo: “Os temas
abordados podem ser utilizados como referéncia
e inspiracdo para projetos futuros na jornada de
formacdo académica dos envolvidos, além de conectar
o artista a tradigdes ancestrais, favorecendo uma maior

descoberta identitdria”, avalia.

Para a conclusdo do projeto, foi realizada uma
oficina de design de personagens com didlogos sobre
processo de criagdo e orientagGes do bolsista para
que os participantes pudessem criar os seus proprios
personagens. Também foi realizada uma atividade
onde cada aluno deveria desenhar um personagem,
ilustrando emocgdes presentes nos seres humanos em

conjunto com outros conceitos desenvolvidos.

Natdlia de Miranda

O bolsista promoveu uma oficina de design de personagens

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Thallis Matheus Barros da Silva Bacharelado Interdisciplinar em

Artes e Design

Orientadora Professora Annelise Nani da Fonseca
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https://www.instagram.com/illustralis/
https://www.instagram.com/illustralis/

BRASIS DIVERSOS

llustragdo digital de personagem criado com inspiragdo em lendas

Com o objetivo de construir um universo baseado em
signos visuais associados ao Brasil - por meio de esculturas,
arquitetura, fauna, flora, objetos de uso cotidiano e até
mesmo relevo geografico -, o estudante de Artes e Design
Ramiro Liquer elaborou um projeto composto por uma
colegdo de ilustragbes em pintura digital, com foco na
area de desenvolvimento visual de cenario, no campo da
fantasia e da ficgdo cientifica. Velhos Anseios no Mundo
do Futuro - Uma revisdo de cendrios de fantasia e ficgdo
cientifica sob a dtica do ‘terceiro mundo’ é uma colegao
de ilustragbes em concept art que abordam aspectos
visuais de diferentes culturas que formaram o que hoje é

entendido como Brasil.

Ao evitar uma representagdo rasa, que apenas
replicaria uma ideia pré-concebida e colonizada de
identidade nacional, o projeto visou subverter o uso de

elementos visuais de culturas de povos originarios ndao-

|n

europeus e paises fora do “ocidente cultural” em obras
de fantasia e fic¢do cientifica, nas quais, muitas vezes,
esses elementos sdo retratados “como pertencentes a
grupos primitivos e selvagens, enquanto os elementos
visuais europeus se conectam com ideias de civilizagdo
e superioridade intelectual”, como aponta Liquer.
Ele explica que essa visdo equivocada muitas vezes
é replicada quase inconscientemente dentro de
obras como jogos eletronicos e filmes de grande

circulagdo. Seu trabalho buscou uma alternativa a visdo

eurocéntrica de apenas um futuro tecnoldgico possivel.

Como modelo de fantasia, foi escolhido um cenario
inspirado nas histdrias dos Wauja — um dos povos
tradicionais do Alto Xingu — sobre “gente-bicho,
saindo da literalidade e da apropriagdo da cultura e se
atendo a inspira¢do”. Assim, buscou-se representar o
grupo com algumas caracteristicas dos animais usados
como referéncia, “evitando uma aparéncia bestial e
utilizando um elemento natural como inspiragdo e
sugestdo tematica. O primeiro animal é a onga-pintada

e o elemento é o fogo”, explica.

Entre as influéncias estéticas, destacam-se a arte e a
arquitetura de diversas tribos do Alto Xingu, da didspora
japonesa no Brasil, e também de Okinawa, regido com
forte presenca na imigracdo e hoje anexada pelo Japao.
Um dos cuidados do projeto, no que se refere ao uso
de referéncias a iconografia e aos modelos sociais
japoneses, foi evitar icones ligados ao imperialismo, se
atendo ao que foi trazido para o Brasil culturalmente
pelas imigracdes, se distanciando do modelo neo-

nacionalista de “cultura japonesa”.

Por meio da oficina Concept Art para Jogos -
Transformando a imaginagéo em arte por meio dos
videogames, foi possivel obter um impacto mais visivel
e promover uma aproximagdo com a area para diversas
pessoas interessadas. Segundo o estudante, muitos

integrantes da atividade demonstraram estar dispostos
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a participar de um grupo de pesquisa do Instituto de

Artes e Design voltado para o concept art.

Liquer revela que langou mao de duas palavras-chave
para as referéncias utilizadas em seu projeto: inspiragdo
e experimentacdo. “Afinal, para a real construcdo de
um trabalho que crie uma transformagdo nesse olhar,
é necessario a participagdo de mais pessoas, com
diferentes visGes, que estejam falando, desenhando
e expressando suas proprias experiéncias. Assim, a
oficina sobre concept art foi um importante passo
nessa direcdo. Geralmente, o acesso a informacao,
mesmo para uma primeira aproximagdao com a area
de artes para jogos, é dificultada, seja financeiramente
ou tecnologicamente. Realizar oficinas gratuitas e
abertas ao publico é uma forma de criar familiaridade
e, posteriormente, refinar os trabalhos de qualquer
pessoa interessada, para que esta, no futuro, possa

criar e ser parte da mudanga nessas representagées.”

Liquer destaca a importancia de estudar e entender os
limites e os alcances de projetos como esse, bem como
os cuidados que devem ser tomados e o entendimento
de como usar referéncias visuais diversas sem cair em
uma representacdo que busca uma literalidade, que
nao mostra o protagonismo do grupo representado e
acaba, consequentemente, gerando um resultado final

raso ou até mesmo ofensivo.

Ambiente de fantasia futurista idealizado para um universo
baseado em signos visuais associados ao Brasil

IDENTIFICAGCAO

Quanto ao impacto social do projeto, o estudante
destaca “a criagdo de uma relacdo de identificacdo
positiva entre o povo brasileiro, e ndo apenas uma
pequena parcela dele, com os diferentes aspectos
morfolégicos que construiram as diversas visdes
de Brasil”. Ele explica que o projeto ndo pretendeu
fazer uma representacdo fidedigna de todos os
signos e processos culturais que formaram a nagdo,
o que demandaria um estudo muito mais profundo
e multidisciplinar. A ideia foi criar uma aproximagao
despretensiosa que, de forma ludica, fomentasse uma
relagdo mais saudavel e respeitosa do povo brasileiro

com esses diversos aspectos.

Por fim, Liquer ressalta que a producao final limitou-se
a0 ensaio e a experimentacdo, devido ao fato de ser
desenvolvida por apenas uma pessoa e ndo por um
grupo diverso, e deixa claro que “esta ndo pode ou
deve ser entendida como uma obra de representacdo
ou até mesmo um trabalho decolonial, mas como uma
tentativa de repensar preconceitos enraizados nas
representagbes visuais de fantasia e ficgdo cientifica”.
O projeto resultou ainda em um video de animagdo
produzido em conjunto com a disciplina de Video
Instrumental, que contou com audio de Gabriel Ribeiro
(@gabriaudiodesign), aluno do curso de Turismo
da UFJF, buscando proporcionar um pouco mais de
profundidade e movimento ao cenario. O video pode

ser conferido no canal da Procult no YouTube.

Ismael Crispim

VELHOS ANSEIOS NO MUNDO DO FUTURO - UMA REVISAO DE CENARIOS DE FANTASIA E FICCAO CIENTIFICA SOB

A OTICA DO “TERCEIRO MUNDO”

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Ramiro Moreira Resende Liquer Bacharelado Interdisciplinar em

Artes e Design

Orientador Professora Leticia Perani Soares
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ARTE LIVRE E
COLETIVA

O coletivo Agrupa é uma iniciativa de interface entre
ensino, pesquisa e extensdao, propondo a reunido de
membros da comunidade académica da UFJF, ex-alunos
da instituicdo e artistas, além de interessados em
aprender, pesquisar e trabalhar em proposi¢des artisticas
envolvendo técnicas de “muralismo”, especialmente
através do mosaico. Os trabalhos artisticos realizados
pelo grupo sdo destinados a instalagdo em espagos
publicos de livre acesso, como vias urbanas, parques
e jardins. Durante o projeto, os bolsistas trabalharam
no desenvolvimento do “Mosaico Polimata”, que foi
instalado em uma das rampas de acessibilidade no

Instituto de Ciéncias Bioldgicas (ICB/UFJF).

COLETIVO AGRUPA
Modalidade Grupo Artistico . Bolsistas Gabriel Arantes
Faria Bacharelado em Artes Visuais Gabryella Ribeiro

Queiroz Licenciatura em Artes Visuais

Orientador Professor Ricardo Cristofaro

Os bolsistas trabalharam no desenvolvimento do “Mosaico
Polimata”, instalado em uma rampa de acessibilidade no
Instituto de Ciéncias Bioldgicas

REVISTA BIA/ARQUITETURA

ORFIAE AS
ESTETICAS
DISSIDENTES

O orfia é um projeto interdisciplinar que promove
estudos tedricos e praticos sobre deslocamentos
da imagem e poéticas dissidentes. O objetivo do
laboratério é criar e realizar analises, ensaios e obras
de arte deslocadas do cédnone artistico/académico,
com o proposito de colocar em didlogo agentes de
estranhamento no método artistico, trazendo “ectopias
do lugar da arte”, imaginando futuros e realidades e
deslocando o olhar para as falhas e as dissidéncias.
Nesta edicdo do Pibiart, foram realizadas atividades
praticas criativas em todos os mddulos, alinhadas a
teorias e conceitos relativos aos principais temas da
arte contemporanea. O bolsista também ministrou
minicursos e, em parceria com o Cineclube Movimento,
projeto de extensdo do Bacharelado em Cinema e
Audiovisual da UFJF, realizou a curadoria de uma mostra

cinematografica sobre arte contemporanea.

ORFIA - LABORATORIO DE TRANSMUTACAO
VIRTUAL

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Jodo
Gabriel Cendretti Rodrigues Bacharelado em Cinema e
Audiovisual

Orientadores Professores Luis Claudio Costa Fajardo e

Edna Rezende Silveira de Alcantara
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PENSANDO
A ARTE
DECOLONIAL

A divulgacdo da producdo de arte decolonial e a
discussdo de pautas raciais necessdrias para se pensar a
histéria da arte de forma n3ao eurocentrada sdo alguns
dos objetivos do Coletivo Descol6nia, grupo surgido
em 2016 por demanda de discentes negros e negras do
Instituto de Artes e Design. O projeto desenvolvido no
Pibiart criou estratégias de organizacdo de agGes artisticas
para a comunidade académica e o publico externo.
Nesta edigdo, foram realizadas reunides de integracdo de
novos membros e a veiculagdo das produgdes artisticas
do coletivo através das redes sociais, além de atividades
como saraus, oficinas, rodas de conversa, performances
artisticas, feiras e exposi¢oes. No periodo da bolsa, foram
promovidos debates em parceria com outros coletivos
negros da UFJF e criada uma ponte com o curso de Musica,
o que permitiu ao Coletivo realizar apresentagdes durante
os saraus dos “dias pretos” e tomar conhecimento sobre

as demandas de alunos negros da mdusica.

COLETIVO DESCOLONIA

Modalidade Grupo Artistico . Bolsistas Milton Jodo
de Souza Neto e Andressa Cristina da Silva Souza
Bacharelado Interdisciplinar em Artes e Design

Orientadora Annelise Nani da Fonseca

O coletivo levou suas ag¢des artisticas a eventos como os “dias pretos”

REVISTA BIA/ARQUITETURA

HHHHHHHHH

A oficina introduziu conceitos e a representagdo de elementos da
arquitetura por formas geométricas

PERSPECTIVAS
ARQUITETONICAS

A experiéncia artistica traz consigo uma bagagem de
criatividade e transmite inimeras formas de expressao
para os seus aprendizes. Visando esse aspecto, o projeto
apresentou aos participantes da oficina os conceitos e a
pratica da representagao de objetos, moveis e elementos
da arquitetura por meio de formas geométricas.
Voltada para pessoas que desejam aprender mais
sobre desenho em perspectiva, os encontros para
discussdo de conteldo e a oficina pratica aconteceram
de forma remota. Tragos de linhas retas e curvas feitas
a mao livre, representagao de sélidos basicos, desenhos
de memorizacdo e observagdo foram algumas das
atividades desenvolvidas com os participantes da oficina

durante o desenvolvimento do projeto.

PRINCIPIOS DE REPRESENTACAO EM DESIGN E
ARQUITETURA

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista
Mariane Atalaia Kling Bacharelado Interdisciplinar em
Artes e Design

Orientador Professor Marcus Vinicius Medeiros Pereira
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