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Esta publicagdo dos resultados do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciagdo Artistica (Pibiart),
em sua segunda edigcdo apds a retomada em novo
formato, tem um cardter especial de vitéria. Afinal,
em 2020 o mundo foi surpreendido pela emergéncia
da pandemia de Covid-19, que imp0s a necessidade de
distanciamento social como controle fundamental da
disseminac¢do do virus, o que inevitavelmente afetou a

realizagdo do Programa.

Com sua proposta de qualificar discentes na darea
artistico-cultural, incentivar a produgdo artistica e a
docéncia em artes por meio de projetos educativos e
culturais, o Pibiart aposta sobretudo no intercambio
e na mediagcdo de conhecimentos, que idealmente
melhor se realizam em condi¢des presenciais. Diante
da suspensdo das atividades académicas no Campus
a partir de margo de 2020, e atendendo a um apelo
dos alunos, a Pro-reitoria de Cultura aprovou em julho
daquele ano a realizagdo remota de projetos do Pibiart

que assim pudessem ser efetivados.

De todos os projetos que haviam sido selecionados
para execucdo no periodo de agosto de 2020 a julho de
2021, em sua maioria os autores optaram por adapta-
los para a execu¢do remota, mas 14 das propostas
permaneceram suspensas devido a dificuldades ou
impossibilidade de sua realizagdo a distancia. Havia

entdo a expectativa de que pudessem ser retomados

brevemente, assim que as atividades presenciais

fossem autorizadas.

Como sabemos, as condi¢Ges pandémicas em nosso pais
ndo permitiram o afrouxamento das medidas sanitdrias
e, além disso, as restricdes orgamentdrias sofridas
pelas institui¢des de ensino superior levaram ao corte
de 35% no numero de bolsas em diversos programas
oferecidos pela UFJF, incluindo o Pibiart, além da
reducdo no valor das bolsas mantidas. Diante dessa
conjungdo de fatores, os projetos que permaneciam
suspensos tiveram de ser definitivamente encerrados

em abril de 2021.

Apesar desses revezes e de todas as dificuldades, o leitor
desta edi¢do da BIA podera constatar que orientadores
e bolsistas alcangaram excelentes resultados no
desenrolar do Programa, vencendo as limitagdes com
criatividade e resiliéncia. Os desafios de adequar
0s projetos a nova realidade permitiram aos alunos
desenvolver novas habilidades e descobrir o potencial
educativo de ferramentas digitais e plataformas
virtuais. Muitos relataram como a experiéncia lhes
proporcionou uma imersao cientifica e artistica inédita
no universo on-line, contribuindo para vislumbrarem

novas perspectivas académicas e profissionais.

Com seu redirecionamento para o virtual, as oficinas,
minicursos, laboratérios e similares realizados nesta
edicdo tiveram alcance inédito, com participantes
de diversos estados brasileiros. Vale a pena conferir
como esses e outros projetos propiciaram uma
vivéncia académica importante para os discentes
participantes nos campos da pesquisa, da media¢do e
da producdo artistico-cultural. Aqui temos uma visdo
ampla e completa da abrangéncia do Pibiart e de
sua repercussdo na vida ndo sé dos alunos como de

diferentes segmentos de nossa sociedade.

BOA LEITURA!



UM OLHAR PARA
A EDUCACAO PUBLICA

Ninguém nasce feito, nome do projeto artistico-cultural
realizado pela estudante de Cinema Carolina Martins
como bolsista do Pibiart, expressa o sentimento de
muitos vestibulandos. A proposta é a producdo de um
curta-documentario sobre o Garra, cursinho popular de
Juiz de Fora promovido pela Extensdo da UFJF, voltado
a preparagao de alunos de baixa renda para ingresso
na universidade. O curta-metragem, em fase de pds-
producdo, acompanha o ano letivo de 2020, e seu foco
é contar a histdria daqueles que passaram pelo curso

- membros e alunos.

Com as adaptag0es trazidas pela pandemia ao ensino,
as aulas do cursinho passaram para uma plataforma
on-line. Com isso, alguns temas ganharam evidéncia
- entre eles, a desigualdade do acesso a educacgdo e
tecnologia e a romantizagdo da fase de pré-vestibular,
que, segundo a bolsista, glamouriza o burnout e o
sofrimento do aluno. O documentario pretende colocar
essas questdes em pauta e discutir como a educagdo
basica falha em muitos sentidos. Além disso, se propGe
a debater a propria necessidade de existirem iniciativas
como o Garra, uma vez que a maioria dos alunos do
ensino bdsico ndo tem o suporte necessario para
obter acesso ao ensino superior, questionando assim
o projeto educacional brasileiro. Nessa perspectiva, o
projeto buscou registrar a relagdo da turma durante
0 ano e os desafios internos da gestdo, mostrando a

relagdo entre eles até o ENEM (janeiro de 2021).

Nesse sentido, a metodologia utilizada para a produgao

se baseou em entrevistas por meio da plataforma

Google Meet, que permitiu gravar reunides e conselhos
entre membros com discussdes sobre a organizagao
do cursinho em varios niveis, além das entrevistas
individuais com diretores, coordenadores, presidéncia,
professores, fundadores do projeto, alunos e ex-
alunos. Por isso, levando em consideragdo os materiais
adquiridos, optou-se por um formato que muito se
inspira no documentario-verdade. Apesar de todos
os desafios na producdo, essa nova configuragao
possibilitou muito aprendizado e apontou para novos

horizontes no audiovisual.

“Ter uma experiéncia de fazer um documentario a
distancia é nova e questiona muito do que era dado
como basico na filmagem documental”, avalia Carolina
Martins. Fora os avangos, 0s impactos que o projeto
pode alcancar sdo inumeros, acredita a bolsista. A
comecar pela exibicdo gratuita para a comunidade,
que, segundo ela, pode inspirar projetos semelhantes,
que contribuiriam para o acesso ao ensino superior
de quem mais necessita. Além disso, preservar e
compartilhar uma iniciativa tdo poderosa indica
caminhos alternativos em um momento complexo e
dificil para a educagdo publica. Sobretudo, ressalta
a bolsista, a discussdo que o documentario suscitara
sobre acessibilidade educacional se faz urgente. Por
fim, Carolina considera extremamente relevante
apresentar as experiéncias dos alunos para aqueles que
ndo participam da esfera pedagogica - especialmente

em termos de pré-vestibular.

Camila Borges

NINGUEM NASCE FEITO

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Carolina Rodrigues Mendonga Martins Cinema e Audiovisual

Orientador Professor Sérgio José Puccini Soares



Well Rodrigues

Com depoimentos sobre a experiéncia do cursinho pré-vestibular
Garra, documentario discute questdes de acessibilidade
educacional




CIENCIA
ANIMADA

N

Empenhado em dar vida a mascote do Centro de
Ciéncias da UFJF, o quati Quark, criando também um
companheiro para o personagem principal, o robd
Roomba, o bolsista Bruno Rodrigues Marquez, com
a ajuda de suas colegas Helena Lima e Luciana Lopes
do curso de Design, trabalhou no projeto Animagdo
em Videos Imersivos Hemisféricos, sob a coordenagdo
do professor Luis Antonio Dourado Junior. A ideia era
buscar uma aproximagdo com criangas entre 6 e 12
anos, potenciais frequentadores do espago, um dos
mais expressivos do pais e o maior de Minas Gerais.
Os testes com o publico-alvo tiveram uma amostragem
reduzida em fungdo do distanciamento social, mas os
resultados foram promissores, com ampla chance de

alcancar também adolescentes e adultos.

A proposta foi a produgdo de um curta-metragem
animado para proje¢do hemisférica, na totalidade do
domo do Planetério do Centro de Ciéncias, e incluiu
os processos de modelagem, texturizagcdo, animacao
tridimensional e desenvolvimento de estratégias de
renderizagdo do material audiovisual para cinema
imersivo. “Essas etapas estdo envolvidas na adaptacdo
do design do Quark para a animagao 3D fulldome,
como um filme de introdugdo do publico infantil as
possibilidades que o local apresenta. Sua realizagdo
proporcionou a experiéncia extraclasse na produgdo
de cinema de animagdo narrativo com técnicas de

producdo utilizadas em videos VR360”, relata Marquez.

Entre as metas da proposta estdo o dominio das técnicas
de desenvolvimento de video utilizando softwares de
codigo livre, Krita (2D) e Blender (3D), e a elaboracado
de roteiro capaz de permitir que o didlogo em outros
idiomas seja realizado com apenas um dublador, a fim

de facilitar a exibicdo da obra em outros paises. Também

se destaca a realizagdo do curta-metragem animado
Quark, o Fotégrafo de Planetas (titulo provisorio) para
a projecdo hemisférica no domo, com duragdo entre
10 e 12 minutos, assim como a criagdo de domemaster
e trilha de audio para sistemas de projecao fulldome
que possam permitir a difusdo da obra audiovisual

produzida para planetarios de outras localidades.

Para criar uma representacdo tridimensional de
desenhos e ilustracdes que reconfiguraram a aparéncia
do Quark, a face mais complexa das acGes aplicadas
ao projeto foi conseguir equilibrar a precisdo do
instrumental técnico e a habilidade manual para
transformar o vazio do ambiente 3D em formas
expressivas e graciosas de um quati estilizado e de
um rob6, garantindo que ambos sejam capazes de
cativar o publico-alvo. O grupo esteve envolvido em
discussdes técnicas e artisticas para a tradugdo dos
dois personagens do mundo bidimensional para o

tridimensional.

O mascote Quark foi modelado em computagao grafica 3D

COMPUTAGAO GRAFICA

Grande parte do design do rob6 foi desenvolvida por
Dourado e Marquez durante a fase de modelagem,
tendo em vista que os desenhos conceituais eram mais
livres e pouco definiam os detalhes construtivos. “As
atividades envolveram a criagdo de modelos de baixa
e média complexidade em computacdo grafica 3D,
auxiliando na criagdo dos personagens e dos demais
elementos do video (planetas e painel de navegacgdo
qgue exibe o deslocamento da nave tripulada pelos
personagens através do Sistema Solar). Houve ainda o

desenvolvimento de materiais que simulam a aparéncia
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Para dar mais vida, textura e volume ao personagem, foram aplicados digitalmente mais de 50 mil fios para criar os pelos do quati

de animagdo 2D tradicional em acetato, investigando a
viabilidade técnica e artistica do uso de técnicas mais

velozes de renderizagao.

O curta-metragem de animagdo 3D ‘fulldome’ serd projetado no
domo do Planetério do Centro de Ciéncias da UFJF para introdugdo
do publico infantil ao espago

ANIMAGAO EM VIDEOS IMERSIVOS HEMISFERICOS

Um aspecto interessante do trabalho foi a criagdo

de pelos no personagem Quark, aplicando
aproximadamente 50 mil fios individuais em trés
camadas distintas para criar complexidade. “Essa etapa
estd em fase de aperfeicoamento técnico (para reduzir
o tempo de renderizagdo) e artistico (para proporcionar
maior volume e formas mais graciosas durante a
movimentacdo do personagem); testes de animacgdo
3D de baixa complexidade, desenvolvendo a estrutura
de deformacgdo de geometria para simular articulagdes
(em implementagdo); investigacdo de plataformas de
renderizagdo em tempo real para acelerar a produgdo
do video hemisférico, sendo que o uso de game engine
(Unity) para extrair representacGes pode fazer isso de
duas maneiras diferentes, usando projecdo cilindrica
equidistante (como um mapa mundi) ou projegido
cubica (perspectivas tomadas de cima, de baixo e das
quatro direcdes laterais - esquerda, direita, para frente

e para trds)”, explicam os alunos.

Katia Dias

Modalidade Grupo Artistico . Bolsista Bruno Rodrigues Marquez Bacharelado em Design

Orientador Professor Luis Antonio Dourado Junior
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O PODER DO SOME A FORCA

DA IMAGEM

ldealizado por Laura Ferrari Biscotto (bolsista) e
Kethleen Formigon Gomes (voluntaria), alunas do
curso de Radio, TV e Internet da UFJF, o projeto Podcast
Animato - A histdria do som através do cinema buscou
apresentar a ligagcdo existente, desde os primordios
do cinema, entre o som e o audiovisual, trabalhando
técnicas que relacionam adudio e video, bem como
conceitos por tras de trilhas sonoras. Para a produgdo
do podcast, foi necessario pesquisar sobre histéria e
técnicas do cinema, além de analisar filmes e estudar
a construcdo sonora, em especial da musica, fator
marcante em uma obra cinematografica. O didlogo
entre o diretor e o compositor acerca do conceito do
filme, o que planejam transmitir e os instrumentos

escolhidos sdo responsaveis por desencadear

sentimentos e sensag¢des no publico.

As relagdes entre som e video no cinema foram o foco do projeto

‘2

Para Laura, o podcast possui uma carga social, “ja que o
audiovisual tem sido extremamente mal compreendido
no Brasil nos ultimos anos. No Animato, é possivel
mostrar o trabalho duro e o peso cultural que o cinemae

amusica carregam para todos, além de enfatizar o papel

A Anatomia do medo & José Mojica - TZEL

©

E & Anstomia do medo o Josk Mojica -
a A& Sonoplertis & o4 Rugidos n,.,

Micksy Mausing & a Misica n

n Tilha Sancra @ Mostaigla T1EL
O podcast alcangou audiéncia em diversos estados do pais e até no
exterior

e as especificidades dos varios profissionais envolvidos
no processo”. O projeto também visa a divulgagdo e o
incentivo ao cinema nacional, ao procurar inspirar seus

ouvintes a consumi-lo e estuda-lo.

Buscando alcangar o maior nimero de pessoas possivel,
as estudantes langaram méao do uso estratégico de outras
plataformas digitais — além da utilizada para os podcasts,
Anchor —, como a divulgacdo dos episédios no Instagram e
a publicagdo de contetddos no Tumblr (plataforma gratuita
de microblogging com funcionalidades caracteristicas das
redes sociais, em especial a interagdo com outros usuarios
e sites). Esses espagos foram aproveitados para gerar
materiais referentes aos temas abordados nos episddios,
bem como para trabalhar o desdobramento dos assuntos,
incentivando o publico a ouvir o podcast. Outra estratégia
utilizada foi a divulgacdo em grupos no Facebook e
WhatsApp voltados para produgdo de podcasts, o que

possibilitou a aproximagado com outros produtores.

Durante 12 meses, o podcast Animato langou trés
episodios em sua primeira temporada e dois na
segunda. Um dos objetivos alcangados foi contar com

a participagao de entrevistados das areas tematicas,

12



totalizando cinco entrevistas. Laura conta que, de
acordo com os insights do Instagram, o projeto
alcancou mais de cem contas em seu ultimo més, com
crescimento médio de 66% a cada conteuldo publicado.
Paralelamente, foi ministrada uma oficina on-line, com
foco em produgdo sonora, para um amplo publico: a
faixa etdria dos participantes variava entre 16 e 49 anos.
Dos inscritos, 59,1% ndo tinham nenhuma experiéncia
em produgdes sonoras ou podcasts, enquanto os

outros 40,9% eram iniciantes.

Com base em estatisticas fornecidas pela plataforma
Anchor, foi possivel identificar ouvintes de dez estados
brasileiros, além do Distrito Federal. O podcast também
obteve alcance internacional: 46% dos ouvintes sdao de
fora do pais, sendo a maior parte dos EUA, seguidos da
Alemanha. A faixa etdria dos 18 aos 22 anos concentra
48% dos ouvintes, mas, segundo o método da plataforma,
a idade geral varia entre 17 e 59 anos. Até 15 de agosto

de 2021 foi identificado um total de 200 reprodugdes.

OFICINA

A elaboragdo de uma oficina gratuita, virtual e acessivel
para interessados ou iniciantes em produgdo sonora
possibilitou trocas de conteudo, contatos e ideias de
producdo. Apds a oficina, os participantes receberam um
formulario de avaliagdo da aula, por meio do qual 83,3%
avaliaram-na como muito boa, e 16,7%, como boa. Todos
responderam que a oficina atingiu o que havia prometido
na divulgacdo e também afirmaram recomenda-la a

outros principiantes em producdo sonora.

Apesar dos 6timos resultados, o projeto também teve
seus percalcos. “E importante ressaltar que, para a
finalizagdo das duas temporadas, houve um atraso

na programacdo devido as dificuldades trazidas pela

Animato: A historia do som
através do cinema

i LTI

Ba-EEBE

A fim de ampliar o acesso do publico, o podcast foi disponibilizado
em varias plataformas

pandemia de Covid-19, limitagcbes e imprevistos do
equipamento home office e, inclusive, acarretando a
desisténcia de uma das participantes do projeto, em
decorréncia da sua saude”, conta Laura, que precisou

continuar o projeto sem a colega voluntaria.

Gragas ao seu envolvimento no projeto, Kethleen teve
a oportunidade de entrevistar pesquisadores cujos
artigos foram utilizados dentro de sala de aula. “Entrar
em contato com essas pessoas permitiu abranger minha
rede de contatos na drea e entender um pouco melhor
o mercado de trabalho do audiovisual”, comemora.
Laura conta que a experiéncia adquirida |he abriu
novas possibilidades: “Ao longo do desenvolvimento
do projeto para o Pibiart, participei do processo
seletivo e fui aprovada como voluntaria para o projeto
de extensdo Cineclube Lumiére, da Faculdade de
Comunicagdo, onde vou levar a carga de pesquisa em
som de cinema que adquiri através das pesquisas do
Animato. [...] Aprendi mais sobre o uso de programas
avancgados de edicdo de imagem e dudio, me sentindo
qualificada para atuar profissionalmente na produgdo

de podcasts e como designer”, relata.

Ismael Crispim

PODCAST ANIMATO - A HISTORIA DO SOM ATRAVES DO CINEMA

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsistas Laura Ferrari Biscotto e Kethleen Formigon Gomes (voluntdria)

Rddio, TV e Internet

Orientadora Professora Theresa Christina Barbosa de Medeiros
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UM ACERVO
SEM
FRONTEIRAS
PARA A
HISTORIA DA
MODA SOCIAL

Com foco no resgate da histdria afetiva e material
que envolveu a producdo do vestuario em diferentes
épocas, as bolsistas Isadora Martins, Mariana Gomes e
Juliana Barbosa, do Bacharelado em Moda, trabalharam
com uma proposta museoldgica para proceder a
catalogagdo e a curadoria do Museu da Moda Social
(MMOQS), o mais novo integrante dos equipamentos

culturais da Procult.

A partir de Juiz de Fora, mas sem uma rigida delimitacdo
de fronteiras territoriais, o acervo reunido pelo professor
Luiz Fernando Ribeiro, orientador do projeto, traga um
panorama sobre costumes, tecnologias, matérias-primas,
histéria, abordando ainda questGes sociais, politicas
e econdmicas, especialmente em uma cidade que foi

referéncia de polo téxtil no decorrer do século XX.

Em meio a um acervo que se avoluma em numero
e importancia a cada dia, envolvendo diferentes
cole¢des e doagbes de roupas, calgados e acessorios,
estdo histérias de vida pessoais como a da socialite
Christina Queiroz e a da baronesa alema Hildegard
Von Bierberstein, além de trajetdrias industriais que
remetem a estruturas grandiosas como a da extinta Cia.

Téxtil Ferreira Guimaraes.

Um dos resultados alcangados pelas bolsistas foi a

identificacdo e a catalogacdo do material resgatado pelo

orientador na antiga fabrica de tecidos. Ha catalogos,
revistas, objetos, anotagdes técnicas, quadros e fichas
de clientes, que se somam a 150 modelos de estampas
da década de 1990, tratadas e classificadas como obras
de arte. Sdo pranchas pintadas a mado, com colagens e
técnicas diversas, origindrias de Franga, Itdlia, Espanha

e Estados Unidos.

Desenho de estampa com mix de formas naturais e figurativas,composta
por flores, folhas e frutas, além de paisagem tropical.

Técnica: colagem e pintura com marcador

Dimensdo: 39,6 cm x 28,9 cm

Estudio: MAGENTA, Barcelona - Espanha. ¢.1992

No decorrer da bolsa, o empenho de Isadora,
Mariana e Juliana se traduziu também na pesquisa
e na catalogacdo das imagens especificas da Colecdo
Christina Queiroz, higienizando, enumerando e
datando albuns, recortes de jornais e fotografias,
de modo a tragar uma relagdo entre os registros
disponiveis e as doagdes feitasao MMOS, delimitando

os eventos em que cada peca foi utilizada.

Foi dada aten¢do a marcas de moda regionais, nacionais
e internacionais presentes no acervo do MMOS, por
meio de pesquisas e digitalizacdo sobre os dados

cadastrais das roupas e dos acessérios coletados,

REVISTA BIA MODA: SUSTENTABILIDADE, RESISTENCIA E REPRESENTATIVIDADE 14



Desenho de estampa floral, fundo aquarelado, com maxi flores

estilizadas em tons/ branco, azul e marrom.

Técnica: tinta acrilica e aquarela sobre papel manteiga

Dimensdo: 51 cm x 42,7 cm Estudio: CREATIONS Robert Vernet, Lyon
- Franga. Out.1991

incluindo identificagdes de CNPJ, proporcionando
informag0es técnicas mais detalhadas sobre o histdrico
dos fabricantes, datas pertinentes, localizagdo,

atividades atuais, entre outras.

Em funcdo da pandemia, os trabalhos foram realizados
remotamente, com a equipe interagindo em encontros
on-line a partir de Juiz de Fora, Ipatinga, S3o Paulo e
Rio Pomba. Iniciadas em agosto de 2020, as atividades
foram mediadas em reuniGes semanais com duragdo
média de duas horas, via Google Meet, proporcionando
ambientagdo com o projeto e entre os integrantes. O
WhatsApp foi utilizado trés vezes por semana, das Sh
as 12h, para desenvolvimento e compartilhamento das

atividades.

Assim, foram possiveis o planejamento de postagens,
a edigdo e tratamento de fotos, o levantamento de
manequins e outros suportes para museus, a criagdo
da ferramenta Moodboard, o estudo de identidade
visual para Instagram, e a pesquisa e levantamento de
dados sobre marcas, estilistas e pessoas relacionadas
no acervo. Nesse periodo, houve também acréscimos
as colegGes, além da transferéncia e da montagem do
acervo técnico e da criagcdo de um questionario padrdo

para a realizagdo de novas pesquisas.

Katia Dias

Desenho de estampa abstrata em patchwork, com elementos florais,
geométricos e paisley.

Técnica: colagem e pintura, com marcadores, nanquim e tinta acrilica
Dimensdo: 32,6 cm x 24,6 cm

Estudio: MAGENTA, Barcelona - Espanha. ¢.1992

ACERVO MUSEOLOGICO DA MODA: CATALOGAGCAO E CURADORIA

Modalidade Grupo Artistico . Bolsistas Isadora Moreira Martins, Mariana Silva Gomes e Juliana Ferreira Barbosa

Bacharelado em Moda

Orientador Professor Luiz Fernando Ribeiro da Silva
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A proposta do projeto desenvolvido no Pibiart foi investigar as relagdes entre arte e moda com foco no movimento concretista brasileiro

(0] didlogo entre arte e moda é o ponto de partida do
Laboratdrio de Moda, Artes e Design - ou apenas “MAD
LAB”, que da nome ao projeto e a oficina de expressoes
artisticas baseada no movimento concretista brasileiro,
desenvolvidos pelo bolsista do Programa Institucional
de Bolsa de Iniciagdo Artistica (Pibiart) Lucas Caretta.
O artista é aluno do bacharelado em Moda da

Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF).

O objetivo central da pesquisa foi compreender as
relagdes entre a arte - com foco no concretismo
brasileiro - e as criacbes de moda, do inicio do

movimento até as produgdes atuais, e, dessa maneira,

transmitir o conhecimento para os participantes da
oficina. Para Lucas, “a oportunidade de executar esse
projeto de iniciagdo artistica pela UFJF foi uma grande
realizacdo, principalmente por poder contribuir com a

valorizacdo e divulgacdo da pesquisa da arte brasileira”.

O conteldo pesquisado pelo artista faz um panorama
do concretismo brasileiro, desde as suas referéncias até
os dois principais grupos artisticos que se formaram
em S3o Paulo e no Rio de Janeiro. Além do contetudo
sobre o movimento artistico, também foi feita uma
contextualizagdo dos acontecimentos de histéria da

moda brasileira no periodo e abordada a relagdo entre
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as artes visuais e a moda nas produgdes da Rhodia em

parceria com artistas concretos.

OFICINA
AD
LAl3
ATIVIDADE
DE CRIACAO

CRIAGAO DE MOD

PARTINDO DAS OUTRAS ATIVIDADES

A oficina “MAD- Expressdes artisticas baseadas no
concretismo brasileiro” aconteceu em maio de 2021,
de forma remota, através das plataformas Google
Meet e WhatsApp. Ao todo foram quatro momentos:
um primeiro encontro sincrono para apresentar o
plano da oficina e uma aula inaugural sobre o tema;
posteriormente foram disponibilizadas trés aulas
previamente gravadas e enviadas para os alunos, que
faziam as atividades para compartilhar com o grupo
o resultado alcangado com a proposta da aula. Vinte
e oito pessoas participaram, e 22 entregaram as
atividades e receberam o certificado. Para comemorar,
foi organizada uma exposi¢do virtual dos trabalhos dos
alunos que autorizaram a publicagdo. As obras estdo no

perfil @madlab_ufjf do Instagram.

“Os resultados que obtive na pesquisa e lecionando
a oficina [...] enriqueceram a minha bagagem, e, sem

sombra de duvida, me fizeram enxergar a area da

pesquisa e a carreira académica com maior interesse”,
afirma Lucas. “A adesdo e a participagdo dos alunos
superaram todas as minhas expectativas, [e] desde os
primeiros contatos durante a divulgacdo até a entrega

das atividades, foram muito positivos”, relata.

O projeto do bolsista foi orientado pela professora-
doutora Débora Pinguello, do Instituto de Artes e Design
(IAD). O publico da oficina foi composto por alunos e
ex-alunos do IAD, o que facilitou a compreensdo das
aulas, ja que os mesmos estavam familiarizados com o
tema, embora a oficina tenha sido uma oportunidade de

aprofundamento sobre o assunto.

OFICINA
Al
Ll
ATIVIDADE
TECNICA

CRIACAO DE
ESTAMP A (rarrorT)

A oficina propbés o desenvolvimento de atividades diversas de
experimentagao, criagdo e produgdo técnica

Para Lucas Caretta, o saldo do projeto foi positivo, ja
que “a finalidade era compartilhar conhecimento
e promover encontros de estimulo a criacdo, e as

contribuicGes dos participantes comprovam isso”.

Thamyres Aquino

MAD LAB - EXPRESSOES ARTISTICAS BASEADAS NO CONCRETISMO BRASILEIRO

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Lucas Caretta Caetano Bacharelado em Moda

Orientadora Professora Débora Pinguello Morgado

Fotos https://www.instagram.com/madlab_ufjf/

REVISTA BIA MODA: SUSTENTABILIDADE, RESISTENCIA E REPRESENTATIVIDADE 17



A ressignificacdo de materiais de descarte se torna cada

vez mais necessdria na busca por um ambiente mais
sustentavel. A partir dessa perspectiva, e considerando
a referéncia de Juiz de Fora como pioneira no setor
téxtil e de vestuario industrial de Minas Gerais, a
estudante de Artes e Design Cassandra Magalhdes
da Silva Nascimento propoz um didlogo entre a moda
e o conceito arquitetonico e histdrico da cidade, em
busca de uma forma de produgdo mais sustentavel que
reduza o descarte da industria téxtil, fomente a moda

local e conscientize artistas independentes.

O projeto Reinvengdo Fashion resultou na produgdo
de uma colegdo de roupas, criadas a partir do descarte
téxtil das marcas locais Chico Rei e Classic Estofados
e pecgas garimpadas em brechds e bazares. Através
da confeccdo e da customizagdo, foram feitos ensaios
fotograficos com modelos em pontos estratégicos
da cidade para a exposi¢ao virtual do editorial e,
posteriormente, a realizagdo de uma oficina sobre

tingimento natural e estamparia botéanica.

Cassandra conta que inicialmente foi realizada a
montagem de painéis visuais para inspiragdo com o
mapeamento e a fotografia de lugares, pontuando as
caracteristicas estéticas e histdricas que contribuiram
para a projecao dos ensaios, reafirmando, assim, o
impacto social das classes trabalhadoras e moradoras
na moda urbana da atualidade: “As pesquisas de
referéncias em utilizacdo de retalhos na producdo de
moda geram um maior interesse e entendimento em
torno desteassunto, além de provocar questionamentos
em relagdo ao fast fashion e ao funcionamento da
atual industria da moda. Essas questdes incentivam a
busca por um caminho profissional que coloque como
foco a sustentabilidade e seus beneficios”, destaca a

estudante.

Com uma colegdo produzida a partir de descarte téxtil e pegas
garimpadas em brechés, foi realizado um ensaio fotografico em
quatro cenarios urbanos de Juiz de Fora

Ao final da pesquisa, foram escolhidos quatro locais
para o editorial: Santa Luzia (rua do corrego), Vitorino
Braga, travessas do Jardim Gldria e Bairro Industrial, em
que foram realizados trés ensaios com cinco modelos
escolhidos previamente por Cassandra. A colegdo conta
com dez pegas produzidas pela prépria bolsista em
maquinas de costura, com formas, cores e elementos
gue remetem ao cotidiano nas cidades, como janelas,

prédios, cercas, concreto e sujeira, além da utilizagdo
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As pegas da colegdo foram produzidas pela prépria bolsista, em um trabalho que se propds a questionar a industria da moda

do jeans e a desconstru¢do de pegas para a criagao de
novos formatos. As fotos passaram por processo de
edicdo e estdo disponiveis no Instagram do coletivo

Debauxe (@debauxe).

Ao final do projeto, foi realizada uma oficina que
teve como tema principal o tingimento natural e a
estamparia botanica como importancia social, com
aulas que proporcionam aos alunos um contato direto

com a criacdo e a produgdo de seus proprios bens de

consumo, com a utilizagdo de técnicas com ingredientes
de origem natural como curcuma, cha mate, feijao
preto, urucum e catuaba em po, e utensilios domésticos
de facil acesso, como panelas e colher de pau. O
trabalho feito a partir do material de descarte de outras
produgbes téxteis “coloca a sustentabilidade como
prioridade, oferecendo a populagdo uma alternativa ao

fast fashion e suas implicagbes”, finaliza a bolsista.

Natdlia de Miranda

REINVENGAO FASHION: DA CIDADE AO VESTUARIO

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Cassandra Magalhdes da Silva Nascimento Bacharelado

Interdisciplinar em Artes e Design

Orientadora Professora Débora Pinguello Morgado
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TINGIMENTO
NATURAL,
TECIDOS
SUSTENTAVEIS

Desenvolvido pela estudante Karoline Silva Sampaio,
o projeto Shibori: alternativa sustentdvel, econémica
e ndo poluente para pigmentacdo de tecidos buscou
desenvolver uma pesquisa tedrico-pratica com o
uso de pigmentos naturais e ndo tdxicos, por meio

da utilizagdo de uma técnica milenar japonesa de

tingimento de tecidos — o Shibori. Essa técnica consiste
em criar padronagens pré-determinadas a partir de

recursos como dobraduras e amarragoes.

O projeto também visou a produgdo de kits em algodao
cru para popularizar e estimular, ndo apenas a técnica
Shibori, mas também as alternativas de customizagdo e
padronizac¢do de tecidos, priorizando a sustentabilidade
e a reducdo de custos para artesdos, profissionais da
moda e até mesmo leigos que buscam uma alternativa

de renda ou producdo de pegas para uso pessoal.

Além dos kits, que precisaram ser adaptados devido
ao fechamento do Laboratdrio de Marcenaria da UFJF
durante a pandemia, a bolsista produziu algumas pecas
simples de vestuario como amostragem da aplicacdo
dos tecidos resultantes dos experimentos praticos.
O projeto possibilitou, ainda, a realizagdo de oficinas
praticas e material didatico a respeito de cada variagdo

da técnica Shibori e alternativas de pigmentos naturais.

A principio, Karoline realizou uma pesquisa tedrica
sobre diferentes formas de tintura natural — os
principais tipos de pigmentos, fixadores de cor e o
processo de tingimento adequado para cada uma das

coloragGes para aplicagOes testes em algodao cru. Ainda

REVISTA BIA MODA: SUSTENTABILIDADE, RESISTENCIA E REPRESENTATIVIDADE 20



Fotos da pdgina ao lado e acima: o Shibori é uma técnica oriental milenar e sustentavel para tingimento de tecidos com pigmentos naturais e
criagdo de padronagens customizadas a partir de dobraduras e amarragbes

no campo tedrico, a estudante pesquisou materiais e
suas diferentes padronagens no tecido, por meio da
técnica Shibori, como barbante, madeira, pregadores,
entre outros. Todo esse aporte tedrico a embasou para
o desenvolvimento de um workshop virtual, a fim de

compartilhar o conhecimento adquirido com o publico.

Ao colocar os estudos em pratica, Karoline executou
trés testes para pigmentagdo do algodao cru nas cores
amarelo, laranja e roxo, tendo como matérias-primas,
respectivamente, o agafrdo, o urucum e a beterraba.
Ela alcangou éxito com os dois primeiros pigmentos,
quanto ao tingimento, a fixacdo e a durabilidade.
Todavia, o teste com a beterraba ndo apresentou
resultados tdo positivos, uma vez que a extragao do
pigmento ndo foi bem sucedida, o que dificultou as

etapas seguintes, como a de fixagdo.

Umadas maiores relevanciasdo projeto éa preocupagao

com a redugdo do impacto ambiental, uma vez que a

coloracdo de tecidos por parte da industria da moda
descarta material poluente na natureza. Com as técnicas
estudadas por Karoline, uma solu¢do de pigmentos
pode ser armazenada e reutilizada em outras pegas.
Vale destacar ainda a elaboragdo de estampas Unicas e

personalizadas para o vestuario.

SegundoKaroline, apesquisa possibilitouautilizagdodos
conhecimentos de diferentes areas criativas estudadas
em seu curso — como artes visuais, design e moda —
para a execugdo de um produto, além de contribuir na
difusdo da cultura de praticas sustentaveis. O projeto
também permitiu gerar conscientizacdo acerca das
praticas de tingimento disponiveis a sociedade, além
de auxiliar na produgdo de pegas Unicas e sustentaveis

para uso individual e comercial.

Ismael Crispim

SHIBORI: ALTERNATIVA SUSTENTAVEL, ECONOMICA E NAO POLUENTE PARA PIGMENTAGAO DE TECIDOS

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Karoline Silva Sampaio Bacharelado Interdisciplinar em Artes e Design

Orientadora Professora Sandra Minae Sato
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CONTOS DE BIXAS: GENEROS
DISSIDENTES SOB A
PERSPECTIVA DECOLONIAL

As imagens criadas por Iina Maria para o livro (como as reproduzidas acima e na pégina ao lado) alcangaram grande visibilidade nas redes sociais,
contribuindo para fomentar o debate sobre o universo transgénero

(0] projeto Contos de Bixas, elaborado pela discente
do curso de Pedagogia luna Maria para o Programa
Institucional de Bolsa de Iniciagdo Artistica (Pibiart)

2020, promovido pela Proé-reitoria de Cultura da

Universidade Federal de Juiz de Fora, consiste na

elaboracdo de um livro de artista com narrativas de
corpos dissidentes de género a partir da perspectiva da
autora. Na obra, sdo tratadas questdes de género trans
e ndo binario, caracteristicas comuns a comunidade e

possibilidades de futuro.




Iina afirma que o objetivo do projeto é construir um
material que sirva de referencial para outras pessoas,
que, assim como ela, encontram dificuldades de
encontrar conteldos de artistas que abordam a mesma
tematica. “Isso faz com que tenhamos uma lacuna,
no sentido de conhecermos a nossa prépria historia.

Pensando nisso, me propus a criar um material que

dialogasse com o tempo em que vivemos”, ressalta.

Durante a produgdo, Marid passou pelo periodo de
transicdo de género, em que, segundo ela, deixou
de estar no lugar de “pessoa bicha ndo binaria” para
se identificar como mulher transgénero. O processo
impactou tanto, que ao se projetar no espaco virtual, por
meio das redes sociais (https://www.instagram.com/
iunamarya/), as imagens criadas para o livro ganharam
visibilidade ao ponto de figuras publicas procurarem a

artista para elogiar ou encomendar as obras.

“0 alcance das minhas publicagGes chegou a diversos
tipos de pessoas. Pessoas que nunca haviam acessado

reflexdes acerca de género e sexualidade, e que, por

meio das imagens e textos que eu publicava, passaram
a me procurar para entender melhor sobre essas
questdes. Todo esse movimento me fez perceber
melhor as complexidades que envolvem a cria¢do da
arte e, principalmente, que produzir sobre alguns temas

especificos pode ser bastante sensivel”, relata Iuna.

O projeto de mediagdo artistica Contos de Bixa foi
orientado pelo professor Francione Oliveira, da
Faculdade de Educacdo da UFJF. As metodologias
utilizadas foram Pesquisa-acdo baseada na A/R/
tografia (uma forma de investigagdo baseada nas artes);
Observagdo Participante; Andlise Tematica e Analise de

Teoria Fundamentada.

Para a artista, o livro contribuiu para a sua formagdo
estudantil, visto que trata de varios recortes dentro de um
Unico campo de estudo. “Pude me aprofundar melhor a
respeito das condigdes de géneros dissidentes, fazendo
uma conexao entre género, raca e classe. Alcancei espagos

gue antes eu ndo esperava”, conclui lina.

Thamyres Aquino

CONTOS DE BIXAS

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Iina Maria Herminio de Paula Pedagogia

Orientador Professor Francione Oliveira Carvalho

REVISTA BIA O CORPO E SUA REPRESENTATIVIDADE ARTISTICA E SOCIAL 23



EXPRESSAO CORPORAL

SEM BARREIRAS

Livertar o corpo das amarras sociais é o foco do
projeto Laboratdrio de Expressdo Corporal, realizado
por Luiz Renato da Silva Filho, aluno do Bacharelado
Interdisciplinar em Artes e Design. A proposta
era incentivar os estudos do corpo e estimular os
participantes as praticas corporais através de jogos e

dindmicas.

SR

As relagdes entre corpo e espago foram exploradas em dinamicas de
expressdo corporal, autoconhecimento e exercicios de ressignificagdo
ou mimica de objetos e ambientes

Inicialmente, a ideia era desenvolver o projeto de
forma presencial. No entanto, devido a pandemia de
Covid-19, foi replanejado para encontros virtuais, o que,
segundo Luiz Renato, “acabou sendo bem proveitoso,
por mais que a questdo do contato pessoal fosse muito

importante na pratica da expressdo corporal”.

Nos bate-papos entre bolsista e convidados em
salas virtuais, foram debatidos temas como danga,
performance e teatro, e como essas manifestagdes
poderiam ser trabalhadas em dinamicas e exercicios

ladicos, como brincadeiras ou jogos, a fim de estimular

a expressdo corporal naquelas areas. Durante os
encontros também havia discussGes e apresentacdes
de artistas da area, com a intencdo de incrementar o

repertério pessoal dos participantes.

Além dos exercicios propostos para serem feitos
em casa, as reunides também contaram com o
desenvolvimento de atividades adaptadas para as
plataformas virtuais, onde eram produzidas em
coletivo e a distancia. Nos primeiros encontros, as
discussdes foram acerca do corpo e do espaco e as
perspectivas de diferentes corporeidades vivenciadas
nos ambientes em que cada um habita, sejam eles suas
casas, as cidades nas quais residem ou as instituicdes
que frequentam. Foram abordadas ainda nog¢des do

préprio corpo e autoconhecimento, além de limites,

barreiras e constrangimentos vividos.
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Com a proposta de refletir sobre como o espago a nossa
volta pode influenciar diretamente a maneira de se
expressar, os participantes foram provocados a realizar
exercicios de ressignificacdo de objetos e ambientes,
como dormir no banheiro e se maquiar na cozinha.
Tarefas de dramatizagdo se seguiram a debates sobre
teatralidades. Em um dos encontros, os participantes
apresentaram propostas de performances, como
leitura dramatica e video retrato, que deveriam ser

realizadas por todos.

Apesar de certa timidez nos encontros iniciais, Luiz
Renato afirma que, com o passar do tempo, se tornou
“bem mais fluida a apresentagdo de todo mundo
(...), pois quem ndo falava muito no inicio comecou
a falar mais no final, o que foi muito importante”.
No ultimo encontro, os participantes avaliaram os
desafios e progressos vividos durante o Laboratdrio e
compartilharam experiéncias e limitagdes no campo da

expressdo corporal.

Os participantes do Laboratdrio foram provocados a fazer tarefas de

dramatizagdo, como a fotonovela acima

“Uma das atividades que mais me atraiu foi a de
interpretarmos um personagem. O exercicio de atuacgdo
em frente a cdmera me ajudou a perder um pouco do

medo de falar em frente a camera do celular”, relata

LABORATORIO DE EXPRESSAO CORPORAL
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As atividades realizadas resultam na produgdo de farto material
audiovisual e de imagens que demonstram o envolvimento dos
participantes no projeto

Matheus Menezes, um dos participantes. “Por conta do
exercicio, eu consegui falar no Instagram pela primeira
vez depois de dez anos de conta na rede social, tendo
um retorno positivo dos que me acompanharam por |a.
Isso me encorajou a nao ter vergonha da minha propria
voz, e a reconhecer que ela é tdo normal quanto

outras”, conclui.

Além de um grande material imagético e audiovisual
resultante dos registros das atividades realizadas
durante a oficina, o Laboratério trouxe para os
estudantes da UFJF uma proposta pouco trabalhada
durante a graduagcdo do Bacharelado Interdisciplinar

em Artes e Design.

Julia Coimbra

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Luiz Renato Nunes da Silva Filho Bacharelado Interdisciplinar em

Artes e Design

Orientadoras Professoras Adriana Gomes de Oliveira e Rosane Preciosa Sequeira
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REPRESENTACOES DO

FEMININO

UM DEBATE NECESSARIO

O projeto investigou a representagdo do corpo feminino na histéria da arte sob o ponto de vista das questdes de género atuais

A estética presente nas expressdes artisticas de corpo
e arte varia a cada época e cultura, fazendo com que
as representacdes do corpo feminino se tornem
um debate necessario das questdes de género na
atualidade. Visto que o padrdo artistico configura a

imagem da mulher como um modelo alvo de pressdo

estética cotidiana, principalmente em um cenario de

|Il

“novo normal” pandémico, o projeto Mulher gorda
na arte: a queda das representagdes e a reconstrugdo
autorrepresentativa, desenvolvido pela estudante de
Artes Visuais Gabriela Gongalves de Oliveira Maciel,

levanta questionamentos sobre o rompimento de
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barreiras e tabus impostos na contemporaneidade e
resgata artistas mulheres gordas que utilizam o préprio

corpo como manifesto pela liberdade.

Segundo a bolsista, o estudo reuniu informagdes sobre
as artistas a fim de registrar a vivéncia dessas mulheres
para a recuperagdo da autoestima e confianga na
retomada do poder do préprio corpo, “sendo esse o
maior objetivo da pesquisa, transformar a inquietagdo
em pertencimento”. Os avangos nas buscas por artistas
feministas levaram Gabriela a encontrar referéncias
pioneiras nos estudos do corpo gordo, como Judy
Freespirit, Kelli Jean Drinkwater, Sara Aldebaran, Karen

Scott-Jones, Fernanda Magalhdes, entre outras.

A libertagdo de padrées impostos é um passo para o empoderamento

das mulheres

Todo o conteudo adquirido foi transformado em
publicagdes sobre histéria da arte e a vida e obra
das artistas citadas através de uma identidade visual
composta por ilustracGes, fotografias e colagens
voltadas para o publico-alvo do projeto: mulheres
artistas que buscam, por meio da representatividade,
unir forgas pela libertagao do corpo feminino a partir

de suas préprias manifestagdes artisticas.

Gabriela reitera o importante papel social que
os estudos na drea fomentam na autoestima das
pessoas e na visdo da sociedade: “[...] além de ricas
informacdes, trocas e experiéncias sobre habitar um
corpo que passa a ser politico, e que serdo de extrema
utilidade para estudos posteriores sobre esse periodo
de transformacgBes sociais e corporeas, foi possivel
oferecer um lugar comum e conforto através de uma
rede de mulheres cada vez mais fortes que atuardo
como catalisadoras da mudanca cada vez mais profunda

na sociedade”.

As oficinas oferecidas pela estudante promoveram
pequenas foto-performances referentes aos relatos
e pautas discutidas, que contou com a presenca
majoritariamente de mulheres, mas também de
pessoas ndo-binarias e homens transsexuais. A troca de
conhecimento e saberes nos encontros on-line gerou
uma circulagdo das mais diversas referéncias, desde
artistas, musica, redes sociais, até profissionais da area
da saude ndo-gordofdbicos, entre outros. Os estudos
sobre corpos gordos ganham cada vez mais relevancia
na questdo do empoderamento feminino, libertando
mulheres de padrdoes impostos e reafirmando sua

existéncia.

Para Gabriela, além do saber adquirido, que por si
s6 impacta positivamente, sobretudo por ampliar
suas referéncias visuais, pesquisar a problematica da
pressdo estética e a relagdo com a expressao artistica
amplia sua visdo de mundo como mulher gorda. “A
sensagdo de pertencimento e de ter uma causa para
defender contribui para a formagdo pessoal, além da
formacgdo académica, tornando-me uma profissional
empatica e militante dos direitos basicos aos seres

humanos”, afirma a estudante.

Natdlia de Miranda

MULHER GORDA NA ARTE: A QUEBRA DAS REPRESENTAGOES E A RECONSTRUGAO AUTORREPRESENTATIVA

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Gabriela Gongalves de Oliveira Maciel Bacharelado em Artes Visuais

Orientadoras Professoras Adriana Gomes de Oliveira e Rosane Preciosa Sequeira
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A EXTERNALIDADE DA ALMA

Projeto buscou representar a condi¢do humana dos fragilizados

Ao desenvolver o projeto O corpo, a estética e o
capital - A decadéncia da forma, o bolsista Gilberto
Medeiros buscou mostrar, através de obras de pinturas
e esculturas, um paralelo entre a forma como o homem
trabalha e utiliza seu préprio corpo para conseguir o
capital para sua sobrevivéncia. A ideia é produzir uma
exposicdo com videoarte, pinturas e esculturas, na
expectativa de representar por meio da arte o impacto

do desgaste fisico e mental sobre o corpo humano.

Nesse sentido, artistas da vanguarda modernista do
inicio do século XX serviram como referéncia para o
projeto, em especial as pinturas e desenhos do pintor
austriaco Egon Schiele, que retratam a condicdo
humana e suas formas de representagdo do corpo
nu através de personagens comuns. Assim como em
Schiele, a decadéncia é objeto neste projeto e tem
intengdo de refletir a maneira como o corpo representa
nosso estado interno e como externamos nossos

sentimentos e anseios através desse invélucro.

Por isso, o objetivo foi trabalhar com os “excluidos da
sociedade” como forma de retratar as pessoas que nao

conseguem se adaptar, seja por falta de capacitagdo,

oportunidade de trabalho digno, estudo, ou por outras
condi¢les ligadas ao momento atual da humanidade.
Além disso, para realgar ainda mais a dimensdo da
decadéncia em seu trabalho, o estudante buscou
mesclar seres humanos com animais sem “pedigree”
na elaboragdo artistica das obras. Para ele, animais
como o cachorro caramelo, o gato vira-lata, roedores
e insetos, estabelecem uma correlagdo com a condigdo
humana dos mais fragilizados, por se tratar de seres

que também sdo invisibilizados.

O aluno desenvolveu seis obras, sendo trés pinturas
e trés esculturas, nas quais utiliza o hibridismo como
mote do trabalho. Dentre elas, “O homem besouro
que baila” (foto na pagina ao lado), éleo sobre tela, é
uma das obras mais bem elaboradas de seu projeto,
na opinido do artista. A escultura “O bizarro gato bala
puxa” (foto acima) funciona como uma luminaria e traz

também tracos da arquitetura, segundo o autor.

E possivel perceber que o projeto tem potencial para
causar impacto em diversas dareas, principalmente
com sua exposicdo ao levar quem a contempla ao
desenvolvimento de um pensamento critico sobre o
tema proposto. A utilizagdo do recurso em video facilita
0 acesso ao material por meio das plataformas digitais

e garante sua relevancia ao ampliar seu alcance.

O bolsista também ofereceu uma oficina de ilustracdo
digital on-line para a comunidade, ajudando outras
pessoas a desenvolverem e melhorarem suas
habilidades ligadas as artes visuais. Por fim, para a
orientadora Patricia Moreno, o processo de produgdo
utilizado pelo aluno trouxe uma contribuigdo essencial
para o mundo da arte, pois fomentou as discussdes

sobre o papel do video enquanto instrumento de arte.

Camila Borges
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Gilberto Medeiros desenvolveu pinturas e esculturas nas quais o hibridismo é uma marca do trabalho, como em “O homem besouro
que baila”

O CORPO, A ESTETICA E O CAPITAL - A DECADENCIA DA FORMA

Modalidade Mediagdo Artistica . Bolsista Gilberto de Souza Medeiros Artes e Design

Orientadora Professora Patricia Ferreira Moreno
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ALERTA
CONTRA A
DEVASTACAO

Diante da devastacdo que define os cenarios da Mata
Atlantica no pais, especialmente em Minas Gerais,
o bolsista Ismael Hondrio da Silva, sob orientagdo
da professora Renata de Oliveira, traz importantes
registros artisticos e de pesquisa sobre o tema em seu
projeto Futuros Fosseis. Juiz de Fora estd no centro
dessa proposta, que retrata parte da fauna e da flora
tipicas da area de floresta remanescente. O Tucano
Toco, a Maritaca, o Mico-Estrela e o Morcego-da-Cara-
Branca foram alvo da atengdo do estudante, que optou
por representar a Palmeira Jucara, a Quaresmeira, o Ipé
Amarelo e a Embauba a partir de processos de criagdo

bidimensionais e tridimensionais.

Ele aborda questdes como ecologia, paleontologia,
espago etempo, alémdasconsequéncias daintervengdo
humana na Mata Atlantica, utilizando linguagens
técnicas como a pintura japonesa em nanquim,
denominada Suibokuga, e os relevos escultéricos que
simulam fésseis de seres ainda encontrados na natureza
da cidade e da regido. Essas linguagens artisticas
proporcionaram um trabalho que evoca o passado, ao
mesmo tempo em que evidencia o presente e reflete
sobre o futuro do meio ambiente, a partir de uma
amostragem local. Com o aprofundamento em campo
dificultado pela pandemia, o aluno coletou espécimes

e exemplares disponiveis em seu entorno.

A ideia foi também a de referendar a meméria afetiva
em relagdo as plantas e aos animais que protagonizam
o projeto. Em termos praticos, o trabalho resultou em
pesquisas, traducdes e elaboragdo de duas apostilas
capazes de esclarecer a técnica e conduzir novos

processos de criagdo em nanquim. Outro saldo positivo
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Relevos escultdricos produzidos pelo bolsista simulam fésseis de
espécies da fauna e flora que se encontram ameacadas hoje

foi a oferta da oficina “Métodos de Expressdo: pintura
Suibokuga e relevo escultérico”, realizada a partir dos
materiais didaticos desenvolvidos pelo bolsista, que
também produziu um video, imagens fotograficas das
obras e um breve conteldo tedrico sobre o processo

nipoénico utilizado.

“Os estudos iniciais abrangeram desde a primeira
materializacdo experimental das pinturas até o
reconhecimento das técnicas necessdrias para a pintura
Suibokuga e a busca por referéncias fotograficas e
ilustragOes cientificas das plantas e dos esqueletos dos
animais”, relata. Segundo Ismael, a escolha por esse
tipo de caracterizagdo vem do compromisso que essa
arte japonesa apresenta ao proporcionar obras que
homenageiam a natureza, se aprofundando bem além da
simples representagdo. “Outro fator essencial para essa
linguagem bidimensional é a possibilidade de expressao,

mesmo dentro da rigidez técnica das pinceladas”.

Sobre a parte das esculturas, Ismael observa que,

pelatridimensionalidade, sdo ideais para materializar
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a simulagdo em foco. “Para os fdsseis das plantas, foi
necessario coletar galhos, flores e folhas, conserva-
los entre papéis-jornal com um peso em cima, a
fim de achata-los. Em seguida, iniciando o processo
escultérico, foi necessario estender uma ‘cama’ de
argila, onde as plantas foram pressionadas. Foi sobre
essa base que se derramou o gesso, criando o fossil
em alto relevo. O procedimento para os fésseis dos
animais foi quase o mesmo, porém, a modelagem
dos esqueletos precisou ser feita antes da impressao

na argila”.

Para o bolsista, Futuros Fodsseis possibilitou uma
revisita a técnicas aprendidas em sala de aula, como
a modelagem e a realiza¢do de relevos escultoricos,
acrescentado o aprendizado de novas linguagens,
como a Suibokuga. Esta foi a primeira vez que Ismael

idealizou e desenvolveu um projeto de longa duragao,

demandando tradugdo e montagem de materiais
didaticos, assim como o exercicio de criagdo artistica
a partir de pesquisas. “A expectativa é de que esse
trabalho aja como o catalisador necessario para que as
pessoas se preocupem mais com esses exemplares do
bioma brasileiro mais devastado, ao imagina-los como

fosseis, perdidos no passado”, conclui.

A pesquisa de Ismael da conta de que Juiz de Fora
esta inserida em um contexto de dados que apontam
para o fato de que, em 2018, Minas Gerais liderava,
pela sexta vez, o desmatamento, sendo contabilizados
3.379 hectares de florestas destruidas. Segundo dados
da Fundagdo SOS Mata Atlantica e do Instituto Nacional
de Pesquisas Especiais (INPE), Juiz de Fora aparece com

apenas 11,18% da Mata Atlantica original.

Katia Dias

O projeto apresenta trabalhos realizados na técnica Suibokuga,
pintura japonesa em nanquim

FUTUROS FOSSEIS

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Ismael Honério da Silva Bacharelado em Artes Visuais

Orientadora Professora Renata Cristina de Oliveira Maia Zago
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VISUALIDADES
SONORAS

O que é uma imagem? Costumamos restringir esse
conceito aos limites do visual, mas umaimagem é muito
mais do que a mera ideia de representagdes visuais. Em
Traduzindo o Brasil Modernista, projeto desenvolvido
no ambito do Pibiart 2020, os bolsistas Ruy Pereira da
Silva e Thainan Varges de Souza se propuseram a criar
imagens sonoras de telas de pintores do Modernismo
brasileiro, movimento artistico cujo centenario sera

celebrado em todo o pais em 2022.

Com fundamentos da tradugdo intersemidtica, a
dupla criou objetos sonoros, faixas musicais que
expressariam a musicalidade de tematicas da pintura
modernista, com seu enfoque sobre questGes como
a cultura e o povo brasileiros. A tarefa partiu de um
levamento bibliografico sobre o periodo modernista
para compreensdo do contexto historico-politico e
social, além de conhecer as trajetdrias pessoais e
artisticas de nomes como Candido Portinari, Tarsila do

Amaral, Di Cavalcanti e outros.

Uma referéncia para o trabalho foi a critica musical de
Madrio de Andrade, escritor modernista que foi também
um pesquisador de musica, com ensaios e livros
sobre o tema. A obra O Brasil em unissono e leituras
sobre musica e modernismo, de Santuza Cambraia
Naves, e titulos sobre semidtica e traducdo interartes

compuseram o acervo bibliografico da pesquisa tedrica.

As referéncias visuais da arte modernista foram
melhor apreendidas a partir da categoriza¢do de temas
frequentes nas obras estudadas, como casario, fauna
brasileira, manifestacbes de fé, retirantes, paisagem,
marinhas e outros. Alguns desses temas foram entdo
escolhidos para realizagdo da tradugao intersemidtica

na segunda etapa do projeto. As decisdes criativas,
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como relatam os bolsistas, consideraram tendéncias
culturais e estéticas das musicas, tanto no periodo

modernista quanto na contemporaneidade.

A fase de produgao dos objetos sonoros — composicao,
gravagdo, mixagem e masterizagdo — enfrentou o
desafio do distanciamento social, com cada integrante
(além de Ruy e Thainan, colaborou Nathan Duarte,
aluno do IAD) trabalhando em um estado diferente.
Os objetos sonoros foram produzidos por meio de
software de produ¢do musical, com melodias e letras

desenvolvidas com a contribuicdo artistica do grupo.

A categorizagdo de temas presentes nas obras de artistas do

modernismo brasileiro foi importante para a apreensdo de

referéncias visuais

Para divulgacdo da pesquisa e dos objetos sonoros, a
equipe produziu podcasts abordando modernismo,
musica e semidtica e as faixas musicais resultantes
das tradugdes intersemidticas, disponibilizados no
Soundcloud e no YouTube. Na avaliagdo do orientador
do projeto, professor Alvaro Jo3o de Queiroz, os
desenvolvimentos, as decisdes criativas e os resultados
revelam o engajamento dos bolsistas e sua forte adesdo
as ideias elaboradas nas fases de sua concepgdo.

“As implicacGes resultantes sugerem que o projeto
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Os objetos sonoros criados a partir de tradugdes intersemidticas foram apresentados em podcasts disponiveis no Soundcloud e no YouTube

ja é capaz de produzir um “novo” dominio criativo
de exploragdo artistica, com uma forte dimensdo

educacional”, conclui.

Em sua autoavaliagdo da contribui¢do do projeto para
sua formacgao académica, Ruy ressalta a aquisicdo de
referéncias como muito importante para um artista,
algo que o mergulho no modernismo Ihe proporcionou.
“Passar por isso durante a graduacdo amadurece muito
nossa perspectiva académica”, afirma ele em seu video
de depoimento sobre o projeto. “[...] a existéncia de
editais como esse [0 Pibiart] é decisiva nos caminhos

académicos tomados pelo estudante”, avalia.

Para Thainan Varges, participar do projeto I|he
possibilitou explorar suas possibilidades como
compositora e cantora, ao unir os estudos em artes
visuais com sua atua¢do musical, além de representar
aquisicdo e producgdo de conhecimento cientifico em
uma area de seu interesse, valorizagao do curriculo e

possibilidade de crescimento.

Izaura Rocha

TRADUZINDO O BRASIL MODERNISTA: PRODUGAO DE OBJETOS SONOROS

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsistas Ruy Pereira da Silva e Thainan Varges de Souza Bacharelado

Interdisciplinar em Artes e Design

Orientador Professor Alvaro Jodo de Queiroz
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ARTE MUSIVA

Memoériae a
coletividade

“Tributo a Di Cavalcanti” foi um dos mosaicos realizados pelo Agrupa
em homenagem a mestres do género

Dois dos mais expressivos projetos realizados pelo
Coletivo Agrupa integram o trabalho realizado pelas
bolsistas Barbara Morais e Larissa Brito, que, sob
a coordenagdo do professor Ricardo Cristofaro,
participam de um registro amplo e pioneiro sobre a arte
musiva na cidade. “Mosaico em Rede”, homenageando
artistas que se dedicaram ao muralismo no universo
local, e “Tributo a Guima”, reverenciando Jodo
Guimardes Vieira, trazem releituras aprofundadas a
partir de pesquisas e reunides, que resultaram em
criagdes colaborativas em prol da memdria cultural e

afetiva de Juiz de Fora.

O carater experimental proporcionou a troca de
conhecimento em uma atividade que as bolsistas
definiram como democratica, acirrando o sentido de
coletividade. O “Mosaico em Rede” estabeleceu a
realizacdo de 13 painéis referenciando mestres como
Candido Portinari e Di Cavalcanti, além dos italianos

naturalizados brasileiros Aldo Manfroi, Alfredo Mucci
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e Angelo Tanzini, que se somam a Mario Silésio, Niva
Villela, Paulo Werneck, Guima, Tadeu Mattoso e Ligia
Lacerda, além de artistas an6nimos, como no caso do

tracado no Calcaddo da Rua Halfeld.

“Tributo a Guima” se origina na residéncia modernista
de Frederico de Assis. O prédio da Rua Braz Bernardino,
que chegou a abrigar o Colégio Magister, era um dos
mais expressivos projetos arquitetonicos de Arthur
Arcuri, contando com painéis em mosaico de Jodo
Guimardes Vieira e Mario Silésio. Com a demolicdo
da casa, extinguiram-se também as obras de arte. No
intuito de resgatar a memdria de Guima, o Coletivo
Agrupa elegeu o painel abstrato que ocupava uma

das paredes para ser replicado na entrada principal da

Reitoria da UFJF no Campus.

“Tributo a Guima” reproduz na Reitoria da UFJF o painel abstrato do
artista que existia no antigo Colégio Magister

Ambas as propostas impactam no saber e no
conhecimento levado a coletividade através da arte
musiva, proporcionando a comunidade académica
e a sociedade em geral conhecer um pouco mais do
passado arquitetdnico, artistico e cultural que faz parte
ndo apenas da memdria local, mas da bagagem afetiva
de diferentes geragGes. Tanto o “Mosaico em Rede”
quanto o “Tributo a Guima” pontuam a importancia da
preservacdo e da manutengdo desses bens altamente
significativos para a histéria da cidade.

As bolsistas destacam a aprendizagem e o
aperfeicoamento nas técnicas de muralismo, o
estabelecimento de intercambios de projetos do grupo
com outros artistas, inclusive do exterior, além da
familiarizacdo com os processos de participacdo em
editais de incentivo e patrocinio, como foi o caso da lei

federal 14.017/2020, conhecida como Lei Aldir Blanc,
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que contemplou o “Mosaico em Rede”. Elas também
ressaltam a atuagdo tedrica e pratica nas proposigoes
artisticas projetadas e desenvolvidas pelo Coletivo,

com registro dos trabalhos em material audiovisual.

Larissa observa que a bolsa representou uma
oportunidade de estudo e aprendizado nas técnicas
de mosaico e muralismo como um acréscimo em
torno dessas linguagens artisticas, que ndo estdo nas
grades curriculares. “Ademais, a diversidade do grupo
e, consequentemente, de perspectivas e ideias gera
expressivos contetddos, solucdes e possibilidades

para cada atividade, enriquecendo ainda mais essa

experiéncia na qual a coletividade é sempre priorizada”.

' — J |
Painel reverencia Alfredo Mucci, outro autor de mosaicos importantes
em Juiz de Fora

Na série “Mosaico em rede”, o primeiro painel traz uma
releitura de “Quatro estacdes”, de Candido Portinari,
que ornamenta a parede externa do Edificio Clube Juiz
de Fora. O segundo presta uma homenagem ao trabalho
de revestimento em pedra portuguesa realizado ha
mais de meio século em toda a extensdo dos passeios

da Avenida Presidente Itamar Franco. A terceira obra

reverencia o tracado de pedras portuguesas ao longo
de todo o Cal¢addo da Rua Halfeld, enquanto na quarta
edicdo do projeto, o Edificio Clube Juiz de Fora entra em

cena com o rondo de “Cavalinhos”, também de Portinari.

O quinto e o sexto trabalhos desse projeto reverenciam
Jodo Guimarédes Vieira e Mario Silésio, respectivamente,
pelos murais realizados no antigo imodvel, posterior
Colégio Magister, da Rua Braz Bernardino. O sétimo painel
referenda a produgdo de Alfredo Mucci, que legou aos juiz-
foranos “A evolugdo da moeda através dos tempos”, mural
com dois painéis instalados nos pavimentos térreos da Rua
Halfeld 422, e no sagudo de entrada do prédio ao lado,
o Condominio do Edificio Banco Mineiro da Produgdo. A
oitava incursdo do grupo teve como alvo Angelo Tanzini,

com dois mosaicos na Paréquia Bom Pastor.

A obra seguinte, a nona, reverencia Niva Villela a partir
de dois painéis com placas de ceramica esmaltadas
ainda existentes na fachada e no interior do Hospital
Silveira Ramos, na Rua Halfeld 1400. No décimo
segmento, o alvo é o Marco do Centenario de Juiz de
Fora, de Di Cavalcanti, na Praca da Republica. Na 112
edicdo, o tributo é direcionado a Aldo Manfréi, que se
dedicou a arte musiva em contribuicdes como o “Sdo
Sebastido” e a “Santa Ceia” na Catedral. Ainda hd um

terceiro mosaico, “Leda e o Cisne”.

O 122 episddio revisita 0 mosaico realizado por Tadeu
Mattoso e Ligia Lacerda no muro lateral de uma
edificagdo da Avenida Rui Barbosa 445. A Ultima etapa
desse mapeamento histérico refere-se a Paulo Werneck,
responsavel pela utilizacdo pioneira do mosaico ceramico
em empenas cegas e inUmeras outras superficies. E
importante lembrar de sua participacdo em parcerias
como a que perpetuou os ja mencionados cavalinhos de

Candido Portinari no Edificio Clube Juiz de Fora.

Katia Dias

COLETIVO AGRUPA

Modalidade Grupo Artistico . Bolsistas Barbara Morais de Paula Licenciatura em Artes Visuais e Larissa Ribas de Brito

Artes e Design

Orientador Professor Ricardo Cristofaro

REVISTA BIA ARTES VISUAIS E SUAS MULTIPLAS POSSIBILIDADES
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MULHERES
ARTISTAS

Uma Proposta
Curatorial

7

A exposi¢do virtual “Corpo Profano” é resultado do
projeto “Arte, Género e América Latina: Uma analise
expografica”, desenvolvido no ambito do Pibiart pela
discente do curso de licenciatura em Artes Visuais
Camila Vitdrio, com foco no sistema artistico brasileiro e
seu espectro de particularidades sociais e culturais. Para
isso, a autora parte da andlise da exposicdo “Mulheres
Radicais: Arte Latino-americana (1960-1985)". A
montagem foi realizada na plataforma de realidade

virtual para exposigGes Artsteps e permitiu refletir sobre

curadoria/expografia através do &mbito virtual.

Através do aprofundamento conceitual em questdes
especificas, como género, formacdo social da América
Latina e o papel das mulheres nas artes visuais, o
projeto teve como objetivo o desenvolvimento de uma
proposta curatorial, baseada no contexto brasileiro

contemporaneo.

A artista relata que, apods o processo de andlise da
bibliografia e das fontes, a questdo da producao ligada

a0 corpo—e a sua compreensao quanto a célula politica,
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o surgimento de novas poéticas e a experimentagdo

de novas materialidades - demonstrou-se expressiva.
A partir disso, surgiu a pergunta: Ocorreu uma
transformagdo iconogrdfica na representagdo do corpo
realizada pelas mulheres artistas latino-americanas? E
a resposta, segundo Camila, é que existem lacunas no
processo de pesquisa na histdria da arte, e que certas

narrativas permanecem apagadas.

Como parte das atividades da exposicdo, foi realizada
uma roda de conversas, com a participacdo das
convidadas Vanessa Raquel Lambert, Renata Zago
[orientadora do projeto] e Thamara Venancio, com os
temas: “Como o arte-educador pode dialogar sobre
género e raga?”’; “Mulheres artistas e histéria da arte:
quais as estratégias contemporaneas no combate
a invisibilizacdo?”; e “Como construir uma pratica

curatorial ativista”.

A exposi¢do “Corpo Profano” foi realizada em plataforma de realidade

virtual para mostras de arte visual
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O objetivo da pesquisa e da montagem da mostra virtual foi desenvolver uma proposta curatorial inclusiva com foco em mulheres artistas

Camilarefor¢aque dentre osfatores deimpactosocial da
pesquisa esta “a diminuigdo das lacunas historiograficas
referentes as mulheres artistas no cendrio artistico
brasileiro em um recorte regional”, o que configura
uma acao indispensavel para a construgdo do ambiente
institucional artistico igualitario. Outro resultado é a
criagdo do perfil no Instagram @corpoprofano, além da

exposicao virtual.

A artista destaca que a obra foi capaz de promover
0 acesso a criagdo artistica no cenario pandémico,
permitindo a experiéncia sensorial de observar, através
da simulacdo dos espagos expositivos fisicos. “Arte,

Género e América Latina” possibilita a reflexdo sobre as

diversas formas de construgdo da “feminilidade”, para

além dos binarismos e essencialismos, conclui Camila.

Para sua propria formagdo, Camila considera que a
realizacdo da pesquisa Ihe proporcionou compreensao
do processo de selegdo, expografia e curadoria nas
instituicGes culturais, caros para seu desenvolvimento
profissional, além de ampliagdo de referéncias
no campo das artes em termos bibliograficos, de
artistas e obras, e reflexdo sobre “como posicionar-
se atitudinalmente enquanto profissional na area da
cultura, a fim de ter uma postura que respeite e garanta

a inclusdo da diversidade”.

Thamyres Aquino

ARTE, GENERO E AMERICA LATINA: UMA ANALISE EXPOGRAFICA

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Camila Vitério Siqueira Licenciatura em Artes Visuais

Orientadora Professora Renata Cristina de Oliveira Maia Zago
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O média-metragem discute o conceito de familia a partir de narrativas contidas em retratos familiares e da captagdo de entrevistas com diferentes
geragOes de mulheres

Com a proposta de fazer um questionamento sobre
os narradores de registros familiares, partindo do
pressuposto de que a fotografia, como muitas outras
atividades, por décadas foi predominantemente
exercida por homens, a bolsista Julia Bioni, estudante
de Arquitetura e Urbanismo, idealizou o projeto
Os narradores e as narrativas dentro dos retratos
familiares. Para sua surpresa, ela encontrou uma nova
perspectiva para o seu trabalho: familias que, mesmo
publicamente patriarcais, possuiam uma estrutura

intima muito mais voltada as mulheres.

A ideia era abordar relacionamentos afetivos a
partir de fotografias familiares, considerando
como o conceito de familia se modificou ao longo
dos anos, e produzir um documentario ao final da
pesquisa. A produgdo audiovisual, porém, enfrentou
as limitagBes do contexto pandémico. Inicialmente a

intengdo era trabalhar com trés familias diferentes,

residentes na Zona da Mata mineira, desenvolvendo
um didlogo que buscaria entender como se dava o
processo de realizacdo dos registros fotograficos.
Contudo, devido as circunstancias, ficou inviavel
contemplar as trés familias, e o projeto acabou

abarcando apenas duas delas.

A bolsista aproveitou o periodo de isolamento para
aprofundar suas pesquisas bibliograficas, consultar
referéncias e agucar sua criatividade. “A readaptacao
do projeto foi inevitavel, e, apds meses sem possuir
seguranca para as captagdes, finalmente consegui dar
prosseguimento as entrevistas”, relata a estudante.
Para seu média-metragem, Julia teve que trabalhar
com uma equipe reduzida e se desdobrou para operar
trés cameras e equipamentos com somente uma
pessoa para auxilia-la. Ela também foi responsavel
pela roteirizacdo, o contato com as familias e a edicdo

do material.
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O interesse pelo cinema documental motivou a bolsista Julia Bioni a persistir no desafio de realizar seu filme durante a pandemia

O resultado é o média-metragem O que a memdria
ndo esqueceu, focado em uma familia com trés
e outra com quatro geragles, que investiga uma
selecdo de cinco fotos de cada e reune relatos orais,
agrupados em blocos de temas comuns entre eles.
O documentario busca, em diferentes geragles de
mulheres, fazer uma discussdo do conceito de familia,
além de tornar o contexto social mais claro, abordando
amizade, infancia e relacionamentos afetivos através

dos registros familiares.

Num mercado onde se tem cada vez menos
patrocinios, dificuldades de acesso aos investimentos
publicos, além de outros cortes, algo se faz necessario
para tirar uma ideia do papel. Os filmes com baixo ou
nenhum orgamento enfrentam o desafio de produzir

algo com qualidade com os materiais disponiveis.

Julia, que ja se interessava pelo cinema documental
independente, “de guerrilha”, se viu desafiada na
producdo do seu material audiovisual. “Acredito que a
experiéncia obtida através deste projeto de inicia¢do
[artistical] ampliou ndo apenas minhas técnicas
dentro do audiovisual, visto que tive oportunidade de
gravar com equipamento profissional, mas também
as ferramentas que venho descobrindo dentro da
antropologia atreladas ao suporte filmico”, afirma. O
conhecimento adquirido na bolsa foi compartilhado
por Julia através da oficina “Cinema Documentario
com baixo orgamento”, em que foram apresentadas

técnicas para ajudar na realizagdo de filmes.

Anna Julia Lourengo

OS NARRADORES E NARRATIVAS DENTRO DOS RETRATOS FAMILIARES

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Julia Manaia Lardo Bioni Arquitetura e Urbanismo

Orientadores Professores Carlos Francisco Perez Reyna e Marcos Olender
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MONUMENTO
AOS CORPOS
AUSENTES

-

A pesquisa propGe releituras histdricas por meio de narrativas visuais
que discutem apagamentos motivados por preconceitos e xenofobia

(0] que é um monumento? Que histdrias suas pedras
empilhadas contam? Viver alguns meses em Portugal,
entre 2019 e 2020, enquanto estudava Cinema na
Universidade da Beira Interior, pelo Programa de
Intercambio Internacional de Graduagdo da UFJF,
despertou tais questionamentos em Matheus
Assuncao, aluno da licenciatura em Artes Visuais , que

assina como Terra Assungao.
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A experiéncia do aluno durante intercambio em Portugal embasa
suas produgdes artisticas em diferentes suportes

Deparar-se com o Padrdao dos Descobrimentos, um
monumento soberano em seus 56 metros de altura,
as margens do Rio Tejo, em Lisboa, que homenageia
tempos gloriosos de Portugal como pioneiro maritimo,
foi o ponto de partida para Assuncdo executar
Travessias, seu projeto de iniciacdo artistica (Pibiart)
que inclui produgdes em diversos suportes no campo
das artes visuais, a partir de arquivos e experiéncias

adquiridas durante a viagem.

Embora o monumento lusitano louve histérias
conhecidas, ha outras milhdes que foram esquecidas.
“Por estudar o colonialismo de maneira critica ha
alguns anos, me debrucei em uma investigagdo sobre
os monumentos da cidade [Lisboa] e os possiveis
apagamentos gerados por processos histéricos, como a
imigracdo, a xenofobia, os esteredtipos, as sexualidades

e géneros dissidentes”, explica Assungdo.

A pesquisa de carater etnografico foi embasada em
intelectuais que investigam a tematica da decolonizagao e
da imigragdo, e resultou em uma releitura critica artistica,
estética e historica: Terra Assuncgdo prop0s a criagdo de
sua propria obra, o “Monumento aos Corpos Ausentes”,
que ndo almeja ocupar enormes espagos ou tornar-se

perpétuo, mas exige estar presente e gerar reflexdo.

A instalagdo era um simulacro de barco, erguida tijolo
por tijolo, pelas maos da artista, na varanda de casa,
em uma releitura do monumento portugués com

formato de caravela se langando ao mar. As cortinas
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Terra Assungdo constréi seu “Monumento aos corpos ausentes”

(um simulacro de barco), instalagdo que depois é destruida para

simbolizar a luta por justica

azuis que simulavam o mar, os azulejos que adornavam
o produto ceramico e as plantas Espada de S&o Jorge no
exterior da “embarcacdo” foram elementos concebidos
com o objetivo de louvar os herois das resisténcias, os

povos negros e os originarios das terras brasileiras.

As 32 estatuas do monumento lisboeta que representam
navegadores da histéria dos descobrimentos, dentre
eles Infante Dom Henrique, Vasco da Gama e Pedro
Alvares Cabral, deram lugar a figura do pesquisador de
corporeidades nas artes visuais, Augusto Henrique, que
realiza uma performance interagindo com o espago e com
0 monumento, representando as vivéncias enquanto
um corpo negro. Ao fim, as mesmas maos que criaram
também levaram a ruina. A marteladas, a instalacdo foi
destruida pelo artista, como forma de simbolizar que

esteve ali em busca por justica e memoria.

O momento de reflexdao sucedeu a intensa etapa de

criacdo. De todo o processo surgiu uma videoarte

TRAVESSIAS

do percurso para a concepgao do monumento,
videoinstalacdes de manipulagbes, e visualidades
produzidas e expostas virtualmente. O projeto foi
finalizado com uma oficina aberta ao publico, em
conjunto com Paula Duarte e IUna Marida, estudantes
artistas participantes do Pibiart, para fortalecer a
producdo artistica e promover a interdisciplinaridade

entre os trabalhos.

“Travessias é um projeto de extrema importancia,
ndo apenas artistica, mas histérica e epistemoldgica.
Por meio do amplo acesso virtualmente, espero que
0 viés critico sobre o passado colonialista dos paises
europeus, em especial, Portugal, possa ser acessado
por um grande publico, promovendo uma reflexdao
contemporanea sobre questdes de decolonialidade”,

reflete Terra Assungao.

Caroline Crovato

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Matheus Assunc¢do Braz Monteiro Licenciatura em Artes Visuais

Orientador Professor Francione Oliveira Carvalho
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IMPRESSOES
DO MUNDO
NO PAPEL

Por meio da abordagem dos conceitos bdasicos da
representacao grafica, tais como a compreensdo da
perspectiva como forma de ilustragdo de objetos, de
construgdes e da natureza, a bolsista Mariane Atalaia
Kling desenvolveu o projeto Oficina de Representagdo
Grdfica, buscando compartilhar, de forma acessivel,
suas experiéncias com os participantes das oficinas, ao
se aprofundarem no estudo das formas tridimensionais
do desenho e despertando a criatividade deles. A
estudante acredita que o desenho a mao livre sempre
foi uma importante forma de comunicagdo e expressao,
por ser uma linguagem que possibilita clareza entre o

pensar e seu respectivo gesto.

O desenho a mao livre foi tema da oficina, que demonstrou sua
utilizagdo na arquitetura e no design e trabalhou aspectos como
aplicagcdo de texturas e cores (fotos acima e ao lado)

O projeto seguiu uma metodologia que buscou,
a principio, uma breve exposicdo do que é a
representacdo grafica e qual a sua importancia nas
areas de arquitetura, design e afins. Em seguida, foram

apresentados conteudos focados na parte pratica,

REVISTA BIA REPRESENTAGCAO GRAFICA

com tempo para o desenvolvimento das atividades
e para sanar possiveis dividas dos participantes. Os
encontros sincronos foram realizados por meio da
plataforma Google Meet, com dura¢do de uma hora
cada, e o acesso era através de links previamente
enviados por e-mail. Também foram disponibilizados
materiais de apoio na plataforma Google Classroom.
Nessas atividades, foram trabalhados exercicios de
desenhos de sdélidos geométricos - que transmitem a
ilusdo de objetos tridimensionais ou bidimensionais
-, de memorizagdo, desenho de observagdo e
criativo, e aplicacdo de texturas, volume, luzes e
cores, tendo como referéncia moveis, arquitetura ou
objetos artisticos para a compreensdo do conceito de

representagao.
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O projeto se desdobrou em duas oficinas, uma delas com foco na representagdo por perspectiva

Para que o conteudo fosse abordado da forma mais
objetiva possivel e visando ao maximo aproveitamento
por parte dos interessados, o projeto foi dividido em
duas oficinas: uma teve como foco a representagao
por perspectiva; a outra abordou a representagdo de
tonalidades, texturas e cores. A principio, cada oficina
durava cinco encontros, com maior espaco de tempo
entre eles. Todavia, algumas pessoas desistiam e ndo
iam até o final, o que levou a bolsista a optar por
reduzir cada oficina para trés encontros, resultando em
uma adesdo muito maior. “Eu tive mais quantidade de

inscritos, os quais permaneciam até o final”, relata.

Além de otimas entregas e uma clara compreensao
da proposta por parte dos participantes, Mariane
aponta que o projeto possibilitou uma boa interagao,
apesar da distancia entre eles, bem como a troca de
saberes, visto que ela ndo apenas ensinou as pessoas
os conhecimentos adquiridos com seus estudos, mas

também absorveu muito com a experiéncia, o que a

estimulou a querer ainda mais ensinar e compartilhar
tudo o que aprendeu. Para Mariane, essa troca, “nesse
momento de crise causada pela pandemia do novo
coronavirus, se torna fundamental. Sendo assim,

existem beneficios tanto ligados a criatividade e a

cultura quanto as relagdes sociais”, destaca.

Os feedbacks que recebia dos alunos ao final de cada
oficina foram primordiais para a evolugdo de sua
didatica. Além disso, a estudante ressalta os desafios
de preparar uma aula que motive, chame a atengdo
e seja construtiva, além de confeccionar material e
preparar atividades. Por fim, vale destacar como o
desenvolvimento da comunicagdo com participantes
de diversas idades foi enriquecedor para sua formagdo
estudantil, levando em conta a necessidade de uma

linguagem de facil compreensdo para todos.

Ismael Crispim

OFICINA DE REPRESENTACAO GRAFICA

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Mariane Atalaia Kling Bacharelado Interdisciplinar em Artes e Design

Orientador Professor Marcus Vinicius Medeiros Pereira

REVISTA BIA REPRESENTAGCAO GRAFICA
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ARTE CONTEMPORANEA
EM DEBATE
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Obras da exposi¢do “totem | tabu”, uma das quatro mostras virtuais realizadas pelo laboratério no ambito do Pibiart

Como é ser artista numa era em que a visualidade
tem sua maior plataforma no meio digital? Questdes
que dizem respeito as relagGes entre arte, midia e
tecnologia sdo algumas das principais preocupagdes do
Orfia Laboratdrio de Transmutagdo Visual, um espaco
tedrico e pratico sobre a produgdo contemporanea de
arte, tema do projeto desenvolvido pelo aluno Jodo

Gabriel Cendretti Rodrigues com o apoio do Pibiart.

REVISTA BIA REPRESENTAGCAO GRAFICA

Pensado para ser realizado presencialmente, com a
promocdo de semindrios expositivos e oficinas de
experimentacdo e manipulacgdo grafico-visual, o projeto
teve que se ajustar as condi¢Bes da pesquisa remota,
devido a pandemia de Covid-19. A corre¢do de rumo,
porém, ndo prejudicou o andamento do trabalho. Ao
contrdrio, sensivel ao meio digital, como afirma no

relatério final o orientador do projeto, professor Luis
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Obra do artista Guilherme Duarte para a exposi¢do “ARS E_ON”,
realizada pelo Orfia

Claudio Costa Fajardo, o Orfia adaptou-se muito bem
a ele reconduzindo os encontros e os debates para as
plataformas digitais e “abordando temas, conceitos

pertinentes a estética da contemporaneidade”.

Foi criado um site para o laboratério, e os contetdos
produzidos ao longo de um ano de estudos
e experimentagbes artisticas também  foram
disponibilizados on-line em espagos como Instagram
e YouTube, como as “apostilas visuais” reunidas na
midiateca do site. O aluno estabeleceu trés focos de
acdo: curadoria, educativo e a Galeria £ON, espaco
dedicado aos resultados das propostas praticas do
educativo, com apresentacdo de exposi¢les virtuais

dos participantes dos cursos.

Como a proposta de priorizar a troca de saberes, e por
isso mesmo apresentando-se como um laboratério, o
Orfia foi um dos projetos da edicdo que mais ofereceu
oportunidades de discussdo e ampliagdo do repertdrio
dos participantes sobre arte contemporanea: cinco
oficinas, duas lives no Instagram, uma mesa redonda,

um cine-debate e quatro exposig¢des virtuais, incluindo

ORFIA - LABORATORIO DE TRANSMUTACAO GRAFICA

a participagdo de pesquisadores e artistas convidados,
alguns deles também bolsistas do Pibiart. Mais de cem
pessoas participaram das oficinas, e diversos artistas de
Juiz de Fora e do Brasil foram apresentados nas mostras
virtuais, num total de 66 obras expostas no site e no

Instagram do Orfia.

O bolsista ficou satisfeito com a adesdo as atividades
realizadas e, principalmente, com a complexidade do
debate que elas provocaram entre os participantes,
“abrindo espago para discussGes mais profundas dos
embates contemporaneos” em torno da producgdo
artistica. Aluno e orientador também avaliam a
repercussao na formagdo do proprio bolsista. Para
o professor Luis Claudio Fajardo, o impacto na
experiéncia académica foi notavel: “[...] o bolsista
ndo apenas levantou questionamentos acerca de sua
formagdo como também fez do revés da emergéncia
pandémica uma oportunidade de elaborar lagos entre
pessoas com objetivos criativos e estéticos em comum
extrapolando as experiéncias académicas oferecidas
pelo Ensino Remoto Emergencial de sua graduagdo em

Artes Visuais”.

Para Jodo Gabriel Cendretti, a pesquisa também
colaborou para encaminhar seu trabalho de conclusdo
de curso para pensar as relagées entre visualidade,
tecnologia e contemporaneidade. “Também trouxe
uma inquietacdo de desenvolver isso pensando no
Instituto de Artes e Design, que embora tenha algumas
disciplinas relacionadas a isso, num contexto geral
ndo ha uma grande produgdo de arte que reflete os
embates tecnoldgicos da contemporaneidade.” Nesse
vacuo, segundo ele, o Orfia passou a acolher os que
tém interesse na drea e estdo expandindo sua pesquisa

para esse nicho nos campos artistico e académico.

Izaura Rocha

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Jodo Gabriel Cendretti Rodrigues Bacharelado Interdisciplinar em

Artes e Design

Orientador Professor Luis Claudio Costa Fajardo

REVISTA BIA REPRESENTAGCAO GRAFICA
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ARTE GRAFICA EM
TRANSFORMACAO
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Produgdo grafica poética da bolsista Maria Julia Ourique

(0] periodo entre o inicio do século XX e a virada do
segundo milénio foi marcado por uma sucessdo
de modificagbes nas praticas graficas. Motivada
por explorar a Palavra na arte durante essa era, e
mapear sua representacdo como signo verbal e como
composigao sintatica, sonora, cromatica e formal, Maria
Julia Ourique criou o projeto Vicissitudes Grdficas: a

Palavra.

A estudante de Artes e Design tomou como ponto
de partida a delineagdo de uma rota histérica dos
desdobramentos grificos. O estudo comegou pelas
vanguardas estéticas histdricas de artistas do século
passado, transitando pelas experimentacGes pos-
modernas nas décadas 1970 e 1980, percorrendo o
surgimento do digital na arte durante os anos 1990, até
chegar as obras contemporaneas, analisando diversos

materiais, como poemas, cartazes, livros e zines.

REVISTA BIA REPRESENTAGCAO GRAFICA

O resultado dessa pesquisa tedrica fomentou
a elaboragdo do curso “Rupturas Graficas”. As
reunides mediadas pela bolsista do Pibiart tinham
como objetivo promover um espago para troca de
conhecimento, diversificar o repertério visual dos
participantes e aprofundar o didlogo entre as praticas
graficas significativas, com enfoque na tipografia.
Como referéncias para as contextualizagGes, foram
selecionados alguns artistas e trabalhos, dentre eles
caligramas de Apollinaire, poesias de Mallarmé e

tipografias expressivas em cartazes pds-modernos.

O evento aconteceu em formato on-line, adaptado
devido a pandemia, masa participagdo do publico ndo
foi prejudicada. Maria Julia encara positivamente os
resultados, visto que estudantes de outras areas de
atuagdo e pessoas que nao residem em Juiz de Fora
se interessaram e também tiveram a oportunidade

de participar.

Apos a exploragdo das diversas circunstancias da

palavra, foi proposta a criagdo de um material grafico

Material de divulgagdo do curso “Rupturas Graficas”
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Trabalho de Jodo Gabriel Cendretti como participante do curso

ao fim do curso, que proporcionou aos participantes
aplicar o contetudo e as ferramentas que conheceram
durante os encontros, por meio da produgdo individual
de uma zine ou de um poster em suporte impresso. O
curso foi ofertado em colaboragdo com o Laboratdrio
de Transmutacdo Visual - Orfia, outro projeto do
Pibiart, que disponibilzou a plataforma e galeria Z£0ON
para o curso e para a exposi¢do virtual dos trabalhos

resultantes no segundo semestre de 2021.

Paralelamente a tais atividades, a bolsista desenvolveu
um projeto independente e pessoal: uma producdo
grafica poética. Ao colocar-se na posicdo de ouvinte,
propds recontar memoarias afetivas da comunidade,
traduzindo e materializando para o meio visual os
relatos feitos por chamadas de video, ligacGes e
mensagens virtuais durante o momento pandémico.

Cada participante foi presenteado com a produgdo

elaborada pela estudante, como forma de estreitar
lagos com as pessoas e aproxima-las para as poténcias

afetivas, politicas e reconfortantes que existem na arte.

Maria Julia relembra que varias vezes foi levada a
guestionar seu papel enquanto pesquisadora e artista
durante a pandemia. Democratizar e converter o
conhecimento adquirido durante a bolsa em um curso
que atendeu interesses de semelhantes, e realizar um
projeto pessoal que aproximou pessoas da producdo
poética, manifestaram-se como uma resposta
para tais inquietagbes. “Esses trabalhos trouxeram
beneficios tanto para quem recebeu o que eu produzi
e transmiti, com afeto, mas também para mim, que
amadureci durante o processo e vivi uma experiéncia

enriquecedora”, conclui.

Caroline Crovato
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Obra de Kayo Medina produzida durante participagdo no curso
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VICISSITUDE GRAFICA - A PALAVRA

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Maria Julia Ourique Xavier Bacharelado Interdisciplinar em Artes e Design

Orientador Professor Luiz Claudio Costa Fajardo

REVISTA BIA REPRESENTAGCAO GRAFICA
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TUDO E MUSICA

Vivemos em um mundo repleto de sons e somos
rodeados de combina¢des harmoniosas que se
transformam em uma manifestagao artistica universal:
a musica. Realizada em pequenos ou grandes grupos,
usando a prdpria voz ou tocando instrumentos, e
até mesmo desempenhando papel de trazer vida a
personagens de uma narrativa, a musica esta presente
em diversos projetos contemplados nas modalidades

Grupos Artisticos e Mediagdo Artistica.

O Comus oferece aos participantes colocar em prédtica o
conhecimento tedrico sobre a musica de camera

O Grupo de Camara Comus traz a pratica de musica de
camera para o Pibiart. O género define-se como uma
reunido instrumental com diversas possibilidades
de formag¢do e numero reduzido de musicos, que
executam apresentagdes em espagos menores, numa
atmosfera mais intima. Um dos agrupamentos mais
conhecidos é o quarteto de cordas. Alice Werneck, na
guitarra, Pedro Verly, no cello, Helio Castro, tocando
violdo e cajon, e Alexandre Leal, com a guitarra
hibrida e tradicional e o baixo elétrico, compdem essa
formacgdo. Os alunos de Musica apresentam musica
de camara popular contemporanea e “erudita”,
utilizando técnicas especificas como instrumentais
estendidas, polirritmia e microtonalismo. Para a
bolsista Aline Werneck, “a participacdo no grupo
é uma possibilidade enriquecedora de colocar
em pratica as habilidades performaticas, que sdo
tdo importantes quanto o conhecimento tedrico

aprendido em sala de aula”.

REVISTA BIA MUSICA

Os integrantes do grupo se dedicam ao estudo das
caracteristicas da composi¢do e a producgdo de arranjos
inéditos a serem ensaiados, performados e gravados
remotamente, em casa, com estilo caracterizado pela
informalidade e leveza “pop”. Depois de realizada a
pos-producdo, onde era trabalhada a edigdo, mixagem
e masterizagao do dudio, os videos eram divulgados de
forma on-line nas redes sociais. Pedro Verly reforga a
importancia do projeto em seu desempenho atual e
futuro: “Busquei estratégias interessantes a nivel de
expressao para cada musica, expandindo as técnicas do
violoncelo. As consideragGes do professor expandiram
minha maneira de pensar, e com certeza influenciardo

em préximos arranjos e projetos”.

Todos desempenharam papéis de instrumentistas,
regentes e arranjadores, com énfase nas cordas
dedilhadas e suas técnicas estendidas, e na composi¢do
musical inserida na musica instrumental e MPB. Em
qguartetos e duos, arranjos cldssicos fizeram parte
do repertério do Grupo Comus, como Emorid, de
Jodo Donato e Gilberto Gil, Ponta de areia, de Milton
Nascimento, Alexandre, Marcelo e Pablo, de Nené
Baterista e Hermeto Pascoal, e Berimbau, de Baden
Powell. O voluntdrio Hélio Castro reforga que, além do
ganho individual, também houve um beneficio coletivo:
“Um dos nossos objetivos era valorizar a musica e a
cultura brasileira. Ao final, conseguimos disponibilizar
para a comunidade arranjos em alto nivel de musicas

que reforgam a brasilidade em nossa arte”.

CORAL E ORQUESTRA
PRO-MUSICA

Diferente da musica de camara, que reine um nimero
menor de instrumentistas, o Coral e a Orquestra
Sinfonica Pro-Musica, regidos pelo maestro Victor
Cassemiro, sdo compostos por diversos musicos
motivados por um objetivo em comum: difundir a
musica erudita de forma gratuita para a populagdo de

Juiz de Fora. Durante o periodo de isolamento social,
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Os bolsistas do Coral e da Orquestra Sinfonica Pré-Musica participaram
de projetos como o Carnaval Virtual e Operando - Edigdo Virtual

os bolsistas Lizandra Romano (violoncelo), Leticia
Almeida (canto), Maria Francisca Martins (primeiros
violinos), Isabela Fachinetto e Giovanna Souza (flautas),
Edwirges Margarita Apolinario (flauta transversal)
e Hiago Bondim (saxofone), levaram virtualmente a

musica para a casa das pessoas.

Os bolsistas realizaram pesquisas de repertério,
transcricdo de partituras e postagens nas midias sociais
da Orquestra de materiais graficos para a divulgagdo de
eventos virtuais, criados pela aluna de Artes e Design
Camila Marques. Além disso, ela também editou
videoaulas de teoria musical e vocal, produzidas pela
bolsista Leticia Almeida, que trabalhavam técnicas
de saude vocais, aquecimento corporal, exercicio
de respiragdo e vocalizes. Segundo a estudante, o
objetivo era transmitir didaticamente o conhecimento
adquirido na graduagdo, ajudando os demais coralistas
do grupo a manter a qualidade da voz e sanar possiveis

dificuldades em relagéo ao repertério.

Além de executar mais de 20 pegas musicais, uma
montagem inédita da musica Viva la Vida, em
conjunto com o Bloco Come Quieto, e do Carnaval

Virtual, o grupo desenvolveu a pratica de orquestra

REVISTA BIA MUSICA

para 1.500 pessoas, durante o projeto Operando
- Edigdo Virtual, apresentando trechos de sete
O6peras. Compondo o coro, Leticia Almeida reforga
a importancia de superar desafios e realizar o
evento: “Foi uma oportunidade de levar a musica
até a comunidade, no aconchego de suas casas, e
ao mesmo tempo transmitir um pouco do conforto e

alegria que ela proporciona ao coragdo das pessoas”.

Estudante de Psicologia, Isabela Fachinetto participa
da Orquestra ha 5 anos. A bolsista relata que, apesar
dos obstaculos enfrentados, hd um que sobressaiu no
contexto da Covid-19: “A maior dificuldade de todas foi
tocar sozinha em casa. Estar reunido com a orquestra
era uma fonte imensa de prazer e de felicidade e,
durante a pandemia, perder esse contato foi dificil.
Mas, com organizagdo, trabalho em conjunto, e
empatia, superamos as adversidades. Habilidades que
serdo Uteis para sempre em diversos ambitos da vida

|II

profissional e pessoa

CORO ACADEMICO

8 8 8
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Bolsistas do Coro Académico atuaram como chefes de naipe e
conduziram ensaios que resultaram em sete apresentagdes virtuais

Unindo-se aos coros que tém como propdsito integrar
Ensino, Pesquisa e Extensdo, o Coro Académico relune
aproximadamente 40 cantores, realizando concertos

IM

de musica coral “a cappella” ou acompanhada, com
repertorio que valoriza obras de compositores de renome
nacional e internacional e de diversos estilos de época. O
projeto do grupo artistico coordenado por Willsterman
Sottani e Felipe Bruno Braga incentiva e facilita o acesso

do publico geral a musica coral de concerto, além de
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desenvolver um ambiente de pesquisa de inovagdo da
linguagem musical, proporcionando aos orientandos um

espaco de aprimoramento técnico e organizacional.

Adaptando-se as condi¢Oes impostas pela pandemia,
o grupo realizou diversas atividades de forma on-line,
dentre elas atendimentos individuais para auxiliar os
cantores em dificuldades especificas e abordagens
técnicas de pronuncia, articulacdo e interpretacdo
musical, com o acompanhamento de Arlana Viana e Jodo
Pedro Silva, bolsistas que elaboraram materiais de apoio.
Além de atuar como chefe de naipe de Sopranos e regente
assistente, Arlana desempenhava também a fun¢do de
tradugdo e transcricdo fonética de textos, que facilitam
o entendimento da leitura. Jodo Pedro reforca que atuar
como chefe de naipe de Tenores foi gratificante e benéfico
para sua formagdo académica: “Pude vivenciar a rotina
de um lider de grupo, planejando e conduzindo ensaios,
aprimorando meu lado de pesquisa, conhecendo novos

repertorios e colaborando com a evolugdo do grupo.”

O resultado de todo o trabalho desenvolvido foi a
producdo e publicacdo de sete videos de coro virtual
nas redes sociais e a participagdo em encontros e
festivais promovidos por outras institui¢es, alcangando
mais de 20 mil visualizagdes no YouTube e mil novos
seguidores nas midias. O repertério apresentado nos
eventos valorizou obras de compositores de renome
internacional como Bach, Brahms, Mozart, Delius, bem
como compositores brasileiros, como Villa-Lobos e

Carlos Alberto Pinto Fonseca.

NACAR MADRIGAIS

Na modalidade Grupo Artistico, o trabalho intermidia
Nacar Madrigais se desenvolveu entre diversas
linguagens artisticas: a palavra, o canto e as imagens.
A partir de haicais produzidos pela professora e
orientadora Adriane Oliveira, nasceu o projeto que
pretendia unir a narrativa dos pequenos poemas de

origem japonesa a criagdo e interpretagdo vocal e

instrumental para os personagens da histdria.
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Os poemas comegaram a ser criados pela professora
em 2016, em uma residéncia artistica, de maneira
livre, sem seguir rigorosamente as métricas originais.
Microcontos de até 150 caracteres, com elementos mais
subjetivos e ndo tdo versificados, também serviram
de inspiragdo para a criagdo de uma narrativa linear,
consolidando uma trama. Desde entdo, eventualmente,
experimentagdes sonoras foram desenvolvidas e os
bolsistas do Pibiart Anna Lhama, Jodo Paulo Cordeiro
e Alexandre Pereira se juntaram ao Grupo Interfaces
entre Arte e Tecnociéncia, organizando os haicais
e microcontos e criando ambientagBes sonoras e

melodias de acordo com a narrativa.

O Ndcar Madrigais desenvolve um trabalho experimental que une
palavra, canto e imagens

A preciosidade do encontro amoroso é o ponto central do
enredo, e o Nacar, substancia calcaria interna a conchas,
é a metafora para esse sentimento. Para trazer vida a
histéria, foram criados quatro personagens: Butterfly,
Blue, Dark T. e Poeta Gentil, aos quais o grupo atribui
caracteristicas particulares. Blue reflete uma espécie
de ordculo para a personagem feminina, Butterfly, a
medida que Dark T. representa os aspectos negativos e
“fantasmas” que ela tem que enfrentar, e Poeta Gentil

simboliza a leveza e alegria que ela necessita.

Alexandre foi responsavel por dar voz aos trés
personagens masculinos, enquanto a cantora e
professora Luane Voigan interpretou Butterfly,
ambos utilizando recursos técnicos do canto para
alcancar as sonoridades e timbres dos personagens.
O bolsista relembra que todas as melodias e

ambientagdes sonoras criadas foram traduzidas em
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executadas por Jodao Cordeiro, que transformou
tais materiais em uma trilha percussiva. “Todo esse
processo proporcionou diversas possibilidades de
aperfeicoamento técnico, artistico e interpessoal”,

reforga Anna.

Ap0s discussdes e aprovagdes coletivas dos contelddos

elaborados remotamente, a etapa final do percurso

llustragdo de Julia Rocha a partir de esbogo de Alexandre Pereira

criativo envolveu transformar os poemas emilustrages,

realizadas pela profissional Julia Rocha, a partir das

imagens especificas que “possibilitou uma liberdade - . . .
& P q P definicdes das visualidades propostas pelos bolsistas.

artistica Unica, que concretizou em um projeto onde . ~ . ~
Por fim, aconteceu a gravacdo das interpretagdes

todos ndo foram apenas executantes, mas também L . . .
vocais e instrumentais, em estudio profissional, sendo

criadores”, ressalta. . .
todos esses processos executados com investimentos

financeiros pela professora. O trabalho experimental

Paralelamente, a bolsista Anna Lamha foi responsavel . .
sera transformado em um audiobook, em um e-book

ela composicdo instrumental e pelas manifestacoes o .
P posi¢ P ¢ e, futuramente, segundo pretensGes da orientadora

sonoras, criando também partituras graficas a partir . .
Adriana, tornar-se um espetaculo.
da imaginagdo de como seria a forma de um som, de
um movimento e de um gesto dentro da narrativa. .
Caroline Crovato
Em seguida, as composi¢cGes foram gravadas e

GRUPO DE CAMARA COMUS

Modalidade Grupo Artistico . Bolsistas Alice Werneck de Oliveira Bacharelado em Musica (Composi¢éo Musical); Pedro
Gabriel Verly Monteiro Limas Bacharelado em Musica (Composi¢Go Musical); Alexandre Leal Martins Licenciatura em
Musica; Helio Castro Lopes de Albuquerque Bacharelado em Musica (ComposicGo Musical)

Orientador Professor Luiz Eduardo CastelGes Pereira da Silva

CORAL E ORQUESTRA PRO-MUSICA

Modalidade Grupo Artistico . Bolsistas Lizandra Regina Campisse Romano Bacharelado em Musica (Violoncelo);
Camila Hellen dos Reis Marques Artes e Design; Leticia Almeida Carlos Bacharelado em Musica (Canto); Maria
Francisca Valle da Trindade Martins Licenciatura em Artes Visuais; 1sabela Lopes Fachinetto Psicologia; Giovanna
Souza Engenharia Mecdnica; Edwirges Margarita da Silva Apolinario Bacharelado em Musica (Flauta transversal);
Hiago Bordim Pereira Engenharia Elétrica (Habilitacdo Energia).

Orientador Professor Marcus Vinicius Medeiros Pereira

CORO ACADEMICO DA UFJF

Modalidade Grupo Artistico . Bolsistas Arlana Vitéria Dias Viana Bacharelado em Musica (Canto); Jodo Pedro de
Paula Silva Bacharelado em Musica (Canto).

Orientadores Professores Willsterman Sottani Coelho e Felipe Bruno Braga de Melo

GRUPO INTERFACES ENTRE ARTE E TECNOCIENCIA
Modalidade Grupo Artistico

Bolsistas Alexandre Lucio de Souza Pereira Bacharelado em Musica (Canto); Anna Carolina Ferreira Lamha Bacharelado
em Musica (Composi¢Go Musical); Jodo Paulo Cordeiro Soares Silva Bacharelado em Musica (Composigcdo Musical).

Orientadores Professores Adriana Gomes de Oliveira e Rodolfo Vieira Valverde
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FOTOGRAFIA,
MEMORIA E
LUGARES DE
TRADIGCAO

Hotéis tradicionais de Juiz de Fora foram contemplados pelo projeto

desenvolvido

Resgatar valores culturais e afetivos por meio de
fotografias é algo muito particular, e quando esse
processo evoca uma série de sentidos como identidade,
pertencimento, estética e memoria, torna-se de fato
um instrumento sociocultural. O projeto Memodrias
Urbanas no Comércio Tradicional de Juiz de Fora,
contemplado nesta edi¢do do Pibiart, se desenvolveu
a partir desse viés, em um trabalho dos bolsistas
Julia Monteiro Lessa Ciampi e Tiago Lima Fernandes.

Dessa forma, buscou investigar a permanéncia de
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antigos estabelecimentos comerciais em Juiz de Fora,
através de uma pesquisa sistemdtica de sua cultura
visual expressa em letreiros, vitrines, objetos e outros

elementos que constituem esses lugares.

O projeto visa a publicagdo do terceiro livro do
Memdrias Urbanas — sendo o primeiro Navalha do
Tempo: barbearias tradicionais do centro histdrico de
Juiz de Fora (2014), e o segundo, Sianinhas e Saudades:
armarinhos e tecidos tradicionais no centro histdrico
de Juiz de Fora (2020), de autoria de Valéria de Faria
Cristofaro e realizados com apoio de bolsistas. Desta
vez, o foco foram os hotéis tradicionais do centro
histérico. Ainda hoje, muitos desses espagos mantém
a tradigdo em sua estrutura original e suas praticas,
bem como a autenticidade em seus valores. Portanto,
constituem uma forga de resisténcia frente a expansao
do comércio transitério em Juiz de Fora, que sofre
com a degradagdo de seu patrimdnio historico desde
os anos 1950, na ansia de se adequar as mudangas

progressistas e “modernizar-se”.

A cultura visual dos espagos é um dos aspectos que interessa para

registro fotografico dos locais
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A autenticidade dos setores alvo da pesquisa é considerada uma
forga de resisténcia

Ao identificar, categorizar e registrar a histériaeacultura
visual desses espagos antigos, inicia-se um processo de
acercamento de memdria pretérita e presente como
modo de salvaguardar e ampliar a visibilidade de uma
parte do patriménio da cidade, cada vez mais invisivel
e em risco de perda e esquecimento. Nesse contexto, o
ato de deambular é entendido como um instrumento
estético de conhecimento, capaz de constituir memoria
afetiva presente na mente das pessoas. Sendo assim, o
projeto busca afirmar essa experiéncia - resgatar o gozo
de flanar pelas ruas - ou seja, de poder admirar lugares
que antes pareciam escondidos durante as caminhadas

apressadas do dia a dia.

Para tanto, o projeto exigiu o desenvolvimento de
uma metodologia de agdo bastante categérica:
com mapeamento, pesquisa de campo, entrevistas,
investigacdo artistico-documental de linguagem
fotografica, edicdoetratamentodeimagens. Noentanto,
devido as restricdes impostas ao desenvolvimento da
pesquisa em decorréncia da pandemia de Covid-19,
tornou-se invidvel a publicagdo imediata do livro,
restando aos pesquisadores disponibilizar em um site
o que foi produzido no decorrer da bolsa de iniciacdo
artistica. “Eu creio que, talvez, o principal desafio
tenha sido a realizagdo das entrevistas a distancia,
devido a dificuldade da criagdo de um vinculo com as
pessoas entrevistadas, com os proprietarios e com os

profissionais que ali trabalham”, explica Julia.

Na apresentacdo do site, foram priorizados os hotéis
que se localizam no entorno da Praga Dr. Jodo Penido
(mais conhecida como Praga da Estagdo), por ter
sido ali o epicentro dos projetos de urbanizagdo
e industrializacdo de Juiz de Fora. Além de toda a
relevancia do projeto no carater documental, seu
registro artistico e seu impacto social, ele também
contribuiu para a formagdo académica e pessoal dos
bolsistas, ao possibilitar que se aprofundassem mais no
conhecimento da histdria e da cultura juiz-forana, bem
como em teorias de Walter Benjamin, referéncia nos

campos das ciéncias sociais e da arte contemporanea.

Camila Borges

MEMORIAS URBANAS NO COMERCIO TRADICIONAL DE JUIZ DE FORA

Modalidade Grupo Artistico . Bolsistas Julia Monteiro Lessa Ciampi Bacharelado Interdisciplinar em Artes e Design e

Tiago Lima Fernandes Bacharelado em Artes Visuais.

Orientador Professor Carlos Francisco Pérez Reyna

REVISTA BIAJURBANIDADES
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O JOGO DO
PATRIMONIO

Com metros quadrados hipervalorizados e, portanto,
inacessiveis a maioria, os grandes centros urbanos
tornaram-se territorios de especulacdo financeira
e imobilidria que avanga brutalmente, quase sem
restricdo. Um processo destrutivo e cruel que parece
emular a perseguicao de enriquecimento a qualquer
custo de jogos famosos como Monopoly e sua versdo

nacional, Banco Imobilidrio.

Apostando na fungdo didatica dos jogos de tabuleiro,
o estudante de Arquitetura e Urbanismo Patrick Don
Borges teve a ideia de criar um jogo que subvertesse
os valores dos modelos consagrados, com metas
mais humanas do que levar o adversario a faléncia.
Sua proposta era aplicar as dindmicas desses jogos a
realidade de Juiz de Fora, que enfrenta um processo

irrefreavel de especulagao imobiliaria.

“Vemos parte de nosso patrimdnio histérico sendo
destruido para dar lugar aos grandes edificios [...]
estes grandes empreendimentos ndo se preocupam
em promover a infraestrutura necessaria para o bom
funcionamento urbano”, afirma Patrick, concluindo

que essa especulagdo é insustentavel.

Surgiu assim a pesquisa desenvolvida nesta edigdo
do Pibiart, que resultou na criagdo do Patriménio, um
jogo com regras que valorizam os bens arquitetdnicos
e culturais da cidade, no qual o objetivo é “tornar-se
0 mais culturalmente rico entre os jogadores”. Como
parte de sua proposta de instruir de forma ludica,
0 jogo possibilita compra e vendas de imdveis e
ganhos de aluguel visando o monopdlio do mercado
imobilidrio, mas prevé outra forma de recompensa
para os jogadores: o Ponto Cultural, que incentiva a

preservagao do patrimdnio juiz-forano e a qualidade
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Animais frequentes em Juiz de Fora ou que marcaram a cidade, como
a onga do Jardim Botanico, estampam as notas do jogo

de vida. Vence a partida quem acumula mais pontos

culturais.

Com um tabuleiro que reproduz o mapa do centro
de Juiz de Fora, abarcando o tridngulo formado pelas
avenidas Rio Branco, Getulio Vargas e Itamar Franco,
0 jogo enfatiza as construgGes arquiteténicas mais
relevantes dessa malha urbana, espacos culturais
e turisticos e d4reas de lazer, como as pragas. As
fachadas de edificagdes importantes ou tombadas,
como Cine-Theatro Central, Escola Normal, antigo
Cinema Palace e a fabrica de Bernardo Mascarenhas,
ilustram cartas especiais, que ddo boénus aos
jogadores. Estampam as notas do “dinheiro juiz-
forano”, numa alusdo ao real, animais identificados
com a cidade, como as capivaras do rio Paraibuna, os
saguis que costumam ser vistos nas pragas e a onga

pintada que apareceu no Jardim Botanico.
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Edificagdes iconicas ou tombadas de Juiz de Fora ilustram as cartas especiais do jogo Patrimonio

A construgdo do jogo envolveu pesquisa prévia sobre
0s jogos de tabuleiro e um estudo sobre a formagado
e a evolugdo urbana de Juiz de Fora, de modo a
identificar os bens arquiteténicos mais importantes do
centro da cidade. O estudante também se aprofundou
na legislagdo municipal que rege a construgdo civil
e em documentos como o Plano Diretor, reunindo
informagdes que foram consideradas na elaboragdo
das regras de Patriménio: para avangar no jogo, 0s

participantes devem respeitar a legislacdo vigente.

A fim de verificar a compreensdo das regras, detectar
problemas e avaliar a prépria jogabilidade de
Patriménio, ele foi testado entre alunos da UFJF antes
de ser disponibilizado on-line gratuitamente para todos

na plataforma Miro (https://miro.com), onde é preciso

ter uma conta para acessar o jogo. Além da versdo
digital, é possivel fazer o download das pecas do jogo

para imprimi-las.

Izaura Rocha

ARQUITETURA, URBANISMO E PATRIMONIO CULTURAL EM JUIZ DE FORA: UMA PROPOSTA DE JOGO DE TABULEIRO

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista: Patrick Don Mendonga da Costa Borges Arquitetura e Urbanismo

Orientadora Professora Mariane Garcia Unanue
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FLAGRANTES
URBANOS

ALUGO ALUGO ALUGO
ALUGO ALUGO ALUGG
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A busca pela reflexdo sobre a paisagem no presente,
e como isso se reflete nos estudos de Arquitetura e
Urbanismo, é o tema do projeto A cidade vista através
das telas, realizado por Gabriel Lewer, que consistiu na
observagdo e em registros fotograficos da drea central

de Juiz de Fora.

A principio, o projeto se desenvolveria no formato
audiovisual, que dialogaria com a vida na cidade,
levando em considera¢do o cendrio pandémico atual.
Porém, ao ir a campo, o bolsista sentiu mais afinidade
com a fotografia, o que levou a produgdo de um

conjunto de fotos com o mesmo objetivo.
A experiéncia proporcionou a Gabriel exercer mais

seu entendimento do ambiente urbano de forma

humanizada, além de percebé-lo como um organismo
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vivo, que estd em constante alteragdo e intervengao.
Ao buscar enxergar o cenario urbano para além
de um “meio”, e sobretudo como uma extensdo
do corpo urbano, Gabriel acredita que é possivel
formar profissionais mais conscientes e projetos mais

coletivos.

Apds se fundamentar do ponto de vista tedrico
e se aprofundar na cinematografia documental
antropoldgica, o aluno desenvolveu a oficina “Paisagem
dajanela: o cinema e a fotografia como ferramentas para
o entendimento do espago”. A metodologia adotada foi a
de transmitir um curta-metragem educativo, abordando
o surgimento do cinema e o seu teor antropoldgico e
etnografico. Houve também uma extensdo no Instagram,
no perfil do projeto “@cidade4cinco”, como meio para
divulgacdo das fotos e videos do préprio Gabriel e dos
participantes da oficina, o que possibilitou ampliar
também os locais registrados para além do Centro.
Segundo ele, a diversidade de pessoas que participaram
da oficina possibilitou uma discussdo rica e a produgdo
de trabalhos diversos, além da troca de referéncias

bibliograficas e filmes.

O ambiente urbano como um organismo vivo e em permanente

alteragdo foi o alvo do bolsista Gabriel Lewer
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O projeto incluiu uma oficina sobre cinema e fotografia como ferramentas para se entender o espago urbano

“O momento in loco foi de extrema importancia
para se perceber a cidade de forma critica e analitica
(ndo apenas como um transeunte) e pela busca de
significacdo e entendimento do espago cotidiano com
base no que foi estudado durante o periodo da bolsa”,
relata Gabriel. O bolsista optou pelo uso do aparelho
celular para o registro de todo o projeto devido a sua
portabilidade, acessibilidade e pelo préprio carater

mais intuitivo dessa etapa do projeto.

A produgdo de registros da cidade é importante para
a preservagdao da memdria, e, em Juiz de Fora, essa
contribuicdo tem sempre se renovado com novos
artistas. A cidade é referéncia com Jodo Gongalves

Carrigo (1886-1959) para a histéria do cinema brasileiro,

com a produgdo do Carrigo Film, um cinejornal local
que apresentava eventos diversos e a cidade que se
verticalizava. A partir desses registros, hoje podemos
analisar e perceber como o espaco foi se transformando

no decorrer do tempo.

Anna Julia Lourengo

A CIDADE VISTA ATRAVES DAS TELAS

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Gabriel Mamede Lewer Reboucas Arquitetura e Urbanismo

Orientadora Professora Raquel Von Radow Portes
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INSPIRACAO ARQUITETONICA

Artistas e arquitetos diversos foram referéncias para as colagens

produzidas ao longo do projeto, que propdem uma abertura para o
imagindrio e para a realidade ficcional

Como s6 Goethe poderia registrar em seus escritos,
arquitetura é uma espécie de musica petrificada.
Poéticas a parte, o certo é que a arte nunca se desvincula
dos arranjos espaciais, da humanizacdo necessaria
principalmente em tempos de distanciamento social,
e, em Ultima analise, dos equivocos que a especulagdo
imobilidria imp&e a urbe. No caminho dos problemas
de organizagao, sejam estéticos ou praticos, o bolsista
fcaro Chagas da Silva, sob orientacdo do professor
Frederico Braida, se destaca ao trazer a tona o projeto
de pesquisa O uso da colagem como linguagem

arquiteténica e urbanistica.
“A ideia foi explorar, através de encontros virtuais de

mediacdo artistica, a representacdo da arquitetura

e do urbanismo através da linguagem da colagem,
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entendendo o processo artistico como um mecanismo
potente para a manifestagdio do inconsciente”,
descreve Chagas, cujo objetivo maior foi abordar alguns
dos conceitos sobre essa técnica e a sua aplicacdo
na representacdo grafica. Para essas abordagens e

discussdes foram realizados oito encontros com o

numero previsto de 20 participantes.

Segundo o bolsista, a partir das reunides, ficou claro que
a colagem se mostra apropriada como um instrumento
artistico poderoso de expressao individual e coletiva.
“Acreditamos que o projeto despertou nos participantes
a vontade de praticar a investigacdo formal através
do imaginario, abrindo espaco para que os mesmos
proponham uma nova realidade a partir da ficcdo, e, por
fim, podendo somar a realidade e criar novas por meio

da expressao artistica, arquitetonica e urbanistica”.

Apds a leitura de materiais relacionados ao tema,
qgue serviu de base para a realizagdo de um ensaio
especifico, o bolsista nomeou artistas e arquitetos
para compor suas referéncias. A escolha recaiu sobre
personalidades que marcaram a historia da arquitetura
e das artes ao longo de diferentes periodos a partir do
inicio do século passado. No decorrer do tempo de
concessdo da bolsa, foi realizada uma representagdo
iconogrdfica das principais obras, o que resultou
na montagem de um site com as imagens obtidas,
reunindo as informacdes sobre as oficinas realizadas
durante o primeiro semestre de 2021, com detalhes

sobre os resultados obtidos.
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De Pablo Picasso a Max Ernst, passando por Le Corbusier
e Lina Bo Bardi, os nomes relacionados incluem
El Lissitzky, Theo van Doesburg, Ernst May, Mies
van der Rohe, Alexander Rodchenko, Vladimir
Tatlin, Moholy-Nagy, = Hannah Hoch,  Raoul
Hausmann, John Heartfield, Kurt Schwitters, Paul
Citroen, Herbert Bayer, Pietro Maria Bardi, Peter
Cook, Ron Herron, Alison & Peter Smithson, Denis
Crompton, Superstudio, Fumihiko Maki, Hollein, Christo
e Jeanne-Claude. O aluno também recorreu a Richard
Meier,AldoRossi,GordonMatta-Clark,RichardHamilton,
Eduardo Palozzi, Josep Renau, lJiri Kollar, Nils-Ole
Lund, Michael Graves, Rem Koolhaas, Vyacheslav
Oltarzhevsky, Daniel Libeskind, Eugeni Rusakov, David
Wild, Fernando Fudo, Enric Miralles, MVRDV, Pieter
Bruegel, Peter Greenaway, Scott Mutter, James Casebere

e Giacomo Costa.

Chagasentende que, apartirdosencontrosde mediagao,
foi possivel entender com mais profundidade, porém

de maneira holistica, como os processos de ensino e

aprendizagem ocorrem. “A experiéncia se aproxima
da docéncia e ajuda os bolsistas a entenderem
melhor como é a vivéncia aluno-professor”, relata,
acrescentando que participar do Pibiart foi essencial

para o seu crescimento como aspirante a docente.

Max Ernst e Paul Citroen inspiraram, respectivamente, as colagens de

autoria de icaro Chagas apresentadas nesta pagina

“Com as oficinas, pude ter contato com pessoas de
diferentes cursos e idades e com diversos niveis de
interagdo com o processo artistico, com a arquitetura
e com o urbanismo. Além disso, enfrentei inUmeros
desafios que estdo relacionados a construgdo dos
materiais didaticos, a construgao do site onde estdo
expostas as colagens resultantes do projeto (https://
colagem.cargo.site/) e a organizagdo dos participantes

dentro das oficinas em si”, conclui.

Katia Dias

0 USO DA COLAGEM COMO LINGUAGEM ARQUITETONICA E URBANISTICA

Modalidade Grupo Artistico . Bolsista icaro Chagas da Silva Arquitetura e Urbanismo

Orientador Professor Frederico Braida Rodrigues de Paula

REVISTA BIAJURBANIDADES
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Com 45 metros de comprimento e cerca de dois metros de altura, o muro da escola foi a tela para a arte mural de Gabi Lemos, uma homenagem
a tradi¢do das congadas de sua cidade, Itamogi

GRAFFITI E CULTURA POPULAR

civilizatdrio no Brasil, no Memorial da Republica Itamar

Uma “tela” de quase 100 metros quadrados! A pequena
Iltamogi, no sudoeste mineiro, ganhou uma obra de
arte monumental em uma de suas principais vias: uma
pintura mural em homenagem as congadas, uma das
maiores festas culturais daquela regido, de que a cidade
de apenas 11 mil habitantes é palco em dezembro. A
obra é uma criagdo de Gabriela Lemos, aluna do Instituto
de Artes Visuais (IAD) que produziu a intervengdo urbana

como parte de sua pesquisa para o Pibiart.

“Esse foi um dos maiores projetos que eu ja fiz na
minha caminhada enquanto artista”, ressalta Gabriela
ao comentar a pintura, produzida em um muro de 45
metros de comprimento e dois metros de altura, ao qual
se somou mais um trecho de seis metros de extensao.
“Lidar com os desafios que um muro tdo grande traz
enquanto trabalho individual foi muito além de todas
as minhas expectativas, ainda mais com uma tematica

tdo afetiva na minha vida e da minha cidade”, ressalta.

A manifestacdo folcldrica e popular do congado, de
tradigdo afro-brasileira, tem sido o objeto de pesquisa
de Gabi Lemos no campo das artes visuais desde 2018 e,
ja em 2019, ela foi convidada a participar da exposi¢do

Reminiscéncias: dangas populares e o processo

REVISTA BIAJURBANIDADES

Franco, 6rgdo da Pré-reitoria de Cultura da UFJF. Em
2020, foi selecionada para desenvolver sua pesquisa

com apoio do programa de iniciagdo artistica da Procult.

A produc¢do do mural de Itamogi envolveu levantamento
bibliografico sobre as congadas e a histéria da arte de
rua no Brasil, com foco na pintura mural, sua relagdo
com os grandes centros urbanos e “a poesia estética”
gue a técnica proporciona ao ambiente urbano. Para a
elaboracdododesenhoaserpintado, Gabriela planejava
fotografar os elementos do tradicional festejo, o que
ndo foi possivel devido a seu cancelamento em 2020,

em razdo da pandemia de Covid-19.

Como alternativa, a bolsista tomou como fonte os
registros da fotdgrafa Graziela Medeiros, também
itamogiense, que se dedica a fotografia de festividades
culturais como trabalho autoral. O desenho reuniu
referéncias visuais de elementos como o vestudrio dos
congadeiros, as cores que distinguem os ternos (grupos
de congado), os principais personagens da tradicdo,
como o Rei e a Rainha Congo, além de elementos da
cidade, como a Igreja Matriz e a cultura cafeeira, que

estd na prépria origem das congadas da cidade.
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O muro da Escola Estadual de Itamogi, instalada em
frente a uma das avenidas principais do municipio, foi
o local escolhido para a pintura, e tornou-se um desafio
para a artista por sua extensdo e pela textura de chapisco
que o cobria. Gabriela adquiriu ferramentas apropriadas
para realizar a pintura, como um compressor portatil
para aplicagdo da tinta, capaz de proporcionar uma

melhor cobertura da parede texturizada.

Com o titulo de As Congadas de Itamogi, o mural
ostenta cores vibrantes que remetem ao alegre
colorido do festejo. Os seis ternos de congado da
cidade sdo representados na pintura. Para Gabriela, o
projeto é importante para a comunidade por divulgar
as tradi¢Bes culturais que constituem seu patrimonio
imaterial, favorecendo a identificacdo cultural do
cidaddo itamogiense. O trabalho se destaca ainda por
levar o graffiti tdo identificado com os centros urbanos
para uma cidade rural, “propondo novas reflexdes”, ao

aliar cultura popular e arte urbana.

O projeto envolveu ainda a realizagdo de uma oficina on-
line de pintura mural, que reuniu 30 interessados nessa
arte: “Minha intengdo era fazer uma oficina pratica, mas
com a pandemia essa proposta nao foi realizada”, explica
a bolsista. “Analisando a falta de oportunidade de tratar
essa técnica no espago académico e entendendo que a
demanda é cada vez maior, propus fazer essa oficina on-
line, mostrando minhas referéncias, a teoria e técnicas de
desenvolvimento da pintura (técnica de escalonamento,
materiais, EPIs e outros)”, relata. Em sua avalia¢do, a
experiéncia foi étima e pretende repeti-la em outras
oportunidades. Por enquanto, Gabriela se dedica a coletar
depoimentos dos congadeiros que retratou no mural: “O

feedback da comunidade tem sido emocionante!”.

Izaura Rocha

O projeto mesclou cultura popular e a arte urbana do ‘graffiti’

PINTURA MURAL — AS CONGADAS DE ITAMOGI

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Gabriela Antunes Ramos de Lemos Bacharelado Interdisciplinar de
Artes Visuais

Orientadora Professora Priscila de Paula
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CONHECIMENTO ARTISTICO
ATRAVES DOS QUADRINHOS

POR QUE ESTUDAMOS ARTE?

A Importana o eriing S35 IFGEL N BSookl” « Epaagoba.com

A tirinha sobre o conceito de arte por Ana Mae Barbosa repercutiu e
chamou a atengdo da propria arte-educadora

Incomodado com a prépria experiéncia ao estudar e
trabalhar em escolas, o licenciando em Artes Visuais
Giuliano Pietro Reis Cerrato defende que grande parte
das dificuldades de aprendizado dos estudantes pode
advir da forma como o conhecimento é transmitido
— 0 que ndo ocorre somente dentro das escolas, mas
também na sociedade como um todo. Tal percepgao
o levou a desenvolver o projeto Revista Figuratta:
criando relagdes entre a ilustragdo e a educagdo —uma
tentativa de tornar o ensino de arte menos burocratico
e mais acessivel para o publico que ndo possui afinidade
com o assunto, por meio das redes sociais. A revista
educacional digital aborda as linguagens artisticas
de forma simples e diddtica, por meio de tirinhas e

ilustragBes publicadas nas redes sociais.

Algo que motivou o estudante foi o fato de que, ao
debater com alunos sobre temas complexos de arte,
como estética, histéria ou sociologia, notou que a
maioria ndo demonstrava interesse por esse tipo de
assunto por ndo saber opinar, preferindo utilizar as

redes sociais apenas como entretenimento.

No inicio do projeto, Giuliano estava mais preocupado
com quantidade do que com qualidade. Pretendia
realizar varias publicagdes por semana, até que
refletiu sobre o tempo que seria necessario para a
pesquisa, uma vez que seu objetivo era criar conteddo
que abordasse arte com humor. Logo, seu professor
orientador sugeriu que se dedicasse mais a pesquisa
tedrica, buscando artigos e livros sobre os temas a
serem trabalhados. Em seguida, o aluno deu inicio a
parte pratica com mais calma, a fim de criar publicagdes

de qualidade.

R 7 e T =T
Divulgados nas redes sociais, os quadrinhos abordam conceitos
artisticos de forma didatica e descomplicada, tornando o ensino de
arte mais acessivel

Num primeiro momento, a pesquisa consistiu em
uma revisdo bibliografica sobre arte, com énfase em
curiosidades, histdria e noticias da area. Em seguida, o
bolsistarealizouumaanalise dasfontes dasinformacées.
Por fim, foram produzidas publicagdes semanais
das ilustragdes, tiras, infograficos ou animagdes das
informacgdes selecionadas. Tais publica¢des foram feitas
nas trés redes sociais do projeto — Facebook, Instagram

e Twitter.
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Giuliano destaca um dos principais desafios
encontrados durante o percurso do projeto: o alcance
das postagens. “Como as redes sociais utilizam
algoritmos para definir o alcance das publicagdes,
tem sido dificil atingir um grande nimero de usuarios.
Para contornar essa situagao, estou compartilhando o
conteudo em grupos e em perfis pessoais para que ele
chegue a outras pessoas”, explica. Além disso, buscou
parcerias com outras paginas que produzem conteudo

artistico para contribuir na divulgag¢do dos posts.

DIA DO ARTISTA PLASTICO

PARABENSE VOCE £ UM
ARTISTA FAMOSD ENEM
FRECISOU MORRER FRA

SER BEM SUCEDIDO

(EFIGURATTA

Acima e no alto: o bolsista realizou publicagdes semanais nas redes
sociais do projeto, alcangando criticas positivas sobre a proposta

Ele conta que seu trabalho tem recebido criticas muito
positivas e que algumas das paginas com as quais
conseguiu realizar parcerias tém demonstrado interesse
em realizar lives e entrevistas, a fim de conhecer melhor
seu projeto, o qual tem sido considerado bastante
inovador na drea artistica. O trabalho passou a ter um
destaque ainda maior apds a publicacdo de uma tirinha
explicando o motivo de se estudar arte segundo Ana
Mae Barbosa, educadora brasileira pioneira em arte-

educagdo nas escolas: além de obter um alcance bem

TR

18 DE MAIO - DIA INTERNACIONAL DOS MUSEUS

maior que as demais postagens, o estudante ainda teve
o privilégio de receber uma mensagem da prdopria Ana
Mae, que manifestou interesse em utilizar a tirinha da

Figuratta em seu proximo livro.

Como reflexos em sua formagdo académica, Giuliano
conta que o projeto lhe possibilitou aprender sobre
o processo de criacdo de material didatico, utilizando
a ilustracdo como ferramenta de apresentacdo
das linguagens artisticas de forma compreensivel,
especialmente para a populagao leiga. Também acredita
gue conseguiu intervir no sistema de comunicagdo
social, ao atuar como disparador de informagdo sobre
linguagens artisticas e questionar os usuarios sobre o
papel da arte na sociedade atual. Além disso, presume
qgue seu trabalho pode contribuir para a formagdo de
outros universitarios, estudantes do ensino basico e

também para a comunidade em geral.

Ismael Crispim

REVISTA FIGURATTA: CRIANDO RELAGOES ENTRE A ILUSTRACAO E A EDUCAGAO

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista: Giuliano Pietro Reis Cerrato Licenciatura em Artes Visuais

Orientador Professor Francione Oliveira Carvalho
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#ensinodehistériadaartenasredes

O objetivo do projeto foi avaliar o uso de ferramentas digitais para

aprendizagem de histéria da arte

Diante do acesso intensificado as midias digitais
no contexto de isolamento social, a criagio e o
compartilhamento de conteddos relacionados a
histéria da arte como forma de entretenimento atinge
principalmente os jovens, que muitas vezes ndo possuem
acesso a essa tematica no processo de escolarizagao.
A partir de dados coletados nas redes sociais de perfis
relacionados a arte, educacdo e histdria, a estudante de
Artes e Design Joana Teixeira Fernandes desenvolveu,
no Pibiart, o projeto O Ensino da Historia da Arte
Através das Redes Sociais Digitais, com levantamento
de informagdes sobre o ensino informal que as contas
analisadas proporcionam aos seus seguidores, utilizando
recursos como humor, memes, pequenos textos e videos
como forma de interagdo e contato para facilitar a

assimilagdo do contetdo.

Um de seus objetivos era identificar e analisar as
possibilidades de uso das ferramentas digitais para
ensino e aprendizagem da histéria da arte. No periodo
entre 25 de julho e 25 de outubro de 2020, foram
monitorados os posts e comentdrios de trés perfis: no
Instagram, os perfis do Museu de Arte de Sdo Paulo (@
MASP) e do “Histdrias da Arte”, pertencente a professora
Clara Habib (@historiasdaarte,) e, no Twitter, o perfil
“ari noert” (@arinoert), administrado por um artista
3D e pods-graduando em histéria da arte. O estudo
buscou focar na frequéncia de conteddo e como ele é

apresentado, publico-alvo e interagGes nas publicagdes.

Segundo o levantamento bibliografico realizado, o
uso de redes sociais como abordagem de ensino
ainda é pouco frequente no meio académico. No
entanto, vem se tornando cada vez mais utilizado e
se intensificou a partir do isolamento social causado
pela pandemia — o que provavelmente precipitou
mudancas fundamentais. Até entdo, a disseminagdo
dessas ferramentas esbarrava no pouco ou nenhum
letramento computacional por parte dos professores,
limitando a aplicagdo das redes sociais no ambiente
escolar. “Consideramos de suma importancia ampliar os
espacos de discussdo e capacitacdo profissional sobre
0 uso da internet e redes sociais e seus impactos no
ensino e aprendizagem”, afirma a estudante. Segundo
ela, é essencial refletir sobre as redes sociais, seus usos

e desafios na formagdo docente, “para qualificar e

ari noert

Qi gente

Todos as threads que eu fiz (ou a
maioria delas) estdo agora nesse
moments aqui embaixo

Pra quem se interessar, eu sou
artista, e posto meus trabalhos no:

Minha conta pessoal aqui no Twitter

a-: [@ar

Obrigadao!

O perfil @arinoert foi um dos monitorados durante a pesquisa
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O uso de redes sociais no ensino ainda é raro, mas foi acelerado
durante a pandemia

garantir pensares e fazeres inovadores nas experiéncias

didaticas dos futuros professores”.

Joana destaca um ponto fundamental visualizado
durante sua “imersdo cientifica” nas redes sociais:
“Outro aspecto que nos mobilizou foram as multiplas
possibilidades de apresentacdo da informacdo.
Observamos que informagBes descontraidas e
curtas, com links ou palavras-chave em evidéncia,
chamam mais a aten¢do dos alunos, bem como o
ambiente de entretenimento possibilitou sentirem-
se mais confortaveis para interagir e se expor as
novas informacGes”. Outro aspecto que a bolsista
observou é relacionado as sugestdes oferecidas pelos

administradores para aprofundamento das pesquisas

através de elementos como links para textos, sites e
livros: “Com esses links, os usudrios podem acessar
informagdes mais complexas sobre o tema [em]
que demonstraram interesse. Nessa experiéncia
identificamos que o conhecimento esta centrado na
autonomia do aluno, que decide quando e como acessar

a informacgao e incorpora-la como conhecimento.”

OUTRAS PERSPECTIVAS

O projeto incluiu a realizagdo da palestra “O uso
de redes sociais em sala de aula”, por meio da
plataforma Google Meet, com o intuito de apresentar
a compilacdo de dados obtidos e aprofundar o didlogo
sobre as observagGes constatadas ao longo do projeto.
Os estudos apontaram que a “vontade de aprender
mais” acontece principalmente nas relagdes de troca
de mensagens entre seguidores e administradores
das paginas, proporcionando pequenos debates
que disseminam ideias e opinides condizentes ou
divergentes, além de possibilitar a percepgdo de outras

perspectivas sobre arte.

Na avaliagdo de Joana, a realizagdo do projeto
transformou sua visdo como aluna de graduacéo,
pesquisadora e futura professora de artes visuais.
Além disso, ela acredita que a pesquisa pode contribuir
com profissionais de diferentes areas artisticas e,
em particular, com os estudantes de licenciatura em
arte e na formagdo continuada de professores. “Os
resultados obtidos revelam o aumento exponencial
da importancia da internet e das redes sociais no
cotidiano de todos nods. E essa presenca sera cada vez
mais comum e irreversivel, garantida pela evolugdo

tecnoldgica incessante.”

Natdlia de Miranda

O ENSINO DA HISTORIA DA ARTE ATRAVES DE REDES SOCIAIS DIGITAIS

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Joana Teixeira Fernandes Bacharelado Interdisciplinar em Artes e Design

Orientadora Professora Olga Maria Botelho Egas
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CONTAR
HISTORIAS,
PROJETAR
FUTUROS

A fim de transmitir conhecimento literario, estimular
a criatividade e o gosto pela leitura, a estudante do
52 periodo do Bacharelado Interdisciplinar de Artes
e Design da UFJF Bruna da Silva Sales desenvolveu o
projeto Me Conta um Conto. A ideia da bolsista do
Pibiart era contribuir tanto para a vida pessoal quanto

para os estudos dos participantes das atividades.

A principio, o projeto visava a promover a arte da
contacdo de histérias por meio de um trabalho que
seria realizado com criangas do ensino fundamental,
de modo a transmitir conhecimento literario e
desenvolver a criatividade e o gosto pela leitura desde
cedo. Contudo, devido as adaptacbes impostas pela
pandemia, o projeto precisou mudar o foco para poder
ser realizado remotamente: o publico-alvo passou a ser

alunos do ensino médio.

Bruna conseguiu desenvolver o projeto com a
participacdo ativa de trés alunos da Escola Estadual
Hermenegildo Vilaga, localizada no bairro Grama,
regido nordeste de Juiz de Fora, com autorizagdo
e orientagdo da coordenadora da escola, Aretha
Fontes. Na primeira etapa — os seis primeiros meses
de atividades — foram promovidos encontros virtuais
semanais, em hordrios extracurriculares, por meio
de videochamadas realizadas pela plataforma Google
Meet, com uma hora de duragdo, além de conversas
em um grupo de WhatsApp. As aulas eram divididas
ao meio: os primeiros 30 minutos eram focados em
exercicios teatrais, trabalhando oralidade, respiragdo,

expressdo facial, expressdo corporal, relaxamento,

Com a adaptagdo do projeto para o ambiente digital, o foco passou a
ser alunos do ensino médio

criatividade, imaginacao, integracdo de grupo e afins.
Na segunda metade da aula, era trabalhado o género

literdrio da semana.

J4 no segundo semestre, foram apresentados textos
para serem lidos, discutidos e interpretados pelos
participantes, buscando apresentar diferentes géneros
e estruturas literarias. No decorrer das atividades, os
proprios alunos se empolgaram e comegaram a sugerir
géneros literarios diversos para serem trabalhados. Nos
ultimos quatro meses, foi produzida uma minissérie de
contacdo de histérias, com trés episddios, momento
que possibilitou aos jovens colocarem em pratica tudo

o que haviam aprendido desde o inicio do projeto.

“Para a construg¢do dessa minissérie, eu pedi aos
alunos que escrevessem uma histéria que eles
gostariam de apresentar, e cada um escreveu uma
histéria totalmente diferente dos demais. Deixei
totalmente livre. Entdo, peguei as histdrias deles,
juntei e criei uma nova. A partir dessa nova histéria,
realizamos varias modificagdes juntos, até chegarmos

ao trabalho final”, conta.

A estudante acredita que um dos resultados obtidos

apos a conclusdo de seu trabalho foi um aumento
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Além de ler, debater e interpretar textos, os alunos participantes produziram uma minissérie de contagao de histérias em trés episodios

significativo do interesse dos participantes pela
leitura e pela escrita. “Por se tratar de alunos que
estdo se preparando para vestibulares, os mesmos
relataram sentir mais vontade de escrever e ler”
Além disso, ela destaca o interesse desses alunos em
participarem das aulas e das atividades propostas,
mesmo com todas as dificuldades provenientes do
ensino remoto. Seu trabalho inspirou os participantes
de tal modo que os mesmos afirmam, segundo Bruna,
que pretendem seguir carreira académica e realizar

trabalhos semelhantes ao dela, que gerem impacto

positivo na sociedade.

ME CONTA UM CONTO

O incentivo ndo foi somente para os participantes, mas
também para a prépria idealizadora do projeto. Ela
conta que se sentiu motivada a ler, pesquisar, estudar
e se empenhar ainda mais durante seu percurso
académico. “Além de conhecer autores que ndo
conhecia e que vao acrescentar muito nos trabalhos
futuros e projetos pessoais”, destaca Bruna, que sempre
quis ser professora e revela que o projeto contribuiu
para que tivesse ainda mais certeza da carreira que

deseja seguir.

Ismael Crispim

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Bruna da Silva Sales Bacharelado Interdisciplinar em Artes e Design

Orientadoras Professoras Leticia Perani Soares e Annelise Nani da Fonseca
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COMPARTILHANDO O

CONHECIMENTO

OFICINAS, MINICURSOS, DEBATES,
LABORATORIOS E OUTRAS ATIVIDADES

DE MEDIACAO PROPORCIONARAM VARIAS
OPORTUNIDADES DE FORMAGAO PARA O PUBLICO

A oferta de oficinas para a comunidade em geral
é uma das principais contribuicées do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciagdo Artistica. Sem
contar a modalidade Mediagdo Artistica (MED),
voltada para o desenvolvimento de projetos de cunho
educativo-cultural como foco principal da atuagéo do
aluno ao longo da vigéncia do Programa, 57 oficinas,
minicursos e similares foram realizados nesta edi¢ao
do Pibiart na modalidade Projeto Artistico-Cultural
(PAC), em que tais atividades sdo apenas uma parte
de todo o processo, ou seja, uma etapa da pesquisa
que agrega experiéncia didatica e intercdmbio de

conhecimento ao bolsista.

O desafio desta edigdo foi transpor as oficinas para o
meio virtual, o que ensejou a adaptacdo de projetos
e atividades e testou a criatividade dos estudantes
para ajusta-los a realidade do universo on-line,
imposta pelas restricdes do contexto da pandemia.
Apesar disso, as limitagbes ndo impediram que a
maioria obtivesse 6timos resultados. Alguns projetos
se destacaram pelo alcance ou pela dinamica que os
caracterizaram, a exemplo do Orfia, que se desdobrou
em oficinas, lives no Instagram, mesa redonda, cine-
debate e exposicOes virtuais [veja matéria a pagina 44]
e muitos outros projetos da modalidade PAC que sdo
destacados nesta edigao da BIA. Falamos de dois deles
com mais detalhes aqui, e em seguida focalizamos os

projetos da modalidade MED.
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ESTETICA DO CAOS

Como parte de seu projeto Reminiscéncias da Cidade,
trabalho artistico e documental sobre o patriménio
arquitetonico de Juiz de Fora, tendo a fotografia como
recurso de memoria e documentacao histérica, Nina de
Faria Cristofaro realizou o minicurso “Fotografia Urbana:
os multiplos olhares sobre a cidade”, com trés encontros
virtuais. O minicurso abordou a relagdo entre fotografia
e cidades, as transformacdes do processo fotografico, a
evolugdo das cameras e as proprias alteragGes de olhar,
vivéncia e registro da urbe. Os participantes conheceram
expoentes da fotografia e trabalhos fotograficos que
tecem reflexdes sobre a transformagdo da paisagem e a

configuracdo da memdaria urbana.

Ovirtual, longe de comprometer a proposta, possibilitou
gue pessoas de varias partes do pais se interessassem

pelo minicurso, realizado na plataforma Google Meet:

Exercicio fotografico de Thiago Wierman, participante do minicurso

“Fotografia urbana: os multiplos olhares sobre a cidade”
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dentre os 21 inscritos, havia pessoas de Sdo Paulo, S3o
José do Rio Preto, Santos Dumont, Carandai e Belo
Horizonte, além de Juiz de Fora. Os interessados eram
fotégrafos, professores, artistas visuais e estudantes de
cursos tao diversos quanto Artes e Design, Arquitetura,
Jornalismo, Bacharelado em Ciéncias Humanas,

Histdria, Cinema, Servigo Social, Filosofia e Musica.

Como pratica, foi pedido a eles que realizassem um
trabalho fotografico, com a produc¢do de uma a cinco
fotografias. “Fui surpreendida com a qualidade da
producdo das imagens de todos que participaram,
pude escutar as reflexdes e experiéncias de cada
um e realizar comentdrios e sugestdes”, relata Nina
Cristofaro, feliz com a resposta positiva e motivadora
dos participantes, que, em sua opinido, “apresentaram

producdes potentes, provocadores e poéticas”.
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Fotografia de Nina Cristofaro para “Sublinhas Urbanas”, série sobre
a interferéncia cadtica de elementos como fios e cabos em bens
histéricos

O minicurso, como ndo poderia deixar de ser, tem
relagdo direta com a pesquisa realizada por Nina no

ambito do projeto Reminiscéncias da Cidade desde
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2019, quando também foi contemplada pelo Pibiart.
Na atual edicdo, o projeto de construgdo de um
acervo fotografico do patrimbnio arquiteténico da
cidade focou na interferéncia cadtica da paisagem
urbana nesses bens imdveis remanescentes do

passado.

O resultado dos exercicios fotograficos durante a oficina surpreendeu
pela qualidade das imagens, como esta de Isabela Monis

O resultado é a exposicdo virtual “Sublinhas
Urbanas”, série de fotografias sobre o encontro
visual dos edificios histéricos com emaranhados
de fios elétricos. Os registros de imoveis tombados
localizados no centro e nos bairros Mariano
Procépio e Granbery se situam entre o artistico e
o documental: “Os fios, cabos e postes, embora
se reportem ao incomodo da polui¢do visual, me
despertaram um olhar mais atento para uma estética
urbana do caos, em que é possivel perceber novas
linhas, formas, sombras e contrastes que se formam
a frente das fachadas dos prédios histdricos da
cidade”. Disponivel no Instagram e no site ttps://
reminiscenciasdacidade.com/sublinhas-urbanas, a
galeria é mais uma aposta da bolsista na for¢a do
meio virtual para o engajamento sobre questdes do

patrimonio cultural e salvaguarda da memoria.

Nina (a direita), durante aula do minicurso sobre fotografia urbana,
em que apresentou expoentes da fotografia e a relagdo entre essa
arte e as cidades
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RESSIGNIFICANDO
MEMORIAS

O Google Meet também foi a plataforma a que aderiram
as bolsistas do projeto Ressignificando Memdrias ao
adaptar a proposta que, em 2019, foi um dos destaques
do Pibiart por seu impacto social. Naquela edicdo,
a equipe fez uma parceria com a Unidade Basica de
Saude do bairro Milho Branco para um trabalho de
resgate da autoestima e de valorizagdo da memodria
afetiva de idosos usudrios do SUS. Em 2020, ja no
contexto da pandemia, o projeto foi pensado como
uma proposta que poderia contribuir para a saude
mental das pessoas, oferecendo um meio importante
de socializagdo dos participantes no periodo de
isolamento. Em fungdo disso, a proposta se expandiu,

passando a abranger todos os grupos etdrios.

“Inicialmente, nossa maior dificuldade foi justamente
inserir um projeto no meio digital sem perder a esséncia
afetuosa, que despertasse a interacdo dos participantes
estimulando-os arelacionarem-se com os temas propostos
e com as atividades manuais”, conta a aluna Alice Lima,
em entrevista a BIA. Se na edi¢do anterior o projeto levava
o material para as oficinas até os participantes, a distancia
fez com que repensassem as atividades com materiais
acessiveis, que todos poderiam ter em suas casas. A faixa
etdria alcangada acabou sendo mais jovial, o que o grupo
atribui a dificuldades de acesso a tecnologia. “As pessoas

que faziam as oficinas, em maioria, ja acessavam a

Mandala pintada com os dedos pela participante Naiara Carvalho em
oficina que discutiu a arteterapia
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plataforma (GoogleMeet) para trabalho ou estudo. Ainda

assim, os participantes variaram dos 74 aos 18 anos.”

Segundo Alice, apesar de algumas dificuldades impostas
pela realizagdo remota, foi possivel aproveitar os
beneficios da tecnologia: “Entdo montamos em cada
oficina slides para apresentarmos os temas, com fotos e
videos que eram enviados aos participantes para acessos
posteriores. Contamos com um publico de estados
variados, “entrando” nas suas casas, 0 que muitas vezes

contribui na execugdo das atividades mais pessoais.”

Com a migragdo do projeto para o virtual, o publico participante
foi em média mais jovem, mas pessoas mais velhas também se
interessaram

Como um dos objetivos do projeto é a democratizagdo da
arte, foram oferecidas oficinas que buscaram expandir a
percepcao do que é arte, com temas sobre fotografia - e
suas variagdes -, saindo das telas para objetos e o espago
cotidiano, além de criatividade como um dom possivel
a todos, processo criativo, arte terapia, mecanismos
para aprender a desenhar, a mulher na histéria da arte
e a marginaliza¢cdo ou silenciamento de manifesta¢des
artisticas — tudo perpassado por questdes como arte e

cultura, politica publica, arte e resisténcia.

As bolsistas se surpreenderam com o interesse dos
participantes pela parte tedrica e ficaram satisfeitas com
a motivagao que eles demonstraram para participar do
projeto, pois tinham uma frequéncia constante e sempre
estavam dispostos a contribuir com as atividades e
discussdes. Para Alice Lima, Jéssica Maria e Isadora
Mayrink, a diversificagdo do publico, o desafio de
realizar o projeto no meio digital e todos os processos
envolvidos na preparagdo e execugao das oficinas lhes

proporcionaram uma vivéncia educativa importante.
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llustragdo da artista paulista Mariana Bueno (@maribueno.art) para
cena de “Orgulho e Preconceito”, realizada durante a oficina de
Cinema, que trabalhou cores primarias ou monocromaticas em cenas
escolhidas pelos participantes

“Esses processos vao antecipando a vida apds a
graduacdo, e também auxiliam para a expansdo da vida
como discente, pois é possivel experimentar algo muito
além da sala de aula”, avalia Alice Lima. Foi a experiéncia
no Pibiart que, segundo a bolsista Jéssica Maria, lhe deu
a certeza de que sua area de atuacgao seria a licenciatura:
“A iniciagdo artistica me trouxe a seguranga necessaria
para escolher minha profissdo”, afirma. Para Isadora
Mayrink, participar do projeto enriqueceu sua experiéncia
académica, permitindo-lhe obter novos conhecimentos e

ampliar os que adquiriu durante o curso.

MUSICALIZAGAO
INFANTIL

Na modalidade Mediagdo Artistica do Pibiart, os
projetos sdo por esséncia de cunho educativo-cultural,
com o objetivo de oferecer aos alunos iniciacdo
em atividades de mediacdo de conhecimentos em
artes nos equipamentos de cultura da Procult, além
de proporcionar formagao musical de qualidade a
comunidade externa. Nesta edicdo, os dois projetos
da modalidade — Musicalizacdo Infantil e Oficinas de
Musica, cada um com 11 bolsistas — enfrentaram o

tremendo desafio de ensinar musica remotamente.

Com listas de espera e dezenas de criangas atendidas,

o projeto de Musicalizagdo Infantil é um reconhecido
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sucesso na UFJF desde 2017. Voltado para menores
de 0 a 8 anos, o projeto oferece aos pequenos um
aprendizado ludico de musica, que trabalha ndo sé
a sensibilidade artistica mas aspectos importantes
para o sua socializagdo e desenvolvimento cognitivo
na primeira infancia, como coordenagdo motora,
concentragdo e memodria. Porém, como trabalhar
nogoes de ritmos, timbres, notas e percepgao musical
a distancia e engajar alunos de tdo tenra idade nas

aulas virtuais?

Presencialmente, as criangas participantes do projeto
aprendem brincando em um ambiente apropriado,
com materiais de qualidade. “Durante a pandemia,
as metodologias das aulas tiveram que ser adaptadas.
Entdo, passamos a utilizar recursos como videos,
audios, instrumentos que poderiam ser facilmente
criados em casa, atividades para serem realizadas a

distancia”, relata a bolsista Gabriela Nunes de Almeida.

No ensino remoto, a supervisdo, a participacdo e o
feedback dos pais eram extremamente importantes,
mas esses foram justamente quesitos problematicos,
ja que nem todos deram o retorno necessdrio para o
acompanhamento da evolugao dos alunos. “Percebi
nos materiais enviados pelos pais que os conteudos
propostos nas atividades que enviava ndo foram
trabalhados de forma minuciosa como deveria
acontecer, como nas aulas presenciais”, avalia a aluna
Paula Beghelli.
Apesar dos percalgos, os bolsistas atuantes
consideraram a experiéncia de atuar no projeto e
mesmo de o ajustarem ao meio digital fundamental
para seu aprendizado: “O projeto de musicalizagdo
infantil contribuiu muito na minha formag¢do como
professora, pois apresentou-me as dificuldades que
s6 conhecemos quando vivenciamos tal experiéncia
em sala de aula, sendo assim, trouxe uma experiéncia
bem mais proxima da realidade do professor”, resume
Sandriana Rodrigues Peron, para quem realizar o
projeto durante a pandemia propiciou aos bolsistas

uma nova perspectiva para o ensino de musica.
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OFICINAS DE MUSICA

Com o objetivo de oferecer formagdo musical gratuita,
o projeto Oficinas de Musica da Escola de Artes
Pr6-Musica/UFJF reldne bolsistas para atuar como
mediadores junto ao publico interessado em adquirir
algum conhecimento na area. Nesta edicdo, o desafio
foi transpor as aulas para o virtual, tarefa complexa
quando se trata de ensinar a tocar um instrumento.
No entanto, a experiéncia acabou por agregar novos

conteldos e habilidades aos mediadores.

Aluna do curso de Ciéncias da Religido, Lenara Finotti
Amaral de Oliveira relata que, diante de sua primeira
experiéncia de aula exclusivamente on-line, teve que
aprender a utilizar novas ferramentas. Ela montou uma
biblioteca virtual para os alunos na Sala de Aula do
Google, com materiais organizados por topicos, como
sugestdes de aplicativos de afinador, metrénomo e
treinamento auditivo e ritmico; escalas; apostilas de

técnica, repertdrio e sugestdes de concertos on-lines.

Para o bolsista Pedro Alfeld dos Reis, aluno de Musica
na UFJF, a atuacdo no projeto foi um “divisor de
aguas” na sua formacao: ele, que no inicio do curso se
sentia inseguro para ensinar, agora afirma: “Foi gragas
ao projeto que eu descobri que era capaz de dar aulas
com qualidade, e acabei me apaixonado por lecionar”.
Na avaliacdo de Rosilaine de Oliveira Mendes, também
discente de Musica, o formato digital exigiu novas
maneiras de transmitir os contelddos e ferramentas
para o ensino a distancia. “Posso dizer, por mim, que
conheci novos programas, aprendi a manusea-los,

ganhei a percepg¢do do ritmo do ensino a distancia e,

Oficina de violino ministrada a distancia por Julia Nogueira
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A bolsista Carine Ferreira (no alto) e aluna de violoncelo, uma

das oficinas de instrumentos musicais oferecidas na modalidade
Mediagdo Artistica do Pibiart

hoje em dia, possuo a bagagem para atuar, também,

de maneira remota.”

Manter a motivagdao dos alunos foi um dos maiores
desafios do ensino remoto, conclui Liliana Caldeira,
aluna da licenciatura em Piano. Sua oficina contou
com participantes muito assiduos, participativos e
disciplinados, mas houve desisténcias por motivos
particulares. “Enfim, apesar das dificuldades, senti
também que me desenvolvi muito durante esse
projeto”, relata Liliana, ressaltando que encarar
situagdes que ndo estavam previstas quando preparou
o conteudo programatico foi uma oportunidade que a

deixou preparada para desafios maiores.

Izaura Rocha
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Oficina de violdo com Rosilaine de Oliveira Mendes, discente do curso de Musica, para quem a experiéncia de ensino remoto contribuiu para
sua formagdo académica

REMINISCENCIAS DA CIDADE
Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Nina De Faria Cristofaro

Orientadora Professora Renata Cristina de Oliveira Maia Zago

RESSIGNIFICANDO MEMORIAS

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsistas Alice de Lima da Costa Matricula Moda; Isadora Carvalho Mayrinck
Bacharelado Interdisciplinar em Artes e Design e Jéssica Maria da Silva Matricula Licenciatura em Artes Visuais

Orientadora: Professora Renata Cristina de Oliveira Maia Zago

MUSICALIZACAO INFANTIL

Modalidade Mediagdo Artistica . Bolsistas Adjane Cristina de Oliveira; Andressa Aparecida Miranda Marques; Arielly
Raysa Pereira Corréa; Gabriela de Cassia Mauricio Corréa; Gabriela Nunes de Almeida; Lucas Rodrigues Ribeiro;
Matheus de Sa Farias; Paula Beghelli Neves; Raquel Cristina de Moraes Pereira; Roger Drummond Fernandes e
Sandriana Rodrigues Peron Licenciatura em Musica

Orientadora Professora Luana Roberta Oliveira de Medeiros Pereira

OFICINAS DE MUSICA

Modalidade Mediacdo Artistica . Bolsistas Carine Maria Ferreira Bacharelado Interdisciplinar em Artes e Design;
Lenara Finotti Amaral de Oliveira Ciéncias da Religido; Rosilaine de Oliveira Mendes Licenciatura em Musica;
Gabriel de Jesus Mesquita Licenciatura em Musica; Barbara Gongalves Ciéncias Exatas; André Seccadio Licenciatura
em Musica; Pedro Alfeld dos Reis Musica; Samuel Colli Licenciatura em Musica; Liliana Miranda de Brito Caldeira
Licenciatura em Musica; Julia Hellen Nogueira de Paiva Musica; Jeosafa Carvalho da Silva Licenciatura em Musica

Orientadores Professores Alisson Carvalho Berbert, Raquel A. Rohr de Oliveira Isidoro, Fernando Vago Santana,

Mayra Cristina Pereira e Nilton Antonio Moreira Junior
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PANORAMA

Nesta se¢do, apresentamos outros projetos realizados por discentes bolsistas do Programa Institucional de Bolsa

de Iniciagdo Artistica, alguns dos quais sdo sequéncias ou desdobramentos da edi¢do anterior do Pibiart e foram,

inclusive, destaques no primeiro nimero da BIA. Isso denota por si s6 a qualidade dos projetos, que agora tiveram

a oportunidade de ser finalizados com apoio do Programa. Com esta apresentagdo sucinta de mais esse lote de

projetos, temos uma visdo completa desta edigdo, cumprindo assim o objetivo de apresentar ao publico os resultados

e o alcance do programa de iniciagdo artistica da Pré-reitoria de Cultura.

CINEMA E MEMORIA: Um
encontro com o Brasil

A pesquisa desenvolvida em torno do uso do cinema
de documentdrio na construgdio de uma memoria
sociocultural do Brasil partiu de conceitos como
memoria, histéria e imaginario social e resultou na
produ¢do de um documentdrio de curta-metragem
sobre a UFJF. Além disso, a bolsista realizou um cineclube
remoto sobre o tema “Reflexdes sobre a memoaria e o
documentario brasileiro”, com cinco encontros virtuais

e uma curadoria de filmes selecionados para debate.
Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista

Marcella Silveira do Carmo Cinema e Audiovisual .

Orientadora Professora Alessandra Souza Melett Brum
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CINECLUBE

*REFLEXES SOBRE A HENORIA
E 0 DOCUMENTARTD
BRASILEIR0™

DE 18 DE MALD
A 16 DE JUNHD

O cineclube remoto promoveu cinco encontros virtuais
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AQUILO QUE BROTA NA
ENCRUZILHADA

Em prosseguimento a pesquisa iniciada no Pibiart em
2019 sobre a poténcia expressiva do corpo em estado
de exaustdo fisica, Rafael da Costa Leal investigou, nesta
edigdo, a produgdo artistica de imagens e sons criados
por movimentos e gestos a partir de técnicas da capoeira
(golpes e esquivas) repetidas a exaustdo. O objetivo
era produzir “partituras de movimentos” com os quais
viria a construir uma dramaturgia. Todo o processo foi
compartilhado por meio de videos no YouTube e um
blog. O resultado do projeto é a videodanga Luz Negra.
“Um corpo de um homem negro mergulhado em
camadas sutis da realidade que se permite captar pela
lente de uma camera na tentativa de escrever, junto
com ela, o que estas palavras sozinhas ndo ddo conta

de expressar.”

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista
Rafael da Costa Leal Licenciatura em Artes Visuais .

Orientador Professor Francione Oliveira Carvalho
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AUDIOVISUALIDADES
EXPERIMENTAIS

Com foco em técnicas alternativas e intuitivas de
produgdo audiovisual, o projeto propds um espago
virtual para interacdo de artistas, reflexdo e criacdo
de videoarte experimental, o LAB-MOV. Foram
nove encontros, em que os participantes utilizaram
ferramentas acessiveis, como celulares, para repensar
formas tradicionais de fazer cinema. Dentre os objetivos
do bolsista, estavam firmar a “experimentalidade”
como legitimadora de objetos artisticos, democratizar
a producdo audiovisual e incentivar a producdo

individual de video.

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista
John Carlos de Oliveira Rodrigues Bacharelado
Interdisciplinar em Artes e Design . Orientadora

Professora Marilia Xavier de Lima

O laboratdrio propds repensar as formas de se fazer cinema
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MEMORIAS NEGRAS

A ressignificacdo de arquivos fotograficos focada em
registros de infancia de pessoas negras foi a proposta
desenvolvida por Paula Duarte Souza, numa abordagem
voltada para a formagdo de meméria e visualidade da
populagdo negra. O trabalho envolveu a andlise de
fotografias postadas em redes sociais e o contato com
as pessoas retratadas para gravacdo de depoimento
sobre sua relagdo com as imagens e a infancia. Os
resultados foram registrados em um diario sobre os

processos criativos.
Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista

Paula Duarte Souza Licenciatura em Artes Visuais .

Orientador Professor Francione Oliveira Carvalho
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O CINEMA E A ESCOLA
COMO ESPACOS DE
SUSPENSAO

A dimensdo pedagdgica-educativa do cinema foi
o tema do projeto desenvolvido pelos bolsistas,
que pretendiam realizar a parte pratica em escolas
publicas. Porém, devido as restricdes sanitdrias do
momento, a proposta foi repensada para o ambiente
virtual, com a realizagdo do cineclube remoto “Por uma
Pedagogia do Olhar”. Durante seis encontros por meio
da plataforma Google Meet, os realizadores exibiram
e debateram uma seleg¢do de filmes contemporaneos
brasileiros divididos em blocos tematicos: “Integracdo
do imagindrio”, “Paisagens sonoras” e “Fabula¢do do
real”. A experiéncia de realizagdo do cineclube on-line
foi relatada em um ensaio reflexivo a ser publicado em

revista especializada.

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsistas
Leonardo Nunes Heringer Bacharelado Interdisciplinar
em Artes e Design, e Mayara da Silva Moreira
Licenciatura em Artes Visuais . Orientadores
Professores Luiz Carlos Gongalves de Oliveira Junior e

Marilia Xavier de Lima

00" uma pedagogia do olna’

INSCRICG
&S Apepras

{ ata dia 31 de Janeiro)

Nos encontros virtuais, foram exibidos e debatidos filmes brasileiros
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RABISCOS - CONTINUO

Em sequéncia a proposta desenvolvida no Pibiart em
2019, o bolsista produziu desenhos e esculturas como
resultado da transformacdo dos primeiros em objetos
tridimensionais por meio de manipulador robdtico. A
psicologia—oinconsciente—permeia o trabalho artistico
da série Rabiscos, com linhas e curvas de silhuetas que
sugerem movimento e circulos que lembram a hipnose.
O desenvolvimento do projeto fortaleceu no autor o
interesse em trabalhar com arteterapia, razdo pela qual
ingressou no curso de Psicologia, apds a conclusdo da

graduacgdo em Artes e Design.

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Hael
Nascimento Leite (home social) Bacharelado em
Psicologia . Orientadores Professores Renato Melo

Amorim e Hermenegildo Ferreira Giovannoni

A série “Rabiscos” envolve a producdo de desenhos que sdo
transformados em esculturas por meio de manipulador robético
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DA TERRA: LIVRO DE
ARTISTA

Memoria familiar, oralidade e histdrias silenciadas nos
processos de formagdo da nacionalidade brasileira se
articulam na produgdo de um livro de artista, iniciada
em 2019 no ambito do Pibiart e concluida nessa edi¢ao
do programa, com a finalizacdo do projeto grafico de
terra meio sangue. Thiago de Assis Felisberto assina
ndo sé os poemas e as xilogravuras que o ilustram,
como também o projeto grafico, a diagramacgdo e
a capa, contracapa e orelha da obra. Os poemas sdo
inspirados no haicai brasileiro, introduzido no pais
pelos imigrantes japoneses, que se soma as tradi¢Ges
das culturas negra e indigena, especificamente o Oriki,
do ioruba africano, e o Yamiy do povo Maxakali, além
de cordéis nordestinos. Durante o desenvolvimento
do projeto, o bolsista ministrou duas oficinas remotas

sobre “Poesia e imagem: haicai e ilustragao”.

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Thiago
de Assis Felisberto Bacharelado em Artes Visuais .
Orientadores Professores Renato Melo Amorim,
Edimilson de Almeida Pereira e Francione Oliveira

Carvalho

Criagdo de xilogravura para ilustragdo do livro “terra meio sangue”
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A IMPORTANCIA
DO SMARTPHONE
NA FOTOGRAFIA
CONTEMPORANEA

A onipresenca de dispositivos mdveis na sociedade
contemporanea foi o mote do projeto que investigou
o papel dos smartphones na produgdo fotografica
atual. Essa condi¢do foi acentuada pela pandemia e o
isolamento social, com a maior utilizacdo dos celulares
para registros artisticos e entretenimento. Além da
ampliacdo de conhecimentos tedricos e praticos do
bolsista, o projeto incluiu o oferecimento da oficina
remota “Mobilegrafia — Fotografia com Celulares”, a
pesquisa e o desenvolvimento inicial de arquivos para
uma publicacdo de um E-Book e a publicacdo de um

artigo em capitulo de livro.

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Hugo
de Andrade Tardivo Bacharelado Interdisciplinar em
Artes e Design . Orientadoras Professoras Adriana

Gomes de Oliveira e Leticia Perani Soares

REVISTA BIA PANORAMA

MUSEU ITINERANTE

- CRIAGAO DE JOGO

DE CARTAS PARA O
ENSINO DE LINGUAGEM
VISUAL E HISTORIA DA
ARTE Il

Um dos destaques do Pibiart em 2019, o projeto teve
continuidade nesta edigdo com a reformulagdo do guia
de regras da versdo impressa do jogo Vivemos para
torna-lo mais dinamico e de facil compreensdo, além da
revisdo dos contelidos para adaptacdo da linguagem e
inclusdo de dados complementares. A bolsista também
reviu a selecdo de imagens em bases de dados de
acervos on-line de museus, a fim de serem usadas
nas cartas e posteres do jogo — concebido como uma
ferramenta paradidatica de ensino de histéria da arte e
linguagem visual. Destinado a educadores e estudantes
interessados no tema, o projeto aposta em um processo
de ensino-aprendizado através da pratica de observagao
de imagens. Todo o material produzido foi disponibilizado

também no site www.projetovivemos.com.

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista
Isabela Fernandes Lima Silva Bacharelado
Interdisciplinar em Artes e Design . Orientadora

Professora Renata Cristina de Oliveira Maia Zago

Carta do jogo “Vivemos”, planejado como ferramenta paradidatica
de ensino de histdria da arte
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CONSTRUGAO DO
SUJEITO - IMAGEM E
SUBJETIVAGCAO

A pesquisa se propds a investigar o que existe
entre a inten¢do da autora de fazer arte e o que se
apresenta para ela como produto final, numa reflexao
em que 0 mais importante, portanto, é a obra em
processo. O projeto envolveu a publicagdo de textos,
desenvolvimento de pinturas e fotografias e realizagao
da oficina “Para Além das Selfies - O Autorretrato em
Perspectiva”. Durante a pesquisa, a autora foi aprovada
em uma sele¢do para ser coautora de um livro intitulado
Processos Criativos e Escolhas Estéticas, a ser publicado

pela Editora Bodoque.

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista
Ada Medeiros Dutra Bacharelado em Artes Visuais .

Orientadora Professoras Edna Rezende Silveira de

Alcantara e Renata Cristina de Oliveira Maia Zago

REVISTA BIAIPANORAMA

hibride

LA
ORAFICD
wld

Henajoo

Hanipulaclo digital

EXPERIMENTO 5031
FTEXTURAS
sobre fotografia

Experimento artistico realizado no laboratério Hibrida

HIiBRIDA -
LABORATORIO DE
PRECARIEDADE
GRAFICA

Hibrida é um espago destinado a experimentagdo
artistica e a troca de saberes em torno da produgdo
de pegas graficas com materiais e técnicas nao-
convencionais, precdrios e/ou organicos. Nesta edi¢do
do Pibiart, o Laboratdrio ofereceu quatro oficinas — trés
delas voltadas para elaboragdo de pegas graficas e uma
para a produgdo audiovisual (o primeiro Laboratério de
Precariedade Sonora desenvolvido pelo projeto). Outra
novidade foi a TV Hibrida, apresentada em formato de

live no Instagram.

Modalidade Grupo Artistico . Bolsistas Luis
Henrique Souza Tobias de Camargo Licenciatura em
Artes Visuais; Noah Mancini Mendes Bacharelado
Interdisciplinar de Artes e Design; Mariana

Rodrigues de Oliveira Bacharelado de Artes Visuais .
Orientadoras Professoras Priscilla Danielle Goncalves

de Paula e Rosane Preciosa Sequeira
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COLETIVO DESCOLONIA

Voltado para a pesquisa, estudo e produgdo de arte
afrocentrada, o Coletivo Descol6nia surgiu em 2016
no Instituto de Artes e Design da UFJF. Com projeto
aprovado no Pibiart, o coletivo se propds a compartilhar
as poéticas de seus integrantes, abrir debates e realizar
palestras sobre pautas raciais necessdrias para pensar a
histéria da arte de forma ndo eurocentrada. Na edicdo
2020, devido a pandemia, as ferramentas digitais
foram essenciais para dar continuidade as agOes
desenvolvidas pelo grupo, como oficinas, rodas de

conversas, performances e exposicoes.

Modalidade Grupo Artistico . Bolsistas Vanessa
Lorena Barros Gomes Bacharelado em Cinema

e Audiovisual; Andressa Cristina da Silva Souza
Bacharelado Interdisciplinar em Artes e Design; Milton
Jodo de Souza Neto, Bacharelado Interdisciplinar

em Artes e Design . Orientadora Professora Vanessa

Raquel Lambert de Souza

REVISTA BIA PANORAMA

ATELIE DE REINVENGAO
DO CORPO

O projeto se propOs a investigar o conceito do corpo
na filosofia, a fim de questionar e reinventar sua
representacdo na atividade artistica. A partir da
leitura de textos propostos, os participantes do Atelié
foram provocados a lancar um novo olhar sobre
seus proprios corpos, ressignifica-los e realizar uma
atividade artistica pratica de representagdo do corpo.
Nas oficinas, com propostas de trabalhos inspirados em
estudos académicos classicos, como modelo vivo ou
autorretrato, os participantes puderam explorar formas
e expressGes corporais, questionar e desconstruir
modos estabelecidos de encarar seus proprios corpos e
os dos outros e refletir criticamente sobre a relagdo de

seus corpos com suas produgdes artisticas.

Modalidade Projeto Artistico-Cultural . Bolsista Clara
Barenco de Mello Lacerda Bacharelado em Artes Visuais .

Orientadora Professora Adriana Gomes de Oliveira

Obra produzida por participante do projeto durante a atividade
“Corpo vivo”
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