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Apresentação 

Planejamento da disciplina de Informática na Educação com base na 

Resolução n. 25/2020 do CONSU que “Aprova a proposta sobre a 

reorganização excepcional de disciplinas da pós-graduação da UFJF no 

contexto de suspensão das atividades presenciais em decorrência da 

pandemia COVID-19”.  

Objetivos da disciplina 

Possibilitar aos alunos o conhecimento dos fundamentos da Informática na 

Educação e na Educação Matemática através de temas como histórico e 

evolução, novos espaços virtuais de ensino e aprendizagem, 

aprendizagem colaborativa e metodologias ativas. 

Programa da disciplina 

Tópico 1: Informática na Educação e Educação Matemática - novos 

espaços virtuais de ensino e aprendizagem. 

Tópico 2: Aprendizado Colaborativo Apoiado por Computador (CSCL); 

Tópico 3: Metodologias Ativas (Aprendizagem Baseada em Problemas, ou 

PBL (Problem Based Learning), Aprendizagem Baseada em Projetos, 

Aprendizagem por Pares (ou peer instruction) e Sala de Aula Invertida) 
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Roteiro da Disciplina 
 

Tópico/período Conteúdo Professor Metodologia Avaliação 

Apresentação 
(13/08) 

 

Apresentação da disciplina 
e instruções sobre a 

metodologia 
 

Liamara Scortegagna 
e 

José Maria David 

• Webconferência 
Síncrona (9h30 às 10h00) - 

Tópico 1 
(13/08 a 09/09) 

 
 

Informática na Educação 
e na Educação Matemática 
– novos espaços virtuais de 

ensino e aprendizagem 

Liamara Scortegagna 

• Webconferência: 
Síncrona (13/08 – 10h00 às 11h00) 

• Ambiente Virtual de Aprendizagem 
(Moodle): 
Leituras e fóruns de discussão 

• Webconferência 
Síncrona (27/08 - 9h30 às 11h00) 

 
 

20 pontos 
Produção textual 

 
 

Tópico 2 
(10/09 a 07/10) 

 

Aprendizado Colaborativo 
Apoiado por Computador 

CSCL 
José Maria David 

• Webconferência: 
Síncrona (10/09 - 9h30 às 11h00) 

• Ambiente Virtual de Aprendizagem 
(Moodle): 
Leituras e fóruns de discussão 

• Webconferência 
Síncrona (24/09 - 9h30 às 11h00) 

 
 

20 pontos 
Produção textual 

 
 

Tópico 3 
(08/10 a 04/11) 

 

Metodologias Ativas 
Aprendizagem por Pares 

(ou peer instruction) e Sala 
de Aula Invertida 

Liamara Scortegagna 
 

• Webconferência: 
Síncrona (08/10 - 9h30 às 11h00) 

• Ambiente Virtual de Aprendizagem 
(Moodle): 
Leitura, fóruns de discussão e 
produção textual 

• Webconferência 
Síncrona (22/10 - 9h30 às 11h00) 

 
10 pontos 

Participação 
Atividades 

Moodle 

Tópico 3 
(05/11 a 28/11) 

 

Metodologias Ativas 
Aprendizagem Baseada em 

Problemas, ou PBL 
(Problem Based Learning), 
Aprendizagem Baseada em 

Projetos 

José Maria David 

• Webconferência: 
Síncrona (05/11 - 9h30 às 11h00) 

• Ambiente Virtual de Aprendizagem 
(Moodle): 
Leitura, fóruns de discussão e 
produção textual 

• Webconferência 
Síncrona (19/11 - 9h30 às 11h00) 

 
10 pontos 

Participação 
Atividades 

Moodle 

Avaliação Final 
(29/11) 

 

Pesquisa e produção 
textual para artigo final da 
disciplina e apresentação 

do seminário 

Liamara Scortegagna 
e 

José Maria David 

• Ambiente Virtual de Aprendizagem 
(Moodle): 
Produção textual 

• Webconferência 
Síncrona (29/11 - 9h30 às 11h00) 
Apresentação do seminário final da 
disciplina 

 
40 pontos 
Artigo e 

apresentação do 
seminário 

 
 

Avaliação 
A avaliação será realizada ao longo da disciplina, com acompanhamento 

sistemático e contínuo nas atividades solicitadas e apresentação de 

seminário. 

 

Critérios de avaliação 

a) Produção textual 

b) Conhecimento do assunto abordado nas atividades 

c) Pontualidade na entrega das atividades 

d) Apresentação do Seminário: conhecimento, participação, expressão 

oral e postura profissional. 
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