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I. Ementa 

Elementos básicos de jogos não-cooperativos; Jogos estáticos com 

informação completa; Jogos dinâmicos com informação completa; Jogos 

estáticos com informação incompleta; Jogos dinâmicos com informação 

incompleta; Jogos de informação assimétrica; Jogos com incerteza; Poder de 

mercado. 

II. Objetivos 

 

Trabalhar conceitos fundamentais de micro moderna e apresentar os 

instrumentos de análise do comportamento estratégico (como base de 

entendimento de falhas de mercado). 

 

III. Programa 

 

1. AS REGRAS DO JOGO; REPRESENTAÇÃO EXTENSIVA E 

ESTRATÉGICA DO JOGO; ESTRATÉGIAS DOMINADAS E 

DOMINANTES; ELIMINAÇÃO ITERATIVA; EQUILÍBRIO DE 

NASH;ESTRATÉGIAS MISTAS; 

2. JOGOS DINÂMICOS DE INFORMAÇÃO COMPLETA E PERFEITA; 

INDUÇÃO RETROATIVA; JOGOS DINÂMICOS DE 

INFORMAÇÃO COMPLETA E IMPERFEITA; EQUILÍBRIO DE 

NASH PERFEITO DE SUBJOGOS; JOGOS REPETIDOS 

FINITAMENTE E INFINITAMENTE; JOGOS COM INCERTEZA. 

3. JOGOS BAYESIANOS ESTÁTICOS; EQUILÍBRIO DE BAYES-NASH. 

4. JOGOS BAYESIANOS DINÂMICOS; EQUILÍBRIO BAYESIANO 

PERFEITO; JOGOS DE SINALIZAÇÃO. EQUILÍBRIO POOLING E 

SEPARATING 

5. MONOPÓLIO; MODELOS ESTÁTICOS DE OLIGOPÓLIO; CARTEL; 

ENTRADA; LIMITE COMPETITIVO; COMPROMETIMENTO 

ESTRATÉGICO 
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V. O cronograma previsto 

VI. Avaliação 

 

Avaliação 1: 100 (peso 50); 

 

Avaliação 2: 100 (peso 50); 

Aaliação   3: Prova substitutiva da menor nota, todo o conteúdodo curso. 

 

 


