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EMENTA:  

A Epistemologia do Conhecimento Tecnológico e seus mecanismos. Formação dos saberes da 

tecnologia. Pensamento filosófico e promoção do conhecimento e inovação. Contextualização 

da formação do conhecimento tecnológico, o desenvolvimento tecnológico no seu contexto 

histórico e sua complexidade. Conexões na interdisciplinaridade, bases de conhecimento e 

contextualização. Análise das estruturas de formação tecnológica em uma visão da 

epistemologia da tecnologia no setor esportivo e o desenvolvimento de inovação tecnológica. 

Formação do conhecimento tecnológico em categorias e complexidade. Contextos na formação 

de profissionais na produção de inovação e a educação tecnológica no esporte. 

 

OBJETIVOS: 

Discutir conceitos básicos associados à Eletromiografia para a aquisição de dados para 

avaliação da excitação muscular. Avaliar de forma crítica os resultados obtidos 

consubstanciados por artigos da área de Educação Física. Capacitar o pós-graduando para 

análise de dados referentes a pesquisas com Eletromiografia relacionadas à área de Educação 

Física e associada à prescrição de exercícios para tratamento, prevenção, e performance 

Possibilitar a aquisição de instrumentos teóricos que permitam uma análise rigorosa dos 

problemas que envolvem a relação entre a história, a cultura, humanidade e tecnologia. 

Estimular a reflexão filosófica sobre a inovação e tecnologia na vida humana. 

Aprofundar a relação entre os fundamentos da epistemologia na pesquisa em tecnologia, 

inovação e Esportes. 

Analisar crítica e interdisciplinarmente a Ciência, a Tecnologia e a inovação em Esporte.  
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