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EMENTA:

A Epistemologia do Conhecimento Tecnoldgico e seus mecanismos. Formagéo dos saberes da
tecnologia. Pensamento filoséfico e promogao do conhecimento e inovagédo. Contextualizagao
da formacdo do conhecimento tecnoldgico, o desenvolvimento tecnoldgico no seu contexto
histérico e sua complexidade. Conexdes na interdisciplinaridade, bases de conhecimento e
contextualizagdo. Anadlise das estruturas de formagdo tecnolégica em uma visdo da
epistemologia da tecnologia no setor esportivo e o desenvolvimento de inovagao tecnoldgica.
Formacgao do conhecimento tecnoldgico em categorias e complexidade. Contextos na formagéo

de profissionais na producgao de inovagéo e a educagio tecnoldgica no esporte.

OBJETIVOS:

Discutir conceitos basicos associados a Eletromiografia para a aquisicdo de dados para
avaliagdo da excitacdo muscular. Avaliar de forma critica os resultados obtidos
consubstanciados por artigos da area de Educacgéo Fisica. Capacitar o pés-graduando para
analise de dados referentes a pesquisas com Eletromiografia relacionadas a area de Educagéao
Fisica e associada a prescricdo de exercicios para tratamento, prevencdo, e performance
Possibilitar a aquisigdo de instrumentos tedricos que permitam uma analise rigorosa dos
problemas que envolvem a relagao entre a historia, a cultura, humanidade e tecnologia.
Estimular a reflexao filoséfica sobre a inovagao e tecnologia na vida humana.

Aprofundar a relagdo entre os fundamentos da epistemologia na pesquisa em tecnologia,
inovacao e Esportes.

Analisar critica e interdisciplinarmente a Ciéncia, a Tecnologia e a inovagao em Esporte.
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