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EMENTA:  

Gestão do conhecimento: referenciais teóricos. Gestão do conhecimento e inovação. Métodos e 

técnicas em Gestão do conhecimento. Inteligência competitiva. Fontes de Informação para 

Inteligência competitiva. Interação Gestão do conhecimento e Inteligência competitiva. Questões 

relacionadas a troca de informações entre as plataformas de análise de desempenho, além de 

instigar o quantitativo de informações e suas comunidades. Quantificar e identificar as 

plataformas utilizadas em diversos segmentos esportivos. Gestão do esporte: referenciais 

teóricos e práticos da área de conhecimento, estruturação de projetos esportivos, discussão de 

problemas e soluções em diferentes níveis esportivos. 

 

OBJETIVOS: 

Compreender os princípios da gestão do conhecimento e do esporte 

Identificar, avaliar e explorar as oportunidades acadêmicas e de mercado na área da gestão do 

conhecimento e do esporte  

Desenvolver competências de realização profissional, pesquisa e pessoal na gestão do 

conhecimento e do esporte. 
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