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Disciplina: Processos criativos em modelagem | Céd.: ART419 A

Professor: Javer Wilson Volpini

Ano e semestre: 2026.3 Créditos: 60 horas

Dia e horario: Segunda-feira, de 08h as 12h Sala: LabModa

EMENTA DA DISCIPLINA

A disciplina busca estimular o processo criativo no desenvolvimento de
produtos do vestuario a partir da pesquisa e exploracdo de novas
formas. Com base nos conhecimentos de modelagem plana e
tridimensional, propde a experimentagdo e a ressignificagcdo dos
fundamentos tradicionais da modelagem, compreendendo-a como parte
dos repertérios dos processos criativos em moda. Por meio de projetos
experimentais de construcdo, desconstrugcdo e reconstrugao das bases
de modelagem, com exploragcédo de volumes, proporgdes e estruturas, a
disciplina promove um laboratorio de criagdo voltado a investigagao de
formas e a ampliagdo das possibilidades de concepgdo e
desenvolvimento de produtos de moda.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Caminho inverso: o processo criativo a partir da modelagem plana e
tridimensional.

2. Metodologia experimental de Jum Nakao: retirando a pele, insergéo
de volumes e criagao de formas.

3. Metodologia TR Pattern - Transformational Reconstruction:
construcao, desconstrucao e reconstrucao de novas formas.

4. Experimenta¢des adaptadas da metodologia de modelagem de
Shingo Sato.

OBJETIVOS

e Conhecer as técnicas criativas de modelagem (plana e




tridimensional) como as metodologias de Jum Nakao e Shingo
Sato;

Reativar o entendimento do processo de construgdo de formas
para o vestuario feminino, usando os ajustes de pences
tradicionais.

Efetivar a desconstrucao das formas mais usuais do vestuario
feminino a partir da planificagdo da modelagem.

Experimentar a reconstrucdo de novas formas mais
contemporaneas e a insercdo de volumes por meio da
modelagem plana, ativando o processo criativo para o
desenvolvimento de produtos de moda.

Desenvolver, criativamente, produtos vestiveis a partir da
experiéncia da modelagem.

METODOLOGIA

A disciplina ocorrera de forma presencial, por meio de aulas como um
laboratorio de criagédo, com acompanhamento teorico e pratico em sala
de aula e atividades extraclasse. Como suporte externo, contara com
monitoria orientada e atividades extraclasse no LabVest, com instrucéo
técnica. O processo de ensino-aprendizagem sera desenvolvido de
forma gradual, por meio da proposicao de projetos criativos relacionados
aos conteudos e técnicas abordados, com avaliacdo das atividades ao
longo da evolugdo da disciplina. Como principio metodolégico, a

disciplina propde a experimentacdo da modelagem como processo
criativo, estimulando a investigagéo, a desconstrugao e a ressignificagéo
das técnicas e estruturas tradicionais de construcio do vestuario.

Nesse contexto, como iniciativa inovadora, o trabalho final sintetizara o
percurso desenvolvido ao longo do semestre, por meio da criagdo, em
dupla, de um look completo a partir de uma referéncia conceitual
escolhida pelos estudantes, articulando experimentagcdo, modelagem,
materializacdo e producdo. O processo de desenvolvimento sera
registrado em um “caderno de processos criativos” e complementado
por registro audiovisual, valorizando tanto o percurso de criagdo quanto
a comunicagao do processo até o resultado final.




CRONOGRAMA DE AULAS

Aulas Contetdo

Aula expositiva
Acolhimento e apresentagao da disciplina

12 Artigo: As dimensdes técnico-criativa e
24/08/2026 tecryco—produtlva da modelagem do vestuario no
design de moda.
A modelagem como processo criativo:
EXPERIMENTAR — DESCONSTRUIR —
TRANSFORMAR — CRIAR.
- Metodologia, materiais e propriedades da modelagem.

Aula pratica — Laboratério de criacao

Projeto I: Metodologia Jum Nakao

Parte 1 — experimentagao
23
31/08/2026 Retirada da forma do manequim com crepagem.

- Planificagdo intuitiva da forma.
- Montagem e teste de vestibilidade.

- Insercao intuitiva de volumes.

07/09/2026 | Feriado — Independéncia do Brasil

Aula pratica — Laboratério de criacao

Projeto I: Metodologia Jum Nakao
Parte 2 — processo criativo

33
14/09/2026 Retirada da forma do manequim com crepagem.
Planificacdo da forma ja pensando nos volumes.
Insergc&o de volumes.
Montagem e teste de vestibilidade.
(Valor projeto I: 6 pontos) — aulas 22 e 32.

Aula pratica — Laboratério de criagao

Projeto Il: Metodologia Shingo Sato (adaptado) —
42 base de corpinho
21/09/2026 Parte 1 — experimentagao da técnica (corpinho sem
manga)
- Construcdo da base tridimensional de corpinho, da
moulage para a modelagem plana.




Desconstrucédo da base tridimensional.
Criacao de volumes.
Reconstrugao da base tridimensional de corpinho.

53
28/09/2026

Aula pratica — Laboratério de criagao

Projeto Il: Metodologia Shingo Sato (adaptado) —
base de corpinho
Parte 2 — processo criativo (corpinho com manga)

Construgdo da base tridimensional de corpinho com
manga, da moulage para a modelagem plana.
Desconstrucado da base tridimensional.

Criacao de volumes.

Reconstrugao da base tridimensional de corpinho.
(Valor projeto Il: 6 pontos) — aulas 42 e 52.

63
05/10/2026

Aula pratica — Laboratério de criagao

Projeto lll: Metodologia Shingo Sato (adaptado) —
base de saia
Parte 1 — experimentagao da técnica (saia reta)

Construgdo da base tridimensional de saia reta, da
moulage para a modelagem plana.

Desconstrucdo da base tridimensional com
manipulagéo.

Criagao de volumes.

Reconstrugao da base tridimensional de saia reta.

12/10/2026

Feriado — N. S. Aparecida

73
19/10/2026

Aula pratica — Laboratério de criacao

Projeto lll: Metodologia Shingo Sato (adaptado) —
base de saia
Parte 2 — processo criativo (saia evasé)

Construgao da base tridimensional da saia evasé.
Desconstrucdo da base tridimensional, com
manipulagédo das pences.

Criacao de volumes.

Reconstrugao da base tridimensional de saia evasé.
(Valor projeto Ill: 6 pontos) — aulas 62 e 72.

83
26/10/2026

Aula pratica — Laboratério de criacao

Projeto IV: Metodologia Shingo Sato (adaptado) —
base de vestido tubinho (assimetrias)




Experimentacgao da técnica (vestido tubinho)

Construgdo da base tridimensional inteira de vestido
tubinho, da moulage para a modelagem plana.
Desconstrucdo da base tridimensional com
manipulacio.

Criacao de volumes.

Reconstrugdo da base tridimensional de vestido
tubinho.

(Valor projeto IV: 6 pontos)

02/11/2026 Feriado — Finados

Aula pratica — Laboratério de criagao

Avaliacdo 2: Vestido — processo criativo (em
dupla)

ga
09/11/2026 Selecionar, combinar, transformar ou ressignificar os
procedimentos experimentados até o momento.
Desenvolvimento da modelagem e materializagdo do
vestido.
Apresentar pegca montada até o dia 23/11/2026.
(Valor: 20 pontos)

Aula pratica — Extraclasse — LabVest com monitoria

102
De 10/11/2026
a 22/11/2026

Avaliagao 2: Vestido — processo criativo

- Periodo reservado para materializagdo do vestido
desenvolvido nessa avaliagao.

Aula pratica — Laboratério de criagao

Projeto V: Estudos para mangas

112 Experimentagao e processo criativo
16/11/2026 - Estudo da modelagem, experimentacdo e
transformacao.
- Materializacao.
(Valor projeto V: 6 pontos)

Aula pratica — Laboratério de criagao

122 Trabalho final (em dupla)
23/11/2026 Look autoral completo

- Referéncia poética/conceitual: Artes visuais, Cinema,
Literatura, Teatro, Musica...




- Criacao, materializacao e producao.

- Registro audiovisual do processo criativo: produgéo de
um video que documente e/ou interprete o percurso de
desenvolvimento do trabalho, podendo assumir
diferentes formatos, como diario de processo, reels,
fashion film, making of ou outra proposta audiovisual
pertinente ao conceito do projeto. (Valor: 30)

132
30/11/2026

Aula pratica — laboratério de criagao

Trabalho final
- Continuagéo.

142
07/12/2026

Aula pratica — laboratério de criagao

Trabalho final:
- Continuacéo.

152
14/12/2026

Aula expositiva

Encerramento da disciplina

Entrega do Caderno de processos criativos
(substituto ao portfdlio da disciplina, mais poético e
autoral) .

(Valor: 20 pontos)

- Apresentacgéao do trabalho final.




ATIVIDADES AVALIATIVAS

Atividade Valor Data

AV1 - Projetos — de | a V (individual) Cada projeto
- Experimentagdes e processos criativos apresenta
(6 pontos cada). data no
cronograma

AV2 - Vestido assimétrico (em dupla)
Painel referencial para criagao.
Modelagem completa da peca.
Montagem do protétipo finalizado.
Croqui (frente e costas).

23/11/2026

AV3 - Caderno de processos criativos —
caderno com registro de toda a disciplina
(individual)

- Referéncias | experimentagoes |
tentativas | erros | transformacdes |
construgodes | resultados.

Importante conter anotagdes, esbogos,
desenhos, colagens, materiais e o que
mais julgarem importante como
referéncias criativas.

Ate
14/12/2026

AV4 - Trabalho final — look autoral completo
(em dupla)

- Painel referencial para criagao.
Modelagem completa da peca.
Montagem do protétipo finalizado.
Croqui (frente e costas).

Registro audiovisual do trabalho.

14/12/2026

Nota final (soma total) 100

Obs. O numero minimo de atividades avaliativas, de acordo com o Art. 33 do RAG, é de 3
atividades parciais, sendo que nenhuma delas deve ultrapassar 40% do valor total da
disciplina. O docente pode acrescentar mais do que 3 atividades.
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