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PLANO DE CURSO


	Disciplina: Processos Criativos para Acessórios de Moda
	Cód.: ART 656 A

	Professor: Prof. Me. Luiz Fernando Ribeiro da Silva

	Ano e semestre: 2026.1
	Créditos: 60 horas

	Dia e horário: Quarta-feira, de 8h às 12h
	Sala: LabModa – A01




	EMENTA DA DISCIPLINA

	
	 A disciplina aborda os fundamentos necessários para a criação de acessórios experimentais de moda, por meio das técnicas básicas de pesquisa e desenvolvimento de produtos de moda como: cor, forma, texturas e materiais. 




	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

	
	1. Breve história dos acessórios de moda. 
2. Poder dos acessórios na criação de imagem de moda. 
3. Produto e criatividade. 
4. Elementos de uma coleção de moda. 
5. Criação de acessórios experimentais. 




	OBJETIVOS

	
	 A disciplina tem por objetivos estimular a compreensão da importância histórica e simbólica dos acessórios de moda como elementos fundamentais na construção da imagem e da identidade. Ainda, investigar os processos criativos envolvidos na concepção e customização de acessórios, estimulando a experimentação e o pensamento autoral. Aplicar fundamentos do design de moda (cor, forma, textura e materialidade) na criação de acessórios experimentais. Desenvolver habilidades técnicas e conceituais para a produção de acessórios personalizados e criativos. E, por fim, fomentar o olhar crítico e sensível dos estudantes para relações entre arte, moda e cultura visual nos processos de criação de produto. 




	METODOLOGIA

	
	As aulas serão expositivas e dialogadas, com apresentação de conteúdos teóricos, análises de casos e discussão de referências visuais.
Criar e ou customizar, os mais diversos tipos de acessórios de moda para testar forma e função, usando os mais diversos tipos de materiais de acordo com o tema proposto.  









	CRONOGRAMA DE AULAS

	Data
	Conteúdo

	01
18 mar.2026
	Aula expositiva e prática
1. Apresentação do plano da disciplina e avaliações 
2. Elementos do Design 
3. Painéis Iconográficos 
4. Poder dos Acessórios 
5. Atividade 01 

	02
25 mar.2026
	Aula expositiva e prática
1. Produtos e Criatividade 
2. Iris Apfel 
3. Moda & Arte: Surrealismo

	03
1 abr. 2026
	Aula expositiva e prática
Desenvolvimento de atividades 

	04
8 abr. 2026
	Aula expositiva e prática
Desenvolvimento de atividades 

	05
15 abr. 2026
	Aula expositiva e prática
Desenvolvimento de atividades 

	06
22 abr. 2026
	Aula expositiva e prática
Desenvolvimento de atividades 

	07
29 abr. 2026
	Aula expositiva e prática
Desenvolvimento de atividades 
ENTREGA ATIVIDADE 01

	08
6 maio 2026
	Aula expositiva e prática
Desenvolvimento de atividades 02 e 03 

	09
13 maio 2026
	Aula expositiva e prática
Desenvolvimento de atividades 

	10
20 maio 2026
	Aula expositiva e prática
Desenvolvimento de atividades 
ENTREGA ATIVIDADE 02 

	11
27 maio 2026
	Aula expositiva e prática
Desenvolvimento de atividades 

	12
3 jun. 2026
	Aula expositiva e prática
Desenvolvimento de atividades 

	13
10 jun. 2026
	Aula expositiva e prática
Desenvolvimento de atividades 

	14
17 jun. 2026
	Aula expositiva e prática
Desenvolvimento de atividades 

	15
24 jun. 2026
	Aula expositiva e prática
Desenvolvimento de atividades 
ENTREGA ATIVIDADE 03 

	22 julho 2026
	Último dia de aula





	ATIVIDADES AVALIATIVAS

	Atividade
	Valor
	Data

	Atividade 1: 
Bolsa e calçados 
Customização de Bolsa e Calçados 
Painel Imagético de Tema Surrealismo

	100
	29 abril 2026

	Atividade 2: 
 Colar, Brincos e Pulseiras
 
	100
	29 maio 2026

	Atividade 3: 
Óculos e Acessórios de Cabeça 

	100
	24 junho 2026


	
OBSERVAÇÃO: AS ATIVIDADES NÃO APRESENTADAS NO PRAZO DETERMINADO E COMBINADO, SEJA POR QUALQUER MOTIVO, TERÃO O VALOR REDUZIDO EM 20% SOBRE O VALOR TOTAL DA NOTA. 




· Itens obrigatórios para customização ou desenvolvidos: Bolsa, Sapato e Acessório de cabeça.

· E ainda no mínimo mais 3 itens de escolha da equipe.


· OBSERVAÇÃO:OS ACESSÓRIOS SERÃO DESENVOLVIDOS EM EQUIPE DE DUAS PESSOAS DEVIDO A COMPLEXIBILIDADE, CUSTOS E TRABALHOSO, E AINDA, EM SALA DE AULA.
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