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EDITAL
IDEATHON: INOVACAO E EMPREENDEDORISMO
Desafio: “Construindo Solucoes para o Amanha de Governador Valadares”

O Setor de Inovacdo, Empreendedorismo e Transferéncia de Tecnologia do Campus de Governador
Valadares torna plblico o presente Edital para inscri¢des no concurso IDEATHON: INOVACAO E
EMPREENDEDORISMO.

O EDITAL — IDEATHON: Inovagédo e Empreendedorismo é uma iniciativa integrante do Setor de
Inovagdo, Empreendedorismo e Transferéncia de Tecnologia, doravante denominado Setor de
Inovacdo, vinculado & Universidade Federal de Juiz de Fora UFJF - Campus Governador Valadares
(UFJF-GV); e do Centro Regional de Inovacdo e Transferéncia de Tecnologia, doravante denominado
CRITT/UFRJF, que busca selecionar e valorizar solugdes inovadoras dentro do ambiente académico
universitario. Este ldeathon tem por carateristica ser uma maratona para 0 desenvolvimento de
projetos de solugdes que sejam inovadoras para as geracOes atuais e futuras no municipio de
Governador Valadares, Minas Gerais.
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1- PREAMBULO - PROMOTORES DO CONCURSO

1.1 O promotor do concurso de que trata este Edital é o Campus Governador Valadares da
Universidade Federal de Juiz de Fora, inscrito no CNPJ 21.195.755/0001-69, com sede na rua Séo
Paulo 745, Centro, Governador Valadares-MG, CEP 35010-180. O Setor de Inovacdo (UFJF-GV) e
0 CRITT-UFJF séo parceiros na organizacao do concurso.

1.2 Convocacéo do Concurso: A Universidade Federal de Juiz de Fora — URJF - Campus GV, no uso
de suas competéncias, torna publica a abertura do IDEATHON: Inovagdo e Empreendedorismo, que
premiard as 3 (trés) melhores solucgdes inovadoras.

1.3 Esse concurso conta com apoio da FAPEMIG através do projeto “VUEI - Vivéncia Universitaria

em Empreendedorismo e Inovagao”.

2 - OBJETIVOS
2.1 O Edital fixa os procedimentos, indica normas e clausulas béasicas para a realizagdo do Concurso,
com vista & criagcdo e implementacdo de solugdes inovadoras para o municipio de Governador

Valadares, alinhadas com um ou mais objetivo dos dezessete Objetivos do Desenvolvimento



Sustentaveis (ODS) da ONU, previstos na Agenda 2030.

2.2 A Agenda 2030 é um plano de agdo global, adotado por 193 paises membros da ONU, que
estabelece um roteiro especialmente para eliminar a pobreza extrema, combater a desigualdade e
proteger o meio ambiente de forma integrada até o ano de 2030.

2.3 O Objetivo do concurso é:

2.3.1 capacitar e integrar docentes e discentes, egressos recentes, e outros profissionais das mais
diferentes areas relevantes do conhecimento, em processos de inovacdo e empreendedorismo;

2.3.2 fomentar a busca e implementac&o de solugdes inovadoras no &mbito da comunidade académica
e do mercado local de Governador Valadares;

2.3.3 ampliar a integracdo entre o conhecimento cientifico e as demandas da sociedade, com foco em

inovacao.

3- REGULAMENTO

3.1 O concurso tem por objeto o desenvolvimento e apresentacdo de solucdes inovadoras para o
municipio de Governador Valadares, alinhadas com um ou mais objetivos dos dezessete Objetivos
do Desenvolvimento Sustentaveis (ODS), lancados pela ONU, na agenda 2030, especificados no item
3.5.

3.2 Nao serdo aceitas solucOes copiadas ou reproduzidas, de forma total ou parcial, de outras fontes
e/ou competicdes. A identificacdo de uma copia, total ou parcial, serd punida com a desclassificacdo
da equipe.

3.3 S&o assegurados aos participantes todos os direitos decorrentes da propriedade intelectual sobre
eventuais produtos passiveis de protegdo desenvolvidos durante o evento.

3.4 Ndo serdo aceitos conteudos ou atitudes que atentem contra a moral, tenham conotacdo de cunho
religioso ou politico-partidario, racistas, homofobicos e/ou preconceituosos de qualquer género ou
espécie.

3.4.1 Se identificados(as) tais conteddos ou atitudes, a situacao sera analisada pela Comissao Técnica
do evento, podendo ocasionar a desclassificacdo do(s) participante(s) ou da equipe.

3.5 As solugdes apresentadas devem ser propostas de inovagdo em produtos, Servigos ou processos
relevantes para o municipio de Governador Valadares, alinhadas com um ou mais objetivos dentre os
17 Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel (ODS), previstos na Agenda 2030, das
Organizacg6es das Na¢oes Unidas (ONU), sendo eles:

(1) Erradicacao da pobreza.

(2) Fome zero e agricultura sustentavel.
(3) Saude e bem-estar.



(4) Educacéo de qualidade.

(5) Igualdade de género.

(6) Agua potavel e saneamento.

(7) Energia limpa e acessivel.

(8) Trabalho decente e crescimento econdmico.
(9) Industria, inovacéo e infraestrutura.

(10) Reducéo das desigualdades.

(11) Cidades e comunidades sustentaveis.
(12) Consumo e producao responsaveis.

(13) Acdo contra a mudanca global do clima.
(14) Vida na &gua.

(15) Vida terrestre.

(16) Paz, justica e instituigOes eficazes.

(17) Parcerias e meios de implementacao.

4 - INSCRICAO E PARTICIPACAO

4.1 Ndo haveréa taxa de inscricao.

4.2 Podem participar qualquer pessoa maior de 18 (dezoito) anos.

4.3 As inscri¢fes poderdo ser realizadas nas modalidades “por equipe” e/ou “individual”.

4.3.1 A selecdo dos mais bem classificados obedecera a prioridade das inscrigdes na modalidade “por
equipe”. Somente apoOs esgotarem as inscricdes por equipe, serdo convocados os inscritos na
modalidade “individual”.

4.3.2 Os candidatos poderdo se inscrever, por uma vez, nas duas modalidades, “por equipe” e
“individual”, figurando-se, nesse caso, nas duas listas de classificacéo.

4.3.3 Para se inscrever, o candidato devera acessar o site https://www2.ufjf.br/inovacaogv/, clicar no

link correspondente a Chamada “Ideathon”, acessar o link disponivel da plataforma de gestdo de
eventos (Sympla), e preencher todos os campos do formulario de inscricdo na modalidade desejada;
4.3.4 O candidato que inscrever a equipe na modalidade “por equipe” sera o seu lider, devendo indicar
0S seus membros.

4.3.5 A prestagdo de informagdes falsas ou a inexatiddo dos dados fornecidos no ato da inscrigao
sujeitara o candidato a eliminacdo do certame, sem prejuizo das san¢fes administrativas, civeis e
penais cabiveis, na forma da lei.

4.4 Cada equipe podera ter no minimo 3 e no maximo 5 participantes.

4.5 N&o serd admitida inscrigdo por outro meio que ndo o on-line, disponivel no site do Setor de
Inovagdo da URJF-GV.

4.6 Ndo serdo aceitas inscri¢des apos o prazo final estabelecido no cronograma.

4.7 As vagas sao limitadas a 8 (oito) equipes.

4.7.1 A selecdo das equipes ocorrera por ordem cronologica, tendo prevaléncia as equipes que


https://www2.ufjf.br/inovacaogv/

primeiro realizaram a inscricéo, até o limite de 8 (oito) equipes.

4.7.2 O ndo preenchimento de vagas pelos selecionados na modalidade “por equipe” iniciara a
chamada da lista de inscritos na modalidade “individual”, cujas equipes serdo formadas pela
Comissao Técnica no primeiro dia do evento, em numero de trés a cinco membros, seguindo a ordem
de classificacéo.

4.7.2.1 A quantidade de membros por equipes formadas por candidatos da modalidade “individual”
sera definida pela Comissao Técnica do Ideathon, de forma a garantir um ndmero minimo de equipes
para viabilizar o concurso, sempre priorizando, contudo, a composi¢do com o maior nimero possivel
de participantes por equipe.

4.7.2.2 A chamada dos candidatos inscritos na modalidade “individual” sera por ordem cronoldgica,
com prevaléncia dos que primeiro se inscreveram, assim como na selegéo das equipes.

4.8 Cada equipe deverad providenciar suas proprias ferramentas de trabalho (notebooks, tablets,
smartphones, softwares e outros).

4.9 Apds o ato de inscricdo, o candidato receberd uma confirmacdo da plataforma de gestdo do evento.
4.10 A Comissdo Técnica ndo se responsabilizara por inscrigdes ndo recebidas em virtude de
eventuais problemas técnicos, sobrecarga no volume de dados em um mesmo momento ou quaisquer
outros empecilhos de qualquer natureza.

4.11 Todas as comunicacOes entre lider da equipe ou o inscrito na modalidade “individual” e a
Comissdo Técnica deverdo ser feitas por meio do e-mail cadastrado pelo candidato no formulério de
inscricao.

4.12 Apos o periodo de inscricdo, os membros das equipes inscritas ou 0s candidatos inscritos na
modalidade “individual” classificados deverdo confirmar sua participacao, respondendo o e-mail de
confirmacéo que seré enviado.

4.12.1 Apbs a primeira fase de confirmacdo, se ainda houver vaga(s), serdo chamadas as equipes da
lista de espera ou, na auséncia destas, os inscritos na modalidade “individual”, por ordem de inscricéo,
que deverdo confirmar sua participacdo conforme cronograma.

4.13 Na fase de confirmacéo, os membros das equipes ou os candidatos na modalidade “individual”
deverdo confirmar a sua participacao através do formulario, a ser enviado ao e-mail dos candidatos
selecionados.

4.14 O membro da equipe inscrita ou o candidato da modalidade “individual” que n&o
confirmar a sua participacao até a data estipulada, conforme indicado no item 4.13, perdera a
vaga para o proximo inscrito na ordem de classificagéo;

4.14.1 Até a data limite da fase de confirmacéo, o lider da equipe poderd alterar a composicao da sua
equipe em até metade do quantitativo dos seus integrantes originais, sem possiblidade de

arredondamento, devendo obrigatoriamente fazé-lo no sistema de gestdo do evento, desde que siga



as demais exigéncias previstas neste edital;
4.14.1.1 S6 sera permitida uma Unica alteracdo do membro lider da equipe, que devera ser realizada
na plataforma de gestdo de eventos (Sympla), cuja alteracdo deverad ser comunicada pelo e-mail

inovacao.gv@ufjf.br.

4.14.2 Depois da fase de confirmacdo, qualquer demanda para alteracdo na equipe devera ser

solicitada para a Comissdo Técnica, com envio da justificativa para inovacao.gv@ufjf.br, observado,

em todo caso, a limitagdo de quantitativo de alteracdo de membros da clausula anterior.

4.14.2.1 Caso o pedido de alteracdo do membro da equipe seja aprovado, 0 membro substituto devera
confirmar sua inscricdo nos termos do item 4.14, no prazo de dois dias, ap0s a aprovacdo da
substituigéo;

4.14.2.2 Qualquer substituicdo de membro da equipe, apés a fase de confirmacéo, s6 podera ocorrer
com antecedéncia de dois dias da data de inicio do evento;

4.14.3 A alteracdes realizadas na composicdo da equipe na plataforma de inscri¢do do evento apds o
periodo de confirmac&o, a revelia do disposto no item 4.14.2, ndo serdo consideradas;

4.14.4 A equipe s6 poderd seguir no concurso se mantiver, no minimo, 03 (trés) e, no maximo, 05
(cinco) participantes durante todas as etapas, seguindo as exigéncias previstas neste edital sobre
composicao de equipe;

4.15 O concurso tera sua carga horaria dividida em 5 periodos, compreendendo:

4.15.1 sexta-feira a noite;

4.15.2 sabado de manha;

4.15.3 sabado a tarde;

4.15.4 domingo de manha;

4.15.5 domingo a tarde (Fase de julgamento e premiacao);

4.16 Cada membro da equipe podera se ausentar injustificadamente em, no maximo, um periodo
previsto no item 4.15, com excecdo dos periodos de domingo, nos quais ndo podera haver qualquer
auséncia por parte dos participantes.

4.16.1 O membro da equipe que faltar injustificadamente por mais de um periodo do concurso, ou no
periodo do domingo a tarde (fase de julgamento e premiacdo), perdera o direito a premiacéo e ao
certificado de participagéo.

4.17 Independente do disposto no item 4.16, as equipes deverdo manter obrigatoriamente a presenca
de pelo menos 3 (trés) participantes durante todo o concurso, sob pena de desclassificacdo da equipe
e perda do direito ao certificado, em caso de falta injustificada nesse caso.

4.17.1 A justificativa de auséncia de um dos membros da equipe serd analisada pela Comissao
Técnica.

4.17.2 Serdo consideradas faltas justificadas:
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i) Problemas de satde, comprovadas por laudo médico;

ii) Falecimento de um dos membros, de seu cOnjuge, ascendente, descendente ou irmdo, comprovado
por Certiddo de Obito;

iii) Outros casos fortuitos ou motivos de forca maior, a serem julgados pela Comissdo Técnica.
4.17.3 Se a auséncia de membro da equipe, antes ou durante o evento, implicar em nimero inferior a
3 (trés) participantes na sua composicao, a equipe serd desclassificada, e seus membros perderdo
direito ao certificado ou direito a qualquer premiacgéo, por descumprimento ao item 4.17 deste edital.
4.18 Os membros da equipe que confirmarem e ndo participarem do evento poderao sofrer restricdo
para participacdo em evento similar seguinte, proposto pelo Setor de Inovacao da UFJF-GV.

4.19 A participagdo no concurso implica na autorizacdo do(s) autor(es) para utilizagéo pela UFJF, a
titulo universal, definitivo e gratuito, ao publico em geral, todo e qualquer tipo de comunicacéo,
divulgacéo, veiculacéo e, enfim, publicidade e promocao relativamente ao seu nome, imagem e voz,
em qualquer meio, incluindo eletrénicos e na internet, desde que vinculado ao presente concurso.
4.20 O Setor de Inovacgdo da UFJF-GV e a Diretoria de Inovagdo/CRITT/UFJF comprometem-se a
mencionar o nome do(s) autor(es) dos projetos desenvolvidos no Ideathon, nas utilizacbes que
deste(s) venham a fazer, renunciando o(s) mesmo(s) a receber contrapartida financeira ou de outra
indole, considerando ambas as partes que o objetivo dessas publicacGes, edi¢bes serdo de interesse
cultural, promocional e social.

4.21 A Organizagdo do concurso se reserva o direito de néo realizar o mesmo caso haja menos de 05
(cinco) equipes inscritas na competicdo, ou caso ocorra alguma adversidade de natureza externa, que

comprometa a realizacdo do evento.

5- ETAPAS

5.1 O concurso IDEATHON: Inovacao e Empreendedorismo, objeto do presente edital, nos termos
do art. 6°, inciso XXXIX, art. 28, inciso Il1, e art. 30 da Lei 14.133 de 2021, esta dividido em 3 (trés)
momentos:

a) 12 Etapa (Inscricdo): periodo para inscri¢do e confirmagéo de participacdo de equipes.

c) 22 Etapa (Desenvolvimento): Periodo para desenvolvimento das solu¢bes com a orientagdo de
mentores.

c) 3 Etapa (Banca avaliadora e Premiacdo): Apresentacdo das solugdes, feedback dos
participantes, julgamento e premiagdo das equipes vencedoras.

5.1.1 - ETAPAS DE DESENVOLVIMENTO: Cada equipe devera desenvolver sua solucdo a partir
da metodologia e ferramentas apresentadas nas capacitacdes e mentorias. Cabera a Comissao Técnica
0 gerenciamento do cronograma de capacitacdes e mentorias. O concurso contard com a presenca de

Mentore(a)s de diferentes areas do conhecimento, que acompanhardo o ciclo de execucdo do



IDEATHON.

5.1.2 ETAPA JULGAMENTO E PREMIACAO: As solucdes serdo apresentadas no dia 12/04/26
(domingo) na forma de pitch, com duragdo méxima de 5 (cinco) minutos, e serdo avaliadas por uma
Comissao Julgadora composta por no minimo 03 (trés) e no maximo 7 (sete) membros a serem
escolhidos pela Comisséo Técnica.

5.2 As equipes deverdo entregar o arquivo para apresentacdo do pitch (formato .pdf ou .ppt) e todo
material que forem utilizar durante a apresentacao final em até 02 (duas) horas antes do inicio da fase
de Julgamento e Premiacéo, conforme cronograma do item 8 deste edital.

5.3 Serdo automaticamente eliminadas as equipes que entregarem a apresentacao final fora do prazo,

conforme a programacao a ser definida e disponibilizada aos participantes pela Comissao Técnica.

6 - COMISSAO TECNICA, COMISSAO ORGANIZADORA E COMISSAO JULGADORA
6.1 A Comissdo Técnica tem como objetivo promover e executar o concurso IDEATHON: Inovacao
e Empreendedorismo em todas as suas fases, elaborando, publicando e divulgando o edital do
Concurso, prestando esclarecimentos aos participantes, recebendo e analisando as inscricdes e
acompanhando o certame durante a sua realizag&o.

6.2 A Comissdo Técnica tem carater limitado no tempo, visto que existira até findar o trabalho deste
concurso.

6.3 A Comissdo Técnica € composta por: Nadia Carvalho (SIETT-UFJF/GV e Dep. de Administracao
UFJF/GV); Ricardo Lorrane Azevedo Souza (SIETT-URJF/GV); Tiago Silva de Morais (SIETT-
UFJF/GV).

6.4 A Comissdo organizadora é composta por: Nadia Carvalho (SIETT-UFJF/GV e Dep. de
Administracdo UFJF/GV); Ricardo Lorrane Azevedo Souza (SIETT-UFJF/GV); Tiago Silva de
Morais (SIETT-UFJF/GV); Cleidy Nunes de Jesus Andrade (SIETT-UFJF/GV), Jackson Felipe
Copertino Aratjo (VUEI-FAPEMIG-UFJF/GV), Giovana Alves de Almeida (VUEI-FAPEMIG-
UFJF/GV), Larissa de Souza Silva (VUEI-FAPEMIG-UFJF/GV), Renata Isadora Henrique de Souza
(VUEI-FAPEMIG-UFJF/GV).

6.5 A Comissdo Julgadora do concurso tem como objetivo avaliar as propostas trabalhadas em equipe
ao final da etapa de desenvolvimento.

6.6 A Comisséo Julgadora sera composta por profissionais multidisciplinares, com reputacao ilibada,
conhecimento e expertise na matéria examinada, fato conhecido pela comunidade académica

regional, visando atender a temética do concurso.

7-JULGAMENTO E PREMIAC}AO
7.1 Critérios basicos para avaliacéo:

a) Inovacdo; b) Relevancia e potencial de impacto na sociedade; ¢) Viabilidade de execucéo real; d)



Aplicabilidade no mercado/sociedade; e) Apresentacao.

7.2 A nota final sera no minimo 01 (um) e no maximo 10 (dez), dada pela média aritmética das notas
de cada membro da Comisséo Julgadora.

7.3 Serdo premiadas as 3 (trés) melhores solucdes inovadoras. A premiagéo sera por equipe:

a) 1° lugar: R$ 2.500,00 (Dois mil e quinhentos reais) + Certificado de Honorabilidade;

b) 2° lugar: R$ 1.500,00 (Um mil e quinhentos reais) + Certificado de Honorabilidade;

c) 3° lugar: R$ 1.000,00 (Um mil reais) + Certificado de Honorabilidade.

7.4 Todas as premiacOes serdo divididas equanimemente entre os participantes das equipes
vencedoras.

7.4.1 O valor rateado do prémio sera depositado em conta corrente de cada integrante das equipes
premiadas.

7.4.2 Para a efetivacdo do pagamento, deverao ser informados e/ou anexados, o CPF, documento de
identificacdo, numero do NIT (PIS/PASEP/NIS), nimero do telefone/celular, e-mail, dados bancarios
(banco, nimero da agéncia e nimero da conta) e endereco completo do participante, além de outros
documentos necessarios para a implementacdo do pagamento.

7.4.3 O prémio sera pago via transferéncia bancaria pessoal, e intransferivel para terceiros.

7.4.4 O pagamento do prémio ficara condicionado a disponibilidade or¢camentaria.

7.5 Incidira sobre a quantia o valor correspondente ao recolhimento de Imposto de Renda de Pessoa
Fisica, na aliquota definida em lei ou regulamento.

7.6 Os membros das equipes vencedoras deverdo estar regulares com a Receita Federal, ou qualquer
outro organismo publico que possa impedir o recebimento do valor da premiacéo.

7.7 Os participantes terdo permanentemente garantidas a explicitacdo de suas autorias em qualquer
meio de divulgacao ou reproducéo de seus projetos.

7.8 Todos os participantes do evento receberao certificado de participacéo.

8 - CRONOGRAMA

8.1 O cronograma do evento seguira as seguintes etapas:

Lancamento do edital Data da assinatura

Inscri¢des 11/03/2026 a 30/03/2026 até 15:00 (online)

Lista de Classificagdo das Modalidades “Por Equipe” | 31/03/2026
e “Individual”

Confirmagéo da Inscrigéo 01/04/2026 a 06/04/2026 até 15:00 (online)

Chamada da lista de espera 1 06/04/2026 apods as 15:00




Confirmacdo da Inscricdo (lista de espera 1) 07/04/2026 (online)

Chamada da lista de espera 2 08/04/2026 até as 15:00

Confirmag&o da Inscricéo (lista de espera 2) 08/04/2026 apds as 15:00 a 09/04/2026 ateé 15:00
(online)

Fase de Desenvolvimento 10/04/2026 - 18:30 as 21:30 (presencial)

11/04/2026 - 08:30 as 13:00 (presencial)

11/04/2026 - 13:00 as 18:00 (presencial)

12/04/2026 - 08:30 as 13:00 (presencial)

Fase de Julgamento e Premiacéo 12/04/2026 - 13:00 as 17:00 (presencial)

9 - PROTECAO DE DADOS

9.1 O tratamento de dados pessoais realizado no &mbito deste concurso publico observara o disposto
na Lei Federal n® 13.709/2018 (Lei Geral de Protecdo de Dados - LGPD), visando a protecdo dos
direitos fundamentais de liberdade e de privacidade e o livre desenvolvimento da personalidade da
pessoa natural.

9.2 Os dados pessoais fornecidos pelo candidato no ato da inscricdo serdo tratados exclusivamente
para as seguintes finalidades:

9.2.1 Identificacdo e contato com o candidato durante todas as fases do certame;

9.2.2 Aplicacdo dos critérios de conferéncia de participacdo e avaliacao;

9.2.3 Divulgacéo de lista de classificacao;

9.2.4 Cumprimento de obrigacgdes legais e regulatérias para pagamento de eventuais premiacdes.
9.3 Serdo coletados dados necessarios a execucdo desse concurso, tais como nome completo
(inclusive social), CPF, data de nascimento, endereco, e-mail e telefone/Whatsapp.

9.4 A Comissdo Técnica tomara as medidas técnicas e administrativas aptas a proteger os dados
pessoais de acessos ndo autorizados e de situacOes acidentais ou ilicitas de destruigéo, perda, alteracéo
ou difuséo.

9.5 Em caso de ocorréncia de incidente de seguranga que possa acarretar risco ou dano relevante aos
candidatos, a Comissdo Técnica devera ser comunicada imediatamente pelo participante ou
envolvido, observando-se o prazo de ate 5 (cinco) dias Uteis para as providéncias de mitigacgéo.

9.6 O candidato, na qualidade de titular dos dados, podera exercer os direitos previstos no Art. 18 da
LGPD (confirmacéo de tratamento, acesso, correcao, etc.) por meio do canal oficial de comunicagéo

indicados neste Edital.



9.7 E vedado o compartilhamento dos dados obtidos com terceiros fora das hipdteses permitidas em
lei ou para finalidades distintas das previstas neste edital, sob pena de responsabilidade administrativa

e civil.

10 - DISPOSICOES FINAIS

10.1 A Comisséo Técnica nao se responsabiliza quanto a eventuais prejuizos ocasionados durante o
evento no que diz respeito ao acesso a internet.

10.2 Ao se inscreverem, os participantes autorizam a Comissdo Técnica a utilizar, editar, publicar,
reproduzir e veicular nos meios de comunicagdo (internet, revistas, jornais etc.), sem 6nus e sem
autorizacao prévia ou adicional, seus nomes, vozes, imagens.

10.3 A Comissdo Técnica ndo se responsabiliza pelo uso de base de dados publicos e/ou privados
pelos participantes deste concurso.

10.4 As decisdes dos membros da Comissdo Julgadora e da Comissdo Técnica serdo soberanas e
irrecorriveis no ambito deste concurso, ndo sendo cabivel qualquer contestacdo das decisdes e/ou
resultados.

10.5 A Comissdo Técnica podera a qualquer momento, se julgar necessario, alterar as regras desta
chamada.

10.6 O evento poderéa ser interrompido ou suspenso, por motivos de for¢a maior, ndo sendo devida
qualquer indenizacdo ou compensacao aos participantes.

10.7 Cada equipe é responsavel pela originalidade de todo o contetdo por ele produzido, respondendo
integral e exclusivamente por eventuais danos ou dnus causados a terceiros, em decorréncia de plagios
ou uso indevido de propriedade intelectual, direitos autorais ou softwares.

10.8 As dividas do certame deverdo ser esclarecidas através do e-mail inovacao.gv@ufijf.br

10.9 Casos omissos nao previstos neste Edital serdo deliberados pela Comissdo Técnica.

Governador Valadares, 09 de marc¢o de 2026.

(Documento assinado digitalmente)
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