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EDITAL ,
IDEATHON 2022: GESTAO, INOVACAO E SAUDE

O Setor de Inovagdo, Empreendedorismo e Transferéncia de Tecnologia do Campus de
Governador Valadares torna publico o presente Edital para inscrigdes no concurso

IDEATHON 2022: GESTAO, INOVACAO E SAUDE.

O EDITAL — IDEATHON: Gestdo, Inovagdo e Saude € uma iniciativa integrante do Sefor de
Inovagdo, Empreendedorismo e Transferéncia de Tecnologia, doravante denominado Setor de
Inovagdo, vinculado a Universidade Federal de Juiz de Fora UFJF - Campus Governador
Valadares (UFJF-GV); e do Centro Regional de Inovacdo e Transferéncia de Tecnologia,
doravante denominado, CRITT/UFIJF, que busca selecionar e valorizar solu¢des inovadoras
dentro do ambiente académico universitario. Este Ideathon tem por carateristica ser uma
maratona para o desenvolvimento de projetos de solugdes tecnoldgicas que sejam inovadoras

e utilizaveis, especialmente para a area da saude.

SUMARIO
1 Preambulo - Promotores do Concurso | 2 Objetivos | 3_Regulamento

4 Inscricdo e Participacdo | 5_Etapas | 6_Comissdo Organizadora e Comissdo Julgadora

7 Julgamento e Premiacdo | 8_Cronograma | 9 Disposicoes Finais |

1 PREAMBULO - PROMOTORES DO CONCURSO

1.1 O promotor do concurso de que trata este Edital é o Campus Governador Valadares da
Universidade Federal de Juiz de Fora, inscrito no CNPJ 21.195.755/0001-69, com sede na rua
Sao Paulo 745, Centro, Governador Valadares-MG, CEP 35010-180. O Setor de Inovacao
(UFJF-GV) e o CRITT-UFJF sao parceiros na organizagao do concurso.

1.2 Convocacdo do Concurso: A Universidade Federal de Juiz de Fora — UFJF - Campus GV,
no uso de suas competéncias, torna publica a abertura do IDEATHON: Gestao, Inovagdo e

Saude, que premiara as 3 (trés) melhores solu¢des inovadoras na area da saude.

2 OBJETIVOS

2.1 O Edital fixa os procedimentos, indica normas e cldusulas basicas para a realizacdo do
Concurso, com vista a criagdo e implementagdo de solugdes inovadoras para a area da saude;
2.2 O Objetivo do concurso é: (1) capacitar docentes, técnicos, discentes e egressos recentes
das mais diferentes areas do conhecimento em processos de inovagao e empreendedorismo;

(2) fomentar a busca e implementacdo de solu¢des inovadoras por parte das comunidades
Realizacdo Apoio
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académicas de Governador Valadares; (3) ampliar a integragdo entre o conhecimento

cientifico e as demandas da sociedade, com foco em inovagao.

3 REGULAMENTO
3.1 O concurso tem por objeto o desenvolvimento e apresentagdo de solugdes inovadoras para
a area da saude;

3.1.1 As equipes deverao desenvolver minimo produto viavel (MVP) e apresentar na
forma de pitch;
3.2 Nao serdo aceitas solugdes copiadas ou reproduzidas, de forma total ou parcial, de outras
fontes e/ou competigdes. A identificagdo de uma copia, total ou parcial, serd punida com a
desclassificagcdo do(s) respectivo(s) participante(s);
3.3 Sao assegurados aos Participantes todos os direitos decorrentes da propriedade intelectual
sobre eventuais produtos passiveis de protecdo desenvolvidos durante o evento;
3.4 Nao serao aceitos conteudos ou atitudes que atentem contra a moral, tenham conotagdo de
cunho religioso ou politico-partidario, ou racistas, homofobicos e/ou preconceituosos de
qualquer género. Se identificados(as), a situag@o sera analisada pela Comissdo Técnica do
evento, podendo ocasionar a desclassificagdo do(s) participante(s);
3.5 As solugdes apresentadas devem ser propostas de inovagdo em produtos, servigos ou

processos em saude, em uma das seguintes linhas:

Linha 1 - Pesquisa e inovagdo aplicada em saude/ciéncias da vida que sejam relevantes para o
desenvolvimento do Sistema Unico de Saude (SUS);

Linha 2 - Pesquisa e inovagdo aplicada em saude/ciéncias da vida que sejam relevantes para a
gestao da rede de saude;

Linha 3 - Pesquisa e inovacdo aplicada em saude/ciéncias da vida relacionadas ao
desenvolvimento da protegéo da satde do trabalhador;

Linha 4 - Pesquisa e inovagdo aplicada que possam atender as demandas mais importantes para

orgédos publicos ou privados da cadeia da saude.

4 INSCRICAO E PARTICIPACAO

4.1 Nao havera taxa de inscricao;

4.2 Podem participar todo(a)s o(a)s discentes (estudantes), maiores de 18 (dezoito) anos, que
estejam matriculados em cursos de graduagdo e pos-graduacdo de Instituicdes de Ensino

Superior (IES) instaladas no municipio de Governador Valadares-MG;
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4.3 Podem participar docentes (professores) com vinculo ativo em Instituigdes de Ensino
Superior (IES) instaladas no municipio de Governador Valadares, exceto os membros do
Setor de Inovagao da UFJF-GV e da Comissao Técnica e da Comissao Julgadora;

4.4 Podem participar todo(a)s o(a)s egressos(as) de cursos de graduacao e pos-graduacao da
UFJF-GYV, que tenham concluido o curso a partir do primeiro semestre de 2020;

4.5 Podem participar todos Técnicos Administrativos em Educacdo (TAEs) com vinculo ativo
na UFJF-GV, exceto os membros do Setor de Inovagdo da UFJF-GV ¢ da Comissdo Técnica
e da Comissao Julgadora;

4.6 A inscricdo sera individual. Para se inscrever, o proponente devera acessar o site

https://www2.ufjf.-br/inovacaogv/, clicar no link correspondente a Chamada “Ideathon 2022

e preencher todos os campos do formulario de inscrigao;

4.7 Nao sera admitida inscrigdo por outro meio que ndo o on-line, disponivel no site do Setor
de Inovagao da UFJF-GV;

4.8 Nao serdo aceitas inscri¢cdes apds o prazo final estabelecido no cronograma, de 23/09/22
até 12:00h do dia 11/11/22;

4.9 As vagas sao limitadas a 50 participantes. A selecao dos participantes ocorrera por
ordem de inscri¢ao até o limite de participantes. Apos preenchimento desse total, sera aberta
uma lista de espera;

49.1 Do total de vagas, serd destinado o minimo de 50% exclusivamente para
estudantes/servidores da UFJF-GV. O ndo preenchimento de vagas exclusivas implica na
liberacao da(s) vaga(s) para os participantes externos;

4.10 Cada participante devera providenciar suas proprias ferramentas de trabalho
(notebooks, tablets, smartphones, softwares e outros);

4.11 Apds a inscricdo, o proponente receberd uma comunicacdo eletronica via e-mail
confirmando sua inscri¢ao;

4.12 A Comissdo Técnica nao se responsabilizard por inscri¢gdes ndo recebidas em virtude de
eventuais problemas técnicos, sobrecarga no volume de dados em um mesmo momento ou
quaisquer outros empecilhos de qualquer natureza;

4.13 Todas as comunicagdes a serem feitas entre os inscritos e a Comissao Técnica serdo por
meio do e-mail cadastrado no formulario de inscri¢ao;

414 O Setor de Inovacdo da UFJF-GV e a Diretoria de Inova¢ao/CRITT/UFJF
comprometem-se a mencionar o nome do(s) autor(es), nas utilizagdes que deste(s) venham a

fazer, renunciando o(s) mesmo(s) a receber contrapartida financeira ou de outra indole,
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considerando ambas as partes que o objetivo dessas publicacdes, edi¢des serdo de interesse
cultural, promocional e social;

4.15 A Organizacdo do concurso se reserva o direito de ndo realizar o mesmo caso haja
menos de 20 (vinte) inscritos na competi¢dao, ou caso ocorra alguma adversidade de natureza
externa, que comprometa a realizagao do evento;

4.16 Apos o periodo de inscrigdo, os participantes inscritos deverdo confirmar sua
participacio entre as 12h do dia 11/11/22 e 23h59m do dia 17/11/22, respondendo o e-mail
de confirmagdo que sera enviado. No momento da confirmagdo, os participantes inscritos
como “Egresso(a) UFJF”, “Estudante de outra IES - Gov. Valadares” e “Professor(a) de outra
IES” deverdo enviar o documento solicitado abaixo para comprovagao do vinculo académico
com a Instituicdo de Ensino Superior indicada no momento da inscri¢ao;

a) Egresso(a): Certificado ou declaragao de conclusdo de curso;

b) Estudante de outra IES - Gov. Valadares: Comprovante de matricula;

c) Professor(a) de outra IES: Comprovante de vinculo com a IES;

4.17 A pessoa que ndo confirmar sua participagdo até a data estipulada ou nio enviar a
documentagao correta conforme indicado no item 4.16, perdera a vaga para os inscritos da
lista de espera, por ordem de inscrigao;

4.18 A pessoa que confirmar e ndo participar do evento podera sofrer restricdo para
participagdo no evento similar seguinte, proposto pelo Setor de Inovagdo da UFJF-GV;

4.19 A participagdo no concurso implica na autorizagdo do(s) autor(es) para utilizacao pela
UFJF, a titulo universal, definitivo e gratuito, ao publico em geral, todo e qualquer tipo de
comunicagdo, divulgacdo, veiculacdo e, enfim, publicidade e promocao relativamente ao seu
nome, imagem e voz, em qualquer meio, incluindo eletrdnicos e na internet, desde que
vinculado ao presente concurso.

4.20 No periodo compreendido entre as 13h:00 do dia 30/11/22 até as 13h:00 do dia 01/12/22
serdo ofertadas 10 (dez) vagas para estudantes com vinculo ativo em Institui¢do de Ensino
Superior situada em Gov. Valadares;

4.21 Os 10 (dez) primeiros que se inscreverem serdo automaticamente confirmados para
participar do evento. Os demais serdo desclassificados.

4.22 Caso seja feita a inscri¢do e o(a) participante desista sem justificativa que envolva causa

de for¢a maior, podera softrer restri¢do para participar de evento similar no ano seguinte.
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5 ETAPAS

5.1 O concurso IDEATHON: Gestdo, Inovagdo e Saude, objeto do presente edital, nos termos
do art. 13, inciso I, § 1o e art. 22, inciso IV, § 40 da Lei no 8.666, de 1993, esta dividido em
04 (quatro) momentos:

a) 1* Etapa (Nivelamento): Atividade para alinhar instrugdes gerais entre os participantes;

b) 2* Etapa (Formacao de equipes): primeiro dia da maratona, com dindmica propria para
formagdo de, no maximo, 10 (dez) equipes;

c) 3* Etapa (Desenvolvimento): Periodo para desenvolvimento das solugdes com a
orientacdo de mentores;

d) 4* Etapa (Banca avaliadora e Premiacfo): Apresentacdo das solucdes, feedback dos
participantes, julgamento e premiacao das equipes vencedoras.

5.1.1 PRIMEIRA ETAPA (NIVELAMENTO): As pessoas selecionadas deverdo participar
de uma atividade de nivelamento, com duragdo de 01 (uma) hora, que acontecera na semana
anterior ao evento principal, na modalidade on-line, para apresentacdo de ferramentas que
poderao ser uteis ao desenvolvimento da solu¢do durante o concurso. A data e horario serao
divulgados em momento oportuno. A participacao nio € obrigatoria;

5.1.2 SEGUNDA ETAPA (FORMACAO DE EQUIPES): Os participantes que, no ato da
inscri¢do, indicaram a proposta de inovacdo, deverdo apresentd-la para todos os demais
participantes, os quais deverdo votar as melhores ideias, para formagao de equipes. O nliimero
maximo de ideias que poderdo seguir na competicao ¢ 10 (dez). Cada equipe podera ter entre
3 (trés) e 5 (cinco) membros. Os participantes que nao indicaram proposta de inovagao no
ato de inscricdo e desejarem apresentar uma proposta nesta etapa, deverdo informar a
Comissdo Técnica, inscrevendo-se nesse primeiro dia da maratona;

5.1.3 - TERCEIRA ETAPA (DESENVOLVIMENTO): Apos a abertura do concurso, cada
equipe deverd desenvolver sua solu¢ao a partir da metodologia e ferramentas apresentadas
nas mentorias. Caberd a Comissdo Técnica o gerenciamento do cronograma de mentorias. O
concurso contard com a presenga de Mentore(a)s de diferentes areas do conhecimento, que
acompanhardo o ciclo de execugdo do IDEATHON,;

5.1.4 QUARTA ETAPA (JULGAMENTO E PREMIACAO): As solugdes serdo apresentadas
no dia 04/12/22 (domingo) na forma de PITCH, com duracdo maxima de 5 (cinco) minutos, e
serdo avaliadas por uma Comissdo Julgadora composta por no minimo 03 (trés) e no maximo
7 (sete) membros a serem escolhidos pela Comissdo Técnica;

5.1.4.1 As equipes deverdo entregar o arquivo para apresentacao do pitch (formato .pdf ou
.ppt) e todo material que forem utilizar durante a apresentagdo final em até 02 (duas) horas
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antes do inicio das atividades estabelecidas para a data, conforme cronograma da Comissao
Técnica;

5.1.4.2 Serdo automaticamente eliminadas as equipes que entregarem a apresentagdo final
fora do prazo, conforme a programacao a ser definida e disponibilizada aos participantes pela
Comissdo Técnica;

5.2 O(a) participante que se ausentar da maratona nos dias 1, 3 e/ou 4 de dezembro
estara automaticamente eliminado(a), entretanto, a equipe do(a) participante
continuara apta a continuar. Casos de forca maior serio avaliados pela Comissao

Técnica.

6 COMISSAO ORGANIZADORA E COMISSAO JULGADORA

6.1 A Comissdo Técnica tem como objetivo promover e executar o concurso IDEATHON:
Gestao, Inovacdo e Saude, em todas as suas fases, elaborando, publicando e divulgando o
edital do Concurso, prestando esclarecimentos aos participantes, recebendo e analisando as
inscri¢des e acompanhando o certame durante a sua realizagao.

6.2 A Comissdao Técnica tem carater limitado no tempo, visto que existird até findar o
trabalho deste concurso;

6.3 A Comissao Técnica é composta por: Hilton Manoel Dias Ribeiro (SIETT-UFJF/GV e
Dep. de Economia); Ricardo Lorrane Azevedo Souza (SIETT-UFJF/GV); Nadia Carvalho
(Dep. de Administragdo); Ludimila Forechi (Dep. de Fisioterapia); Beatriz Pereira de
Almeida (Prefeitura de Valadares), Thais Machado Botelho (Prefeitura de Valadares), Felipe
Acipreste Alves Perucci (Prefeitura de Valadares), Manoel de Paula Pereira Junior
(Prefeitura de Valadares), Isabella Carvalho Alves (Prefeitura de Valadares); Ramon
Gongalves (Sebrae).

6.4 A Comissao Julgadora do concurso tem como objetivo avaliar as propostas trabalhadas
em equipe ao final da etapa de desenvolvimento;

6.5 A Comissao Julgadora podera, preferencialmente, ser composta por profissionais da area

de tecnologia, saude, negdcios e areas afins.

7 JULGAMENTO E PREMIACAO

7.1 Critérios basicos para avaliagdo:

a) Inovagdo; b) Relevancia e potencial de impacto na sociedade; c¢) Viabilidade de execugdo
real; d) Aplicabilidade no mercado/sociedade; e) Apresentacao

7.2 A nota final dada pela média aritmética das notas de cada membro da Comissao
Julgadora;
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7.3 Serao premiadas as 3 (trés) melhores solugdes inovadoras. A premiagdo sera por equipe,
da seguinte forma:

a) 1° lugar: R$ 2.500,00 (Dois mil e quinhentos reais) + Certificado de Honorabilidade;

b) 2° lugar: R$ 1.500,00 (Um mil e quinhentos reais) + Certificado de Honorabilidade;

¢) 3° lugar: R$ 1.000,00 (Um mil reais) + Certificado de Honorabilidade;

7.4 Todas as premiacdes serdo divididas equanimemente entre os participantes das equipes
vencedoras. O valor rateado do prémio serd depositado em conta corrente de cada integrante
das equipes premiadas. Para tal, deverdo ser informados, no ato da inscri¢ao, o CPF, dados
bancarios (banco, nimero da agéncia e nimero da conta), enderego completo do participante.
O prémio sera pago via transferéncia bancaria pessoal, e intransferivel para terceiros;

7.6 Incidira sobre a quantia o valor correspondente ao recolhimento de Imposto de Renda de
Pessoa Fisica, na aliquota de 20% (vinte por cento);

7.7 Os membros das equipes vencedoras deverdo estar regulares com a Receita Federal, ou
qualquer outro organismo publico que possa impedir o recebimento do valor da premiagao;
7.8 Os participantes terdo permanentemente garantidas a explicitacdo de suas autorias em
qualquer meio de divulgagao ou reproducgdo de seus projetos;

7.9 Todos os participantes do evento receberdo certificado de participagao.

8 CRONOGRAMA

8.1 O cronograma do evento seguird as seguintes etapas:

Lancamento do edital 23/09/22 (online)
Prazo para Inscricoes 23/09 - 08/11 (online)
Confirmacao da Inscri¢do 11/11 - 17/11 (online)

Confirmacao (lista de espera)*** | 18/11 - 22/11 (online)

Etapa de Nivelamento (2 horas) 25/11 - (horario a definir) (presencial)
Inscricdo extra (novas vagas) 30/11 (13h) as 01/12 (13h)

Formacao das Equipes 01/12- 18h as 21h (presencial)

03/12 - 8:30h as 12h ¢ 13h as 17h (presencial)
04/12 - 9h as 12h e 13h as 15h (presencial)
Fase de Julgamento e Premiacdo | 04/12 - 15h as 17h (presencial)

Fase de Desenvolvimento

***Essa a¢do acontecerd somente se houver chamada de inscritos da lista de espera.
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Dia 01 - Formacao das Equipes - Presencial (sexta)

18:00 as 18:20 - Abertura /Apresentagdo da dindmica do evento
18:20 as 18:50 - Palestra de Descontracao/Integracao

19:20 as 19:50 - Apresentagdo das ideias

19:50 as 21:00 - Formagao das equipes

Dia 02 - Fase de Desenvolvimento - Presencial (sabado)
08:30 as 12:00 - Capacitagdes/Mentorias

12:00 as 13:00 - Almogo

13:00 as 17:00 - Mentorias

Dia 03 - Fase de Desenvolvimento, Julgamento e de Premiac¢ao - Presencial (domingo)
09:00 as 12:00 - Mentorias e ajustes finais

12:00 as 13:00 - Almogo

13:00 as 15:00 - Dinamicas e envio da proposta

15:00 as 16:00 - Julgamento

16:00 as 17:00 - Premiagao e encerramento

8.2 Este cronograma podera sofrer alteracdes, a qualquer momento, que serido

informadas pela Comissao Técnica, no site do Setor de Inovacio da UFJF-GV.

9 DISPOSICOES FINAIS

9.1 A Comissdao Técnica ndo se responsabiliza quanto a eventuais prejuizos ocasionados
durante o evento no que diz respeito ao acesso a internet;

9.2 Ao se inscreverem, os participantes autorizam a Comissdo Técnica a utilizar, editar,
publicar, reproduzir e veicular nos meios de comunicagao (internet, revistas, jornais etc.), sem
Onus e sem autorizacdo prévia ou adicional, seus nomes, vozes, imagens;

9.3 A Comissdao Técnica ndo se responsabiliza pelo uso de base de dados publicos e/ou
privados pelos participantes deste concurso;

10.4 As decisdes dos membros da Comissdao Julgadora e da Comissdo Técnica serao
soberanas e irrecorriveis, nao sendo cabivel qualquer contestagdo das decisdes e/ou
resultados;

9.5 A Comissao Técnica podera a qualquer momento, se julgar necessario, alterar as regras
desta chamada;

9.6 O evento podera ser interrompido ou suspenso, por motivos de for¢a maior, nao sendo

devida qualquer indenizagdo ou compensacao aos participantes;
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9.7 Cada participante ¢ responsavel pela originalidade de todo o contetido por ele produzido,
respondendo integral e exclusivamente por eventuais danos ou 6nus causados a terceiros em
decorréncia de plagios ou uso indevido de propriedade intelectual, direitos autorais ou
softwares;

9.9 Casos omissos nao previstos neste Edital, serdo deliberados pela Comissdo Técnica.

Governador Valadares, 30 de novembro de 2022

Hilton Manoel Dias Ribeiro
Representante do Setor de Inovacao SIETT/UFJF-Campus GV

Fabricio Pablo Virginio de Campos

Diretor de Inovagao e do CRITT/UFJF
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