Selecédo de IC - Género (e géneros) em manga e anime
Prazo: O formulario precisa ser enviado até a meia noite do dia 30/08.

Inscricao: Cligue agui

Descricao do Projeto:

Mangas e animes tém um trajeto longo e proficuo na producéo de narrativas
no Japéo e no Ocidente. Suas raizes podem ser tracadas a formas japonesas
tradicionais de expressao artistica como os emakimonos, ou rolos de pintura,
bem como ao teatro Kabuki. Por outro lado, sua sistematizacdo em uma forma
de arte e entretenimento foi realizada por meio de fortes lagos com o Ocidente
(HU, 2010).

No inicio do século XX, os cinemas japoneses passaram a exibir as primeiras
animacdes ocidentais, em especial estadunidenses, o que levou a busca por
formas japonesas de expressédo em tal midia. Apds a Segunda Guerra Mundial,
tal conexao com o ocidente foi estabelecida por meios legais, segundo os quais,
os Estados Unidos passaram a deter a autoridade de definir quais temas e meios

de divulgacado seriam autorizados para 0s mangas e animes japoneses.

A partir da década de 1950, os novos estudios de animacédo e editoras de
mangas ganharam mais autonomia e, na década seguinte, comegou 0 processo
de exportacao de animes para o Ocidente, com animacgdes tais como Astro Boy
(OGUMA, 2017).

Nos ultimos 30 anos, houve uma ampliacdo significativa da conexdo entre
producdes de mangas e animes e o publico ocidental, com a publicacdo de um
grande volume de titulos, a compra de séries de anime por canais ocidentais e,
mais recentemente, com 0s simulcasts, sistemas de divulgacdo de plataformas
como Crunchynrol, que prometem a vinculacdo de episodios de animes até 48

horas depois de sua estreia no Japéo.

Para além do publico-alvo, houve mudancas na tematica dos mangas e
animes, com um aumento no volume de personagens, tematicas e referéncias
ocidentais, que levaram a mudancas no perfil dos titulos sendo produzidos

(BENDAZZI, 2016). Por conta disso e das mudancas na propria sociedade


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfiYH-CiSagCTn12dJMOruIS1jLJApKDimMgRtGO6tDpYScnA/viewform?vc=0&c=0&w=1&flr=0

japonesa, subgéneros passaram a ser propostos dentro das definicbes
tradicionais, 0 que, por sua vez, impactou a investigacdo académica realizada

sobre mangas e animes no Japéao e no Ocidente.

Mangas e animes vém sendo investigados na Faculdade de Letras ha alguns
anos, com TCCs do Bacharelado em Letras — Traducdo do inglés, sobre A
Viagem de Chihiro, Romeu e Julieta e FullMetal Alchemist e dissertacdes do
PPG Letras — Estudos Literarios sobre Mushishi e Akira. No entanto, essas
pesquisas permanecem largamente o resultado de (grandes) esforgcos
individuais, sem uma sistematizacdo por parte das instancias de pesquisa na
instituicao.

Um dos grandes entraves gerados por esse cenario € a continuidade da
utilizacao de terminologias dos géneros de mangas e animes que foram criadas
para finalidades editoriais, com foco em potenciais publicos-alvo. Segundo tal
categorizacdo, os mangas e animes podem divididos em (Gravett, 2007):

- Shounen: mangas e animes voltados para meninos, com historias de agéo e

tragcos mais caricaturais;

- Soujo: mangas e animes voltados para meninas, com tracos mais

cuidadosos e tematicas relacionadas a romance, fantasia e comédia;

- Kodomo: escritos para criangas, com narrativas mais simples e uma licao de

moral proxima da fabula;

- Hentai ou Seijin: possuem teméaticas muito variadas, tendo o erotismo como

ponto em comum;

- Yaoi: subdivisdo dos mangas shoujo, narrando relacionamentos

homoafetivos masculinos;
- Yuri: semelhante a yaoi, mas com relacionamentos homoafetivos femininos;
- Seinen: mangas e animes voltados para o publico adulto;
- Gekikéa: precursor do seinen, desenvolvido a partir da década de 1950;

- Josei: seinen voltado para o publico feminino, normalmente lidando com

temas de universo profissional e familiar.



Como pode-se perceber, as divisdes sdo marcadas por distingbes de género
feminino e masculino, assim como faixa etaria. A ampliacdo da faixa etaria do
publico-alvo e surgimento de novas concepcdes de género/sexualidade levaram

a formacgéo de subgéneros, mas ndo ao questionamento da divisdo em si.

Um estudo sistematizado a respeito das novas concepcbes de
género/sexualidade e de fases da vida/graus de maturidade presentes nos
mangas e animes podem ampliar a discussdo em termos tedricos, enquanto uma
andlise narratoldgica e literaria pode levar a uma categorizacéo que transcenda
a terminologia tradicional e possibilite um dialogo académico sobre essa forma
de arte e entretenimento que continua a crescer em popularidade e

complexidade em escala global.

Dessa forma, almejamos discutir as discussdes baseadas em género/
sexualidade a partir dos testes de representatividade ja investigados na pesquisa
de iniciacdo cientifica PIBIC-AF Testes de representatividade de género em
narrativas, possivelmente ampliando o Teste C/M que dela resultou para os
géneros de manga e anime. Além disso, sera conduzida uma pesquisa em
termos narratologicos (BAL, 1997; DARBY, 2001), bem como em termos
literdrios (TODOROV, 1981), de forma a investigar a possibilidade de uma
proposta de categorizacdo de mangas e animes a partir de suas estruturas

narrativas e ndo de seu publico-alvo.



