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Capitulo 1

N/

"Introducdao”

A edicdo de um video é a ultima etapa do processo de
manipulacdo de um video de uma aula. Basicamente, a
edicao de um video realizara cortes no video, e também, a
insercao de midias tais como imagens, vinhetas, legendas e
audios. Existem diversas op¢Oes de programas para edicao
de videos. Nesta apostila, apresentaremos as funcoes basicas
do Openshot, um programa gratuito que prové as
funcionalidades bésicas para uma edicao de video. Ele pode
ser baixado a partir do seguinte endereco: https://

www.openshot.org/pt/.

Figura 1: Janela principal do Openshot.

IFSULDEMINAS POCOS DE CALDAS 3


https://www.openshot.org/pt/
https://www.openshot.org/pt/

A janela principal do Openshot é dividida entre os
seguintes elementos, conforme apresentado na Figura 1:
1. Arquivos do projeto: nesse espaco serao
adicionados os arquivos utilizados no projeto tais como
videos, imagens, audios e etc. Para inserir os arquivos,
basta clicar com o botdo direito do mouse em cima da
janela e, depois, clicar em "Importar Arquivos".
2. Linha do tempo: espaco onde sao realizadas as
insercoes dos arquivos do projeto. A linha do tempo pode
conter varias faixas sendo que cada uma delas pode
acomodar diferentes tipos de midias. Pode-se colocar um
video em uma faixa e um arquivo de dudio em outra para
que seja tocada uma mausica, por exemplo, juntamente
com o video.
3. Pré-visualizacao: espaco onde pode-se visualizar o
video que esta sendo editado.
4. Propriedades das midias: espaco onde pode-se
visualizar as propriedades das midias, e também, realizar
edicoes como, por exemplo, abaixar o volume de algum
audio ou, entao, aumentar a velocidade do video.
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Capitulo 2

N/

"Midias"

Antes de iniciar seu projeto no Openshot é importante
criar uma pasta com todos os arquivos necessarios para para
a edicao. Coloque nesse pasta todos os videos, imagens e
audios necessarios para a edicao.

Apbés a criacao da pasta, abra o Openshot e clique com o
botdo direito sobre a secdo "Arquivos do projeto" para
importar os arquivos necessarios a edicao do video (Figura
2). Busque a pasta onde estao os arquivos e selecione todos
os arquivos desejados.

Arquivos do Projeto @60 Pré-visualizagio

MostrarTudo Video Audio Imagem

sl Importar Arquivos... Ctrl+F
B Visio de Detalhes Ctrl+D

Figura 2: Importando arquivos.
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Apo6s inserir os arquivos, eles ficardo disponiveis para
utilizacao na linha do tempo como mostra a Figura 3.

Arquivos do Projeto

Mostrar Tudo Video Audio Imagem

post==_{7J

(IFSULDEMINAS... 2020-11-09_19-1... 2020-11-20_16-0... bensound-sum...

Figura 3: Arquivos importados.

MostrarTudo Video Audio Imagem

Jdd

(IFSULDEMINAS.. 2020-11-20_16-0... bensound-sum...

Arquivos do Projeto  Transicdes  Efeitos

Linha do Tempo

+* = v vV K M »« @

00:00:10:18

Faia 5 020-11-09_19-10-15.mp4.

Figura 4: Inserindo midia na linha do tempo.
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Para inserir qualquer uma das midias no projeto é
necessario clicar sobre a midia, segurar o clique e arrastar
para uma das faixas da linha do tempo (Figura 4).

Uma das fungdes mais importantes em uma edicdo de
video é a realizacdo de cortes nas midias. O Openshot
permite a realizacdo de cortes em todos os tipos de midia.

Isso pode ser feito de duas formas distintas (Figura 5):

1. Selecionar a ferramenta "Estilete'", posicionar o

ponteiro do mouse sobre a local de corte desejado e clicar

para efetuar o corte.

2. Posicionar a cabeca de leitura na posicao desejada,

clicar com o botao direito sobre a midia e, entao, clicar na

opcao "Cortar". E possivel realizar o corte mantendo os
dois lados da midia, bem como é possivel cortar
excluindo-se a parte esquerda ou direita do corte.

Copiar
. : Desaparecer
Arquivos do Projeto Transigoes Efeitos i
Animar
Linha do Tempo Rotaciong
Anglcncia
+ SOIX]Y Hora

Volume

00:00:08:22 e N Separar Audio

Faixa 5 =
+;+ Transformar Ctrl+R Manter Lado Esquerdo

Monitor » Manter Lado Direito

£ Propriedades Ctrl+|
Faixa 4 2020-11-09_19-10-15.mp4

H =

== Remover Clipe

Figura 5: Cortando uma midia.
Por sua vez, a juncao de dois arquivos de videos é

realizada selecionando um arquivo de video e arrastando-o
para frente de outro video ja inserido na linha do tempo.
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Capitulo 3

S

magens e qudios”

"

Para inserir uma imagem em um video é necessario clicar
sobre o arquivo de imagem na secao "Arquivos de
Projeto" e arrasta-la para uma das faixas na linha do
tempo. Para que a imagem fique visivel é necessario que a
mesma esteja em uma faixa superior ao do video, como
mostrado na Figura 6. Na linha tempo, posicione a imagem
no tempo em que se deseja que a imagem apareca. O tempo
de duracao de exibicdo da imagem no video pode ser
configurado clicando-se na borda da imagem na linha tempo,
aumentando e diminuindo seu tempo de duracao.

Linha do Tempo

00:00:00:01

Faixa 5 (IFSULDEMINAS_Pocos-de-...

2020-11-09_19-10-15.mp4

Figura 6: Inserindo uma imagem.
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Copiar
Desaparecer
Animar
Rotacionar

Aparéncia

Arquivos do Projeto Transigoes Efeitc

Hora
Linha do Tempo Volume
Separar Audio

Cortar

00:00:00:01 | e Monitor
ﬂ Propriedades Ctrl+|

Faixa5 (IFSULDEMINAS_Poc
== Remover Clipe

2020-11-09_19-10-15.mp4

Figura 7: Transformando uma imagem.

Para posicionar e redimensionar a imagem no texto, deve-
se clicar com o botao direito sobre a imagem na linha do
tempo. Entao, seleciona-se a opcao "Transformar" (Figura
7), habilitando assim a opcao para posicionar e
redimensionar a imagem na secao de "Pré-visualizacao"
do video, conforme mostrado na Figura 8.

Campus
o¢os de Caldas

Figura 8: Redimensionando e posicionando uma imagem.
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Por sua vez, para fazer um insercao de audio, deve-se
realizar o mesmo procedimento de insercao de um video ou
de uma imagem. Clica-se no dudio (em geral um arquivo
mp3), arrastando-o para uma das faixas na linha do tempo
(Figura 9). Para realizar um corte no audio deve-se realizar o
mesmo procedimento do corte de video, através da
ferramenta estilete ou do posicionamento da cabeca de
leitura.

Linha do Tempo

00:00:11:07

Faixa 4 2020-11-09_19-10-15.mp4

Iz

Faixa 3 bensound-summer.mp3

Figura 9: Redimensionando e posicionando uma imagem.

Uma das edigdes mais comuns em audio é fazer a reducao
do volume do mesmo ao seu final (efeito fade out). Isso faz
com que o audio nao finalize de forma abrupta. No
Openshot, é possivel fazer essa reducao de forma bastante
simples, clicando-se com o botdao direito do mouse sobre a
midia de audio na linha do tempo, na opcao "Volume",
"Fim do Clipe" e, entdo, selecionando-se a opcao desejada
(Figura 10). Ha varias possibilidades de configuracées de
reducdo de volume. E importante testar cada uma delas e

avaliar qual se aplica melhor a cada situacao.
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Linha do Tempo
Copiar
Desaparecer
Animar

00-:00:11:11 Rotacionar
Aparéncia Desvanecer (Rapido)
Hora Fade out (Lento)
Redefinir Volume Nivel 10(
Faixa 4

Separar Audio Infcio do Clipe Nivel 90
Transformar Ctrl+R Nivel 80%
Nivel 70%

Monitor Clipe Inteiro
Faixa 3 bensound-summer.mp 4 Propriedades Nivel 60%
Nivel 50%
Nivel 40%

== Remover Clipe

Figura 10: Aplicando o efeito de Fade out.
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Capitulo 4

"Titulos e transicoes"

Para inserir um Titulo animado em um video pelo
Openshot, deve-se primeiro instalar o programa Blender.
Esse programa ¢ utilizado para fazer a renderizacdo dos
titulos. Acesse o site https://www.blender.org/, baixe e

instale o programa. Uma vez instalado o Blender, deve-se
configurar o Openshot para encontrar o Blender. Isso é feito
clicando-se no botdao menu "Editar->Preferéncias". No
campo "Comando do Blender (caminho)", deve-se
indicar o caminho para a pasta onde o Blender esta

instalado, conforme apresentado na Figura 11.

W Preferéncias

Geral Pré-visualizar Salvar automaticamente Cache Depuragao Performance

Idioma Padrao

Tema Padrao Humanity: Dark

Duracdo da Imagem (segundos) 10,00

Volume 71,00

Comando do Blender (caminho) C:/Program Files/Blender Foundation/Blender 2.90/blender.exe

Editor de Titulo Avangado (caminho) inkscape

Mostrar caixa de Didlogo Exportar quando Terminar Vv

Figura 11: Configurando o Blender.
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https://www.blender.org/

Com o Blender configurado, deve-se clicar no meu
"Titulo->Titulo Animado" e, entao, selecionar o modelo
desejado (Figura 12). Em geral, os titulos animados sao
utilizados para realizar vinhetas de aberturas e de finalizacao
de videos.

Uma vez selecionado o modelo é possivel personaliza-lo,
alterando suas configuracoes de titulo, fonte, transparéncia
(alfa), cores e etc.

Escolha um Modelo

Dissolver Texto Mapa-Mdndi Expandir Texto

w My Tide Quadro: 125/250  Atualizar

V6o em Direcd... Voar para cime... Titulo Contetidos em EaD

.

Vidro Deslizante ~ Clardo de Lente  Varinha Magica Extrudir 0,10

e m Profundidade do Bisel 0,02
i - . ar . -

Renderizar | Cancelar

Figura 12: Personalizando um titulo animado.

Apos realizar todas as configuracoes desejadas, deve-se
clicar no botdao "Renderizar". O processo de renderizacao
pode ser demorado. Portanto, é necessario ter um pouco de
paciéncia. Uma vez renderizado o titulo, basta arrasta-lo da
secao de "Arquivos do projeto" para a "Linha do tempo" e
encaixa-lo na posicao desejada. Como comentado
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Linha do Tempo

00:00:00:01

Faixa 5

Faixa 4

Figura 13: Inserindo um titulo animado.

anteriormente, é comum se colocar um titulo animado no
inicio de uma faixa (Figura 13).

Para inserir um efeito de transicio no video, deve-se
clicar na aba "Transicoes'". Entao, selecione o efeito
desejado (Figura 14) e arraste-o até para cima da midia em

Transicdes

Mostrar Tudo Comum

-

Circulo de dentr... Circulo de fora ..

00:00:12:08

Faixa 5

Faixa 4 intr... 7:020-11-09_19-10-1

= iy e E

Sz \\//1\\

Barra 4 quadrad... Barra ondulada 1 Barra ondulada 10 Barra ondulada 11

N

Barra ondulada 12 Barra ondulada 13 Barra ondulada2 Barra ondulada 3

MBI R

Barra ondulada4 Barra ondulada 5 Barra ondulada 7 Barra ondulada 8

Faixa 3 ben...

Arquivos do Projeto Transi¢oes Efeitos

Figura 14: Selecionando uma transicao.
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que se deseja aplicar o efeito, como demonstrado na Figura
15.

Escolha um Modelo
Barra 1 Barra2
Bolhas 1 Bolhas 2 Borda da cdmera

u z.-z:-

Nuvem 1 Nuvem 2

T'he Title

Nome do Arquivo: TituloArquivoNome-1
Alinhar 1: The Title

Fonte: Mudar fonte
Texto: Cor do Texto

Plano de fundo Cor do Plano de fundo

Avancada® Uicar Fdir adn

Classificagdo ...  Classificagdo ...

3

Save Cancelar

00:00:49:07

Faixa 5

Faixa 4 intr... ¥%2020-11-09_19-10-15.mp4

Faixa 3

Figura 17: Inserindo um titulo do tipo legenda.

Por fim, para inserir um titulo do tipo legenda, deve-se
clicar no menu "Titulo->Titulo" e, entdao, selecionar o
modelo desejado (Figura 16). No campo "Alinhar 1", insira
o texto desejado e clique em "Salvar". Uma vez criado o
titulo, deve-se inseri-lo em uma das faixas da linha do tempo
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(Figura 17). Sempre insira o titulo em uma faixa acima das
faixas onde estdo inseridos os videos.

Como comentado anteriormente, para realizar insercao
de imagens, ¢é possivel também definir a duracao do titulo no
video, clicando-se na borda da midia na linha do tempo e
arrastar para esquerda ou direita de modo a diminuir ou
aumentar o tempo de duracao, respectivamente.

IFSULDEMINAS POCOS DE CALDAS 16



Capitulo 5

"Exportando Videos"

S

Para exportar o projeto da edicao realizada é necessario
clicar no menu "Arquivo->Exportar Projeto-"Exportar
Video" (Figura 18). Assim, a janela da Figura 19 sera
apresentada.

 Projeto sem Titulo [HD 720p 30 fps] - OpenShot Video Editor

Editar Titulo Exibir Ajuda

B Novo Projeto
B Abrir Projeto...
Projetos Recentes
]
ﬁ Salvar Projeto como...
sl Importar Arquivos...
scolha o Perfil

B Importar Projeto

@ sair

Mapeamento de Canais

Cortar Altura

Ctrl+N —
Ctrl+0
» - Arquivos do Projeto

Mostrar Tudo Video Audio
Ctrl+Shift+S
CUleF 2020-11-09_19-1... 2020-11-20_16-0...

Ctrl+P

Ctrl+Q B Exportar EDL
B Exportar XML (Final Cut Pro)

Figura 18: Exportando um video.

Preencha o nome do arquivo que sera gerado, bem como o
caminho da pasta onde o arquivo seja gravado. Selecione
também o perfil do video que estabelecera o tamanho da
resolucao do video. Caso vocé tenha utilizado o OBS Studio
para gravar seus videos, verifique o tamanho da resolucao
utilizada e escolha a mesma resolucao no Openshot. Em
relacdo a qualidade, uma boa opcao é a "Média". No

entanto, € interessante verificar o tamanho do arquivo
IFSULDEMINAS
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- Exportar Video

Nome do Arquivo: Projeto sem Titulo

Caminho da Pasta: iulas/conteudos_ead/edicao_videos/tutorial = Navegar...

Simples Avangado
Selecione um Perfil para comecar:

Perfil: Todos os Formatos

Selecionar a partir das seguintes opgoes:

Destino: (CCPU) MP4 (h.264)
Perfil de Video: HD 720p 25 fps (1280x720)

Qualidade: Média

Exportar Video| Cancelar

Figura 19: Definindo pardmetros de exportacéo.

gerado, bem como o tempo de exportacao. Videos com mais
qualidade levam mais tempo para serem exportados. Uma
vez selecionados os parametros da exportacdo, clique em
"Exportar Video".

[Importante]: o tempo de exportacao pode ser
longo dependendo da capacidade do computador e
do tamanho do arquivo gerado. Esse processo pode
levar de minutos a horas. Portanto, nao se assuste
caso a exportacao esteja levando um tempo
demasiadamente grande.

IFSULDEMINAS POCOS DE CALDAS 18



Referéncias

Openshot. Disponivel em: https://www.openshot.org/pt/.

Acessado em 28/11/2020.
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