
CIÊNCIA DA
COMPUTAÇÃO



O ESTÁGIO NO CURSO DE CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO CONSTITUI-SE COMO UMA DE SUAS
ATIVIDADES CURRICULARES ELETIVAS QUE PODEM SER UTILIZADAS PELO DISCENTE PARA
A INTEGRALIZAÇÃO DA CARGA HORÁRIA DO CURSO.
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2
NÃO É FACULTADO AO ALUNO DO CURSO DE CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO A REALIZAÇÃO DE
ESTÁGIOS EXTRACURRICULARES, SENDO TODO ESTÁGIO CURRICULAR REALIZADO DE
FORMA SUPERVISIONADA.

3
PARA QUE O ESTÁGIO SEJA VALIDADO DEVERÁ CONTER ENTRE 192 E 480 HORAS, ISTO É, UM
MÍNIMO DE 12 HORAS E UM MÁXIMO DE 30 HORAS SEMANAIS.



O ALUNO PODERÁ ESTAGIAR EM INSTITUIÇÕES PÚBLICAS, PRIVADAS E NÃO
GOVERNAMENTAIS EM FUNÇÕES CONDIZENTES COM AS ÁREAS DE ATUAÇÃO DO
PROFISSIONAL EM CIÊNCIA DA COMPUTAÇÃO.
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6
 TER CONCLUÍDO INTEGRALMENTE AS DISCIPLINAS DOS TRÊS PERÍODOS INICIAIS DO
SEU CURSO;
ENCAMINHAR SUA DOCUMENTAÇÃO DE ESTÁGIO PARA FINS DE REGULARIZAÇÃO DE
ESTÁGIO JUNTO À COORDENAÇÃO DE ESTÁGIO DA PRÓ-REITORIA DE GRADUAÇÃO DA
UFJF.

REQUISITOS PARA INICIAR UM ESTÁGIO:

SER APROVADO EM CADA PERÍODO EM, NO MÍNIMO, 180 HORAS EM DISCIPLINAS
OBRIGATÓRIAS E/OU ELETIVAS.

REQUISITOS PARA MANUTENÇÃO DO ESTÁGIO:
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CASO O DISCENTE NÃO POSSA RENOVAR SUA REALIZAÇÃO DE ESTÁGIO POR
DESCUMPRIMENTO DO REQUISITO ANTERIOR, UM NOVO PEDIDO DE ESTÁGIO PODERÁ SER
FEITO APÓS 6 MESES, A CONTAR DA DATA DE TÉRMINO DO PERÍODO LETIVO EM QUE
OCORREU A VIOLAÇÃO DO REQUISITO. 
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