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EDITAL 22/2023 — DIRETORIA DE INOVAGAO - UFJF
PROGRAMA DE PRE-ACELERAGAO DO CRITT DA UFJF
SPEED LAB 10 — 22 EDIGAO 2023

A Diretoria de Inovagdo da Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF), por
meio do Centro Regional de Inovacdo e Transferéncia de Tecnologia (CRITT), no
uso de suas atribuicbes legais, torna publico o Edital de Selegdo para o programa
de pré-aceleracdo — SPEED LAB 10 — 22 EDICAO 2023.

1. DISPOSIGOES PRELIMINARES
1.1. Sobre o Speed Lab 10:

O programa Speed Lab 10 tem o objetivo de acelerar o desenvolvimento de
startups (negdcios inovadores de base tecnoldgica e/ou inovadora), trabalhando desde
a fase de validagéo da solugdo e do modelo de negdcio propostos até a elaboragéo do

produto minimo viavel (MVP)'.

2. DAS CONDIGOES DE PARTICIPAGAO

2.1 Sao elegiveis para participar do Speed Lab 10: pessoas individualmente ou
equipes ( com até 5 - cinco - participantes) , que proponham o desenvolvimento de
uma solugio inovadora (de acordo com a definigdo do Manual de Oslo?) ou de base
tecnoldgica®, que se mostre como uma solugdo nova ou significativamente

melhorada para um problema real do mercado.

2.2 A solucdo deve se encontrar em fase pré-operacional, ou seja, deve estar mais

evoluida que apenas no campo das ideias.

' O MVP é uma espécie de teste para se ter uma primeira ideia sobre a viabilidade de um projeto e se ha
espaco no mercado, antes que seja investido todo o capital. Em outras palavras, o MVP é um método de
experimentagdo e aprendizado. Nele, é possivel descobrir se a solugdo proposta por um startup
conseguird resolver as questdes que se propde enquanto ainda é uma ideia.

2 Disponivel em: http://www.finep.gov.br/images/a-finep/biblioteca/manual_de_oslo.pdf

3 Base Tecnologica: (a) atividade produtiva fundamentada no desenvolvimento de novos produtos ou
processos que resultam da pesquisa cientifica e cujo valor agregado advém das areas de tecnologia
avancgada: informatica, biotecnologia, quimica fina, mecanica de precisdo, novos materiais, etc.; (b)
aplicagdo do conhecimento cientifico, do dominio de técnicas complexas e do trabalho de alta qualificagédo
técnica.
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2.3. E vedada a participagcdo de equipes que contenham entre seus integrantes

pessoas vinculadas ao setor de Empreendedorismo do Critt.
3. DAS INSCRIGOES:

3.1 As inscrigdes sdo gratuitas e deverao ser realizadas através do preenchimento de
formulario de inscricao préprio, por meio do Sympla.
https://www.sympla.com.br/evento-online/speed-lab-10/2130306? qgl=1*1b2ql3r* ga*M
TA1MDA4OTMyMC4xNjawMjawMjk4* ga KXH10SQTZF*MTY5MjcxNDc1MS4yMC4x
LIE20TISMTUXMTAUMCA4WLJA.

3.21 No ato da inscricdo, todas as informagdes solicitadas no
formulario devem ser corretamente fornecidas. A veracidade e a fidedignidade
dessas informagbes sao de inteira responsabilidade do(s) candidato(s) e

qualquer inexatidao podera resultar em desclassificacao.

3.2.2. Para fins de comunicagao direta com o CRITT, cada equipe deve
designar um integrante para assumir o papel de Lider, no caso de inscrigoes

em equipe.

3.2. A fim de facilitar o preenchimento do formulario no Sympla, encontra-se

disponibilizado no ANEXO | deste Edital o espelho do Formulario.

3.3. As inscricoes serao realizadas exclusivamente on-line, no link citado no item 3.1,

entre os dias 25 de agosto de 2023 até dia 26 de setembro de 2023, as 23h59min.

3.4. O CRITT reserva-se no direito de selecionar um maximo de 30 (trinta) equipes

para participar do Speed Lab 10.
4. DO PROCESSO DE SELEGCAO E DIVULGAGAO DOS RESULTADOS

4.1 O processo de selecdo das equipes participantes sera conduzido por uma
comissdo de avaliagcdo formada pela equipe do Setor de Empreendedorismo do
CRITT. Esta comissao avaliara as propostas submetidas dentro do prazo estipulado no
item 3.3 deste Edital. A primeira etapa da avaliagao sera de carater eliminatoério e se
baseara nos critérios listados no item 2.1 (Inovagao e/ou base tecnolégica), bem

como na adequacao das informagdes fornecidas no formulario de inscrigao.


https://www.sympla.com.br/evento-online/speed-lab-10/2130306?_gl=1*1b2ql3r*_ga*MTA1MDA4OTMyMC4xNjgwMjgwMjk4*_ga_KXH10SQTZF*MTY5MjcxNDc1MS4yMC4xLjE2OTI3MTUxMTAuMC4wLjA
https://www.sympla.com.br/evento-online/speed-lab-10/2130306?_gl=1*1b2ql3r*_ga*MTA1MDA4OTMyMC4xNjgwMjgwMjk4*_ga_KXH10SQTZF*MTY5MjcxNDc1MS4yMC4xLjE2OTI3MTUxMTAuMC4wLjA
https://www.sympla.com.br/evento-online/speed-lab-10/2130306?_gl=1*1b2ql3r*_ga*MTA1MDA4OTMyMC4xNjgwMjgwMjk4*_ga_KXH10SQTZF*MTY5MjcxNDc1MS4yMC4xLjE2OTI3MTUxMTAuMC4wLjA
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4.2 Caso haja mais de 30 (trinta) propostas aprovadas, a comissdo de avaliagao
realizara um ranqueamento com base nos critérios estabelecidos no ANEXO Il. Serao
consideradas aptas para participar do Speed Lab 10 as 30 (trinta) propostas mais bem

ranqueadas.

4.3 O resultado parcial da primeira fase sera divulgado no site do CRITT no dia 29

de setembro de 2023. E de responsabilidade dos candidatos acompanhar a

publicagdo do resultado, que sera divulgado no site do Critt
(https:/fwww2.ufjf.br/critt/).

4.4. No caso de recurso referente a primeira fase, este devera ser encaminhado
exclusivamente entre os dias 29 de setembro a 5 de outubro de 2023, até as 12h,

para o e-mail do Setor de Empreendedorismo do CRITT (emp.critt@ufjf.br).

4.4.1 Recursos encaminhados fora da data e horario estipulados nao
serdo considerados.

4.4.2 Os recursos devem expressar clara e objetivamente as razbes
de inconformismo.

4.4.3 Cabera a Banca de Selecado, composta por membros do setor
de Empreendedorismo do Critt, decidir pelo deferimento ou
nao dos recursos apresentados pelos candidatos. Desta

decisao, ndo cabera questionamento.

4.5. O Resultado dos Recursos e o Resultado Final da Primeira Fase serédo
divulgados no dia 06 de outubro de 2023, até as 18h, no enderego eletrbnico:
https://www.ufjf.br/critt/. Sendo de responsabilidade do (s) candidato (s) acompanhar

(em) a publicagao do resultado.

5. ETAPAS DO PROGRAMA

5.1 A participacdo no programa é gratuita. O percurso proposto para as startups
participantes do Speed Lab 10 envolve o uso de metodologias e ferramentas voltadas

para a capacitagdo das equipes, além de mentorias individuais conduzidas pela equipe


mailto:emp.critt@ufjf.br
https://www.ufjf.br/critt/
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do CRITT. O programa também inclui uma avaliagdo continua do progresso e da

maturidade dos empreendedores e de suas solugoes.

5.2 O Speed Lab 10 sera realizado de maneira on-line em cinco fases, de acordo
com o descritivo abaixo, que contém as fases, objetivos, médulos e datas (as quais

poderao ser alteradas mediante necessidade da equipe do Setor de
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Empreendedorismo com aviso minimo de 24h) e locais dos encontros:

Mddulo 1: validagdo do problema e da solugdo, modelo de
negodcio e como elaborar um bom pitch

SEMANA | DESCRICAO | LOCAL | ENTREGAS
12 fase (De 09/10/2023 a 15/10/2023)
OBJETIVO DA FASE: MODELAGEM DE NEGOCIOS
SEMANA Apresentacdo do programa: 09/10/2023 19:00 as 21:00 Rea::l)l'zla-:iizzlae(:;)nocgrlz:;eet BUYER PERSONA, MAPA DE
01 EMPATIA, PROPOSTA DE VALOR,

Aulas Gravadas Disponiveis
No Google Classroom

CANVAS MODELO DE NEGOCIO

22 fase (De 16/10/2023 a 22/10/2023)

OBJETIVO DA FASE: MERCADO, ESTRATEGIA E VENDAS, MONTAR E RODAR A PESQUISA DE MERCADO

Médulo 2: marketing e vendas, levantamento das
hipdteses de mercado, como elaborar uma pesquisa de

Aulas Gravadas Disponiveis
No Google Classroom

Mentorias individuais De Pitch (OBRIGATC‘.'!RIA):
25/10/2023 de 9h as 12h E De 13h as 16h

SEMANA mercado.
Realizada via Google Meet |MAPA DE HIPOTESES, PESQUISA DE
02 i to de int F0: 19/10/2023 de 19h s 20h30 R . y
omento de integracéo: 19/10/ ewnas On-line e sincrono MERCADO
Mentorias individuais e feedbacks: 20/10/2023 de 5h as R(:allz?da V|athogIedr\e1deer
12h e de 13h as 16h reviamente agencaca
On-line e sincrono
32 fase (De 23/10/2023 a 29/10/2023)
OBIJETIVO DA FASE: FINALIZACKO DA PESQUISA DE MERCADO
SEMANA Médulo 3: aspectos juridicos, compliance e ESG Au';:zr::glzagfzjf;;’:em
- - RELATORIO COM RESULTADOS DA
03 Realizada via Google Meet

Previamente agendada
On-line e sincrono

PESQUISA DE MERCADO

BANCA DE CORTE: APRESENTACAO DE PITCH (DURACAO DE 5MIN) NO DIA 26/10/2023 DE 16H AS 22H ONLINE E SINCRONO |

CRITERIOS DE AVALIAGAO: AVANGO DA PESQUISA DE MERCADO; ANALISE DE CONCORRENTES; CLAREZA NA DEFINICAO DA PERSONA;

GRAU DE DESENVOLVIMENTO DO MODELO DE NEGOCIO; CLAREZA E ORGANIZAGCAO DAS IDEIAS DURANTE A APRESENTACAO

42 fase (De 30/10/2023 a 05/11/2023)
OBIETIVO DA FASE: INTRODUCAO AO MVP E DECISAO DO TIPO DE MVP, MODELAGEM E PROTOTIPAGEM DO MVP PARTE 1
Médulo 4: finangas, como captar investimentos,
SEMANA metpc!ologia fet?n startup, conceito de MVP, hierarquia de | Aulas Gravadas Disponiveis JUSTIFICATIVA DA ESCOLHA DO
hipoteses, principais tipos de MVP, ferramentas para No Google Classroom MVP E QUAL SEU
04 utilizar cada tipo de MVP. a ,
Realizada via Google Meet ENQUADRAMENTO: BAIXA, MEDIA
Mentorias individuais e feedbacks: 03/11/2023 de 9h as | g OU ALTA FIDELIDADE
. Previamente agendada
12h e de 13h as 16h . .
On-line e sincrono
52 fase (De 06/11/2023 a 17/11/2023)
OBIETIVO DA FASE: MODELAGEM E PROTOTIPAGEM DO MVP PARTE 2, VALIDAGAO E AJUSTES E PITCH FINAL
Méddulo 5: Planejamento estratégico, gestdo de pessoas, AULAS GRAVADAS E
como validar DISPONIVEIS NO CLASSROOM
SEMANA | Mentorias individuais e feedbacks MVP* (OBRIGATORIA): Previamente agendada.
05 e 06 Agendadas a partir do dia 08/11 das 09:00 4s 12:00 /13:00 Realizada MVP FINALIZADO E VALIDADO E
as 16:00 (agendada sob demanda) via Meet/on-line e sincrono PITCH FINAL
Mentorias individuais e feedbacks: Agendadas a partir do Previamente agendada.
dia 08/11 das 09:00 as 12:00 /13:00 as 16:00 Realizada
{agendada sob demanda) via Meet/on-line e sincrono

* Mentoria focada apenas em duvidas e feedbacks a respeito das escolhas relacionadas ao desenvolvimento do MVP

5.3 A assiduidade ¢ obrigatéria e sera monitorada durante todo o Speed Lab 10, tanto
nos encontros sincronos quanto na entrega das atividades via Google Classroom. E
importante destacar que a presenca de pelo menos um integrante da equipe é

necessaria em todos os eventos on-line sincronos e nas mentorias obrigatorias, assim



UNIVERSIDADE FEDERAL DE JUIZ DE FORA
U fJ f DIRETORIA DE INOVACAO

CENTRO REGIONAL DE INOVACAO E TRANSFERENCIA DE TECNOLOGIA

como a entrega pontual de todas as atividades, conforme o cronograma

estabelecido ao longo do programa.

5.3.1 A equipe que ndo cumprir com o previsto no item 5.3 e/ou que nao
realizar a entrega das atividades ao fim de cada etapa conforme o cronograma,

sera desclassificada.

5.4 O Speed Lab 10 sera realizado de maneira on-line com aulas gravadas e com
momentos sincronos (via plataforma Google Meet ou similar), as informagdes serao
repassadas por e-mail e dentro da plataforma Classroom, sendo de responsabilidade
do (a) candidato (a) monitorar, em todas as etapas do programa, datas, horarios e

links de acesso.

5.4.1 A coordenagao do Speed Lab 10 se reserva o direito de alterar os
temas tratados no programa, de acordo com a necessidade, devendo informar
os participantes com antecedéncia minima de 24 horas, bem como se reserva

no direito de alterar data e/ou horario, caso seja necessario.

5.5. Ao final da Terceira Fase do Programa, é realizada uma banca de corte, na qual
serao selecionadas até 18 (dezoito) equipes, que avangarao para a Segunda Fase,
com base no seguintes critérios (detalhados no ANEXO II):

e Avancgo da pesquisa de mercado

e Analise de concorrentes

e Clareza na definicdo da persona

e Grau de desenvolvimento do modelo de negdcio

e Clareza e organizacao das ideias durante a apresentacao

A banca de corte ocorrerd no dia 26 de outubro, as 16h, de modo on-line e
sincrono, sendo de carater obrigatério apresentagdo da startup, com a participacao

de, pelo menos, um membro da equipe.

5.6 As equipes selecionadas seguirdo para a etapa posterior do programa e irdo
receber capacitacbes a respeito do desenvolvimento do MVP - Minimum Viable

Product ou Produto Minimo Viavel.
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5.6. Ao final da Quinta Fase (sexta semana), é realizado o Speed Day, que consiste
em um momento de apresentacdo dos pitches das startups participantes para uma
banca de avaliagdo, que elegera os projetos finalistas do Speed Lab 10, no primeiro,

segundo e terceiro lugar seguindo os critérios estabelecidos no ANEXO II.
6. DAS DISPOSIGOES FINAIS

6.1 A critério da Coordenacdo do Speed Lab 10, documentos de retificacdo e/ou
complementares poderdo ser publicados e, a partir de sua publicacdo, passardo a

fazer parte integrante das normas e instru¢des contidas neste Edital.

6.2 O/A participante que prestar declaracao falsa ou inexata em qualquer documento,
ainda que verificada posteriormente, sera excluido (a) do Processo Seletivo, em
conjunto com o projeto do qual faz parte, sem exclusdo das sancgbes civeis e penais a

que ficara sujeito.

6.3. Os casos omissos serdo julgados pela Coordenagdo do Speed Lab 10 em
conjunto com a Diretoria de Inovacédo da UFJF. Ambas as partes sdo responsaveis por
esclarecer duvidas relacionadas a este Edital e a quaisquer outros documentos que

venham a ser emitidos futuramente

Juiz de Fora, 25 de agosto de 2023.

Documento assinado digitalmente

b FABRICIO PABLO VIRGINIO DE CAMPOS.
g il Data: 25/08/2023 04:39:26-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

Fabricio Pablo de Virginio Campos

Diretor de Inovacgéo da UFJF

ANEXO | - ESPELHO DO FORMULARIO DE INSCRIGAO
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O FORMULARIO DEVE SER PREENCHIDO E ENVIADO - EXCLUSIVAMENTE -
DENTRO DO SYMPLA ]

(LINK:

https://www.sympla.com.br/evento-online/speed-lab-10/21303067_gl=1*1b2ql3r
* ga*MTA1MDA40OTMyMC4xNjgwMjgwMjk4* _ga KXH10SQTZF*MTY5MjcxN
Dc1MS4yMC4xLE20TISBMTUXMTAUMCA4wL]A )

E importante destacar que este Anexo destina-se exclusivamente a auxiliar
vocé na preparagao das respostas antes de acessar o site do Sympla, ja que a
plataforma possui um limite de tempo de 15 minutos para preenchimento,
portanto, € recomendavel que vocé elabore antecipadamente suas respostas.
Lembramos que a inscricio somente sera considerada valida apds a
submissao no formulario do Sympla.

Recomendacgdes para preenchimento:

Todos os campos possuem orientagdes sobre o que deve ser abordado
em cada tépico. Portanto, atente-se a isso e procure refletir e responder
a todos os pontos.

Para nés, o que importa é a qualidade da informacdo, ndo o tamanho
dos textos. Por outro lado, se vocé for sucinto demais, néao
conseguiremos entender bem sua proposta. Lembre-se que este
documento sera analisado por avaliadores. Por isso, seja a0 mesmo
tempo claro e objetivo na redagdo para conseguir convencer 0s
avaliadores que seu projeto merece ser selecionado para o Speed Lab
10. A falta de clareza nas informagdes ou informacdes incompletas
poderao comprometer o processo de avaliagdo da sua proposta.

Sempre que necessario, busque dados de fontes confiaveis (institutos,
ministérios,entidades de classe, grandes portais de noticia, etc.) para
sustentar algumas informacgdes inseridas e cite-as no texto, quando for o
caso.

Criti
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1. Descrigado da solugdo

1.1 Descreva o problema ou necessidade que a sua equipe aborda. (até
350 palavras)

Descreva a oportunidade de mercado que vocés identificaram e que os motivou
a propor este projeto. Qual problema ou dor do cliente a solugao
(produto/servigo/processo) resolve ou pretende resolver? Por que este
problema é relevante e/ou urgente? Que prejuizos ele causa? A quem? Qual o
tamanho deste problema? Se possivel, apresente informacdes de fontes
confiaveis que reforcem a relevancia do problema a ser atacado pelo
produto/servico.

1.2 Descreva sua solucao ou produto. (até 350 palavras)

Forneca uma explicacdo detalhada de como a sua equipe resolve o problema
que acabou de descrever. Quais sdo os beneficios da sua solugédo? Que
necessidades ela atende? Apresente também as principais caracteristicas e
funcionalidades da solugao proposta. Por que ela € uma solugao inovadora?

1.3 Descreva sua concorréncia. (até 350 palavras)

Fornega uma descrigdo da sua concorréncia ou possiveis concorrentes. Quais
caracteristicas, atributos ou vantagens exclusivas o produto ou servigo possui
ou pretende possuir em relacdo aos concorrentes? E mais eficiente, mais
barato, mais rapido, mais completo, mais facil de usar...?

1.3 Qual a tecnologia* existente em sua solugdo? (até 100 palavras)

Fornega uma descricdo da tecnologia utilizada: Oriunda de pesquisa
académica, desenvolvimento de software, desenvolvimento de aplicativo, SaaS
(Software como Servigo).

1.4 Descreva a forma de captagao de recursos. (até 350 palavras)

Como a solugdo proposta gera ou pretende gerar seu fluxo de receitas? Ou
seja, através de qual modelo ela é ou sera monetizada pela sua entrega de
valor ao mercado? Pela venda unitaria de produtos e servigos? Pagamento de
taxas mensais ou anuais pela utilizacdo do produto ou servico? Receitas
através de publicidade? Taxas sobre transagdes realizadas? A definicdo do
modelo de receitas tem relacdo tanto com o perfil e comportamento dos
clientes quanto com as caracteristicas da solugdo e da proposta de valor
oferecida.

* Tecnologia é um produto da ciéncia e da engenharia que envolve um conjunto de instrumentos, métodos
e técnicas que visam a resolugdo de problemas. E uma aplicacdo pratica do conhecimento cientifico em
diversas areas de pesquisa.
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1.5 A sua solugado contribui para algum Objetivo de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS)? Se sim, qual? (até 100 palavras)

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) sdo um conjunto de 17
objetivos globais estabelecidos pelas Nagdes Unidas em setembro de 2015
como parte da Agenda 2030 para o Desenvolvimento Sustentavel. Esses
objetivos foram criados para abordar uma ampla gama de desafios sociais,
econdmicos e ambientais enfrentados pelo mundo, com o propésito de
promover um desenvolvimento mais justo, equitativo e sustentavel para todas
as pessoas e para o planeta. Cada Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel
tem metas especificas associadas a ele, totalizando 169 metas no conjunto
completo. Eles abordam questdes como erradicagdo da pobreza, fome zero,
saude e bem-estar, educagao de qualidade, igualdade de género, agua limpa e
saneamento, energia acessivel e limpa, trabalho decente e crescimento
econdmico, redugdo das desigualdades, cidades sustentaveis, agao climatica,
vida submarina, vida terrestre, paz e justi¢a, parcerias para atingir os objetivos,
entre outros. A sua solugdo aborda ou pretende abordar alguma dessas
metas? Se sim, qual ou quais?

Entenda mais sobre os ODS aqui: https://brasil.un.org/pt-br/sdgs

1.6 Estagio de desenvolvimento:

[J Ideagado: nessa etapa, a startup ainda nido estd em operagdo, e o
empreendedor deve investigar as dores, as necessidades e os desejos
dos potenciais clientes, além de pensar em produtos e servigcos que
gerem valor. A ideagao é a fase inicial do processo, onde procura-se
propor solugdes para um problema especifico ou oportunidade de
mercado.

[J Prototipacdo: essa etapa envolve a criagdo de versdes preliminares ou
modelos simples e tangiveis da solugdo proposta. A prototipacao
permite testar e iterar sobre as ideias de maneira rapida e econdmica,
identificando possiveis problemas de design, funcionalidade ou
usabilidade antes de investir recursos consideraveis na producao final.

[J MVP em validagao: a validagdo é quando o produto ou servigco é
validado pelo mercado. Geralmente, é langado um MVP (Minimum
Viable Product) ou produto minimo viavel, que é um protétipo com as
funcionalidades basicas. Um publico selecionado experimenta, e sao
feitos testes de aceitagdo com o MVP. Assim, o empreendedor pode
fazer adequacgdes, melhoramentos ou mesmo interromper o processo de
criacdo do produto ou servico.

1.7 Quantos integrantes formam a sua equipe?
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Informe quantos integrantes formam a sua equipe, podendo ser de 1 a 5.
2. Descricdo da equipe

2.1 Nome completo de cada um dos integrantes.

Esse sera o nome emitido no certificado de participagdo, caso a equipe seja
selecionada para participar do programa.

2.2 Idade de cada um dos integrantes.

Nao é necessario informar a idade especifica; em vez disso, indique a faixa
etaria do participante escolhendo entre as seguintes opgdes: até 20 anos; 21 a
30 anos; 31 a 40 anos; 41 a 50 anos; mais de 51 anos.

2.3 E-mail de cada um dos integrantes.

Esse sera o e-mail cadastrado na plataforma Google Classroom para garantir
acesso a todos os conteudos do programa.

2.4 Telefone - celular, incluindo DDD, de cada um dos integrantes.
2.5 Estado em que cada um dos integrantes reside.
2.6 Cidade em que cada um dos integrantes reside.

2.7 Perfil profissional de cada um dos integrantes.

(J Grande empresa

[(J Média empresa

[J Pequena empresa

[J PF - estudante da UFJF

[J PF - Docente, TAE ou terceirizado da UFJF
[J PF - sociedade no geral

(J MEI - Microempreendedor individual

[0 Empresa incubada no Critt

2.8 Algum integrante da equipe considera que se enquadra em alguma
dessas condigoes? Se sim, em qual delas?

[J Impedimento de natureza fisica

[J Impedimento de natureza mental

[J Impedimento de natureza intelectual

[J Impedimento de natureza sensorial (visual)
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[J Impedimento de natureza sensorial (auditiva)
[J Impedimento de natureza multipla
[J Ninguém se enquadra nas condiges descritas acima

Caso haja identificagdo com mais de uma condi¢do, favor selecionar todas as
que se aplicam.

3. Declaracgdes

3.1 Declaragao de Aceite

Declaro que toda a equipe leu o Regulamento do Speed Lab 10 e esta de
acordo com as suas normas. Declaro também que todas as informacdes
prestadas sao verdadeiras, sob pena de exclusdo do programa, em conjunto
com o projeto do qual faz parte, sem exclusdo das sangdes civis e penais a que

ficara sujeito.
[J Aceito
3.2 Lei Geral de Protegao de Dados (LGPD)

Os dados pessoais envolvidos na confecgcdo e necessarios a execucao de
quaisquer atividades ligadas ao Critt serdo tratados unica e exclusivamente
para cumprir com a finalidade a que se destinam e em respeito a toda a
legislacao aplicavel sobre seguranga da informacéao, privacidade e protecao de
dados, inclusive, mas néo se limitando a Lei Geral de Protegcdo de Dados (Lei
Federal n. 13.709/2018). Em caso de duvidas, encaminhe um e-mail para

emp.critt@gmail.com.

[J Aceito
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ANEXO Il - CRITERIOS DE AVALIAGAO - PARTE 1
a) SELECAO PARA INGRESSO NO PROGRAMA

Para a sele¢éo das equipes, serdo adotados os seguintes critérios:

CRITERIO PESO NOTA
QUANTO A IDEIA ESTA DEFINIDA? 3 0-10
QUANTO A SOLUGAO E NOVA NO MERCADQ? 2 0-10
QUANTO O MODELO DE MONETIZAGAO ESTA DEFINIDO? 2 0-10
ABORDA ALGUMA ODS? SE SIM, 10 PONTOS. SE NAO, 0 PONTOS. 1 00U 10

As 30 (trinta) equipes que alcancarem as maiores notas estardo aptas a participarem da
primeira fase do programa.

b) BANCA DE CORTE

Ao final da primeira etapa, as equipes selecionadas serdo avaliadas da seguinte
maneira:

A nota final sera obtida seguindo os seguintes critérios:

CRITERIO PESO NOTA
AVALIACAO DO PITCH 3 10
AVALIACAO DA PARTICIPACAO 2 10

A avaliacao do pitch seguira os seguintes critérios:

CRITERIO PESO NOTA
AVANCO DA PESQUISA DE MERCADO 3 0-10
ANALISE DE CONCORRENTES 3 0-10
CLAREZA NA DEFINIGAO DA PERSONA 3 0-10
GRAU DE DESENVOLVIMENTO DO MODELO DE NEGOCIO 3 0-10
CLAREZA E ORGANIZAGAO DAS IDEIAS DURANTE A APRESENTAGAO 2 0-10

.A avaliagao da participagao seguira os seguintes critérios:

CRITERIO NOTA
ENTREGA DAS ATIVIDADES (12 FASE) 0-10
PARTICIPACAO NAS MENTORIAS (12 FASE) 0-10
PARTICIPACAO NOS ENCONTROS SINCRONOS (12 FASE) 0-10
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As 18 (dezoito) equipes (60% das 30 equipes selecionadas na fase anterior) que alcancarem
as maiores notas finais seguirdo para a segunda fase do programa.
c) BANCA FINAL (SPEED DAY)

Ao final da segunda etapa, as equipes serao avaliadas da seguinte maneira:

A nota final sera obtida seguindo os seguintes critérios:

CRITERIO PESO NOTA
AVALIAGAO DO PITCH 3 10
AVALIACAO DA PARTICIPAGAO 2 10

A avaliagao do pitch seguira os seguintes critérios:

CRITERIO PESO NOTA
GRAU DE DESENVOLVIMENTO DO MODELO DE NEGOCIO 3 0-10
GRAU DE INOVAGAO 3 0-10
GRAU DE DESENVOLVIMENTO MVP 3 0-10
CLAREZA E ORGANIZACAO DAS IDEIAS DURANTE A APRESENTACAO 2 0-10

.A avaliagao da participagao seguira os seguintes critérios:

CRITERIO NOTA
ENTREGA DAS ATIVIDADES (22 FASE) 0-10
PARTICIPACAO NAS MENTORIAS (22 FASE) 0-10
PARTICIPACAO NOS ENCONTROS SINCRONOS (22 FASE) 0-10
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