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RESUMO

Este trabalho apresenta uma analise de nove descricdes fisicas das criaturas do livro Monster
Manual, edigéo 3.5, do RPG Dungeons & Dragons, publicado pela Wizards of the Coast em
2003 e traduzida para o portugués brasileiro em 2004 por Bruno Cobbi Silva, Clarice Yusa
Yamazaki, Marcelo de Souza Stefani e Jodo Marcelo A. Boni. Nosso objetivo € investigar se
ocorreram transformacdes textuais que colaboraram para uma mudanca semantica, alterando
assim a aparéncia das criaturas. Para isso, utilizamos a categorizacdo das estratégias de
traducdo de Chesterman (2016) e as propostas de classificagdo de Paul Vinay e Jean
Darbelnet (1995 [1958]), que identificaram dez variantes de modulacdo, das quais, nove
foram demonstradas nesta monografia na forma de nove trechos. A partir da anélise através
da metodologia qualitativa de Miles e Huberman (1994), observamos que a traducdo
eliminou ambiguidades e tornou o texto mais acessivel ao publico-alvo, de forma que as
criaturas continuam fisicamente iguais a versao original, porém, mais faceis de visualizar

mentalmente.

Palavras-chave: traducdo; estratégias de traducdo; bestiario; RPG; Dungeons & Dragons
3.5.



ABSTRACT

This work presents an analysis of nine physical descriptions of the creatures in the Monster
Manual, edition 3.5, of the RPG Dungeons & Dragons, published by Wizards of the Coast in
2003 and translated into Brazilian Portuguese in 2004 by Bruno Cobbi Silva, Clarice Yusa
Yamazaki, Marcelo de Souza Stefani and Jodo Marcelo A. Boni. This paper investigates
whether there were textual changes that contributed to a semantic modification, thus altering
the depiction of the creatures. In order to fulfill this objective, we used the categorization of
Chesterman’s translation strategies (2016) and the classification proposals from Paul Vinay
and Jean Darbelnet (1995 [1958]), who identified ten modulation variants, of which nine are
found on this paper in the form of nine excerpts. Through the qualitative methodology of
Miles and Huberman (1994), we observed that the translation eliminated ambiguities and
made the text more accessible to the target audience. Therefore, the creatures remain

physically the same as the original version, however, they turn out to be easier to picture.

Keywords: translation; translation strategies; bestiary; RPG; Dungeons & Dragons 3.5.
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INTRODUCAO

Mitos e lendas estdo presentes em todo o mundo. O caréater fabuloso de tais narrativas
sempre fascinou a humanidade e isso se reflete na reutilizacdo dessas historias. Uma forma de
preserva-las ¢ através da escrita. E um tipo especifico de texto chegou a perder apenas para a
biblia no quesito de influéncias sobre obras medievais: o bestiario (CLARK; MCMUNN,
1989). Nosso intuito é trazer um novo olhar sobre um dos legados desse género textual para
0S j0gos.

O objetivo deste trabalho é comparar o Monster Manual, edicdo 3.5, do RPG (Role-
Playing Game') Dungeons & Dragons, publicado pela Wizards of the Coast em 2003, com
sua traducdo de 2004 do inglés para o portugués brasileiro realizada por quatro tradutores:
Bruno Cobbi Silva, Clarice Yusa Yamazaki, Marcelo de Souza Stefani e Jodo Marcelo A.
Boni. Nessa comparacdo, busca-se analisar como as tradugdes das descricdes fisicas dessas
criaturas afetam a imagem mental dos jogadores e se ha uma mudanca drastica na semantica e
na pragmatica textual, pois sempre existird uma mudanca sintatica que normalmente acarreta
a mudanca das duas caracteristicas supracitadas.

O objeto estudado trata de uma obra que normalmente ndo é o foco dos Estudos da
Tradugdo, porém, como diz Sardinha (2000, p. 344), “um nimero maior de textos de varios
tipos permite uma maior abrangéncia do espectro genérico da lingua”, ou seja, quanto mais
géneros textuais, melhor sera para os Estudos da Traducdo. Além disso, essa obra € parte de
um jogo interpretativo com mais de 30 anos, isto é, ja possui uma certa histéria repercutindo e
sendo adaptada ao longo dessas décadas, 0 que demonstra sua importancia no mercado.

Outra justificativa deste trabalho pode ser explicada pela quantidade de inspirac6es
mitoldgicas para a ambientacdo de varios mundos de RPG. Os jogadores, uma vez que Sdo
atraidos por essas historias, se interessardo em buscar suas origens (SNOW, 2008). Em
relacdo a analise linguistica, este trabalho apoia-se na categorizacdo das estratégias tradutdrias
de Chesterman (2016), que consiste em trés aspectos: sintatico/gramatical, semantico e
pragmatico. Algumas dessas estratégias sao derivadas de outros autores como Catford (1965)
e Vinay e Darbelnet (1958).

! Role-Playing Game é um género de jogo interpretativo, no qual os jogadores escolhem um deles para ser o
mestre — narrador da historia e arbitro das regras do jogo —, enquanto 0s outros participam como 0s
personagens principais da historia, interagindo e afetando 0 mundo construido pelo mestre. Normalmente esses
livros sdo usados como guias para a ambientagdo do mundo ¢ a criagdo de “ganchos narrativos” — problemas
que deverao ser solucionados para a progressao da historia.
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A escolha de Chesterman (2016) deve-se ao fato de que ele faz uma revisdo da
literatura dos Estudos da Tradugdo com seus principais autores, identificando estratégias
tradutdrias numa traducdo técnica do alemdo para o inglés de uma revista austriaca da
companhia aérea chamada Sky Lines, provando, assim, que uma traducdo técnica pode ter
solucBes criativas. Além disso, Chesterman (2016) ainda abre espagco para novas técnicas,
criando sempre uma categoria chamada de “outras mudangas”, em que sdo encaixadas novas e
futuras estratégias, além de dar alguns exemplos. Entre esses, ele cita a modulacdo nas
mudancas semanticas. Essa sera ampliada com as propostas por Paul Vinay e Jean Darbelnet
(1995 [1958]), que identificaram dez variantes.

Esses dois teoricos foram utilizados para aprofundar as perspectivas, pois, a leitura
das descricdes fisicas das criaturas influencia na visualizacdo mental dos jogadores. Logo,
investigaremos que tipos de mudangas semanticas ocorrem na modulacéo.

Para situar o trabalho no momento histérico atual, utilizaremos alguns estudos, dentre
eles, a tese de doutoramento de Stewart (2012) para tracar um breve panorama histérico da
tradicdo textual dos bestiarios.

A fim de cumprir os objetivos propostos, este trabalho se baseia na metodologia
qualitativa (MILES; HUBERMAN, 1994), que consiste em trés etapas: reducdo de dados,
apresentacdo e conclusdo/verificacéo.

A primeira é a delimitacdo dos dados e sua simplificacdo, pois, para um trabalho desse
escopo, nao seria adequada uma analise de um livro com mais de trezentas paginas. Por isso,
foram selecionados apenas dezoito excertos de descricdes fisicas das criaturas — nove em
cada idioma — e que estejam em italico, pois ha discrepancias entre os dois livros — tanto na
existéncia de itdlico quanto nos requisitos para a ocorréncia dessa formatacdo. Esse
afunilamento levou em consideracdo que cada trecho possuia uma modulacdo diferente. Com
essa selecdo, procedemos a segunda etapa, que consiste na apresentacdo dos dados: o0s
excertos sdo divididos num quadro de trés colunas e duas linhas incluindo o cabegalho. A
esquerda estdo os nomes das criaturas; no meio, os trechos originais e a direita, 0s trechos
traduzidos para o portugués brasileiro. Em seguida, os excertos sdo analisados em relacdo a
sintaxe, & semantica e a pragmatica conforme Chesterman (2016). E nesse sentido que o titulo
deste trabalho apresenta a palavra tricotdmica, pois as descri¢cbes das criaturas passam por
uma analise tripla.

Para a etapa final de verificagdo/conclusdo, retomamos o foco deste trabalho: a
comparagdo, sem carater de juizo, de uma obra e sua traducdo. Logo, a etapa de verificagdo é

praticamente inexistente, pois s é necessario que o excerto destacado seja igual ao presente
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na obra, incluindo erros gramaticais. Essa etapa, de acordo com Miles e Huberman (1994), é a
confirmacéo da hip6tese. Nesse caso, a hipotese é que os tradutores mantiveram as descri¢cées
fisicas do original, mas variaram o estilo de acordo com a possibilidade de criar solucdes
tradutdrias quando possivel, ou seja, nos momentos em que o texto criava margem para uma
nova interpretagdo, uma vez que eram fas e jogadores da obra e tinham experiéncia com
traducdes desse género textual. A etapa de conclusdo dependera de uma validade, e essa é
baseada na identificacdo de estratégias tradutorias de Chesterman (2016).

Dessa forma, no primeiro capitulo, descreveremos o género textual bestiario e
apresentaremos algumas variantes ao longo dos anos, inclusive o objeto deste trabalho.
Também definiremos o conceito de bestiario empregado e justificaremos a pertinéncia dos
bestiarios contemporaneos em relacdo aos seus antecessores.

No capitulo dois, com o objetivo de contextualizar e de introduzir o aporte teorico,
apresentaremos brevemente os trés tedricos utilizados e suas classificagdes das estratégias de
tradugao.

No capitulo trés, faremos a analise minuciosa dos excertos selecionados buscando
compreender se ocorreram alteracBes tradutdrias que conservaram o significado, mas
modificaram a perspectiva sensorial.

Esperamos encontrar solugdes criativas ao comparar as descricdes das criaturas.
Principalmente, em relacdo as modulacGes, visto que ddo margem a muitas solucdes
tradutdrias interessantes. Além disso, temos a expectativa de que Chesterman (2016) seja
estudado em uma disciplina do Bacharelado em Letras: Enfase em Traducdo nos proximos
anos, dada sua identificacdo extensiva sobre estratégias tradutérias, e de que mais analises de
traducdo técnica sejam realizadas por parte dos estudantes.
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1 BESTIARIO

Neste capitulo, demonstraremos algumas caracteristicas desse género textual e
citaremos alguns exemplos, incluindo trechos que demonstram uma altera¢éo de publico-alvo
ainda na ldade Média. Também propomos uma definicdo de bestiario segundo padrbes

contemporaneos.

1.1 O QUE E UM BESTIARIO

Antes de tudo, devemos contextualizar e definir atualmente o que é um bestiario. De
acordo com o dicionério eletrénico Houaiss 3.0 (2009), bestiario, na sua terceira entrada, na
rubrica literatura, significa: “compilacdo medieval, geralmente em versos, de narrativas
alegoricas e morais sobre animais fabulosos ou reais”; ja o dicionario de termos literarios o

define da seguinte maneira:

[...] Os bestidrios eram, durante a Idade Média, sobretudo nos séculos XIII e X1V,
livros em prosa ou verso, muitas vezes com ilustracdes, que tratavam de animais,
verdadeiros ou fantésticos, considerados simbolicamente portadores de qualidades
sobrenaturais, via de regra ligadas ao Cristianismo. Neste caso, as implicacdes
religiosas diziam respeito nomeadamente a castidade e & abstinéncia, ou ao combate
das heresias. (MOISES, 2004, p. 54-55).

Porém, iremos trabalhar com o seguinte conceito: uma coletanea de informagdes, com
ou sem imagens, sobre criaturas, reais ou fabulosas, tanto para descrever 0s seres presentes
em uma obra ndo técnico—cientifica, quanto para compor a obra em si. Nao iremos trabalhar
apenas com a definicdo mais antiga do termo que tinha como pressuposto um texto destinado
a ensinar sobre a moral, como definido por Moisés (2004) e nem com a definicdo de uma
compilacdo medieval de narrativas alegdricas e morais sobre animais fabulosos ou reais
(HOUAISS, 2009) a qual se refere a algumas das histérias nos Contos de Cantuéria
(CHAUCER, 1988 [1386]). Afinal, esse tipo de texto adaptou-se ao publico com o passar dos
anos e iremos trazer um pouco dessa modificagdo que ndo é muito conhecida no meio

académico.
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Os parégrafos seguintes demonstram uma mudanca de publico e, consequentemente,
uma alteracdo na estrutura do género literario até chegar aos “bestiarios modernos”, mais
focados em jogos, tanto analdgicos quanto digitais, sendo o primeiro o foco deste trabalho.

Esse género textual teve ampliacGes de significados e, neste trabalho, defenderemos a
ideia de que a forma de escrita também foi modificada de acordo com o publico-alvo.

Tudo comegou com o Fisi6logo, escrito em grego por um autor desconhecido,
provavelmente entre os séculos Il e IV em Alexandria (STEWART, 2012). A obra contém
diversas lendas e folclores de vérias regides — tais como Egito, Israel e india — que
passaram por alteragdes ao entrar em contato com o folclore, a arte e a poesia greco-romana
(BOUWHUINZEN, 2015). O Fisidlogo foi utilizado como uma forma de filosofia
neoplaténica, ja que o mundo visivel era considerado um reflexo de um ideal absoluto —
Deus e seu propdésito maior —, de forma que os animais poderiam ser compreendidos como
uma simbologia dos designios do Criador. Também foi bastante popular, pois foi traduzido
para uma diversidade de idiomas, como etiope, arménio, siriaco, arabe, latim, russo, flamengo,
provencal, inglés antigo, inglés médio, islandés, entre outros (ARMISTEAD, 2001). De
acordo com Curley (2009 [1979]), um exemplo do pensamento recorrente, ao utilizar
bestiarios como instrumentos de didatica cristd, advém de um contexto teocéntrico no qual
pode se utilizar o comentéario de Origenes, em seu terceiro livro, sobre o Céntico dos

Canticos:

O apostolo Paulo nos ensina que as coisas invisiveis de Deus podem ser conhecidas
através das visiveis [...], e que o oculto pode ser contemplado através da razdo e da
semelhanga com aquilo que ndo é oculto. Dessa forma, ele mostra que este mundo
visivel pode ensinar sobre o invisivel e que o0 mundo terreno pode conter certos
padrdes de coisas celestes para que possamos ascender das coisas mais baixas as
mais altas [...] e, daquelas que observamos na terra, percebemos e conhecemos
aquelas que estdo nos céus. O Criador deu uma certa semelhanca entre criaturas
terrestres e as celestiais, pela qual podemos mais facilmente deduzir e compreender
suas diferengas. E, talvez, assim como Deus criou 0 homem a sua propria imagem e
semelhanga, Ele também criou as criaturas remanescentes a semelhanca de outras
imagens celestes. E, talvez, cada ser sobre a terra tenha algo de imagem e
semelhanga [...] nas coisas celestes, a tal ponto que até o grdo de mostarda, que é a
menor de todas as sementes, possa ter algo de imagem e semelhanga no céu? (apud
CURLEY, 2009 [1979], p. XIII, traduc&o nossa).

2 Cf.: “The apostle Paul teaches us that the invisible things of God may be known through the visible [...], and
things which are not seen may be contemplated by reason of and likeness to those things which are seen. He
shows by this that this visible world may teach about the invisible and that earth may contain certain patterns of
things heavenly, so that we may rise from lower to higher things [...] and out of those we see on earth perceive
and know those which are in the heavens. As a certain likeness of these, the Creator has given a likeness of
creatures which are on earth, by which the differences more easily might be gathered and perceived. And
perhaps just as God made man in his own image and likeness, so also did he make the remaining creatures after
certain other heavenly images as a likeness. And perhaps every single thing on earth has something of an image
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Podemos concluir que esse tipo de género, pelo menos em seu primordio, ndo era
utilizado como um tratado de histéria natural®, mas, sim, como uma simbologia para
compreender o divino. Para ilustrar, colocamos abaixo um excerto do “Fisiélogo” traduzido
por Curley (2009 [1979]):

Figura 1 — Pelicano

vL. On the Pelican

David says in Psalm 101, “I am like the pelican in loneli-

ness” [Ps. 102:7]. Physiologus says of the pelican that it
is an exceeding lover of its young. If the pelican brings
forth young and the little ones grow, they take to strik-
ing their parents in the face. The parents, however, hit-
ting back kill their young ones and then, moved by com-
passion, they weep over them for three days, lamenling

Fonte: CURLEY (2009 [1979])*

[...] O Fisiélogo diz que o pelicano é extremamente amoroso com seus filhotes. Se a
pelicana concebe uma prole e 0s pequenos crescem, esses se habituam a bicar o
rosto dos pais. Os pais, no entanto, ao revidarem, matam sua prole e em seguida,
movidos pela compaixdo, choram por trés dias, lamentando por agueles que
mataram. No terceiro dia, a mae perfura seu tronco e derrama seu préprio sangue
sobre os cadaveres (isto é, dos filhotes) e o préprio sangue os desperta da morte®
(CURLEY, 2009 [1979], p. 9, traducdo nossa).

Dessa obra foram originados outros bestiarios, que, segundo Baxter (1998, p. 29,

traducdo nossa) eram “[...] quase indistinguiveis do Fisidlogo sem uma analise textual

and likeness [...] in heavenly things, to such a degree that even the grain of mustard which is the smallest of all
seeds may have something of an image and likeness in heaven.” (apud CURLEY, 2009 [1979], p. XIII).

® O estudo de animais, vegetais e minerais constituem as trés principais partes da Histéria Natural. Atualmente,
esse estudo é conhecido pelo vocabulo ciéncias naturais (AGUIAR, 2014).

* CURLEY, Michael J. Physiologus: A Medieval Book of Nature Lore. Chicago: University of Chicago Press,
2009 [1979].

® Cf.: “[...] Physiologus says of the pelican that it is an exceeding lover of its young. If the pelican brings forth
young and the little ones grow, they take to striking their parents in the face. The parents, however, hitting back
kill their young ones and then, moved by compassion, they weep over them for three days, lamenting over those
whom they killed. On the third day, their mother strikes her side and spills her own blood over their dead bodies
(that is, of the chicks) and the blood itself awakens them from death” (CURLEY, 2009 [1979], p. 9).
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minuciosa ®.” N&o entraremos na classificacdo taxonoémica do género, ja que é um tépico que
se distanciara de uma breve apresentacdo do tema, além de ser amplamente debatido pelos
estudiosos’. Porém, devemos comentar sobre Etymologiae, de Isidoro de Sevilha (c. 560-636),
que contribuiu grandemente para uma mudanca na estrutura do bestiario. A obra consiste em
20 volumes. O autor, no décimo segundo volume — animais e aves —, realizou uma divisdo
por tipos de criaturas: quadrdpedes — mamiferos de grande porte —; animais rastejantes —
répteis, insetos e mamiferos de pequeno porte —; peixes e outras criaturas aquaticas e, por
ultimo, animais voadores. Essa divisdo manteve-se em bestiarios franceses e ingleses
posteriores. Além de traduzir o “Fisidlogo” para o latim, Isidoro adicionou novas entradas que
normalmente careciam de moral (FEDERLIN, 2014).

Um caso interessante do uso desse género foi Le Bestiaire d’Amour de Richard de
Fournival. Apesar de ndo ser um bestiario per se, o autor se utiliza de historias comumente
referenciadas na época para escrever uma espécie de “carta de amor” destinada a sua amada,
porém, seu maior “intuito” era compor uma obra para permanecer na memdria — no sentido
de repertério de conhecimento humano — e tornar-se eterno. Como Richard (1986 [12—], p.
2, traducédo nossa) afirma: “Pois mesmo que vocé ndo me ame, estes S0 pensamentos que 0S
olhos devem ter prazer em ver, 0s ouvidos em ouvir e a Memdria em lembrar®.”

Fournival ndo utiliza a mesma estrutura textual do bestiario, ja que ele: (i) altera a
ordem de apari¢do dos animais de acordo com sua “construg¢ao de conquista” e (ii) apresenta a
mesma criatura varias vezes quando outra caracteristica dela necessita ser comentada e ndo

contém nenhuma moral religiosa. Um exemplo disso é a passagem do céo:

Pois a partir do momento em que o lobo me viu pela primeira vez, ou seja, quando
percebi que te amava antes de saber qual seria a sorte do meu amor, estava destinado
a perder minha voz. Ai de mim! Desde entdo, me arrependi com tanta frequéncia
que implorei e perdi sua doce companhia. Pois se eu pudesse ter agido como O Caéo,
que é de tal natureza que, depois de vomitar, ele pode retornar ao seu vémito e
comé-lo novamente, eu, de bom grado, teria engolido minhas suplicas centenas de
vezes, depois que esvoagaram de meus dentes’ (FOURNIVAL, 1986 [12—], p. 2,
traducdo nossa).

® Cf.: “almost indistinguishable from the Physiologus without close textual analysis” (BAXTER, 1998, P.29).

" Cf.: STEWART, Patricia. The Mediaeval Bestiary and its Textual Tradition. Thesis (Doctor of Philosophy in
History) — School of History. St. Andrews: University of St. Andrews, 2012. 502 p.

8 Cf.: “For even if you did not love me, these are things which the eye must take delight in seeing, the ear in
hearing, and the Memory in remembering” (FOURNIVAL, 1986 [12—], p.2).

% Cf.: “For from the moment that the wolf saw me first, that is to say, that | realized that | loved you before |
knew what the fate of my love might be, | was destined to lose my voice. Alas! | have so often since repented
that | entreated you and thus lost your sweet company. For if | could have acted like The Dog, which is of such a
nature that, after vomiting, it can return to its vomit and re-eat it, | would happily have swallowed down my
pleading a hundred times, after it flew out through my teeth” (FOURNIVAL, 1986 [12—], p.2).
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Até mesmo a resposta da suposta amada utiliza o bestiario como uma forma de contra-

atacar as investidas de Richard:

Pois realmente sou obrigada a valorizar a quantidade de honra que tenho, ja que
vocé é tdo avarento em obté-la. Mas, de acordo com a natureza do céo, devo cuidar
para manter para mim o bem que posso ter. E, se houver um excedente, ndo o
deixarei ir, mas o acumularei como o cachorro e, desse modo, farei o possivel para
me sustentar em tempos de necessidade, se Deus quiser’® (FOURNIVAL, 1986
[12—], p. 44, traducdo nossa).

Percebemos, portanto, uma mudanca no uso de bestiarios, e citaremos, na se¢édo 1.2.1,
uma obra que pode ser considerada como um bestiario per se voltado para a apresentacdo de
criaturas eroticas.

Vamos pular alguns séculos e comentar sobre a popularidade de criaturas mitologicas
que pode ser averiguada atraves da quantidade de obras e de sites sobre mitologia. Porém
alguns desses sites sdo voltados especificamente a descricdo de criaturas, como Bestiary
(bestiary.ca/) — focado em bestiarios medievais —; Yokai (yokai.com/) — criaturas
japonesas — ou A Book of Creatures (abookofcreatures.com/) — criaturas de todas as
culturas.

Existem também outros bestiarios, incluindo recentes, como EIl Libro De Los Seres
Imaginarios (1978), de Jorge Luis Borges; Giants, Monsters, and Dragons: An Encyclopedia
of Folklore, Legend, and Myth (2000), de Carol Rose; e Meeting with Monsters: An
Illustrated Guide to the Beasts of Iceland (2008), de Jon Baldur Hlidberg e Sigurdur Agisson.
Contudo, comentaremos apenas sobre aqueles gque alcancaram um novo publico-alvo ou
modificaram as informacgdes contidas em cada criatura, como foi 0 caso em contextos de
jOgos.

O primeiro livro infantil que tinha bastante semelhanca com bestiarios — com lista de
criaturas, uma ordem “taxonomica” e inclusdo de criaturas fantasticas — foi publicado em

1730 por Thomas Boreman. De acordo com Ritvo:

[...] esses primeiros livros de histéria natural voltados as criangas relembravam suas
raizes medievais. Embora ele tenha afirmado que suas informagdes foram “extraidas
dos melhores autores”, Boreman preencheu A Description of Three Hundred
Animals com material lendario. Uma série de bestas miticas apareceu junto com o
ledo, o urso, o boi e o castor. A descricdo do unicérnio informava que era

10 Cf.: “For truly I am bound to treasure the amount of honor I have, since you are so covetous to get it. But, in
conformity with the nature of the dog, | must take care to keep for myself what good | can have. And if there is a
surplus, 1 will not let it go, but will rather garner it like the dog, and in so doing will do my best to provide for
myself in time of need, God willing” (FOURNIVAL, 1986 [12—], p. 44).
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“questionada por muitos escritores”, mas ndo havia ceticismo sobre a Lamia, com
“rosto e seios de uma mulher muito bonita [...], a parte posterior de uma cabra, as
pernas dianteiras de um urso; seu corpo [...] revestido de escamas,” [...]. Boreman
supds que seus leitores estavam interessados em quadripedes por si mesmos, apenas
porque eles existiam como parte da natureza externa. Ele ndo perguntou “o gue eles
significam?”, e sim “como eles se parecem?” '* (RITVO, 1985, p. 4, grifos e
traducdo nossa).

Figura 2 — Folha de rosto de A Description of Three Hundred Animals; viz Beast, Birds, Fishes, Serpents and
Insects
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Fonte: The British Library*?

1. Cf.: «[...] these first children's natural history books recalled their medieval roots. Although he claimed that
his information was “extracted from the best authors,” Boreman crammed A Description of Three Hundred
Animals with legendary material. Along with the lion, bear, ox, and beaver appeared a host of mythical beasts.
The entry on the unicorn acknowledged that it was “doubted of by many Writers,” but no skepticism was
expressed about the Lamia, with “Face and Breasts like a very beautiful Woman. . . hinder Parts like a Goat's, its
forelegs like a Bear's; its Body . . scaled all over,” [...]. Boreman assumed that his readers were interested in
quadrupeds for their own sake, just because they existed as a part of external nature. He asked not “what do they
mean?” but “what are they like?” (RITVO, 1985, p. 4).

12 Disponivel em: <https://www.bl.uk/collection-items/a-description-of-three-hundred-animals>. Acesso em: 16
jan. 2020.
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Figura 3 — Rinoceronte e unicérnio
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Fonte: The British Library

Como podemos observar, ocorreu a concretizacdo de um processo de separacdo das
morais ligadas ao comportamento das bestas e comecou a surgir uma curiosidade apenas por
elas fazerem parte do mesmo mundo que os humanos — independente de existirem

fisicamente ou serem produtos da criatividade humana.

1.2 METAMORFOSE TEXTUAL

Como histérias ficticias sobreviveram durante tanto tempo? Obviamente, ndo temos a
resposta dessa pergunta, ja que ha diversas variaveis. Contudo, podemos afirmar que se tais
historias fossem completamente destituidas de propdsito, certamente, seriam esquecidas.

Os animais e as criaturas ficticias sempre estiveram presentes no imaginario popular,
seja por tradicdo ou por criacdo (WEINSTOCK, 2014). A arte possibilita a materializacdo de
mundos e de seres imaginarios, além da representacdo de animais reais que podem ser
recombinados e redefinidos para aumentar ainda mais a criatividade humana (BOYD, 2009).
Como dito por Boyd (2009, p. 70): “se as audiéncias apreciam, 0s artistas apropriam®®.”

Apesar de ndo estarmos tratando especificamente de mitos, Malinowsky (2011 [1926],

p. 33) comenta algo interessante sobre o0 objetivo dessas historias:

13 Cf.: “if audiences appreciate, artists appropriate” (BOYD, 2009, p.70).
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[...] sem davidas, o mito, tomado como um todo, ndo pode ser separado da historia,
ja que sempre desempenhou um papel fundamental para cumprir uma funcéo
sociolégica, para glorificar um certo grupo ou para justificar uma circunstancia
atipica (MALINOWSKY, 2011 [1926], p. 33, traduc&o nossa)
Um exemplo categdrico sdo os meses do calendario gregoriano que foram nomeados
em homenagem a seres mitologicos (LIMA, 2011).
O interessante a se destacar € que nada fica parado no tempo se quiser sobreviver.
Sempre ocorre uma “reatualizacdo”, as vezes, alterando drasticamente o formato.
No proximo subcapitulo, comentaremos sobre a evolu¢cdo moderna dos bestirios,

incluindo um exemplar bem ex(r)otico.

1.2.1 Bestiarios contemporaneos

A producdo de bestiarios ao estilo mais arcaico ndo é tdo frequente, principalmente
ligado ao conceito de moral, porém, ainda sdo produzidos bestiarios focados na descri¢do de
criaturas fantasticas, como o livro “Animais Fantasticos e Onde Habitam” (2001) da série
Harry Potter. Essa obra foi feita para ilustrar um livro didatico de Hogwarts sobre
magizoology (magizoologia), um termo criado por J. K. Rowling para designar o estudo de
criaturas magicas, alguns exemplos desses seriam: o basilisco, a quimera, o0 unicérnio, entre
outros. Ou seja, escreveram um livro para dar mais intertextualidade a série, e como
aprimoramento, ainda escreveram comentarios que os protagonistas fizeram nas paginas.

Além disso, a autora fez referéncias aos bestiarios tradicionais:

Um relance pela arte e a literatura trouxas da Idade Média revela que eles sabiam
serem reais muitas das criaturas que hoje consideram imaginarias. O dragéo, o grifo,
0 unicérnio, a fénix, o centauro — estes e muitos outros estdo representados nas
obras de arte daquele periodo, embora com uma inexatiddo quase comica
(ROWLING, 2001, p.14).

Neste subcapitulo, iremos defender que o bestiario ressurge, com mais intensidade,
nos jogos, tanto analdgicos quanto eletrénicos, ja que a medida que 0s jogadores vao

amadurecendo, tornam-se mais exigentes e por isso a descricdo das criaturas extrapola as

¥ Cf.: ¢[...] myth, taken as a whole, cannot be sober dispassionate history, since it is always made ad hoc to
fulfil a certain sociological function, to glorify a certain group, or to justify an anomalous status”
(MALINOWSKY, 2011 [1926], p. 33).
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simples caracteristicas de combate como valores de habilidades™ e possiveis itens adquiridos
ao derrotar a criatura. Além disso, novas formas de bestiario podem surgir, inclusive eroticas,
0 que € uma ironia incrivel se comparado a funcdo mais antiga desse género literario.

Um dos primeiros bestiarios “modernos” a surgir, em 1974, foi certamente no Role-
Playing Game (RPG) Dungeons & Dragons (D&D). Gary Gygax e David Arneson
desenvolveram um conjunto de regras nas quais 0s jogadores controlavam apenas um
individuo em vez de pequenos exércitos, como era 0 caso dos jogos de miniaturas. Arneson
introduziu o sistema de pontos de vida; os niveis de classe; a experiéncia; a classe de
armadura — o quédo dificil é acertar o jogador ou o adversario — e as masmorras como
cenarios de aventura (SNOW, 2008).

Figura 4 — Livros da 12 edi¢do de Dungeons & Dragons

Fonte: Frank Hudson (0:55)™

Figura 5 — Goblin em D&D Monsters and Treasure

GOBLINS: These small monsters are as described in CHAINMAIL. They see well
in darkness or dim light, but when they are subjected to full daylight they sub-
tract -1 from their attack and morale dice. They attack dwarves on sight. Their
hit dice must always equal at least one pip.

Composition of Force: When in their lair the "goblin king" will be found. He will
fight as @ Hobgoblin in all respects. He will be surrounded by a body of from
5 - 30 (roll five six-sided dice) guards as Hobgoblins also.

Fonte: GYGAX, Gary; ARNESON, Dave. Dungeons & Dragons Monsters & Treasure: Rules for Fantastic
Medieval Wargames Campaigns Playable with Paper and Pencil and Miniature Figures, 1974".

> A maioria das criaturas nos jogos de RPG possuem as seguintes caracteristicas: pontos de vida — o ser
morre/fica inconsciente se chegar a 0 —; pontos de magia — quanto maior, mais magias ou habilidades
consegue utilizar —; forca — dano fisico —; inteligéncia — dano méagico —; defesa — resisténcia a dano fisico
—; defesa magica — resisténcia a dano magico —; velocidade — chance de desviar golpes e ser o primeiro a
agir —; resisténcia elemental — defesa contra ataques elementais, como fogo, gelo, vento, terra, luz, trevas,
entre outros. De acordo com a ambientacdo do jogo, esses termos podem mudar e alguns até ndo existirem.

18 Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=LSi2QgwoPGg>. Acesso em: 16 fev. 2020.
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O livro de “Monstros e tesouros” (Monsters & Treasure) ndo apresentava ilustracfes
para todas as criaturas e a descricao era breve. Porém, em 1989, Tactical Studies Rules lan¢ou
a segunda edicdo de Advanced Dungeons and Dragons (AD&D 2e) que condensou 0s Varios
volumes da primeira edi¢do em trés livros basicos: “Livro do Jogador” (Player’s Handbook),
“Livro do Mestre” (Dungeon Master’s Guide) e “Livro dos Monstros” (Monstrous

Compendium). E a qualidade aumentou, como podemos observar neste exemplo:

Figura 6 — Goblin em AD&D 2e Monstrous Compedium Volume One

.
Goblin
CLIMATETERRAIN: Any non-arctic land
FREQUENCY: Uncommaon
ORGANIZATION: Tribe
ACTIVITY CYCLE: Night
DIET Carn ¢
INTELLIGENCE: Low verage 5
TREASURE: A
ALIGNMENT Law
NO. APPEARING: 424 (4d6)
ARMOR CLASS: 6 (10)
MOVEMENT: o
HIT DICE: 1-1
THAC; 20
NO. OF ATTACKS: 1
DAMAGEATTACK: 1-6 (by weapon)
SPECIAL ATTACKS: Nil
SPECIAL DEFENSES:
MAGIC RESISTANCE:
SIZE m. &' tall
MORALE Average )
XP VALUE

Chief & sul

s below him. They fight amongst

Fonte: BATISTA, J. et al. AD&D 2e Monstrous Compedium Volume One, 1989.

A presenca de bestiario também é forte em jogos eletrénicos. Normalmente, a
descricdo de criaturas esta dentro de um menu do jogo, por exemplo, na franquia Pokémon
(1996) aparece sob 0 nome de Pokédex; na franquia Shin Megami Tensei, de “Compéndio de

518

Demo6nios”~° e, em outros, como uma lista de criaturas/monstros. Para ilustrar um certo

desenvolvimento dessa subsecdo de um jogo, iremos comparar uma criatura do primeiro jogo

" GYGAX, Gary; ARNESON, Dave. Dungeons & Dragons: Rules for Fantastic Medieval Wargames
Campaigns Playable with Paper and Pencil and Miniature Figures. Lake Geneva: Tactical Studies Rules, 1974.
Disponivel em: <https://www.americanroads.us/DandD/ODnD_Monsters_and_Treasure.pdf>. Acesso em: 16
fev. 2020.

'8 Nessa acepcdo, demoénio é qualquer tipo de criatura que ndo seja um humano vivo. Por ter temas mais
complexos, Shin Megami Tensei mescla todos os tipos de mitologia, incluindo herdis de guerra, anjos,
divindades, e 0s nomeia apenas de demonios.
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da franquia Final Fantasy, Final Fantasy | (2007*° [1987]), com uma do lancamento moderno,
Final Fantasy XV (2016).

Figura 7 — Caracteristicas do Cat6blepa (Final Fantasy 20" Anniversary)

Catoblepas Number beaten:

HP

Attack
Accuracy
Defense
Agility
Intelligence
Evasion

Magic Defense

Gil 800
EXP 1500

Treasure «Remedy

Fonte: 100% - Final Fantasy 1 - Complete Bestiary (9:18)%

Figura 8 — Vulnerabilidades e resisténcias do Catoblepa (Final Fantasy 20" Anniversary)

Weakness:
None

Resistance:
Quake Fire Lightning

Ice Paralysis Darkness
Sleep Silence Confusion
Mind Death

Fonte: 100% - Final Fantasy 1 - Complete Bestiary (9:19)

90 primeiro jogo foi langado em 1987, porém o bestiario s6 foi adicionado na versdo Origins (2002) que foi
langcado para Playstation e so podia ser acessado apds terminar o jogo pelo menos uma vez. Ja a ilustragdo
presente neste trabalho é da versao de aniversario de 20 anos que pode ser acessada no menu sem a necessidade
de terminar o jogo (FINAL FANTASY WIKI, 20—).

2 Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=OBVY19j0Fgw>. Acesso em: 23 jan. 2020.
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Figura 9 — Descricdo do Catoblepa (Final Fantasy XV)
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Fonte: Zanar Aesthetics (14:30)*

Figura 10 — Caracteristicas do Catoblepa (Final Fantasy XV)

¥

Catoblepas

The fable surounding the Catoblepas holds that the great beast once had a second eye that
tumed all who met its gaze fo stone, but when the solitude grew too much fo bear, the catoblepas
swallowed ifs own eye, hiding it from the world forevermore.

Size: 15370 ft. Weight: 233.28 t

Fonte: Zanar Aesthetics (14:30)

Além do desenvolvimento grafico, o bestiario de Final Fantasy XV inclui uma breve

descricdo, 0 peso, o tamanho da criatura, a possibilidade de gira-la, aproximéa-la ou afasta-la e

2! Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=CS2iPFUbtYM>. Acesso em: 23 jan. 2020.
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a sua propor¢do de tamanho em relacdo ao protagonista do jogo. Ou seja, num primeiro
momento, sO eram necessarias as caracteristicas da criatura para 0 jogo — seu ataque, sua
defesa, sua vulnerabilidade elemental e suas possiveis recompensas ao ser derrotada —,
porém com o passar dos anos, houve uma abertura para explorar todos os angulos da criatura,
curiosidades sobre o peso, o tamanho e um breve comentario sobre ela.

Moro (2017) afirma que:

Alguns bestidrios podem ter sido escritos por muitos autores, e a variacao estilistica
desempenha um papel significativo na constatacdo da autoria de producdes de
bestiarios mais antigos. Independentemente do fato de que meras descri¢oes de
animais sem alegoria moral ndo possam sequer ser consideradas como bestiarios,
diferentes volumes foram escritos ao longo dos séculos, evoluindo em intencéo e
estilo, mas, por outro lado, compartilhando referéncias e estruturas textuais. Essa é a
razdo pela qual se pode afirmar que a literatura de bestidrio é uma tradicdo que
conseguiu durar até os dias atuais?? (MORO, 2017, p. 20, traduc&o nossa).

Esse comentéario reforca a nossa declaracdo que ainda é possivel identificar tracos de
bestiarios em livros de criaturas imaginarias atualmente, o que 0s torna bestiarios modernos.

Um bestiario curioso que foi lancado recentemente, em 2010, é a “Enciclopédia de
Garotas Monstros I”. A histdria é sobre um mundo ficticio onde todas as criaturas das lendas
existem, porém o antigo “rei dos monstros®®”’ permitia guerras contra ragas humanoides. Apds
algum tempo, ele foi destronado por um stcubo que modificou a energia méagica das criaturas,
as transformando em algo mais “agradavel” aos humanos. O narrador € um estudioso de
monstros que viaja com o intuito de entrevista-las. O livro contém 100 criaturas ilustradas
com descricdo de habitos, dieta, personalidade e habitat, além de utensilios e alimentos desse
mundo ficticio. Como forma de exemplificar as mudancas, colocamos abaixo as ilustracfes
do devorador de mentes de Dungeons & Dragons: Livro dos Monstros ed. 3.5 (WILLIAMS,

2004) e da devoradora de mentes da “Enciclopédia de Garotas Monstros 11”:

22 Cf.: “Some bestiaries might have been authored by many writers and stylistic variation plays a meaningful role
in concluding the authorship of older bestiary productions. Regardless of the fact that mere animal descriptions
with no moral allegory cannot be declared as bestiaries at all, over time, different volumes were originated,
evolving through time in intention and style but on the other hand, sharing sources and structure. That is the
reason why it can be claimed that Bestiary Literature is a tradition that managed to last until present times”
(MORO, 2017, p. 20).

%% Nessa obra, monstro é um termo genérico para diversas espécies de criaturas.



Fonte: Dungeons & Dragons: Livro dos Monstros: Livro de Regras Baésicas I11: V. 3.5%,

Figura 12 — Devoradora de Mentes &4 4 [X|# 11 (Enciclopédia de Garotas Monstros I1)
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2 WILLIAMS, Skip et al. Dungeons & Dragons: Livro dos Monstros: Livro de Regras Baésicas IlI: V. 3.5.
Traducdo de Bruno Cobbi Silva, Clarice Yusa Yamazaki, Marcelo de Souza Stefani e Jodo Marcelo A. Boni. S&o

Paulo: Devir, 2004.

% Disponivel em:

revision/latest?cb=20150614142806>. Acesso em: 12 fev. 2020.

<https://vignette.wikia.nocookie.net/monstergirlencyclopedia/images/7/72/Mindflayer.jpg/
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A partir dessa comparacao, podemos perceber: (i) a modificagdo da anatomia; (ii) das
vestes da criatura e (iii) a auséncia da cabeca cefalopode. As criaturas possuem publicos-alvo
diferentes. A primeira é normalmente utilizada como um antagonista, por isso as roupas
escuras e acessorios feitos de 0ssos; ja a segunda é feita para uma histéria de entretenimento
erético na qual o enamorado, que é transformado num cefalépode, mantém-se preso a regiao
inguinal da devoradora de mentes para fins sexuais.

Apesar da “metamorfose”, alguns pontos em comum ainda existem, tais como a
capacidade de conjurar magias; a presenca de tentaculos e a capacidade de criar escravos
mentais. Ou seja, utilizando de um conhecimento prévio do que seria um devorador de mentes,
o0 autor, nome ficticio Kenkou Cross, modifica a criatura para atender a um novo publico-alvo,
criando assim, um bestiario erético que ndo tem nada ver com o0s objetivos morais de seus
antepassados.

Como visto neste subcapitulo de bestiarios modernos, as criaturas atuais sdo inspiradas
em suas predecessoras medievais e, como disse Heilbrun (1988 apud CONNELLY;
CLANDININ, 1990):

O que importa € que as vidas ndo servem de modelos, apenas histérias fazem isso. E
¢ dificil criar histdrias inspiradoras. S6 podemos recontar e viver pelas histérias que
lemos ou ouvimos. Vivemos nossas vidas por meio de textos. Eles podem ser lidos,
cantados, vivenciados eletronicamente ou vir até n6s, como 0s murmurios de nossas
mdes, dizendo-nos o que as convengdes exigem. Qualquer que seja sua forma ou
meio, essas histérias formaram todos nds. Elas sdo o que devemos usar para criar
novas ficcBes e novas narrativas (Heilbrun 1988 apud CONNELLY; CLANDININ,
1990, p. 2, traducéo nossa)®.

No caso de Dungeons & Dragons, uma parte das criaturas foi inspirada no livro The
Bestiary (1954) de T. H. White. A obra é uma traducdo de um bestiario do século XII. White
utilizou excertos de outros trabalhos. Um exemplo disso é a criatura Gorgon, pois ela foi
retirada de History of Four-Footed Beasts (1607) de Edward Topsell que, por sinal, foi uma
traducdo de Historia Animalium (1551) de Conrad Gesner (PETERSON, 2012). Compare a

descricdo de Topsell com a ilustracdo do livro Monster Manual 3.5:

Entre as diversas e antigas espécies de Bestas que se reproduzem na Africa, acredita-
se que a Gorgona nasce naquele Pais. E uma besta assustadora e terrivel de se ver,

% Cf.: “What matters is that lives do not serve as models; only stories do that. And it is a hard thing to make up
stories to live by. We can only retell and live by the stories we have read or heard [sic] We live our lives through
texts. They may be read, or chanted, or experienced electronically, or come to us, like the murmurings of our
mothers, telling us what conventions demand. Whatever their form or medium, these stories have formed us all;
they are what we must use to make new fictions, new narratives” (Heilbrun 1988 apud CONNELLY;
CLANDININ, 1990, p. 2).
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cujas palpebras sdo altas e grossas, seus olhos rubros ndo sdo muito grandes, pois
s80 muito parecidos com os de Bois ou de Gnus. Ela ndo olha diretamente para
frente, nem para cima, mas continuamente para a terra e, portanto, sdo chamadas em
grego de Cat6blepa (TOPSELL, 1658, p. 206, traducio nossa)?’.

Figura 13 — Gorgon D&D 3.5
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Fonte: WILLIAMS, Skip et al. Dungeons & Dragons: Monster Manual: Core Rulebook I11: V. 3.5, 2003%,

Como pode ser observado, a criatura ndo apresenta nenhuma das caracteristicas das

goérgonas da mitologia grega, exceto pela capacidade de petrificar seus adversarios.

1.2.2 Dungeons & Dragons: Monster Manual 3.5 e sua traducéo brasileira

Como dito na secdo 1.2.1, o jogo interpretativo Dungeons & Dragons foi publicado
pela primeira vez em 1974 pela Tactical Studies Rules Inc. Atualmente, encontra-se em sua

quinta edicdo, publicada em 2014 pela Wizards of the Coast.

27 Cf.: “Among the mani [sic] old and divers forts of Beafts which are bred in Africk, it is thought that the
Gorgon is brought forth in that Countrey. It is a fearful and terrible beaft to behold, it it hath high and thick eye-
lids, eyes not very great, but much like an Oxes or Bugils, but all fiery-bloudy, which neither look directly
forward, nor yet upwards, but continually down to the earth, and therefore are called in Greek, Catoblepunta”
(TOPSELL, 1658, p. 206).

2 WILLIAMS, Skip et al. Dungeons & Dragons: Monster Manual: Core Rulebook I11: V. 3.5. Seattle: Wizards
of the Coast, Inc, 2003.
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Para nos limitarmos ao escopo deste trabalho, comentaremos apenas o livro dos
monstros — bestiario — da terceira edicdo. Também ndo focaremos nos autores, j& que
existem diversos trabalhos com essa teméatica®.

A terceira edicédo é bastante prolifica em relacdo a quantidade de monstros gerais sem
ambientacéo especifica®. Sdo cinco livros com mais de 930 criaturas. Escolhemos o primeiro
livro, por ser o mais amplo, contendo criaturas mais tipicas de um RPG, além de incluir
animais e insetos do mundo real.

O livro divide as criaturas em varios tipos: aberracao; animal; besta magica; construto;
dragéo; elemental; fada; gigante; humanoide monstruoso; humanoide; inseto; limo; morto-

vivo; planar e planta. A criatura é apresentada desta forma:

Figura 14 — Centauro D&D 3.5

encia. A CD parao

Cexinmro

CENTAURO

Humanéide Monstruoso (Grande)
Dados de Vida: 4d8+3 (26 PV)

Iniciativa: +2
Deslocamento: 15 m (10 quadrados)
Classe de Armadura: 14 (-] tamanho, +2 Des, +3 natural), toque 11

sutpresa 12

Ataque BaseAgarrar: +4/+12

Ataque: Corpo a corpo: espada longa +7 (dano: 2d6+6; dec. 19-20); ou
4 distincia: arco longo composto (bénus de For +4) +5 (dano: 2d6+4,
dec. x3)

Ataque Total: Corpo a corpo: espada longa +7 (dano: 2d6+6; dec. 19-20)
e2 dano: 1d6+2); ou & distancia: arco longo composto

Espago/Alcance:

Ataques Especiais:

Qualidades Especiais: Visio no escuro 18 m

Testes de Resisténcia: Fort +3, Ref +6, Von +5

Habilidades: For 18, Des Con 15, Int 8, Sab 13, Car NN

Pericias: Furtividade +4, O! +3, Ouvir 43, Sobrevivéncia +2

Talentos: E o (casco)

Ambiente: Florestas temperadas

Organizacdo: Solitdrio, companhia (5-8), tropa (818 mais 1 lider de
2°-5° nivel) ou tribo (20150 mais 30% de ndo combatentes, 10 sar
gentos de 3° nivel, 5 tenentes de 5° nivel e 1 lider de 5°-5° nivel)

Nivel de Desafio: 3

Tesouro: Padrio

Tendéncia: almente Neutro e Bom

Progressdo: C

Ajuste de Nivel: +2 ¢ i . 4

onforme a classe de personagem

Fonte: Dungeons & Dragons: Livro dos Monstros: Livro de Regras Basicas I11: V. 3.5, 2004,

Ou seja, nome, habilidades no jogo, breve descricdo fisica, descricdo do seu

ecossistema, de alguns habitos e como age durante o combate.

9 Cf.: WITWER, 2016; APPELCLINE, 2014 e PETERSON, 2012.

%0 Alguns livros sdo lancados com tematicas especificas, como o Frostburn — ambientagdo em tundras — e o
Sandstorm — ambientagdo em desertos —, ou seja, possuem criaturas tipicas daquela regido.

3L WILLIAMS, Skip et al. Dungeons & Dragons: Livro dos Monstros: Livro de Regras Bésicas IlI: V. 3.5.
Traducdo de Bruno Cobbi Silva, Clarice Yusa Yamazaki, Marcelo de Souza Stefani e Jodo Marcelo A. Boni. S&o
Paulo: Devir, 2004.
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Neste trabalho, iremos conduzir uma anélise da tradugdo para o portugués brasileiro
das descricdes fisicas das criaturas do Livro dos Monstros. Essa edi¢do € uma ampliacdo das
regras da terceira, por isso, chama-se 3.5, porém, sdo apenas ajustes, como dito na nota da
pagina 6: “O livro todo foi melhorado e refinado, em respeito as suas sugestdes e para refletir
com mais exatiddo a forma como ele est4 sendo utilizado atualmente.®*”

De acordo com Bruno Cobbi*®, um dos tradutores, os trés responsaveis por esse

oficio tinham experiéncia com traducdo e com RPG, logo, analisaremos com isso em mente.

2 WILLIAMS, 2004, p.6.
% COBBI, Bruno. Trazendo D&D para a academia. [mensagem pessoal]. Mensagem recebida por
<pueritranslation@outlook.com> em 16 nov. 2018.
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2 O SERPENTEAR DAS ESTRATEGIAS DE TRADUCAO

Neste capitulo, com o objetivo de introduzir as bases teoricas utilizadas na anélise,
primeiramente, discorreremos sobre os dois teoricos: Jean-Paul Vinay, que lecionou na
Universidade de Montreal®, e Jean Darbelnet, que lecionou na Universidade de Ottawa®>. Em
seguida, apresentaremos o professor de comunicac¢des multilingues, Andrew Chesterman, que
lecionou na Universidade Helsinque durante o periodo de 2002 a 2010% e desenvolveu a
teoria dos memes.

Além disso, descreveremos as unidades de traducdo que irdo delimitar a analise.
Apesar de ndo estar dentro do escopo deste trabalho, salientamos que novas estratégias estdo
sendo criadas através da combinacdo de textos, imagens e sons, todavia essas técnicas sao
raramente encontradas quando procuradas em literaturas prototipicas — romances, artigos
cientificos etc. — que possuam apenas 0 elemento textual. Por exemplo, podemos citar a

traducdo inglesa do jogo japonés Fire Emblem: The Sacred Stones (2004):

Figura 15 — Texto original de Fire Emblem: The Sacred Stones

Fonte: 72535 U (3:10)¥

% Disponivel em: <https://arts.uottawa.ca/crccf/fonds/P197>. Acesso em: 16 dez. 2020.

% Disponivel em: <https://peoplepill.com/people/jean-darbelnet/>. Acesso em: 16 dez. 2020.

% Disponivel em: <https://375humanistia.helsinki.fi/en/humanists/andrew-chesterman>. Acesso em: 24 fev.
2020.

%" Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=x-TclEU4v6k>. Acesso em: 14 fev. 2020.
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Figura 16 — Exemplo de estratégia de traducdo®

The kingdom of Jehanna, ruled by [smaire,
Cueen of the White Dunes,

Fonte: BigKlingy (4:45)*

O trecho inicial “2£% T4 @ "% que pode ser traduzido como “famosa por sua
beleza”, foi omitido, pois, provavelmente, ndo cabia no espaco disponivel na caixa de dialogo.
Nesse sentido, os localizadores escolheram utilizar a representacdo visual, ja que, de acordo

com os padrdes de beleza vigentes da época, a mulher pode ser considerada bela.

2.1 JEAN-PAUL VINAY E JEAN DARBELNET

Jean-Paul Vinay e Jean Darbelnet escreveram um guia de traducdo intitulado
Comparative Stylistics of French and English: A methodology for translation. Essa obra foi
utilizada por mais de quatro décadas — primeira publicacdo em 1958 —, sendo um marco
para as reflex@es acerca da tradugdo. Os autores reuniram varios exemplos de tradugéo, no par
francés-inglés e inglés-francés, e demonstraram solugdes que consideravam adequadas,

comentando eventuais inadequagdes.

% <O reino de Jehanna, governado por Ismaire, rainha das dunas brancas” (traducdo da caixa de dialogo em
inglés).

% Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=dd-wCmg7NOc>. Acesso em: 14 fev. 2020.

%0 “Famosa por sua beleza e rainha das dunas brancas, Ismaire do reino de Jahana” (tradugo literal da caixa de
dialogo em japonés).
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Neste trabalho, iremos utilizar os tipos de modula¢do que descrevem, através dos 10
tipos propostos**:

e Abstrato para concreto: termo abstrato para concreto ou vice-versa. Também inclui

alteraces do genérico ao especifico.

e Causa e efeito: 0 modo de executar uma agdo é substituido pelo seu resultado ou vice-

Versa.

e Parte pelo todo: sinédoque, ou seja, 0 termo mais restrito € traduzido pela sua parte
mais extensa ou vice-versa.

e Parte por outra parte: metonimia do tipo qualitativo.

e Inversdo de termos: mudanca da ordem sintatica ou da perspectiva, por exemplo, do

professor que entrega as provas para os alunos que recebem as provas.

e Negacdo de opostos: litotes, ou seja, palavra negativa mais o antbnimo do termo.

e \oz ativa para voz passiva: mudanga de voz.

e Espaco para tempo: mudanca de termos espaciais para temporais e vice-versa.

e Reconsideracdo de intervalos para limites: similar a modulacdo de abstrato para

concreto, porém, com medidas de espago e tempo.

e Mudanca de simbolo: alteracdo simbolica de metaforas ou de descri¢cdes que utilizam

imagens ndo compreendidas pelo publico-alvo.

A estratégia semantica de conversdo de Chesterman (2016) seria considerada como
uma modulacdo, porém iremos desenvolver somente esse tipo de estratégia, pois ela
compreende solucBes tradutdrias interessantes que modificam a perspectiva, logo, como
estamos lidando com a descricdo da aparéncia de criaturas, seria interessante demonstrar que
numa mesma estratégia de traducdo e numa mesma unidade de traducdo podem existir varios

tipos de analise. Como dito por Vinay e Darbelnet:

Em principio, poderiamos dizer que, em geral, a modulacdo exprime o contraste
entre duas linguas diante da mesma situagdo, mas com duas maneiras distintas de
pensar, expondo essa divergéncia na forma de expressdo.** (VINAY, J. P.; J.
DARBELNET, 1995 [1958], p. 247, traducdo nossa).

*1 Cf.: “abstract for concrete; cause-effect; part-whole; part-another part; reversal of terms; negation of opposite;
active to passive; space for time; rethinking of intervals and limits; change of symbol.”

2 Cf.: “In principle we could say that, generally, modulation articulates the contrast between two languages
faced with the same situation but two different modes of thinking, by exposing this divergence in expression
form” (VINAY, J. P.; J. DARBELNET, 1995 [1958], p. 247).
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Os autores também consideram o uso da modulagdo como uma caracteristica de um
bom tradutor, j& que essa estratégia € motivada por uma compreensdo metalinguistica, além
de ser um dos exercicios mais instrutivos para estudantes de traducdo (VINAY, J. P.; J.
DARBELNET, 1995 [1958]).

2.2 ANDREW CHESTERMAN

Andrew Chesterman toma emprestado o conceito de meme do etdlogo Richard
Dawkins, famoso por ter escrito The Selfish Gene (1976), no qual, o termo é explicado da

seguinte maneira:

Exemplos de memes sdo musicas, ideias, frases de efeito, roupas da moda, maneiras
de fazer panelas ou de construir arcos. Assim como 0s genes se propagam [...]
pulando de corpo para corpo atraves de espermatozoides ou évulos, 0s memes se
propagam [...] pulando de cérebro para cérebro através de um processo que, no
sentido amplo, pode ser chamado de imitagdo. Se um cientista ouve ou Ié sobre uma
boa ideia, ele a transmite para colegas e alunos. Ele menciona isso em seus artigos e
palestras. Caso a ideia se popularize, pode-se dizer que ela se propaga, se
espalhando de cérebro em cérebro® (DAWKINS, 2006 [1976], p. 192, traducdo
nossa).

O termo meme derivou da necessidade de nomear o novo replicador, a unidade de
transmissdo cultural, que seguindo uma raiz grega apropriada, mimeme, obteve seu nome,
apesar da abreviagdo, uma vez que o autor procurava algo monossilabico para combinar com
gene (DAWKINS, 2006).

Chesterman utiliza o conceito de meme da seguinte forma quando aplicado aos

Estudos da Traducao:

A metéfora do meme destaca um aspecto do fenémeno da traducdo que quero
apresentar: 0 modo como as ideias se espalham e mudam & medida que sdo
traduzidas, assim como a evolucdo bioldgica envolve mutagBes. Sob esse prisma,
um tradutor ndo é alguém cuja tarefa é conservar algo, mas propagar algo, espalha-lo

*3 Cf.: “Examples of memes are tunes, ideas, catch-phrases, clothes fashions, ways of making pots or of building
arches. Just as genes propagate themselves [...] by leaping from body to body via sperms or eggs, so memes
propagate themselves [...] by leaping from brain to brain via a process which, in the broad sense, can be called
imitation. If a scientist hears, or reads about, a good idea, he passes it on to this colleagues and students. He
mentions it in his articles and his lectures. If the idea catchs on, it can be said to propagate itself, spreading from
brain to brain” (DAWKINS, 2006 [1976], p. 192)
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e até desenvolvé-lo: tradutores sdo agentes de mudanca. Os tradutores, de fato,
fazem a diferenca...* (CHESTERMAN, 2016, p. x, tradugdo nossa).

Ele descreve os cinco “grandes memes” da traducdo — texto-alvo para texto-fonte
(unilateral); equivaléncia; intraduzibilidade; traducdo literal versus traducdo livre e toda—
escrita—é-traducdo — e como eles sdo desenvolvidos ao longo dos anos. Porém, esses topicos
ndo serdo aprofundados neste trabalho, pois devemos nos concentrar em outros memes: as
estratégias de traducdo que Chesterman traz de trabalhos e autores anteriores. J& que como ele

mesmo diz:

Sd0 memes, na medida em que sdo amplamente utilizados por tradutores e
reconhecidos como ferramentas conceituais padrdo do oficio. Os tradutores
iniciantes os aprendem e, portanto, sdo transmitidos de geracdo em geracdo como
um conjunto de memes gue, no entanto, ndo sao fixos o tempo todo, mas séo abertos
e propensos a adaptagdo, variacio e mutacdo* (CHESTERMAN, 2016, p. 85,
traducdo nossa).

Chesterman (2016) comenta sobre 30 estratégias de traducdo: 10 sintaticas/gramaticais
— modifica¢bes morfoldgicas e estruturais das sentencas —; 10 semanticas — modificac6es
lexicais — e 10 pragmaticas — modificacdes na intencdo do texto —, sendo que a Ultima
estratégia de cada tipo, com excecdo das sintaticas/gramaticais, é uma estratégia aberta —
outras estratégias podem ser encontradas e inseridas nessas categorias. Chesterman utiliza
nomenclaturas ja definidas por outros autores e acrescenta suas proprias.

Iremos utilizar as traduc6es de Pezzini (2005) para as estratégias de Chesterman, pois
foi um trabalho anterior ao nosso e nao queremos criar discordancias terminolégicas. Todas as
estratégias sdo seguidas de uma letra mailscula representando seu tipo — G para gramaticais;
S para semanticas e P para pragmaticas —, seguida de um numero determinado por
Chesterman.

As Estratégias Sintaticas/Gramaticais sao:

e (G1— Traducdo literal: o mais préximo possivel da lingua fonte sendo gramatical.

* Cf.: “The meme metaphor highlights an aspect of the translation phenomenon that | want to foregound: the
way that ideas spread and change as they are translated, just as biological evolution involves mutations. In this
light, a translator is not someone whose task is to conserve something but to propagate something, to spread and
even develop it: translators are agents of change. Translators, in fact, make a difference...” (CHESTERMAN,
2016, p. X).

* Cf.: “They are memes, that is, insofar as they are widely used by translators and recognized to be standard
conceptual tools of the trade. Trainee translators learn them, and they are thus passed on from generation to
generation as a meme pool: not fixed for all time, however, but open-ended and amenable to adaptation,
variation and mutation” (CHESTERMAN, 20186, p. 85).
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G2 — Empréstimo/Calque: quando um termo ndo € traduzido — criando um

neologismo — ou quando ele é traduzido literalmente, utilizando a mesma sintaxe da
lingua fonte — calque. Esse ultimo é usado frequentemente na traducdo de nomes de
organizagOes internacionais, por exemplo, International Monetary Fund (IMF) foi
traduzido como Fundo Monetéario Internacional (FMI).

G3 — Transposicdo: mudanca de classe de palavra, p.ex., substantivo para verbo.

G4 — Deslocamento de unidade: quando ocorre uma alteracdo da unidade — palavra,

frase, oracdo, sentenca, paragrafo.

G5 — Mudanca estrutural de frase: modificacbes somente no nivel de frase, p. ex.,

namero, artigo, frase nominal, pessoa, tempo e modo.

G6 — Mudanca estrutural de oracdo: modificagdes na estrutura da oragdo, como:

ordem de sujeito, verbo, objeto, complemento; voz ativa e passiva; transitividade,
entre outros.

G7 — Mudanca estrutural de periodo: modificagbes nos tipos de oracdo dentro do

periodo, p. ex., alteracdo de oracdo principal para subordinada.

G8 — Mudanca de coesdo: compreende a referéncia intratextual. A elipse, a

substituicdo, a pronominalizacdo, a repeticdo ou 0 uso de varios outros tipos de
conectivos sdo exemplos dessa estratégia.

G9 — Deslocamento de nivel: fonoldgico, morfoldgico, sintatico e lexical. Um fator

importante sdo os tipos de linguas trabalhadas, pois um tom interrogativo pode ser
expresso pela entonacdo (inglés) ou através da morfologia como no finlandés.

G10 — Mudanca de esquema: paralelismo, repeticdo, aliteracdo, métrica, entre outros

esquemas retdricos que podem ser modificados da seguinte forma: mudanca,

permanéncia, apagamento ou criagéo.

As Estratégias Semanticas sdo:

S1 — Sinonimia: para evitar repeticdo, o tradutor escolhe um sinébnimo ou um termo
proximo.
S2 — Antonimia: o tradutor escolhe um anténimo e o combina com um elemento

negativo.
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e S3 — Hiponimia: especificacdo — termo menos generico —; generalizacdo — termo
menos especifico — e “exatiddo” — termos com 0 mesmo valor (esse é bem mais raro
de ser encontrado).

e S4 — Conversdo: pares de estruturas verbais que exprimem o mesmo sentido, porém
de perspectivas opostas, como comprar e vender. Similar a antonimia, mas exige uma
estruturacdo sintatica mais aprimorada do que so6 adicionar um elemento negativo.

e S5 — Mudanca de abstracdo: termos alvos se tornam mais concretos ou abstratos em

relacdo aos termos fontes.

e S6 — Mudanca de distribui¢do: aumenta — expansdo — ou diminui — contragdo — a

quantidade de componentes lexicais sem alterar a “semantica”.

e S7 — Mudanca de énfase: aumenta, diminui ou altera o foco tematico.

e S8 — Parafrase: pode ser descrita como uma versao solta, livre e, em alguns contextos,
até mesmo mal traduzida do segmento.

e S9 — Mudanca de tropos: traducdo de figuras semanticas, ou seja, similar ao G10.

e S10 — Outras mudangas seménticas: Chesterman cita, como exemplo, as modulacfes

de sentido — oral para visual — ou de direcdo déitica — aqui e ali.

As Estratégias Pragmaticas*® séo:

e P1— Filtro cultural: naturalizacdo, domesticacdo ou adaptacéo de termos culturais.

e P2 — Mudanca de explicitacdo: explicitar no texto-alvo o que esta implicito no texto-

fonte ou vice-versa.

e P3 — Mudanca de informacdo: adicdo/omissdo de informagdes ndo inferiveis que

seriam importantes/irrelevantes para o publico-alvo.

e P4 — Mudanca interpessoal: altera o nivel de formalidade, emogdo, vocabulério

técnico e envolvimento com o leitor.

e P5 — Mudanca de elocucdo: esta ligado com outras estratégias, por exemplo,

modificar um verbo do indicativo para o imperativo, também modifica a elocucéo de
afirmacdo para pedido/ordem. Essa estratégia também estd associada ao uso de

exclamacdes ou de interrogacgoes.

*¢ Chesterman (2016) ndo usa o termo “pragmatica” para se referir a esse campo dos estudos linguisticos. Ele se
refere a estratégias que manipulam diretamente a mensagem do texto, sendo utilizadas para traduzir o texto como
um todo.
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P6 — Mudanca de coeréncia: alteracdo no nivel das ideias ou como a informacéo foi

organizada no texto.

P7 — Traducdo parcial: qualquer tipo de traducéo parcial, como transcri¢édo, traducao

resumida, tradugdo de sons apenas, entre outros.

P8 — Mudanca de visibilidade: notas e outros elementos que revelam a presenca de

um tradutor.
P9 — Reedicdo: quando o tradutor precisa reeditar todo o texto-fonte, pois esse nédo
tinha uma qualidade adequada aos padrdes do texto-alvo.

P10 — Outras mudancas pragmaéticas: tipo de dialeto ou até mesmo a disposicdo de

colunas, tabelas e outros elementos graficos.
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3 LAPAROTOMIA EXPLORADORA TEXTUAL

Neste capitulo, apresentaremos uma andlise de nove trechos encontrados no Monster
Manual 3.5 (2003) e sua traducdo para o portugués brasileiro. Como a obra foi publicada
antes do acordo ortogréfico de 2009, transcrevemos com a grafia antiga. Nos momentos em
gue era necessaria uma enumeracgado extensa, optamos por escrever nimeros cardinais e depois
referi-los por extenso para facilitar a compreenséo.

Para a andlise ndo se tornar fastidiosa, optamos por utilizar siglas e abreviaturas
referentes as categorias de andlise de Chesterman (2016) e Paul Vinay e Jean Darbelnet (1995
[1958]). Essas serdo apenas aquelas utilizadas neste trabalho e nao todas apresentadas por eles,
uma vez que os excertos nao foram escolhidos para demonstrar todas as estratégias, mas, sim
exemplos das modulages. Quando a analise requerer um enfoque maior, discorreremos com
mais detalhe logo abaixo da “analise simplificada” — informacgdo textual posterior aos
quadros dos excertos. Em relacdo a essa analise, destacamos que (i) o primeiro sinal de igual
sera utilizado como indicacdo da traducdo e ndo como um sinal de equivaléncia obrigatoria e
(i) as palavras entre parénteses ndo serdo consideradas pertencentes & mesma unidade de
traducédo, pois tiveram uma reestruturagdo no texto-alvo, mas estardo presentes para indicar
uma coesao e uma coeréncia textual.

As modulacdes encontradas estardo em negrito e serdo analisadas de acordo com as
categorias de Vinay e Darbelnet (1995 [1958]). Os trechos em negrito foram definidos pela
sua pertinéncia na alteracdo semantica.

As unidades de traducdo foram delimitadas de acordo com as estratégias de tradugdo:
guando uma terminava, outra comecava. Diante disso, deixamos claro que algumas estratégias
ndo serdo realcadas, pois precisariam de uma unidade de tradu¢do maior. Como o foco deste
trabalho é averiguar as modulac@es, ndo ha a necessidade de criar varios sistemas de unidades
de tradugéo, portanto, utilizaremos o conceito de Vinay e Darbelnet (1995 [1958], p. 21):
“Podemos definir a unidade de traducdo como o menor segmento da elocucao, cujos signos
linguisticos estdo unidos de tal forma que ndo devem ser traduzidos individualmente*””.

A analise completa consistira de uma analise tradutoria e sintatica respectivamente. SO
iremos destacar as mudancas sintaticas mais relevantes para a ultima analise. Ou seja, apenas

aquelas que compreendem a mudanga estrutural de oragdo e a mudanca estrutural de periodo.

T Cf.: “We could define the unit of translation as the smallest segment of the utterance whose signs are linked in
such a way that they should not be translated individually” (VINAY, J. P.; J. DARBELNET, 1995 [1958], p. 21).
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Os livros utilizados para a anélise sintatica foram An Introduction to English Syntax de Jim
Miller (2002), para o inglés, e Licdes de Portugués pela anélise sintética de Evanildo Bechara

(2018), para o portugués.

Categorias gramaticais de Chesterman encontradas:

e G1— Traducdo literal = T.L.

e G3— Transposicdo = Trpo.

e G5 — Mudanca estrutural de frase = M.E.F.

e (G6 — Mudanca estrutural de oracdo = M.E.O.
e G7 — Mudanga estrutural de periodo = M.E.P.
e (G8— Mudanca de coeséo = M.C.

Categorias semanticas de Chesterman encontradas:

e S1— Sinonimia = Sin.

e S2 — Antonimia = Ant.

e S3— Hiponimia/Hiperonimia = Hipo./Hiper.

e S5— Mudanca de abstracdo = M.A.

e S6 — Mudanca de distribuigdo = M.D.

e S7 — Mudanca de énfase = M.E.

e S8 — Parafrase = Prf.

e S10 — Outras mudancas semanticas = O.M.S. Sdo as modulagdes, porém, nao seréo
classificadas como essa categoria, apenas como modulacdo e o seu tipo de acordo com

Vinay e Darbelnet.

Categorias pragmaticas de Chesterman encontradas:

e Prl— Filtro cultural = F.C.
e Pr2 — Mudanga de explicitagdo = M.Ex.

Tipos de modulacéo de Vinay e Darbelnet encontradas:



e Abstrato para concreto (e vice-versa)

e Causa e efeito

e Parte pelo todo

e Parte por outra parte
e Inversdo de termos

e Negacdo de opostos

e oz ativa para voz passiva (e vice-versa)
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e Reconsideracao de intervalos para limites (no espago e no tempo)

e Mudanga de simbolo

Quadro 1 — 1° excerto selecionado

Nome da criatura Inglés Portugués
The cool, refreshing water | As aguas tranqgiilas e
suddenly erupts in a storm of | refrescantes de subito

Abolete (pt-BR)
Aboleth (en-US)

reaching, grasping tentacles.
The tentacles connect to a
primeval fish, 20 feet in
length from its bulbous head
to its crescent-shaped tail.
Three  slit-shaped  eyes,
protected by bony ridges, are
set one atop the other in the
front of its head, which
remains just beneath the
surface as it attacks. [p.8]

irrompem numa massa de
tentdculos  sinuosos. Eles
estdo presos a um peixe
primitivo, com cerca de 6 m
de comprimento entre a
cabeca bulbosa e a cauda em
forma de lua crescente. Trés
frestas oculares, protegidas
por protuberancias 0sseas,
enfileiram-se  verticalmente
no alto do cranio, que
permanece a poucos
centimetros da superficie
da A4gua enquanto o
monstro se aproxima. [p.9]

The water = As aguas----

Fonte: Elaboracéo do autor

cool, refreshing (water) = (aguas) tranquilas e refrescantes

-------------------- Mudanca estrutural de frase

-------------------- Mudanga estrutural de oracéo

(cool), (refreshing) = (tranquilas) e (refrescantes)---------- Mudanca de coeséo

suddenly = de subito

erupts = irrompem---------------

in a = numa--------

Mudanca de distribuigéo (expansao)
----Mudanca estrutural de frase
Mudanga de coeséo
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StOrM = MASSA-------=-=-==-==mm=m = oo oo Sinonimia

Of = - Traducdo literal

reaching, grasping = SiNUOSOS-------=-==-========-=--- --Mudanca de énfase
tentacles = tentaculos-------- e ---------Traducao literal

The tentacles = Eles---------------=-m oo Mudanga de coeséo
connect to = estdo presos a---------------- Mudanga estrutural de frase
a primeval fish = um peixe primitivo--------------- ----Traducdo literal

(20 feet in length) = com cerca de (6 m de comprimento)------------- e

--------------------------------------- Mudanca de explicitagéo

20 feet = 6 M--------------------- e Filtro cultural

in length from = de comprimento entre - Traducdo literal

ItS = @mmmmmmm oo Mudanca de coeséo

bulbous head = cabeca bulbosa------- ----------Mudanca estrutural de oragéo

to its = e a--------------------- e - Mudanca de coeséo

crescent-shaped = em forma de lua crescente------------- Mudanca de distribuicdo (expansao) e

mudanca de explicitacédo

tail. Three = cauda. Trés---------=-mm-mmmmmm oo Traducdo literal
slit-shaped (eyes) = frestas (oculares)------------------------ Sinonimia
EYES = OCUlAres=-=-=====nsnmmmmomm e om oo eeeee Transposi¢éo

protected by bony ridges = protegidas por protuberancias 0Sseas---------============nmzmmmmmnmon-o-

------------------------------------------ Traducdo literal

are set = enfileiram-sg----------======mmemmmmmm oo Mudanga estrutural da frase

one atop the other = verticalmente------------------------- Mudanca de distribuigdo (compressao)
IN the = NO----=-=m e e Mudanca de coesdo

front = alto--------------- GREE e --Mudanca de abstracdo (abstrato para o
concreto)

Of itS = dO--=-=mmmmmmm e Mudanca de coeséo

head, which remains = cranio, que permanece-------------- Traducdo literal

just beneath the surface = a poucos centimetros da superficie da dgua-------------------- --

-------------------------------------------------------- Modulacéo (abstrato para concreto)
as it attacks = enquanto o monstro se aproxima------------- Modulagéo (concreto para abstrato)

No primeiro excerto, foram encontradas 21 estratégias sintaticas: 7 sendo T.L.; 1

sendo Trpo. — eyes como “oculares”, ou seja, de substantivo para adjetivo e o termo
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antecedente, slit-shaped, passa de adjetivo para o substantivo “frestas” —; 4 sendo M.E.F; 2
M.E.O. e 7 sendo M.C.

Destacamos que a T.L. € a mais proxima possivel do texto-fonte, incluindo a posicéo
sintatica dos termos. Em relagdo a traducéo utilizando a primeira M.E.F., podemos interpretar
que The water foi traduzido por “As aguas”, ou seja, passou do singular, ndo contavel, para o
plural, que apesar de ainda ndo ser contavel, possui um significado que indica um grande
volume de agua, tanto em inglés (SAMANTHA, entre 1990 e 2010) quanto em portugués
(VIANA; ROCHA, 2007). Com isso, 0 verbo “irromper”, que estava no original como erupts
passa também para o plural. Os outros dois verbos: connect to e are set sofreram mudancas
estruturais. O primeiro foi traduzido com o verbo auxiliar “estar”: “estdo presos a”, além de
ocorrer uma mudanca semantica atribuida ao sentido de preso e conectado, pois preso
apresenta uma conotacdo negativa, enquanto conectado é neutro. O segundo foi traduzido
como “enfileiram-se”, ou seja, ocorre uma mudanca estrutural do verbo, no inglés era um
verbo com auxiliar e no portugués tornou-se um verbo pronominal, j& que “-se” é parte
integrante do verbo enfileirar.

As M.E.O. ocorrem comumente na traducdo do inglés para o portugués, ja que a
ordem prototipica e substantivo + adjetivo e ndo adjetivo + substantivo.

As ocorréncias de M.C. demonstraram ser uma forma de traduzir gramaticalmente,
evitar repeticdes e o alargamento comum de uma tradugdo — como afirma Esselink (2010),
que chega a ser 30% maior no idioma-alvo. No primeiro caso, a virgula virou a conjuncgédo
coordenativa de adigdo “e”, pois sO existiam dois elementos separados por virgula. The
tentacles passou para o pronome pessoal da terceira pessoa “eles”, enquanto o pronome
possessivo, its, foi traduzido como artigo — “0” ou “a” dependendo das circunstancias —,
sofrendo uma contragdo: of its para “do”. A penultima M.C. apresentou uma contra¢do da
preposi¢do “em” com o artigo “o0”, ou seja, apesar de manterem a mesma funcéo no original e
na traducéo, existe apenas um conectivo no texto-alvo e dois no texto-fonte. O mesmo ocorre
com in a para “numa”.

Em relacdo as estratégias semanticas, foram encontradas 2 Sin.; 1 M.A.; 3 M.D. e 1
M.E. As sinonimias foram realizadas com o efeito de darem sentido as frases. A primeira,
“massa”, tradugdo de storm, referia-se a tentaculos, e ndo faria sentido traduzir literalmente
por “tempestade de tentaculos”. O tradutor optou pelo sentido de quantidade ao de violéncia,
ja que tempestade apresenta ambas as acepg¢des, de algo grande e violento, no sentido
figurado, conforme o dicionario eletrdnico Houaiss 3.0 (2009). Compreendemos que uma

palavra em um idioma ndo correspondente a outra de outro idioma, porém, talvez seja
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possivel recuperar alguma “harmonia semantica” entre elas, por isso, citamos a semantica
portuguesa de “tempestade”. A outra palavra era um adjetivo que, além de ter sofrido uma
Trpo., como demonstrado no primeiro paragrafo dessa analise, sofreu também uma Sin.: slit-
shaped para “frestas”. O termo slit em inglés refere-se a “um comprido, mas estreito, corte ou
abertura®® (MERRIAM-WEBSTER, 2018) e essa definicdo é uma das acepces de fresta.
Como o texto-fonte ndo definia o tipo de forma da pupila, sé é possivel confirmar atravées da
imagem da criatura.

Apenas uma M.A. foi encontrada: front para “alto”. Pode parecer um desvio, mas,
nesse caso, podemos considerar que a traducao foi realizada a partir de uma imagem, ja que

estava disponivel no livro original:

Figura 17 — Imagem de abolete no texto-fonte

another 3 hours. The save DC is Constitution-base
Skills: An aboleth has a +8 racial bonus on ar
Swim check to perform some special action «
avoid a hazard. It can always choose to tal
10 on a Swim check, even if distracte
or endangered. It can use t}
run action while swin

ming, provided it swin

in a straight line.

ne surface as it attacks.

fishlike amphibian found primarily in
ers. It despises all nonaquatic creatures
am on sight.

selly. Four pulsating blue-
tom of its body and se-
s like rancid grease.
»n in the water
th its ten-
weighs

ient and terrible
eir parents’ knowl-
e the memories of
ough to refrain
ng land dwellers

they hang back,
er the water, which

Fonte: WILLIAMS, Skip et al. Dungeons & Dragons: Monster Manual: Core Rulebook I11: V. 3.5, 2003.

O tradutor pode ter considerado que colocar “frente do cranio” seria um pleonasmo,
assim, optou por especificar em qual local na frente do cranio. Como podemos observar na
imagem, os olhos estdo na parte superior da cabeca. Nesse sentido, a modificacdo € do
abstrato para o concreto, pois especifica a localizacdo dos olhos. Nds ndo iremos utilizar
muito a M.A., apesar de ser possivel como demonstrado neste paragrafo, pois nosso intuito é

*8 Cf.: “a long narrow cut or opening.”
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analisar esse tipo de estratégia como uma modulagdo de Vinay e Darbelnet (1995 [1958]) para
discutimos uma categorizagdo mais ampla.

Na estratégia de M.D. temos suddenly como “de stbito” — expansdo —; one atop the
other como ‘“verticalmente” — contracdo — e crescent-shaped como “em forma de lua
crescente” — expansdo. Nesse Ultimo caso, além de expandir o sentido seméantico de shaped,
que é formado por apenas uma palavra, para “em forma de”, formada por trés termos, ocorreu
uma mudanca de explicitacdo que € uma categoria pragmatica que vai ser discorrida abaixo.

Na ultima estratégia semantica encontrada, M.E.: reaching, grasping foi traduzido
para “sinuosos”, 0 que alterou a énfase na “gradacdo” do movimento — reaching — e na
mudanca de a¢do — grasping — do tentaculo para o estado do tentaculo que é curvo, levando
a um sentido de ndo parar quieto. Devemos lembrar que o material examinado é um livro
cujas criaturas sdo utilizadas pela maioria das pessoas como antagonistas, ou seja, se 0
monstro possui tentaculos sinuosos, provavelmente vocé seré alvo deles.

A quantidade de estratégias pragmaticas encontradas foram apenas duas: uma F.C. e
duas M.Ex. A primeira é uma unidade de medida que foi passada de pés para metros — 20
feet para “6 m” —, apesar de ndo ser tdo preciso, dado que a conversdo mais aproximada seria
de 6,096 metros. Esse valor é justificado ao observar a matriz de combate do jogo, que nada
mais é do que uma folha quadriculada, com quadrados de area 6,25 cm?, que representam uma
superficie cujo lado possuiu 1,5 m no mundo do jogo. Ou seja, a criatura ocupa quatro
guadrados de comprimento. E € justamente por isso que ocorre a primeira estratégia de
tradu¢ao M.Ex., pois apesar de ndo aparecer o “com cerca de” no original — 20 feet in lenght
—, a criatura ndo possui exatos 6 metros de comprimento e torna-se mais real que ela nao
tenha esse tamanho preciso, apesar de ela ocupar 6 metros na matriz de combate, unindo a
verossimilhanca com as regras do jogo.

A Ultima M.Ex. foi parte de uma estratégia semantica, M.D., onde o termo crescent foi
explicitado para enfatizar o formato de uma meia-lua, mais especificamente, “lua crescente”.

As duas modulagOes as it attacks e just beneath the surface séo representativas da
categoria abstrato—concreto, respectivamente, do concreto para o abstrato e do abstrato para o
concreto. No primeiro excerto apresentado, temos uma preocupagdo com a imagem mental
dos jogadores, apesar de ndo ser uma traducao literal: attacks para ““se aproxima”, tal traducéo
abre portas para novos tipos de reacdo que incluem o ataque da criatura, pois se um animal
estranho com aparéncia aterrorizante esta diante de vocé e se aproxima, 0 primeiro
pensamento é de que ele ird lhe causar algum mal e, entre tais males, esta o ataque. Ou seja,

para um jogo de interpretagdo com infinitas possibilidades, essa € uma boa traducdo, indo ao
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encontro das ideias de Eikman (1977 apud REIR, K.; VERMEER, H, 2014 [1984], p. 88)* de
que: “[...] imagens ou palavras podem ser substituidas por outras sem efetivamente alterar a
funcdo textual.” O trecho passa de um aspecto mais concreto, ataque, para um mais abstrato,
se aproxima, mantendo assim um certo sentido expandido, j& que a criatura precisa se
aproximar para atacar, nem que seja para ficar no alcance dos ataques a distancia dela.

A segunda modulag&o, just beneath the surface, mudou a percep¢édo de que a criatura
ndo estd logo abaixo e sim centimetros abaixo, ou seja, passou do abstrato para o concreto,
indicando medidas reais, e dessa forma, causando mais “temor” aos jogadores, pois falar que
um ser agressivo estd do outro lado da porta gera menos temor do que falar que ele estd a
centimetros da porta. Tal aspecto é reforcado pela modulagdo anterior que exprime um
sentido de movimento, ou seja, a criatura ndo esta apenas naquele local, ela esta passando por

aquela localizacdo e poucos centimetros lhe separam dela.
Andlise sintética:

The cool, refreshing water suddenly erupts in a storm of reaching, grasping tentacles. [The
tentacles connect to a primeval fish]®, 20 feet in length from its bulbous head to its
crescent-shaped tail. Three slit-shaped eyes, protected by bony ridges, are set one atop the
other in the front of its head, which remains just beneath the surface as it attacks.

As aguas tranquilas e refrescantes de subito irrompem numa massa de tentaculos sinuosos.
[Eles estdo presos a um peixe primitivo]”, com cerca de 6 m de comprimento entre a cabeca
bulbosa e a cauda em forma de lua crescente. Trés frestas oculares, protegidas por
protuberancias désseas, enfileiram-se verticalmente no alto do cranio, que permanece a poucos

centimetros da superficie da &gua enquanto o monstro se aproxima.

Em (A), observamos, além da modificacdo do sujeito — the tentacles para o pronome
pessoal “eles” —, que a oragdo teve sua voz trocada. Essa estrutura precisa ser modificada

para uma compreensdo melhor no idioma-alvo, logo, é justificavel a voz passiva.

* Cf.: [...] images or words can be replaced by other images or words without actually changing the text
function” (1977 apud REIR, K.; VERMEER, H, 2014 [1984], p. 88, traducdo nossa).
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Nome da criatura Inglés Portugués
A huge creature burrows | Surge uma criatura
through the solid rock wall. | enorme, demolindo a

Escavador (pt-BR)
Delver (en-US)

Its teardrop-shaped, rocky
body glistens with slime,
and it uses the blunt claws of
its two great appendages to
clear away the debris. [p.39]

parede de rocha sélida. Seu
corpo rochoso, em forma de
gota, brilha devido ao muco
que o recobre, e ele utiliza
as gQarras cegas de duas

grandes nadadeiras para
remover os detritos. [p.113]

Fonte: Elaboracéo do autor

A huge creature burrows through the solid rock wall = Surge uma criatura enorme, demolindo

a parede de rocha sélida- -Modulagéo (causa e efeito)
SBU==mmmmm e e e e Tradugao literal

(teardrop-shaped), =, em forma de gota, ---------------- Mudanca de coesdo

teardrop-shaped = em forma de gota -Mudanca de distribuicdo (expanséo)

rocky body = corpo roch0so-----------=-=-=-==-=----------- Mudanga estrutural de oragéo
glistens with slime = brilha devido a0 muco que 0 recobre-----------=-=----=-m-mmmmmem oo

----------------- Modulacéo (abstrato para concreto)

--Traducdo literal

Mudanga de coeséo

Tradugéo literal

Mudanca estrutural de oracdo

Of = de-------mm e -Traducado literal
IS = Bmmmmm e e e eeee Mudanca de coeséo
two great = duas grandes------------=-=-=-=-m-memmemomomeo- Tradugao literal

appendages = nadadeiras---

-------- Modulacéo (abstrato para concreto)

to = para-------------=----mmm oo --Traduco literal
clear away = remoVer-----------==m-mmmmmmmmmmm oo Mudanca de distribui¢éo (compresséo)
the debris = 0s detritos---------=-=-=-=-===-m-mmmmm oo Traducdo literal

Observamos 17 estratégias de traducdo, entre elas, 7 T.L.; 2 M.E.O.; 3M.C; 2 M.D. e
3 modulagdes. As M.E.O. referem-se a ordem adjetivo + substantivo no original que invertem

a ordem na traducédo: rocky body para “corpo rochoso” e blunt claws para “garras cegas”.
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Uma das M.C. foi a adi¢do de uma virgula na tradug¢do antes de “em forma de gota” ¢ a
manutencdo da virgula apds ela. Provavelmente trata-se da escolha de outro tradutor, ja que
nos excertos aqui destacados, a solucdo mais utilizada foi substituir a virgula pela conjuncéo
aditiva “e”, ou seja, permanece uma M.C., mas nao pela substituicdo da virgula e sim pelo
acréscimo de outra. As outras M.C. sdo realizadas pela diferenca dos dois idiomas. O
portugués brasileiro aceita sujeito oculto, enquanto o idioma inglés ndo, logo, its pode ser
apagado, uma vez que fica claro a quem pertence as “grandes nadadeiras”. O primeiro it
refere-se a uma criatura cujo sexo é desconhecido, porém a tradugdo o “masculinizou” ao
traduzi-lo por “ele”.

As duas M.D. foram opostas, uma de expanséo, teardrop-shaped para “em forma de
gota” — apesar de teardrop ser uma palavra maior que “gota”, 0 que importa para essa
categoria é o numero de palavras — e uma de compressdo, clear away para “retirar”. Por fim,
temos as modulagdes: duas de abstrato para concreto e uma de causa e efeito. Comegaremos
pela Gltima: A huge creature burrows through the solid rock wall para “Surge uma criatura
enorme, demolindo a parede de rocha sélida”. Devemos lembrar que a modulacdo é uma
mudanca de perspectiva (VINAY; DARBELNET, 1995 [1958]), ou seja, um mesmo evento
sendo observado por dois individuos em localidades diferentes, e como temos constatado
através dos exemplos supramencionados, a maioria das modulagdes de abstrato para concreto
e de concreto para abstrato encontradas podem ser consideradas como “individuos” vendo de
uma distancia mais afastada ou mais proxima. Neste caso, os “individuos” estdo do lado
interno e externo de uma parede. O lado interno — de onde comec¢a 0 movimento — seria a
obra original, na qual uma criatura enorme cava através da rocha sélida, enquanto que no lado
externo — onde termina 0 movimento — 0 segundo observador percebe que a parede esta
sendo demolida e uma criatura enorme surge. Para efeitos de classificacdo tradutoria, esse
trecho é uma modulacdo do tipo causa e efeito. A causa é o original: a criatura cava e seu
efeito € a traducdo: a parede desmorona. Além da mudanca do verbo burrow para “demolir”,
existe a transformacéo de through para “surge”, que altera a maneira como a criatura aparece,
apesar de manter o sentido de movimento.

As duas outras modulagdes sédo de abstrato para concreto: glistens with slime para
“brilha devido ao muco que o recobre” e appendages para “nadadeiras”. A primeira insere
onde estd 0 muco, no corpo, enquanto o original s descreve que a criatura brilha com o muco,
mas ndo o localiza de modo explicito. A segunda retrata em que tipo de estrutura corporal as

garras cegas estdo localizadas.
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Andlise sintatica:

A huge creature burrows [through the solid rock wall]*. Its teardrop-shaped, rocky body
[glistens with slime]®, and it uses the blunt claws of its two great appendages to clear away
the debris.

Surge uma criatura enorme, [demolindo a parede de rocha sélida]®. Seu corpo rochoso, em
forma de gota, brilha [devido ao muco que o recobre]®, e ele utiliza as garras cegas de duas

grandes nadadeiras para remover os detritos.

Apesar de ambos os verbos “surgir” e burrow serem intransitivos nesse contexto, a
traducdo utiliza uma oracdo subordinada adjetiva reduzida de gerundio enquanto o original
possui uma prepositional phrase que funciona como advérbio de dire¢do — preposition of
direction — no segmento identificado como (A). Em (B), observamos um caso semelhante:
ambos os verbos — glistens e “brilha” — sdo intransitivos, porém a traducdo apresentou uma
oracao adjetiva reduzida de participio, enquanto que no original é uma prepositional phrase

que age como advérbio de modo — preposition of manner.

Quadro 3 — 3° excerto selecionado

Nome da criatura

Inglés

Portugués

Chuul (pt-BR)
Chuul (en-US)

Like some large insect or
monstrous crustacean, the
creature rises from the still
pool, its pincerlike claws
snapping angrily as
torchlight reflects off its
mottled, armored carapace.
Its small dark eyes fix you
with a hungry stare, and the
tentacles dripping from its
mouth squirm excitedly as it
emerges from the water.

[p.35]

Como um inseto gigante ou
um crustaceo monstruoso, a
criatura se levanta do lago
tranquilo, com  tenazes
estalando furiosamente
enquanto a luz das tochas
reflete em sua carapaca
mosqueada. Seus pequenos
olhos escuros e famintos
observam 0 grupo e o0s
tentaculos projetando-se de
sua boca se retorcem com
nervosismo conforme ele
emerge da agua. [p.45]

Fonte: Elaboracéo do autor

Like some = Como um--

large insect = inseto gigante

------ Tradugéo literal
Mudanga estrutural de oracédo
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OF = QU-===n===mmmmmmm s e e en e e e e e e e e e e e oo e e Traducdo literal

D = UM====mmmmmmmm e e e oo e oo oo oo e Mudanca de coeséo

monstrous crustacean = crustaceo monstruoso----------- Mudanca estrutural de ora¢éo

, the creature =, a criatura------------=-=-=-=-=-=-mmcmmuo-- Tradugdo literal

rises = se levanta------------------------ -- --Mudanga de distribuicao (expanséo)

from the = dO--=-=-=n=smmememmem oo Mudanca de coeséo

still pool = lago tranquiilo---------------=--m-mmememmmeme e Mudanga estrutural de oragéo

e e Traducdo literal

its = com------- memmmmme oo neneene Mudanca de coeséo

pincerlike claw = tenazes-------------=-=-=-=-------- --Modulagéo (abstrato para concreto)

snapping angrily as = estalando furiosamente enquanto---------- e e e e
---------------------------------------- Tradugdo literal

torchlight = a luz das tochas----------------------- ---Mudanca de distribui¢éo (expanséo)

reflects off = reflete em----------------m-memmm e Tradugao literal

ItS = SUA---=-mmmmmmm oo Tradugdo literal

mottled, (armored) carapace = carapaca mosgueada----Mudanca estrutural de oracéo

ArMOred = - mmmm oo e Mudanca de explicitacdo

. Its small = . Seus pequenos--------------------- Traducdo literal

dark eyes = 0lh0S €SCUrQS----------=-====-mmmmmmmmmmm oo Mudanga estrutural de oracéo

FiX = ObSEIVaAM === m e e e Hiperonimia

YOU = 0 QrUPQ-----====n=mmmmmm o m oo oo Modulacéo (parte pelo todo)

WIth = @-mmm e Mudanca de coeséo

a hungry stare = famintos------------------------ --Transposigéo

B Mudanca de coesdo

and the tentacles = e os tentaculos-- --Traducdo literal

dripping = projetando-se------------------------- --Modulagéo (abstrato para concreto)
from its mouth = de sua boca-----------------------m-ooo--- Traducdo literal

SQUIrM = SE FetOrCeM -==-====n==mmmmm oo oo oo Mudanca de distribuicdo (expanséo)
excitedly = com nervosisSmo---------------==-===-=------- Mudanga de distribuicdo (expanséo)

com hiponimia

as it emerges = conforme ele emerge -----------Traducado literal

from the = da-------------—-- o mm o Mudanga de coeséo

Water. = dQua.-----=-=-====mm s e Tradugéo literal
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Nesse excerto, encontramos mais estratégias sintaticas, 12 T.L.; 1 Trpo.; 5 M.E.O. e 6
M.C em relagdo as estratégias semanticas: 1 Hipo.; 1 Hiper. e 4 M.D; e 1 pragmatica: M.Ex.
Um exemplo interessante de T.L. foi a traducdo de reflects off para “reflete em”, ja que
conseguiu manter a preposicdo. A Trpo. foi bastante notavel, pois de uma combinagdo de
artigo, substantivo e adjetivo — a hungry stare — passou ao adjetivo “famintos”. Essa
estratégia poderia ser analisada como uma M.D., mas preferiu-se a Trpo., pois stare teve sua
carga semantica levemente reduzida ao se juntar ao substantivo “olhos”, ja que o original era
uma locucdo adjetiva. As M.E.O. sdo as mesmas ja descritas que so alteram a posi¢do do
substantivo e do adjetivo para ficar na ordem mais candnica do portugués brasileiro. As M.C.
foram bem simples, como a contracdo de preposicdo + artigo em from the para “da” e “do”;
algumas omissfes de virgulas que separavam adjetivos no original e que ndo tinham a
necessidade de permanecer no texto-alvo e acréscimos, como a adi¢do do artigo indefinido
“um” para manter o paralelismo desta sentenga: “Como um inseto gigante ou um crustaceo
monstruoso.” Destacamos que apesar de with ter um valor aditivo, a coesdo em si néo foi
ligada a um efeito passageiro — with a hungry stare —, e sim em algo mais permanente, mais
iconico, ja que quanto menos palavras utilizar, mais direto fica a mensagem (LIMA-
HERNANDES, 2006). Assim, “olhos escuros e famintos” parece ser uma caracteristica
constante da criatura.

Focando agora nas categorias semanticas, a estratégia mais utilizada foi a M.D. com 4
ocorréncias, sendo todas de expansdo: rises para “se levanta™; torchlight para “a luz das
tochas”; squirm para “se retorcem” e excitedly para “com nervosismo”. Essa Ultima merece
um destaque, pois também ocorreu uma Hipo., ou seja, passou de um sentido menos
especifico para um mais especifico, visto que nervosismo tem uma carga semantica negativa
em oposicdo ao excitedly que tem varias cargas semanticas — positivas, negativas e neutras.
Ja o fix para “observam” representa o contrario: fixar o olhar, algo mais especifico, se tornou
observar que € algo mais genérico, por isso, foi classificado como Hiper.

A Unica estratégia pragmaética encontrada foi uma M.Ex. que tornou o termo armored
implicito no texto-alvo, ja que carapaca — 0 substantivo que estd sendo adjetivado —,
segundo o Houaiss (2009), significa “1: escudo quitinoso ou 6sseo que protege o dorso de
diversos animais, como as tartarugas, tatus e caranguejos e 2: qualquer cobertura rija usada
como protecdo”. Ou seja, como a carapaca faz parte do corpo do animal, ndo ha necessidade

de traduzir armored, como pode ser visto na imagem abaixo:
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Figura 18 — Imagem de chuul no texto-fonte
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Fonte: WILLIAMS, Skip et al. Dungeons & Dragons: Monster Manual: Core Rulebook I11: V. 3.5, 2003.

Esse excerto teve trés modulacfes: duas de abstrato para concreto e uma de parte pelo
todo. A primeira modulacdo ocorrida retira qualquer tipo de abstracdo — pluralidade de
sentidos — e foca somente naquele que é mais objetivo e facilmente compreendido pelos
jogadores, ou seja, de pincerlike claw para “tenazes” — ndo é parecido com tenazes, sao
tenazes. O segundo exemplo de modulacdo do abstrato para o concreto € a passagem de
dripping para “projetando-se”, que também pode ser explicada através da imagem para
facilitar uma melhor compreenséo por parte dos jogadores, ja que “tentaculos escorrendo de
sua boca” ndo soaria bem em portugués. A Ultima modulacdo que se refere pragmaticamente
ao estilo do jogo, que é melhor aproveitado com mais de 3 pessoas, troca o you, que poderia
ser “vocé”, para “o grupo”. E importante destacar que quando se “fixa o olhar”, ndo ha como
fixar num grupo, ou seja, traduzir por “vocés”, pois sua visao precisa se concentrar num foco
sO0. Ao traduzir fix por “observam”, o tradutor consegue utilizar essa modulagdo sem
prejudicar a semantica de perigo para o grupo dos aventureiros. Assim, de uma parte — um

individuo — passa para o todo — grupo.
Anélise sintética:

Like some large insect or monstrous crustacean, the creature rises from the still pool, its

pincerlike claws snapping angrily as torchlight reflects off its mottled, armored carapace. Its
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small dark eyes fix you [with a hungry stare]*, and the tentacles dripping from its mouth

squirm excitedly as it emerges from the water.

Como um inseto gigante ou um crustaceo monstruoso, a criatura se levanta do lago tranquilo,
com tenazes estalando furiosamente enquanto a luz das tochas reflete em sua carapaca
mosqueada. Seus pequenos olhos escuros e [famintos]” observam o grupo e os tentaculos

projetando-se de sua boca se retorcem com nervosismo conforme ele emerge da agua.

Em (A), observamos uma prepositional phrase que se tornou um adjunto adnominal

na tradugé&o, alterando, assim, o verbo fix para “observam”.

Quadro 4 — 4° excerto selecionado

Nome da criatura Inglés Portugués
This tall creature looks | Esta criatura alta tem uma
skeletal and wretched, | aparéncia esquelética e
almost a husk of a humanoid | miseravel, quase um
form, with dried skin | resquicio de uma forma
stretched so tight as to | humandide, com a pele
outline and emphasize every | ressequida e repuxada a

Diabo dos ossos (pt-BR)
Bone Devil (en-US)

bone. It has a fearsome,
skull-like head and a tail
like a scorpion’s, and a foul
odor of decay hangs in the
air around it. [p.53]

ponto de destacar e enfatizar
cada 0sso. Sua cabeca €
aterrorizante, similar a uma
caveira. Sua cauda lembra o
ferrdo de um escorpido, e
um odor nauseabundo de
morte permeia 0 ar ao seu
redor. [p.68]

This = Esta--------------------

tall creature = criatura alta

Fonte: Elaboracéo do autor

---Traducao literal

---------- Mudanga estrutural de oracéo

looks skeletal and wretched = tem uma aparéncia esquelética e miseravel-----

-------------- Modulagéo (abstrato para concreto)

, almost a =, quase UM---------==-=====mmmmmmmmommomooo- Traducdo literal

husk = resquiCiQ-----=-=-=======nmmmmmmmm oo Modulacéo (concreto para abstrato)
of a = de UMa------------=--mmmm oo ---Traducado literal

humanoid form = forma humana----------------------- Mudanga estrutural de oracéo

, WIth = | COM=-=-=m e e e e ---Tradugéo literal
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(B = @-=-mmmememememememeeeeeeeeeeneae -------------Mudanca de coeséo

dried skin = pele ressequida----------=-=-=-=-=-=-------- Mudanca estrutural de oragdo
stretched so tight = e repuxada-------------------------- Mudanca de énfase

aS = @ PONLO dE------=-=-=n=nmmmmmmmmmmm oo Mudanca de distribui¢éo (expansao)

outline and emphasize every bone. = destacar e enfatizar cada 0sso0.-----------------------

-------------------------------------------------- Tradugao literal

It has @ = Su@----------======m oo Mudanca de coesdo

a fearsome, = é aterrorizante,----------------=-=-------- Mudancga estrutural de oracéo
skull-like = similar a uma caveira-------------- ---Mudanca de distribuicdo (expanséo)
head = cabe¢a-------------------- ----Traducéo literal

o Mudanca de coeséo

and a tail like a scorpion’s = Sua cauda lembra o ferrdo de um escorpiao--------------------------

------------------------------------ Modulacéo (parte por outra parte)

,and a =, e Um-----------------—- Traducdo literal

foul odor = odor nauseabundo-----------=-==-=-==--=--- Mudanca estrutural de oracdo

of = de---------------- e e P TR --Traducdo literal

decay = morte-------------------- - ----Modulag&o (concreto para abstrato)
hangs in = permeia----------------------=-------- ---Mudanca estrutural de frase

the air = 0 ar------------------ e --Traducado literal

around it = a0 Seu redor---------=-==msmmmmmmmmeeeeen Mudanca de distribuicdo (expanséo)

Esse excerto apresentou a maior quantidade de modulagdes. Foram 4: 1 de abstrato
para concreto; 2 de concreto para abstrato e 1 de parte por outra parte. Além disso, foram
encontradas 18 estratégias sintaticas — 9 T.L.; 1 MEF.,; 5 MIEO. e 3 M.C. — e 4
semanticas — 3 M.D. de expanséo e 1 M.E.

Em relacdo as estratégias sintaticas, a maior parte das M.E.O. apresentou a inversao da
ordem entre adjetivo e substantivo: tall creature para “criatura alta”; humanoid form para
“forma humana”; dried skin para “pele ressequida”; e foul odor para “odor nauseabundo”.
Uma ocorréncia de M.E.O. modificou o artigo indefinido a pelo verbo de ligagdo “¢”. Essa
traducdo sera melhor explicada na analise sintatica, mas o motivo principal foi a alteracdo do
sujeito da sentenca. A unica M.E.F. deve-se a traducdo do verbo intransitivo hang para o
transitivo “permeia”, por isso, a preposi¢do in foi incluida nessa unidade de traducdo, ja que
ao modificar o verbo, modifica-se também a preposicdo que o segue. A Ultima estratégia

sintatica, M.C., foi representada pela inclusdo do artigo definido “a” antes do substantivo
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“pele”; pela troca do pronome pessoal it para o pronome possessivo “sua” e pelo ponto final
que foi retirado na traducgéo.

Nas categorias semanticas, temos trés M.D. de expansédo: as para “a ponto de”; skull-
like para “similar a uma caveira” e around it para “ao seu redor”. Além da M.E.: stretched so
tight para “e repuxada”, que diminui a intensidade da “tensdo” da pele.

Comecaremos a discutir as modulacGes pela categoria de abstrato para concreto: looks
skeletal and wretched para “tem uma aparéncia esquelética ¢ miseravel”. Essa modulagdo vai
aparecer constantemente nos livros por uma questdo de especificidade, pois aumenta a
“certeza da descrigdo”, ja que o verbo “ter” ¢ mais concreto do que 0 “parecer”. Os dois
exemplos da categoria de concreto para abstrato foram: husk para “resquicio” e decay para
“morte”. A primeira pode ser justificada pelo significado de “um involucro seco ou murcho e
sem valor” (HOUAISS; CARDIM, 1982), pois se refere a parte externa do corpo, ou seja, €
um resquicio de um humanoide. A segunda sofreu uma abstracdo, dado que o termo decay é
mais especifico que “morte”, indicando que j& estd em processo de decomposicdo. A Ultima
modulacdo a ser analisada foi um exemplo de parte por outra parte: and a tail like a
scorpion’s para “Sua cauda lembra o ferrdo de um escorpido”. Em vez de traduzir por “lembra
a cauda de um escorpido”, o tradutor preferiu referenciar o ferrdo que é a parte mais icénica

da cauda desse aracnideo.

Andlise sintatica:

This tall creature looks skeletal and wretched, almost a husk of a humanoid form, with
dried skin stretched so tight as to outline and emphasize every bone. [It has a fearsome,
skull-like head]” [and a tail like a scorpion’s]®, and a foul odor of decay hangs in the air

around it.

Esta criatura alta tem uma aparéncia esquelética e miseravel, quase um resquicio de
uma forma humanoide, com a pele ressequida e repuxada a ponto de destacar e enfatizar cada
0ss0. [Sua cabeca é aterrorizante, similar a uma caveira.]” [Sua cauda lembra o ferrédo

de um escorpi&o]®, e um odor nauseabundo de morte permeia o ar ao seu redor.

Observamos uma alteracédo sintatica interessante. Em (A), no original, o sujeito é um
pronome, enquanto na tradu¢do ¢ formado por um pronome mais um substantivo, “cabeca”.

Gragas a essa modificagdo, foi possivel utilizar um verbo de ligagdo, “€”, e transformar os
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objetos diretos do original, fearsome, skull-like head, em predicativos do sujeito. No original,
(A) ndo terminava a sentenca com ponto, ja na traducdo isso ocorreu sem maiores problemas,
pois as oracdes sdo coordenadas. Da mesma forma que em (A), a traducdo de (B) comeca
utilizando um pronome + substantivo como sujeito e especifica o objeto direto “ferrdo”,

apesar do objeto no original se referir a cauda.

Quadro 5 — 5° excerto selecionado

Nome da criatura

Inglés

Portugués

Lémure (pt-BR)
Lemure (en-US)

The creature surges forward,
not unlike a molten mass of
flesh oozing across the
ground. It has a human-
shaped head and torso, but its
body is a shapeless mass
below the  waist. A
permanent expression of
anguish twists across its
face. [p.57]

A criatura avanga como uma
bolha de carne derretida
escorrendo pelo chdo. Ela
possui cabeca e torso com
forma humana, mas seu
corpo € uma massa amorfa
da cintura para baixo. Seu
rosto exibe uma expressao
permanente de angustia.

[p.70]

Fonte: Elaboracéo do autor

Traducéo literal
--Mudanca de distribuicao
------------------------ Mudanca de coesdo

_______________ Antonimia

@ = UM@s-=n=mmmmmmmmm e e e oo Tradugdo literal
molten (mass) of flesh = (bolha) de carne derretida------------ Mudanca estrutural de oracéo
Mass = DOIha----------=m oo Paréafrase

It = Ela-----------------
has = possui--------------------
P i 7 [ ——

human-shaped = com forma humana-

(human-shaped) head and torso = cabeca e torso (com forma humana)

----Traducéo literal
----Mudanca de coeséo
----Traducdo literal
Mudanca de coesdo
Traducdo literal
----------------------- Mudanga de coeséo
Mudanca de distribuicédo

Mudancga estrutural de oragdo

, but its body is a =, mas seu corpo é uma----------------------- Traducdo literal
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shapeless mass = massa amorfa-------------------=------mcmom-- Mudancga estrutural de oracdo
below the waist. = da cintura para baixo.------------=------------ Mudanca de distribuicéo
A permanent expression of anguish twists across its face = Seu rosto exibe uma expressao

permanente de angustia------------======mmmmmm oo Modulacgéo (inversao de termos)

Nesse excerto foram identificadas 19 estratégias de traducédo: 6 sendo T.L.; 3 M.E.O;
4 M.C.; 1 Ant.; 3 M.D.; 1 Prf. e 1 modulacéo.

As M.E.O. encontradas sdo as corriqueiras inversdes de adjetivo + substantivo para
substantivo + adjetivo: molten (mass) of flesh para “(bolha) de carne derretida”; human-
shaped head and torso para “cabeca e torso com forma humana” e shapeless mass para
“massa amorfa”.

Em relacdo as M.C., temos a contracdo da preposicao por + 0, ao contrario do original
que apresenta preposi¢do + artigo definido: across the para “pelo”; a determinagdo do género
de it para “ela” e as omissdes do artigo indefinido a e da virgula depois de forward.

A Ant. encontrada é bastante interessante, uma vez que temos um prefixo de negacédo
no antébnimo e, antes dele, uma palavra negativa, ou seja, uma dupla negativa: not unlike
traduzida por “como”.

Foram constatadas duas M.D. de expansdo e uma de compressdo: human-shaped para
“com forma humana”; below the waist para “da cintura para baixo” e “surges forward” para
“avanca”.

A Prf. mass para “bolha” pode ser explicada pela imagem da criatura:
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Figura 19 — Imagem de Iémure no texto-fonte
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Fonte: WILLIAMS, Skip et al. Dungeons & Dragons: Monster Manual: Core Rulebook I11: V. 3.5, 2003

Shapeless mass para “massa amorfa”, pois bolha tem um formato caracteristico e néo
poderia ser descrito como amorfa, apesar de que o tradutor ndo manteve uma consisténcia
tradutoria, ja que o termo mass foi traduzido como “massa” num contexto de caracterizagido
fisica semelhante.

A modulacgéo foi uma inversdo do foco/sujeito. No original, o foco era a expresséo
permanente de angulstia. Na traducdo, passou a ser o rosto da criatura. Assim, A permanent
expression of anguish twists across its face foi traduzido por “Seu rosto exibe uma expressdo

permanente de angustia”.

Anélise sintatica:

The creature surges forward, not unlike a molten mass of flesh oozing across the ground. It
has a human-shaped head and torso, but its body is a shapeless mass below the waist. [A
permanent expression of anguish twists across its face]”.

A criatura avanga como uma bolha de carne derretida escorrendo pelo ch&o. Ela possui cabeca
e torso com forma humana, mas seu corpo € uma massa amorfa da cintura para baixo. [Seu
rosto exibe uma expressdo permanente de angustia]”.
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Além da alteracdo da voz ativa para a voz passiva, observamos a modificagdo do

verbo intransitivo twists para o verbo transitivo “exibe”.

Quadro 6 — 6° excerto selecionado

Nome da criatura Inglés Portugués
This creature appears to be a | Esta criatura se parece com
human soldier or guardsman, | um soldado ou guarda
outfitted with heavy armor | humano, vestindo uma
Fantasma (pt-BR) and a shield. The image is | armadura pesada e um
Ghost (en-US) hazy and translucent, | escudo. Sua imagem é
suggesting something not | enevoada e  translicida,
natural. [p.117] sugerindo algo
sobrenatural. [p.124]
Fonte: Elaboracéo do autor
This creature = Esta criatura-------------=-=-=-=-=-=-=-m-mmumu-- Tradugdo literal
appears = se parece----------------- e Mudanca de distribuicéo
0 be = COM---mmmmmmm oo een Mudanca de coeséo
@ = UM-mmmmm e e e e e e e e e Tradugdo literal
human (soldier or guardsman) = humano------------=--=------ Mudanca estrutural de oracéo

soldier or guardsman, = soldado ou guarda

Traducdo literal
outfitted = vestindo-------------=-=-===m-mm oo Sinonimia

WIth = UMas--===emememmme e e e e e Mudanca de coeséo

heavy armor = armadura pesada ---Mudanca estrutural de oracao

and a shield. = e um escudo.---

---Traducao literal
The = Sua--------=m e Mudanca de coeséo
image is hazy and translucent, suggesting something = imagem €é enevoada e translicida,

sugerindo algo--

--------------------------------- Tradugao literal

not natural = sobrenatural---------------------

Modulacéo (negacdo de opostos)

Nas unidades tradutorias determinadas ndo foram encontradas estratégias pragmaticas.
Houve uma predominéncia de estratégias sintaticas, sendo 5 T.L.; 2 M.E.O. e 3 M.C. As
outras estratégias semanticas foram 1 Sin. e 1 M.D. A modulacdo encontrada foi de negacao

de opostos.
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Nenhum caso especial referente as T.L. e as M.E.O., porém tivemos uma M.C.
interessante, pois ao passar The image para “Sua imagem” o referente tornou-se mais proximo
visualmente do leitor/jogador, uma vez que o termo “criatura” é retomado. As outras duas
M.C. ocorrerem pela diferenca nas preposic6es dos dois idiomas: to be para “com”, por causa
do termo “parecer” e with para “uma” devido ao gerundio “vestindo”.

Na categoria das estratégias semanticas, a Sin. escolhida utilizou um termo que
mantém bastante da semantica de “trajar, equipar, usar’” uma armadura ao escolher “vestir”,
tendo em vista que se veste uma armadura. A outra estratégia, M.D., é justificada pelo fato de
0 verbo “parecer” ser pronominal nesse contexto.

A modulacdo de not natural para “sobrenatural” é uma forma interessante de utilizar a
negacdo de opostos, pois, normalmente, essa estratégia é empregada em outro sentido: de
“sobrenatural”, fora do comum, para o oposto, “natural”, mais a negacao, logo “nio natural”.
E nesse excerto observamos justamente o contrario: a negacdo foi anulada — negacdo da
negacdo é sua afirmacdo — e uma antonimia foi utilizada — sobrenatural. A énfase da
perspectiva de “certeza” quanto ao acontecimento ndo ser regido pelas leis naturais deve-se ao
fato de que existe uma palavra — logo, um termo mais iconico — que descreve tal situacédo
(LIMA-HERNANDES, 2006).

Anélise sintatica:

N&o ocorreram mudangcas sintaticas relevantes na descri¢do do fantasma.

Quadro 7 — 7° excerto selecionado

Nome da criatura Inglés Portugués

This  muscular,  savage | Este humandide selvagem e

Bugbear (pt-BR)
Bugbear (en-US)

humanoid stands 7 feet tall.
Coarse hair covers most of
its body. Its mouth is full of
long, sharp fangs, and its
nose is much like that of a
bear. [p.29]

musculoso tem 2,1 m de
altura. A maior parte de seu
corpo € recoberta de pélos
asperos. Sua boca é repleta
de presas compridas e
afiadas, e seu nariz se parece
com o focinho de um urso.

[p.38]

This = Este------------=----—---

Fonte: Elaboracdo do autor

Traducdo literal




muscular(,) savage humanoid = humanoide selvagem (e) musculoso mmmmmmmmneeeen

--------------------------------------- Mudanca estrutural de oragéo

T B e Mudanca de coeséo

Stands = teM-------m-mmm oo Sinonimia

7 feet = 2,1 M--mmmmmmm oo Filtro cultural

tall. = de altura.--=-=-===-===smseemmememee e cees Mudanca de distribui¢éo (expansao)

Coarse hair covers most of its body = A maior parte de seu corpo é recoberta de pélos asperos

---------------------------------------------------- Modulacéo (voz ativa para voz passiva)

Its mouth is full of = Sua boca é repleta de-------------- Traducéo literal
long(,) sharp fangs = presas compridas (e) afiadas----Mudanga estrutural de oracéo

T B - Mudanga de coeséo
, and its nose =, € SeU Nariz---------=-==-====mmmmmmmmmmm- Traducdo literal
is much like = se parece COM-----------=--==-=-mmmcumuuuv Mudanga de énfase
that = 0 focinho---=-=-=======cmememem oo eeeeeee Mudanca de coeséo
of a bear = de um urso------- e ------Traducao literal

Foram encontradas 14 estratégias tradutérias: 9 sintaticas — 4 T.L.; 2 M.E.O. e 3 M.C.
—; 3 semanticas — 1 Sin.; 1 M.D. e 1 M.E. —; 1 pragmética — 1 F.C. — e 1 modulagéo de
VOz ativa para voz passiva.

As duas M.E.O. sdo as recorrentes trocas de adjetivo + substantivo para substantivo +
adjetivo. Em relacdo as M.C., duas delas ocorrem justamente pela substitui¢do da virgula, que
enumera os adjetivos do inglés, pela conjungdo aditiva “e” no portugués. A Ultima M.E.O.
especifica o tipo de formato do nariz, apesar de que “focinho”, de acordo com o Dicionario
Houaiss (2009), significa “a parte anterior da cabeca de certos animais, constituida pela
saliéncia das mandibulas e do nariz”. Ou seja, o termo envolve mais do que somente 0 nariz.

Nas categorias semanticas, tivemos a Sin. stands para “tem”, como forma de descrever
a altura; a M.D. tall para “de altura” e a interessante M.E. is much like para “se parece com”
que reduz a semelhanga com o “focinho de urso”, ja que seria, numa tradugcdo um pouco mais
literal, “se parece muito com”.

A Unica estratégia pragmatica — F.C. — foi em raz&o da necessidade de mudar as
unidades métricas para valores mais convencionais no Brasil, isto ¢, de 7 feet para “2,1 m”.

A modulagdo Coarse hair covers most of its body para “A maior parte de seu corpo €
recoberta de pélos asperos” demonstra que o foco mudou dos pelos asperos para o corpo da

criatura. Além disso, a voz verbal também foi modificada, qualificando esse trecho como uma
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modulacdo de voz ativa para voz passiva. Também poderiamos classificar esse segmento
como uma M.E.O., porém, o foco deste trabalho é enfatizar as modulacBes sofridas na

traducéo.

Andlise sintatica:

This muscular, savage humanoid stands 7 feet tall. [Coarse hair covers most of its body]”.

Its mouth is full of long, sharp fangs, and its nose is much like that of a bear.

Este humanoide selvagem e musculoso tem 2,1 m de altura. [A maior parte de seu corpo €
recoberta de pélos asperos]”. Sua boca é repleta de presas compridas e afiadas, e seu nariz

se parece com o focinho de um urso.

No trecho destacado, observamos uma inversdao de voz. O sujeito coarse hair se
transforma no agente da passiva “pelos asperos” na tradu¢do enquanto que o objeto direto
most of its body torna-se o sujeito da passiva. Assim, o foco muda dos pelos no original para o
corpo na traducgdo, pois a ordem candnica do portugués é sujeito + verbo + objeto, e qualquer

elemento que vem na posicao habitual do sujeito apresenta um destaque maior.

Quadro 8 — 8° excerto selecionado

Nome da criatura

Inglés

Portugués

Tigre atroz (pt-BR)
Dire tiger (en-US)

This immense, monstrous
feline is almost as tall at the
shoulder as a human. It has
a long body with bold stripes
and paws the size of
bucklers. [p.65]

Este imenso felino
monstruoso tem quase a
mesma altura, nas quatro
patas, que um ser humano
de pé, seu corpo € comprido,
com listras largas e suas
patas ttm o tamanho de
broqueis. [p.17]

, = 1 ———

Fonte: Elaboracéo do autor

monstrous feline = felino monstruoso

Traducdo literal
----------------------- Mudanca de coeséo

Mudanga estrutural de oragédo

is almost as tall at the shoulder as a human = tem quase a mesma altura, nas quatro patas, que

um ser humano de pé ---------

Modulagéo (reconsideracdo de intervalos para limites)




S e ---Mudanga estrutural de periodo

It has a = seu--------- et -- ---Mudanca de coeséo

long body = corpo é comprido,--------------------- ---Mudanca estrutural de periodo
With = COM---m-mm oo Traducado literal

bold stripes = listras largas----------=-=-=-=-=-=-=-=emvmvmumm-- Mudanca estrutural de oragéo
] Traducdo literal

(D = SUAS-------=======m=mmm=mememe e ---------Mudanca de coeséo

PaWS = Patas------------------mmcmememememme oo ----Traducdo literal

(D = 1BM-mmmmmmmmmmm e e oo e Mudanca de coeséo

the size of bucklers = o tamanho de broqueis--------------- Traducdo literal
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Neste excerto, encontramos apenas estratégias sintaticas — 5 T.L.; 2 M.E.O.; 2

M.E.P.; 4 M.C. — e 1 modulacao.

As duas M.E.P. afetaram a coesdo, ja que, no original, existe um ponto final enquanto,

na traducdo, ocorre a continuacao da sentenca através da virgula, como observado em . It has

a long body para “, seu corpo ¢ comprido,” — a pontuagao precisa ser observada, por isso foi

incluida no exemplo. Desse modo, até as M.C. sdo derivadas desse processo para ordenar a

senten¢a, como o caso das adi¢des “suas” ¢ “tém” e da substituicdo de It has a para “seu”.

O trecho da modulacéo teve que ser extenso, pois tudo o que esta ligado com o termo

tall precisa ser englobado. O intervalo espacial considerado é o at the shoulder que foi

traduzido como “nas quatro patas”, ou seja, enfatizando que a altura da criatura é aproximada

a de um ser humano em pé. Esse tipo de traducdo aumenta os elementos visuais do leitor,

apesar de que no original, tudo fica mais implicito.

Anélise sintatica:

This immense, monstrous feline is almost as tall at the shoulder [as @ human]*[. It has a

long body with bold stripes and paws the size of bucklers.]®

Este imenso felino monstruoso tem quase a mesma altura, nas quatro patas, [que um ser

humano de pé]” [, seu corpo é comprido, com listras largas e suas patas tém o tamanho

de broqueis.]®
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A traducdo possui um adjunto adnominal a mais — de pé — em (A), o que facilita a
compreensdo, por mais que ja seja algo claro, dado que a altura é referida anteriormente. O
periodo seguinte € iniciado de forma diferente. Apesar de ambos apresentarem oracdes
coordenadas assindéticas antes de “e”/and, o original apresenta um ponto final e a traducéo
uma virgula. Ou seja, em portugués, o trecho € uma enumeracdo das caracteristicas enquanto
que, em inglés, ocorre uma pausa que depois € utilizada para omitir o verbo have e o0 pronome

possessivo its em and paws the size of bucklers.

Quadro 9 — 9° excerto selecionado

Nome da criatura Inglés Portugués

This little lizard is about the
size of a terrier, [sic] It has a

Este pequeno lagarto tem o
tamanho de um gato
domestico, a

Lagarto elétrico (pt-BR)
Shocker lizard (en-US)

bullet-shaped head sporting a
large pair of horns that sweep
back from the sides like
spiky ears. A  similar
structure appears on the tip
of the tail. [p.225]

cabeca
cilindrica e um par de chifres
grandes voltados para oS
lados, semelhantes a orelhas
pontiagudas. Uma estrutura
similar aparece na ponta de

sua cauda. [p.171]

Fonte: Elaboracéo do autor

This little lizard = Este pequeno lagarto--------------- Traducdo literal
Is about = tem------=-=-memmmmme e Mudanca de explicitacéo
The size of a = 0 tamanho de um------------=--=------- Traducdo literal

terrier = gato domeéstico- ----Modulac¢édo (mudanca de simbolo)

S — ---Traducado literal

It has = @-------------- memmmemememmmemememeeeeneneeeae Mudanca de coeséo

L B e Mudanca de coeséo

bullet-shaped head = cabeca cilindrica---------------- Mudanca estrutural de oracéo
bullet-shaped = cilindrica--------------==-=-=-==-=-=----- Sinonimia

SPOrtiNg = @-=-=-=-=n=mmmmmmmmmm oo --Mudanga de coeséo

A = UM-mmmmmmm e s e ---Tradugéo literal

large pair of horns = par de chifres grandes---------- Mudanga estrutural de oracdo

that sweep back = voltados------------------------- Sinonimia com mudanca de distribuicao
(compresséo)

from = para----------------

---Mudanca de coeséo
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the sides = os lados----------------- -- ---Tradugcdo literal
/R Mudanca de coeséo

like = semelhantes a------------=---=---mmmmmmm oo Mudanca de distribui¢do (expanséao)
spiky ears = orelhas pontiagudas---------------------- Mudanca estrutural da oragéo
A= UMas-smmmmmmmm e Traducdo literal

similar structure = estrutura similar------------------- Mudanca estrutural da oragéo
appears = apareCe-------------===-m-msmommmommmoeoeoeoeo- Traducdo literal

0N the = Na----------mmmme oo Mudanca de coeséo

tip of = ponta de--------=-=-=-====mm e Traducdo literal

the = SU@-=-=-=====s=mmeememem e ceeee ---Mudanca de coeséo

tail = cauda-------------=---m-mmm e Tradugdo literal

No altimo excerto analisado, encontramos 20 estratégias sintaticas: 9 T.L., 4 M.E.O e
7 M.C.; 4 estratégias semanticas: 2 Sin. e 2 M.D.; 1 estratégia pragmatica: M.Ex e 1
modulacdo de mudanca de simbolo.

As M.E.O. ja sdo as velhas conhecidas da ordenacdo de adjetivo + substantivo para
substantivo + adjetivo, porém, uma delas, apresenta uma sinonimia: bullet-shaped head para
“cabeca cilindrica”. A escolha do termo “cilindrica” encaixa bem no contexto de adjetivar um
formato de projétil. Nao consideramos essa estratégia como uma M.D., pois shaped foi
entendido como uma espécie de sufixo, tal como ocorre com a formacgdo de advérbios no
portugués terminados em “—mente”.

Tivemos diversos exemplos de M.C. nesse segmento. Vamos analisar os mais
interessantes, ou seja, deixaremos de lado a inser¢do de virgula e a contracdo de on the para
“na” gque ja foram analisados nos outros excertos. A primeira M.C. é uma omissao do It has
para continuar a sentenca de uma forma mais direta. Nao podemos afirmar que a virgula antes
seria um ponto ou se a mailscula do It deveria ser mindscula e, por isso, optamos por
interpretar a estratégia como M.C. No segundo exemplo do mesmo tipo de estratégia,
podemos interpretar que o tradutor queria vincular uma ideia mais especifica ao utilizar o
artigo, caso contrario, o omitiria ou o manteria como indefinido para uma ideia mais geral.
Assim, com a escolha de traduzir o artigo indefinido do inglés — a — para o artigo definido
do portugués — “a” —, o tradutor aumentou a referencialidade da cabeca — né&o é qualquer
cabeca, é a cabeca dessa criatura (CALLOU et al., 2000). O verbo sporting passou para a

conjungdo aditiva “e”, possivelmente para manter a enumeracao das caracteristicas, ja que,
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normalmente, chifres ficam em cima da cabeca. Porém essa “localiza¢do” foi omitida por

existir a imagem da criatura:

Figura 20 — Imagem de lagarto elétrico no texto-fonte

Fonte: WILLIAMS, Skip et al. Dungeons & Dragons: Monster Manual: Core Rulebook I11: V. 3.5, 2003.

Logo, a posicdo dos chifres é descrita pela imagem. O mesmo acontece com a Sin. e a
mudanga de distribui¢do (compressdo) “voltados” a partir de that sweep back, pois, apesar de
os leitores saberem que os chifres sdo voltados, eles ndo conseguem determinar se é para
frente ou para trd&s — como no original —, s6 ficando claro o sentido através da imagem. A
M.C. de from que foi traduzido como “para”, também modifica o local. Afinal, 0s chifres
saem dos lados e ndo para os lados. Contudo, o tradutor pode ter escolhido essa forma para
simplificar a sentenga, tendo em vista que a imagem mostra os chifres saindo da lateral da
cabeca e seguindo uma direc¢do lateral levemente inclinada para trés. A dltima M.C. refere-se
a traducéo de the para “sua” para aumentar a “forga anaforica” da frase.

Além das estratégias semanticas explicadas no paragrafo anterior, também teve a M.D.
like para “semelhantes a”, 0 tipico caso do aumento lexical devido a regéncia do portugués
brasileiro.

A ultima estratégia pragmatica que iremos analisar neste trabalho foi uma M.EXx. de is
about para “tem” que depende do termo que o sucede. Nesse caso, a modulagdo serd

explicada no paragrafo seguinte, pois o verbo “tem” nessa senten¢a ndo possui um carater
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enfatico ou afirmativo, mas, sim, de aproximacao. Afinal, ndo usamos uma analogia exata
quando comparamos o tamanho de algo com outro ser vivo, de forma que fica implicita a
noc¢édo de estimativa.

Essa modulacdo é uma das mais interessantes, ja que o tradutor precisa modificar o
simbolo ao qual o termo se refere. Terrier € um grupo de ragas caninas que possuem VAarios
tamanhos, o que atrapalha na estimativa do tamanho do lagarto elétrico. O termo foi traduzido
como “gato doméstico” e, apesar de também manter a variagdo de tamanho um pouco
incdgnita, a traducdo estabelece um padrdo melhor do que o original, além de trocar o simbolo
de cachorro por gato. Nao obstante, ao generalizar a espécie do felino, o tradutor amplia o
escopo para inserir novas simbologias, visto que estamos lidando com uma obra de fantasia e

ndo necessariamente o tamanho do gato domeéstico seria 0 mesmo que o da Terra.

Anélise sintatica:

This little lizard is about the size of a terrier, [sic] [It has a bullet-shaped head sporting a
large pair of horns]”* [that sweep back from the sides]® like spiky ears. A similar structure

appears on the tip of the tail.

Este pequeno lagarto tem o tamanho de um gato doméstico, [a cabeca cilindrica e um par de
chifres grandes]® [voltados para os lados]®, semelhantes a orelhas pontiagudas. Uma

estrutura similar aparece na ponta de sua cauda.

Os objetos diretos em (A) eram uma oragdo coordenada no original. O segmento (B)
tornou-se uma oracdo subordinada adjetiva reduzida de participio na traducdo. Essa
construcdo no idioma-alvo fez com que a coesdo ocorra pelo Ultimo elemento e ndo através de

um pronome relativo — that.

Apds analisarmos esses nove excertos, podemos concluir que as modulacdes
especificaram o texto-alvo, o que o tornou mais fluido. A traducdo trouxe uma visédo mais
objetiva das descri¢cdes das criaturas, principalmente as modulagdes do abstrato para concreto,
como o abolete — proximidade para medicdo real em centimetros —; o escavador —
membros para nadadeiras —; o chuul — garras parecidas com tenazes para tenazes — e 0

diabo dos 0ssos — parecer esquelético para ter uma aparéncia esquelética.
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As outras modulagdes demonstraram que € possivel “brincar com as palavras sem se
afastar do original” quando os termos ndo possuem tradugdes especificas como jargBes ou
palavras que ndo devem ser traduzidas de modo diferente como as estatisticas das criaturas.
Alguns exemplos interessantes foram: Iémure — expressao de angustia que marca as feicoes
para as feicdes que exibem uma expressdo de angustia —; burbear — inversdo de voz ativa
para voz passiva — e lagarto elétrico — de terrier para gato doméstico.

Dessa forma, a analise exemplificou maneiras concretas de traduzir utilizando varias

estratégias, ou seja, ocorreram solugdes criativas.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho ndo tem como objetivo aprofundar um tema, mas, sim, servir de gérmen
para que novos trabalhos sobre a tradugdo de diversos tipos de géneros textuais sejam
realizados. Nosso principal proposito € mostrar aos tradutores que € possivel utilizar de sua
criatividade — quando os prazos permitirem — sem que haja uma perda de contetudo do
original, trazendo novas maneiras de interpretar a mesma obra.

Para cumprir 0s objetivos propostos de comparar o Monster Manual 3.5 de Dungeons
& Dragons com sua traducao brasileira e de demonstrar o legado dos bestiarios, comentamos,
no capitulo um, sobre esse género textual: sua defini¢do, breve histérico e alguns exemplos,
como o Fisiologo e o Etymologiae. Inclusive, pudemos demonstrar certos dissidentes nesse
género textual, como Richard de Fournival (1986 [12—]). Também evidenciamos um paralelo
entre os bestiarios medievais e os atuais que, apesar de ndo conterem moral, apresentam certas
caracteristicas de seus antecessores, por exemplo, ilustracfes e descri¢Ges fisicas. Além disso,
discorremos brevemente sobre a “reatualiza¢do” que ocorre entre textos e um exemplo mais
atual voltado ao publico adulto.

No capitulo dois, apresentamos o0s tedricos e as categorias tradutdrias trabalhadas.

No capitulo trés, exemplificamos 0s pressupostos tedricos através da andlise realizada
com nove trechos de descri¢bes, cada uma representando uma variante de modulacdo —
algumas apresentando mais de uma categoria.

Além de demonstrar como é importante considerar as unidades tradutérias no ambito
dos Estudos da Traducdo, observamos, nos excertos, como é possivel modificar a perspectiva
e ainda manter elementos do original, as vezes, deixando o texto até mais poético. Nossa
hipétese foi confirmada, pois, sem sombra de duvida, foram encontradas soluces criativas e,
apesar das mudancas textuais, as descricbes se mantiverem. Talvez um fator responsavel por
isso tenha sido a presenca de ilustracdes dos monstros.

Muitas vezes, os estudantes de traducdo ndo tém uma ideia concreta da infinidade de
mudangas que podem ocorrer nesse oficio. Este trabalho presta-se a uma breve demonstracdo
do que pode acontecer durante um processo tradutorio. Por esse motivo, apresentamos o
tedrico Chesterman (2016), j& que a maior contribuicdo dele, além de reunir diversas
estratégias de traducdo, foi abrir espaco para novas estratégias dentro de um eixo sintatico,

semantico e pragmatico.
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O apelo deste trabalho é de que os Estudos da Traducdo englobe outros géneros
textuais como apresentado pelo exemplo de Fire Emblem no capitulo 3.

Esperamos que esta monografia possa incentivar uma didatica voltada ao emprego de
estratégias como solucdo para sentencas ndo passiveis de serem traduzidas “literalmente”,
demonstrando aos tradutores em formacdo a importancia de desenvolver estratégias e
monitora-las para possuir um respaldo teérico quando a situagdo — ou o cliente — exigir. O
objetivo de uma categorizacdo ndo é oferecer respostas prontas para construcoes linguisticas
especificas, mas, sim, ampliar as ferramentas para soluciona-las (PEZZINI, 2005).

Além disso, desejamos incentivar os novos estudantes da Faculdade de Letras,
independente da localidade, a buscarem estruturar um trabalho com foco no que lhes traz
prazer, pois, podemos nao desenvolver melhorias imediatas para a sociedade, contudo,
preenchemos 0 vazio das horas e quem sabe, se esses textos forem preservados, servirdo de

referéncias indiretas a obras ja perdidas pelo tempo.
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