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RESUMO

A presente monografia objetiva discutir o universo tradutorio centrado na lingua élfica
Quenya, inventada por J.R.R. Tolkien, enfocando as versdes em lingua inglesa e lingua
portuguesa de suas obras literarias e respectivas adaptagdes. Para tal, analisaremos o Quenya
nos contextos literario, cinematografico e digital, destacando como ela é abordada no
aplicativo ElvenSpeak, que objetiva traduzir e lecionar a lingua em questdo. Ao longo do
estudo, nossa pergunta norteadora foi: como as linguas élficas séo representadas nos contextos
de traducdo da lingua inglesa para a portuguesa, nas obras de Tolkien e em suas adaptacfes?
Como aparato teorico, usamos de dois conceitos do estudioso israelense Itamar Even-Zohar: a
Teoria dos Polissistemas (2013) e Cultura como bens e cultura como ferramentas (2010),
para, através de uma pesquisa com uma metodologia qualitativa, problematizarmos nossa
questéo.

Palavras-chave: Tolkien. Quenya. Traducdo. Even-Zohar.



ABSTRACT

This paper aims to discuss about the translation universe with focus on the elvish language
Quenya, created by J.R.R. Tolkien, focusing on the English and Portuguese language versions
of his literary works and respective adaptation. For this end, we will analyze the Quenya on
literary, cinema and digital context, highlighting how it is the approach on the application
ElvenSpeak, which aims translate and teach the language in topic. Throughout the study, our
main question was: how are the Elvish languages presented in the translation context of the
English to the Portuguese language on the works by J.R.R. Tolkien and his adaptations? We
use, as theoretical basis, two concepts of the Israeli scholar Itamar Even-Zohar: “Polyssistem
Theory” (2013) and “Culture as Goods, Culture as Tools” (2010) to problematize the
hypothesis, and by that using a qualitative approach.

Keywords: Tolkien. Quenya. Translation. Even-Zohar.
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INTRODUCAO

Neste trabalho, almejamos discutir como as linguas élficas, criadas por J.R.R. Tolkien,
em especial o Quenya, se comportam no ambiente da traducdo da lingua inglesa para a lingua
portuguesa.

Para tal, iniciaremos nossa analise por um breve apanhado da vida e obra do autor
J.R.R. Tolkien. Nessa perspectiva, elencamos um nimero grande de livros escritos por ele. As
principais e mais conhecidas — publicadas em vida — sdo “The Lord of Rings” (Senhor dos
Anéis) (TOLKIEN, 2001) e “The Hobbit” (O Hobbit) (TOLKIEN, 2012) e elas serdo
retratadas aqui com o objetivo de contextualizagdo. Vale ressaltar que tais obras ganharam
mais notoriedade a partir de suas adaptagdes cinematograficas. “The Silmarillion” (O
Silmarillion) (TOLKIEN, 2011) também é uma criacdo importante, pois era a que o Tolkien
mais desejava ver publicada. Por isso, ela também serd4 brevemente discutida em nosso
trabalho.

Além das ja citadas, o autor também escreveu diversas obras que sdo centradas nesse
mesmo universo ficcional. Tais narrativas transcorrem na Terra Média, a partir da qual
Tolkien criou sua mitologia, suas criaturas e, principalmente, suas linguas.

Além de suas publicacdes, existem muitas obras escritas sobre o seu sistema literario
como, por exemplo, “Curso de Quenya: A mais bela lingua dos elfos” de Helge Fauskanger.
Esse livro é a versdo impressa e traduzida do site do mesmo autor (FAUSKANGER, 2004).
Além disso, o contelido existente em ambos também se encontra no aplicativo ElvenSpeak,
utilizado em nossa analise.

A partir dessa contextualizacdo, chegamos a nossa pergunta norteadora, que seria:
como as linguas élficas sdo representadas nos contextos de traducdo da lingua inglesa para a
portuguesa nas obras de Tolkien e suas adaptacdes?

A partir desse questionamento, nosso objetivo central seria analisar como essa
representacdo élfica foi incorporada no processo tradutdrio. Vale ressaltar que nossa analise se
centrard nas singularidades da lingua, mostrando as diferentes formas de apresentacdo, seja
filme ou livro, e expondo a sua importancia.

Quanto aos objetivos especificos, destacamos: i) descricdo do contexto de vida e obra
de Tolkien e suas criacdes; ii) analise da lingua Quenya, suas complexidades e existéncia em
maultiplos universos, do literario ao digital, tendo também aplicativos e sites como formas de
aprendizado; iii) discussdo da aplicabilidade do conceito de pseudotraducdo neste contexto

literario; iv) analise do aplicativo e a posi¢éo do Tolkien no universo literario e académico, a
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partir dos conceitos de polissistema e de cultura como bens e ferramentas, ambos de Itamar
Even-Zohar (EVEN-ZOHAR, 2010; 2013).

Para tanto, faremos uso de uma metodologia qualitativa que tem como foco a
compreensdo de fenébmenos. Utilizaremos, assim, os textos de Itamar Even-Zohar, a
“Polyssistem Theory” — Teoria dos Polissistemas — ¢ a “Culture as Goods, Culture as Tools” —
Cultura como bens e cultura como ferramentas, como aporte teérico (EVEN-ZOHAR, 1990,
2010; 2013). Alem disso, empregaremos também o aplicativo Antcoc, ferramenta de pesquisa
da Linguistica de Corpus, com o intuito de exemplificar alguns aspectos interessantes nas
linguas élficas.

No capitulo um apresentaremos brevemente o mundo de Tolkien. Para isso, daremos
uma pequena introducdo a sua biografia, um panorama das obras produzidas por ele e
indicaremos também algumas publicacbes que foram escritas sobre ele, além de uma
introducdo as criagdes de Tolkien, os povos, suas linguas e os mundos.

No segundo capitulo, a nossa pesquisa passa a enfocar a traducdo de linguas élficas,
havendo a inclusdo de mais detalhes sobre tais linguas, a partir da Linguistica de Corpus para
mostrar algumas de suas particularidades e caracteristicas interessantes. Dentre as linguas, o
foco principal serd voltado para a Quenya. Além disso, serdo apresentados também outros
contextos de analise das linguas élficas, dentre eles, sites, livros, filmes e a pesquisa com a
Linguistica de Corpus. A descricdo do aplicativo ElvenSpeak também seré retratada neste
capitulo, juntamente com a exemplificacdo da relacdo do ensino da lingua presente a partir da
apresentacdo de alguns prints feitos sobre a organizacdo do material, além de uma pequena
analise.

No terceiro e ultimo capitulo, conduziremos uma analise mais aprofundada que tentara
mostrar o papel dos polissistemas nesse universo e do Quenya como um bem e do
ElvenSpeak como uma ferramenta. Os textos supracitados de Even-Zohar (EVEN-ZOHAR,

1990, 2010; 2013) serdo utilizados para a discussao.
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1 TOLKIEN E SUAS LINGUAS

Neste capitulo, iremos discutir um pouco sobre a vida de Tolkien, trazendo, além de
algumas informacOes de seu percurso pessoal e académico, destaques sobre suas obras, o
mundo criado por ele e suas linguas. Além disso, discutiremos o que influenciou o autor no
decorrer de sua vida para as suas criacfes. Para isso, iremos dividir o capitulo em trés itens.
No primeiro, serd feita uma pequena introducao sobre a sua vida e o que o levou a producgéo
de suas obras. No segundo, sera voltado o foco para a descri¢do de suas obras e, também, um
pouco do que ja foi feito sobre ele. No dltimo item, faremos uma apresentacdo dos mundos

criados por Tolkien e 0s povos que os habitam, bem como suas linguas.

1.1 BREVE BIOGRAFIA

John Ronald Reuel Tolkien (1892 — 1973), mais conhecido como J.R.R. Tolkien, foi
um escritor renomado, filélogo e também professor de anglo-saxao (Inglés antigo — Old
English) na Universidade de Oxford. Tolkien nasceu em Bloemfontein, Africa do Sul, no dia
3 de janeiro de 1892, mas quando seu pai faleceu, em 1896, ele, sua mée e seu irmao mais
novo, Hilary, voltaram para Inglaterra. Esta fase trouxe inUmeras adaptacdes para a familia,
dentre as quais esta o fato de que passaram a frequentar a Igreja e se tornaram catolicos
devotos.

Por volta do ano de 1904, aos 12 anos de idade, Tolkien passou a demonstrar interesse
pela area da linguistica, levando-o eventualmente a iniciar sua carreira académica com o
dominio das linguas classicas (Latim e Grego). Cursou a Faculdade de Exeter em Oxford,
estudando Classicos, Old English, as linguas germanicas (especialmente o Gotico), Galés e
Finlandés. O estudo e o conhecimento do Finlandés fizeram dessa lingua uma das grandes
influéncias na criacdo das linguas élficas, tal como o Qenya, como veremos mais adiante.
Apos receber uma qualificacdo abaixo da média nos estudos cléssicos, Tolkien focou seus
estudos na area da Lingua e Literaturas inglesas’.

Foi nesse periodo, no qual teve os primeiros contatos com inglés antigo e sua
literatura, que Tolkien descobriu a beleza e a musicalidade expressa por essa lingua. Ao
dedicar-se aos estudos de Old English, ele se deparou com um poema que teria um grande

! Dados consultados na Tolkien Society e no livro as “As cartas de J.R.R. Tolkien” (TOLKIEN, 2006).
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impacto em sua criacdo futura de linguas e na producdo de suas obras, apresentado a seguir
em Old English, Inglés contemporéneo e portugués:

“Crist of Cynewulf”:

“Eala Earendel engla beorhtast

Ofer middangeard monnum sended

“Hail Earendel brightest of angels,

over Middle Earth sent to men.”

“Salve Earendel, a mais brilhante dos anjos,
sobre a Terra Média enviada ao homem ™,

Esse poema foi de grande importancia para a carreira de Tolkien, pois foi a partir
desse primeiro contato com o inglés antigo que o seu interesse pela criacdo de linguas se
intensificou. Quando ainda era crianga, Tolkien tinha alguns rascunhos do que poderia ser
uma nova lingua. Foi a partir dessa influéncia que Tolkien retomou seu trabalho de criacdo de
novas linguas.

Outro momento marcante de sua vida ocorreu aos 16 anos, quando Tolkien conheceu
Edith Bratt, com quem se casou anos depois. Sua relacdo com Edith teve um inicio
conturbado, uma vez que houve periodos nos quais os dois foram até mesmo proibidos de se
comunicarem, mas nada os impediu de ficar juntos. Durante os anos de 1915 — 1916, Tolkien
passou por varios acontecimentos, formando-se na universidade, alistando-se no exército e,
posteriormente, lutando a Primeira Guerra Mundial. Nessa época, também comecou a
trabalhar em algumas criagfes poéticas e nas construgdes das linguas élficas, inventadas por
ele. Além disso, casou-se com Edith, por medo de ndo vé-la mais por causa da guerra. Seu
relacionamento foi muito importante e se faz presente em sua obra “The Silmarillion” (O
Silmarillion) na passagem do conto “Beren and Luthien” (De Beren e Luthien) (TOLKIEN,
2011). A personagem Luthien foi inspirada em sua esposa Edith e Beren em si mesmo:

Ja perdidas as esperancas de Beren, Lathien voltou a ele enquanto estava sentado na
escuriddo; e, naquela época remota no Reino Oculto, p6s a mao sobre a dele.
Daquele momento em diante, ela com frequéncia vinha até ele, e os dois passeavam
em segredo pelos bosques, da primavera ao verdo. E nenhum outro Filho de IllGvatar
conheceu tamanha alegria, embora o periodo fosse curto (TOLKIEN, 2011[1999],
p.208).

2 0ld English.

® Tradugdo para o Inglés encontrada na Tolkien Society. Disponivel em < http://www.tolkiensociety.org >.
Acesso em: 25 abr. 2016.

* Traduc&o nossa.
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Nesse trecho, ele descreve como a relacéo de Beren e Luthien serd complexa e, assim
como a sua com Edith, essa narrativa se passa logo no inicio da obra. Um dado relevante a
respeito da conexao entre o casal real e o ficticio pode ser encontrado nas mencdes em suas

tumbas, com os referidos nomes:

Edith Mary Tolkien, Luthien, 1889-1971
John Ronald Reuel Tolkien, Beren, 1892-1973°

Ao ficar doente, no periodo da guerra, Tolkien foi mandado para casa, onde, apos ser
tratado, passou muito tempo com sua esposa Edith. Esse foi 0 momento no qual ele comecou
a escrever algumas de suas obras como o “The Silmarillion” (O Silmarillion) — 0 qual era
apresentado como The Book of Lost Tales, e ja apresentava em alguns esbocos dados sobre as
linguas Qenya e Goldogrin. Nesse mesmo ano, Tolkien foi aceito como assistente na criagdo
do que hoje conhecemos de “Dicionario Oxford de Inglés”. Em 1920, Tolkien recebeu um
cargo mais avancado de Reader (o que seria referente ao cargo de Professor Associado),
tornando-se professor de Lingua Inglesa na Universidade de Leeds.

Em 1925, ao mesmo tempo em que lecionava e colaborava com E.V. Gordon na
famosa edicao da novela de cavalaria de “Sir Gawain and the Green Knight” (Sir Gawain e o
Cavaleiro Verde), Tolkien escrevia e aprimorava o livro The Book of Lost Tales e a criagdo do
“Elvish” (Elfico). No mesmo ano, uma vaga de professor em Oxford foi aberta e Tolkien se
candidatou. Suas publicacbes académicas receberam grande reconhecimento no meio
universitario. A mais notavel entre elas foi “Beowulf: the Monsters and the Critics” (Beowulf:
0S monstros e as criticas), um ensaio sobre o classico poema “Beowulf”, que mais tarde seria
traduzido por ele. No ano de 1945, sua posicao de Professor foi elevada para “Merton
Professorship of English Language and Literature” (Orientador e Professor de Literatura e
Lingua Inglesa) e manteve-se nessa posi¢do até se aposentar em 1959.

Tolkien fundou e integrou alguns grupos que reuniam entusiastas da literatura e das
linguas, bem como do hébito de compartilhar bebidas e fumar cachimbo. Dentre eles, temos
The Inkings, grupo de amigos que tinha a presenga marcante de um de seus melhores amigos
C.S. Lewis; O Viking Club, que era voltado mais para a leitura de sagas de Old Norse; e O
T.C.B.S. (Tea Club, Barravian Society), formada ainda como aluno.

Seu reconhecimento maior foi, no entanto, no campo da literatura fantastica. Seus

livros tiveram alcance internacional, gerando até mesmo adaptacdo para outros universos

® Imagem em Anexo A.
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semiodticos. Dentre suas obras mais marcantes, temos “The Lord of Rings” (Senhor dos Anéis)
(TOLKIEN, 2001) ¢ “The Hobbit” (O Hobbit) (TOLKIEN, 2012). Este tdpico sera discutido
com mais detalhes no item 1.2.

Seu legado persiste até hoje e sua representacdo mais recorrente, além da imagem
iconica fumando um cachimbo, é a sua assinatura, que esta presente nas primeiras paginas de

suas obras e nas lombadas de seus livros (Anexo B).

1.2 A PRODUCAO LITERARIA DE TOLKIEN

J.R.R Tolkien é reconhecido ndo somente pelo seu trabalho como escritor de
romances, mas também como um grande fil6logo, professor e produtor de artigos, quando em
sua epoca académica. Portanto, ndo temos hoje somente livros escritos por ele ainda em vida,
ou os editados e publicados posteriormente por seu filho, Christopher Tolkien, mas também
textos, trabalhos e livros sobre Tolkien. Por isso, nesse segundo item, iremos discutir sobre as
obras escritas por Tolkien e também o que foi publicado sobre ele.

J.R.R. Tolkien escreveu em torno de 43 obras, de acordo com a Tolkien Society®,
sendo publicadas somente 12 antes de seu falecimento. A maioria delas séo short stories, com
excegdo de duas de suas mais importantes obras: “The Hobbit” (O Hobbit), sendo o primeiro
(TOLKIEN, 2012)., ¢ “The Lord of The Rings” (O Senhor dos Anéis) (TOLKIEN, 2001)., as
trés partes. Dentre as obras publicadas apds o seu falecimento, a que se encaixa como sendo
uma das mais amadas e também importante é a “The Silmarillion” (O Silmarillion)
(TOLKIEN, 2011). Sendo essas as trés obras mais famosas, listaremos mais informacdes
sobre elas abaixo. Os dados encontrados na sociedade brasileira, Tolkien Brasil (2016), com
relacdo as publicacdes sobre ele, enumeram cerca de 51 textos, estando entre eles artigos e
teses publicadas em portugués. J& na Tolkien Society (2016), o nimero de escritos é de
aproximadamente 68.

Comecemos, entdo, por seu primeiro sucesso editorial, “The Hobbit” (O Hobbit). Essa
foi sua primeira publicacdo de um romance, aclamada pelos leitores da época e também pelos
de hoje, tendo um imenso impacto em seu publico leitor (TOLKIEN, 2012). Um exemplo
disso seriam aplicativos como Skoob’ e Goodreads®, que tem 6timas avaliagdes da obra, feitas

por leitores de todo 0 mundo.

® Tolkien Society. Disponivel em: < http://www.tolkiensociety.org >. Acesso em: 25 abr. 2016.
” Aplicativo Skoob. Disponivel em: <https://www.skoob.com.br>. Acesso em: 23 jul. 2016.
8 Aplicativo GoodReads. Disponivel em: <https://www.goodreads.com>.Acesso em: 23 jul. 2016.


http://www.tolkiensociety.org/
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A maior parte da construcdo deste livro ocorreu durante os primeiros sete anos como
professor da Universidade de Oxford. Nesse periodo, por volta do inverno de 1932, ele
apresentou 0 manuscrito incompleto para o seu amigo C.S. Lewis. Além dele, outra pessoa
que leu esse manuscrito, na época, e teve uma participacdo muito importante para a eventual
publicacdo do livro, foi Susan Dagnall, citada muitas vezes como aluna ou bacharel de
Oxford. Foi ela quem encorajou Tolkien a terminar e levar o livro para ser publicado. Na
época, ela trabalhava para a editora londrina Allen & Unwin. No dia 03 de outubro de 1936,
Tolkien enviou 0 manuscrito completo para editora e o fundador e presidente, Stanley Unwin,
respondeu trés dias depois afirmando que iriam ler e avaliar a obra. No dia 21 de setembro de
1937, a primeira edigao de “The Hobbit” (O Hobbit) foi publicada e a editora Allen & Unwin
escreveu, na orelha (passagem que Tolkien ndo percebeu como uma forma de elogio), a

seguinte passagem:

J.R.R. Tolkien .... tem quatro filhos e O Hobbit .... foi lido em voz alta para eles no
quarto das criangas.... O manuscrito .... foi emprestado a amigos em Oxford e lido
para seus filhos .... O nascimento de O Hobbit lembra fortemente o de Alice no Pais
das Maravilhas. Aqui, mais uma vez, brinca um professor de uma matéria obscura®
(TOLKIEN, 2006, p.26).

Tal obra foi traduzida para muitos idiomas, dentre eles para o portugués brasileiro,
com traducdo de Lenita Maria Rimoli Esteves, publicada no ano de 1995 pela editora Martins
Fontes, tendo sido, ainda, adaptada para o cinema e dividida em trés filmes.

Outra obra também muito famosa de Tolkien foi “The Lord of the Rings” (O Senhor
dos Anéis). Sua divisdo em trés partes era contestada por Tolkien, mas o autor eventualmente
concedeu a decisdo editorial e, no ano de 1954, foi publicada a primeira parte, “The
Fellowship of the Ring” (A Sociedade do Anel). No mesmo ano, a segunda parte, “The Two
Towers” (As Duas Torres), também foi publicada. Ja a terceira parte, “The Return of the
King” (O Retorno do Rei), veio ao publico no ano de 1955. Todas as trés obras tiveram uma
segunda edicdo em 1966. A edicdo de um volume Unico, contendo os livros como um so,
aconteceu, posteriormente, como era de interesse de Tolkien. Assim como o “The Hobbit” (O
Hobbit), essa obra também foi traduzida para muitas linguas, sendo que a versdo em
portugués brasileiro foi publicada no ano de 2001 pela mesma editora, Martins Fontes
(TOLKIEN, 2001). Também recebeu adaptacdo para o cinema, sendo divido em trés filmes,

assim como nos livros, e isso fez com que sua obra tivesse um alcance ainda maior.

% As reticencias se encontram dessa maneira ja na citagao original
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Essa trilogia foi pedida pela editora como sendo uma continuagdo para “The Hobbit”
(O Hobbit). Contudo, Tolkien ndo a via dessa maneira, mas sim como uma continuagéo para o
“Silmarillion” e era de sua vontade publica-las conjuntamente. “[...] ele ndo ¢ uma
continuacdo para O Hobbit, mas para O Silmarillion. [...] eu desejo publicar ambos — O
Silmarillion e O Senhor dos Anéis — em conjunto ou em ligagdo” (TOLKIEN, 2006, p.134) O
sucesso dessa obra foi surpreendente para Tolkien, que achava que ela ndo seria bem aceita,

pois, em suas palavras:

E agora que olho para ela, a magnitude do desastre esta aparente para mim. Minha
obra escapou do meu controle e produzi um monstro: um romance imensamente
longo, complexo, um tanto amargo e muito aterrorizante, bastante inadequado para
criancas (se é que é adequado para alguém); [...] (TOLKIEN, 2006, p.134)

Para o autor, os possiveis leitores dessa nova obra, por ter um conteddo mais denso,
mais escuro ¢ mais adulto, como Tolkien falava, seriam os leitores de “The Hobbit” (O
Hobbit) com uma idade mais adulta.

Chegamos, entdo, a obra mais amada por Tolkien, “The Silmarillion” (O Silmarillion).
Infelizmente, este livro foi publicado postumamente em 1977, quatro anos ap0s 0 Sseu
falecimento. Assim como as outras, esta também teve uma traducdo para o portugués, sendo
publicada em 1999 pela editora Martins Fontes e sua traducédo foi feita pelo tradutor Ronald
Kyrmse'®. Conforme mencionado anteriormente, Tolkien tinha a intencdo de publica-la como
preludio de “O Senhor dos Anéis”. Ele também queria que esta fosse publicada antes de todas
as demais, mas a editora a considerou um texto muito denso, por conter muitas referéncias a
sua mitologia.

“The Silmarillion” (O Silmarillion) foi composto por Tolkien durante mais de
cinguenta anos, tendo o seu inicio no ano de 1914. Ele a vé-la publicada, como ja
mencionado. Contudo, seu filho Christopher finalizou o trabalho ao reunir todos os contos
mitoldgicos que retratam os primordios da Terra Média e tambem contos sobre os Altos Elfos

e das Primeiras Eras.

O Silmarillion é a histéria da Guerra dos Elfos Exilados contra o Inimigo, que
ocorre no Noroeste do mundo (Terra-média). Varios contos de vitoria e tragédia
misturam-se a ela; mas ela termina em catastrofe e com a passagem do Mundo
Antigo, o mundo da longa Primeira Era. (TOLKIEN, 2006, p.145)

19 Dado retirada da Tolkien Brasil. Disponivel em :< http://tolkienbrasil.com/j-r-r-tolkien/livros/>. Acesso em:
25 abr. 2016


http://tolkienbrasil.com/j-r-r-tolkien/livros/
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Além dos trés livros principais citados acima, Tolkien escreveu muitos outros como
“Mr. Bliss” (Sr. Bliss), em 1981 e “Farmer Giles of Ham” (Mestre Gil de Ham), em 1949.
Esses também eram de grande apreco por seu criador.

Conforme mencionado anteriormente, Tolkien também teve livros, textos e artigos
escritos sobre ele. O interesse na vida e na obra do autor também gerou um volume que esta
sendo utilizado nesse trabalho: “As Cartas de J.R.R. Tolkien” (TOLKIEN, 2006), publicacdo
que consiste na compilacdo de cartas escritas por ele durante a sua vida, nas quais o autor fala
de suas obras, bem como de fatos da sua vida e eventos pelos quais passou. Organizado por
Humphrey Carpenter com a assisténcia de Christopher Tolkien, essa obra foi publicada no
ano de 1981 em lingua inglesa e, no ano de 2006, houve a publicacdo da tradugdo de Gabriel

Oliva Brum para o portugués brasileiro.

1.3 LINGUAS, POVOS E MUNDOS DE TOLKIEN

J.R.R. Tolkien tinha um apreco por mitologia e pelo campo da linguistica, conforme
explicado no item 1.1. Com a unido dessas duas paixdes e também com uma imaginacao
fértil, ele criou um novo mundo, repleto de criaturas distintas, falantes de linguas especificas.

Dentre os mundos criados por Tolkien, destacamos a principio Arda, que significa
reino, e foi “o0 nome dado ao nosso mundo ou terra, como sendo o lugar, dentro da imensidao
de E&, selecionado para ser a morada e dominio especial do Rei — por causa de seu
conhecimento de que os Filhos de Deus apareceriam 14” (TOLKIEN, 2006, p.270). Este
mundo ¢ palco de “The Silmarillion” (O Silmarillion) e foi criado na primeira fase da obra de
Tolkien. No entanto, por conta de desencontros com as instancias editoriais, tal livro somente
foi publicado postumamente.

Ja a Terra-Média ndo foi uma criacdo de Tolkien como ele mesmo diz, pois € uma
forma de modernizagédo ou de alteracdo de uma palavra antiga, referindo-se ao lugar onde os
Homens habitam.™ Estes s&o os principais mundos onde se passam a maior parte das histérias
de J.R.R. Tolkien.

Partindo da ideia de que Tolkien criou muitos povos, assim como muitas linguas
faladas por cada um deles, nos atentaremos a alguns desses em especial. A partir do universo
crido em seus livros, vemos que 0s povos mais presentes seriam os Elfos, os Homens, os

Hobbits, os Magos, os Andes, 0s Orcs e 0s Trolls.

1 Informagéo retirada das As Cartas de Tolkien (TOLKIEN, 2006, p.180).



19

Os Elfos seriam os povos iniciais, os “filhos de Deus”. Foram eles quem nomeavam as
criaturas e foram eles, também, que chamavam o Mundo, o Universo de E&. Eles apelidavam
e davam nomes as demais criaturas. Os Homens (que apesar de serem criaturas reais, fazem
parte de seu universo), seriam, assim como os Elfos, os “filhos de Deus”. No entanto, eles
eram mortais ¢ eram chamados pelos Elfos de “Dadiva de Ilavatar (Deus)”. Esses foram os
primeiros povos a habitarem o mundo.

Em seguida, temos os Hobbits, criaturas amadas por Tolkien. Esse povo era “um ramo
diminuto da raca humana” (TOLKIEN, 2006, p.384). Existem varios lugares habitados por
essas criaturas, como Bri e 0 Condado. Na histéria do “The Lord of the Rings” (O Senhor dos
Anéis) e do “The Hobbit” (O Hobbit), eles moram no Condado, que era préximo da fronteira
das Terras Ermas e, por isso, o seu idioma era muito semelhante ao inglés. O nome “hobbit”
foi dado para aqueles que viviam no condado e um dos motivos dessa escolha era a aparéncia:
0s pés-peludos™.

J& os Magos, ou emissarios do Verdadeiro Oeste (indiretamente de Deus), sdo
criaturas cuja origem ndo € detalhada em nenhuma de suas obras, visto que Tolkien desejava
que ela fosse “um mistério” (TOLKIEN, 2006, p.184). O pouco que sabemos ¢ que eram
criaturas que tinham a aparéncia de homens velhos, além de serem muito sabias. Sua fungao
principal era a de encorajar os inimigos do mal e usar sua inteligéncia e valor para resistir e
unir. Gandalf era o mais “puro”, ¢ sua fungdo era principalmente a de vigiar os assuntos
humanos, incluindo, assim, Homens e Hobbits.

Passamos, entdo, aos Andes, 0s Orcs e os Trolls. Os andes nao se referem ao que todos
conhecemos como “andes verdadeiros” dos contos de fadas, criaturas que seriam “todo boas”.
Foram criados por Aulé, que deseja filhos, mas estava impaciente®® para esperar e, nessa
perspectiva, cria 0s chamados andes.

Ja os Orcs foram criaturas geradas pelo Primeiro Inimigo, soldados do Senhor do
Escuro, servos do Poder Escuro e, depois, de Sauron. “Barbarvore nio diz que o Senhor do
Escuro “criou” os Trolls e os Orcs. Diz que ele os “fez” em imitagdo de certas criaturas pré-
existentes” (TOLKIEN, 2006, p.184). Nao se tem muitos detalhes sobre a criacdo dos Trolls.

Passando agora para o tépico das linguas faladas entre os povos, utilizamos as palavras
de Tolkien:

12 Mais informacdes podem ser encontradas no Apéndice F do Senhor dos Anéis
13 pode-se entrar mais detalhes da criagdo dos andes em As Cartas de Tolkien (TOLKIEN, 2006, p. 274).
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Tudo isso apenas como pano de fundo para as historias, embora os idiomas e os
nomes sejam para mim inextricaveis das histérias. Eles sdo e foram, por assim dizer,
uma tentativa de fornecer um pano de fundo ou um mundo no qual minhas
expressdes de gosto linguistico pudessem ter uma funcdo. As histérias foram
comparativamente tardias no surgimento (TOLKIEN, 2006, p.206).

Tolkien deu inicio a criacdo das linguas quando era pequeno, mas foi somente nos
anos de 1912 a 1913, ao descobrir o finlandés e ter seu primeiro contato com o Old English,
que o autor reiniciou o seu processo de criacdo das hoje chamadas linguas élficas. Mas foi por
volta de 1915 a 1918, quando se feriu durante a Segunda Guerra Mundial, que Tolkien
realmente volta o foco para seu antigo projeto. Durante esse periodo, ele fez a descoberta de
que, assim como as lendas dependem do idioma ao qual pertencem, elas, estando vivas,
necessitam das lendas para a sua transmissao. Sendo assim, a criacao de linguas para 0s povos
das mitologias inventadas por ele seria de grande importancia. Para isso, Tolkien utilizou sua
facilidade em aprender e seus conhecimentos linguisticos para criar as famosas linguas.

Apesar de ser renomado por sua inven¢do de novas linguas, Tolkien muitas vezes dizia
n&o ter as criado, pois ndo se lembrava do que realmente acontecia quando escrevia. Por isso,
0 que na verdade ele teria feito, foi modificar foneticamente dois idiomas principais. Assim
como a mitologia, ele tinha lido muito e tido muito contato com as linguas e mitos noérdicos e,
por isso, dizia “recriar” e ndo criar. Uma vez que muitos desses idiomas, que teve como base,
estavam correndo risco de desaparecerem, Tolkien queria trazé-los de volta de alguma forma.
Um exemplo desse fendmeno foi o finlandés, que era de pouco falado e era de grande valia
para Tolkien, tendo sido a lingua de maior influéncia para a “criagdo”, assim como os contos
do Kalevala.

Podemos citar aqui algumas das linguas reinventadas por ele, como o Quenya (lingua
que sera discutida com mais detalhes no capitulo 2), Sindarim, Adlnaic, Westron, Telerin,
Doriathrin, Mannish, Nandorin, Old Sindarin, llkorin, Avarin, Khuzdul, Iglishmék, Entish,
Black Speech (falado somente em Mordor), Valarin, Primitive Elvish. Exemplos de tais
linguas podem ser encontrados, mais detalhadamente, no site Helge Fauskanger. O site
original se encontra em lingua inglesa, mas existe uma versao traduzida para o portugués
autorizada pelo autor. Ambos os sites e o0 autor serdo exemplificados mais detalhadamente no
préximo capitulo, quando formos falar sobre a lingua élfica Quenya. O nome dos websites sdo

14
|

o original™® Adarlambio, que esta em inglés, e sua tradugdo com 0 mesmo nome para o0

portugués®®.

Y http://folk.uib.no/hnohf/
%5 http://www.ardalambion.com.br/


http://folk.uib.no/hnohf/
http://www.ardalambion.com.br/
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Ap0s essa breve introducdo de quem foi Tolkien e o que ele criou, percebemos que
suas producdes ndo foram tarefas simples. O mundo criado por ele possui uma complexidade
por si sO, pois abrange criaturas novas e até mesmo as ja& mencionadas em outros mitos, mas
que possuiam personalidades e caracteristicas diferentes. Além disso, cada criatura possui a
sua propria cultura e a sua propria lingua, elevando ainda mais o grau de complexidade.
Portanto, o trabalho linguistico e filologico feito por ele requer bastante atengdo em pequenos
detalhes, como a fonética e a fonologia de cada lingua. Dessa forma, voltaremos o nosso foco

para os detalhes pesquisados por ele e como a traducéo se faz presente nesse meio.
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2 ELFICO, TRADUCAO E UNIVERSO DIGITAL

Neste capitulo, iremos aprofundar o estudo sobre as linguas criadas por Tolkien, em
especifico o Quenya e o Sindarin. O objetivo principal serd o de investigar as interfaces entre
a apresentacdo dessas linguas e o campo da tradugdo. Com isso, também iremos apresentar o
aplicativo utilizado por nos para a pesquisa: “ElvenSpeak™ e o livro “Curso de Quenya: A
mais bela lingua dos elfos” de Helge Fauskanger (FAUSKANGER, 2011). Nessa perspectiva,
dividiremos o capitulo em quatro partes. Nas duas primeiras, serdo feitas apresentagdes dos
processos de criacdo da lingua Quenya, analisando algumas especificidades da lingua. Nas
duas ultimas partes, serdo apresentados e analisados 0s meios de difusdo tanto das linguas

guanto dos mundos criados por Tolkien.

2.1 QUENYA

A discussdo presente no capitulo anterior, sobre as linguas, relatava a existéncia de
variados tipos de idiomas criadas por J.R.R. Tolkien. Dessa forma, reservamos esse item para
discutirmos melhor a tio famosa lingua “Quenya”, que pode ser grafada também como
Qenya. Mas antes de nos atentarmos para essa lingua, devemos lembrar que junto a ela, temos
o Sindarin, que também é muito presente nas obras. Por isso, falaremos também um pouco
sobre ela.

Tolkien teve seu foco voltado para a criacdo das linguas por volta do ano de 1915,
guando se machucou na segunda grande guerra. A partir de entdo, ele comecou a modelar as
linguas élficas. Para a cria¢do destas, ele utilizou idiomas “reais” para servirem de base, sendo
um dos principais o finlandés, que € repleto de musicalidade na sua pronincia. Essa
caracteristica fez com que Tolkien o utilizasse como um pilar na hora de fazer o élfico, mas
ndo foi sé esse aspecto da lingua o primordial, uma vez que a sua estrutura também foi a base
de sua criacdo. Além desse idioma, houve outros dois que Tolkien recorreu como base para a
invencdo das linguas: o Grego e o Latim. Percebemos que as estruturas arcaicas eram um
ponto no qual Tolkien se inspirava, um exemplo disso seria o0 seu interesse por Old English,
uma vez que os seus estudos possibilitaram a descoberta do poema ja mencionado acima e,
nessa perspectiva, o foco na criagdo das linguas foi retomado.

Além do Quenya temos também o Sindarin, que por sua vez, possui semelhancas na

sua estrutura com o Quenya. Tendo somente a influéncia fonoldgica do galés na sua criagéo.
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Com a publicacdo de “The Hobbit” (O Hobbit), as pessoas chegam a conhecer um

pouco das linguas ¢lficas, mas é s6 no ano de 1954, quando “The Lord of the Rings: The

fellowship of the Ring” (O senhor dos anéis: a sociedade do anel) vem a ser publicado, que 0s

leitores tém um contato mais aprofundado com o que Tolkien criou. E nessa obra que existe o

maior exemplo de

Sociedade do Anel,

um texto em Quenya. Ele é apresentado no livro dois, capitulo 8 da
quando Galandriel faz seu lamento.

Quadro 1- Lamento de Galadriel

Ai! laurié lantar lassi surinen,
Yéni anotimé ve ramar aldaron!
Yéni ve linté yuldar avanier
mi oromardi lisse-miruvéreva
Anduné pella, Vardo tellumar
nu luini yassen tintilar i eleni
omaryo airetari-lirinen.
Elfico — Si man i yulman nin enquantuva?
An si Tintallé Varda Oiolosséo
Quenya . L )
ve fanyar maryat Elentari ortané
ar ilyé undulavé lumbulé;
ar sindanoriello caita mornié
i falmalinnar imbé met, ar hisié
unttpa Calaciryo miri oialé
Si vanwa na, Rdmello vantva, Valimar!
Namarié! Nai hiruvalyé Valimar.
Nai elyé hiruva. Namarié.
Ah! like gold fall the leaves in the wind, long years numberless as the wings
of trees! The years have passed like swift draughts of the sweet mead in
lofty halls beyond the West, beneath the blue vaults of Varda wherein the
Inglés stars tremble in the song of her voice, holy and queenly. Who now shall
refill the cup for me? For now the Kindler, Varda, the Queen of the Stars,
from Mount Everwhite has uplifted her hands like clouds, and all paths are
drowned deep in shadow; and out of a grey country darkness lies on the
foaming waves between us, and mist covers the jewels of Calacirya for ever.
Now lost, lost to those from the East is Valimar! Farewell!
Ai, como ouro caem as folhas ao vento, longos anos inumeraveis como as
asas das arvores! Os longos anos se passaram como goles rapidos do doce
hidromel em saldes altos além do Oeste, sob as abdbadas azuis de Varda,
onde as estrelas tremem na cangdo de sua voz, de santa e rainha. Quem
Portugués | @gora ha de encher-me a taga outra vez? Pois agora a Inflamadora, Varda,
a Rainha das Estrelas, do Monte Sempre Branco ergueu suas maos como
nuvens, e todos 0s caminhos mergulharam fundo nas trevas; e de uma terra
cinzenta a escurid@o se deita sobre as ondas espumantes entre nds, e a
névoa cobre as joias de Calacirya para sempre. Agora perdida, perdida
para aqueles do Leste estad Valimar! Adeus! Talvez hajas de encontrar
Valimar. Talvez tu mesmo hajas de encontra-la. Adeus!

Fonte: Elaborado pela autora a partir do livro “The Lord of Rings” (Senhor dos Anéis)(TOLKIEN, 2001) .
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No Quadro 1, podemos compreender algumas caracteristicas de opgdes tradutorias. E
possivel perceber esses elementos ja na primeira palavra, a partir do uso ou ndo do ponto de
exclamagdo. Em Elfico a interjeicdo “Ail” se encontra sinalizada com a exclamagio, assim
como no inglés “Ah!”. Na tradugdo para 0 portugués, por sua vez, a pontuacdo foi trocada
para uma virgula “Al,”, mantendo o ponto de exclamagao somente no final da frase como no

original (élfico) e na tradugdo para o inglés.

Quadro 2 — Exemplo 1

Elfico — . o e e
Ai! laurié lantar lassi surinen, / Yéni inétimé ve ramar aldaron!
Quenya
Inglés Ah! like gold fall the leaves in the wind, long years numberless as the wings of
trees!
~ | Ai, como ouro caem as folhas ao vento, longos anos inumeraveis como as asas
Portugués .
das arvores!

Fonte: retirado do lamento de Galandriel

Outro detalhe interessante presente no trecho analisado é o formato do texto. No
original, o texto € escrito em forma de poema, mas nas traducdes € feita a opcdo por um texto
corrido, em prosa. H4, no entanto, também um paralelismo entre as letras maiusculas do

original para as tradugdes, como nas palavras a seguir:

Quadro 3 — Exemplo 2

Elfico — Quenya Inglés Portugués
Tintallé Kindler Inflamadora
Varda Varda Varda
Oiolosséo Queen of the Stars Rainha das Estrelas
Elentari Mount Everwhite Monte Sempre Branco
Calaciryo Calacirya Calacirya
Romello East Leste
Valimar Valimar Valimar
Namarié Farewell Adeus

Fonte: retirado do lamento de Galandriel
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Além disso, percebemos que os termos “Calacirya, Valimar, Varda” nio sio
traduzidos, provavelmente por se referirem a nomes proprios.

Com a publicacdo de “The Silmarillion” (O Silmarillion), 0s leitores tiveram um
pouco mais de informacédo sobre as linguas. Pois como neste livro havia mais mitos e contos
sobre 0s povos, as linguas se faziam mais presentes (TOLKIEN, 2011).

O Quenya ou alto-éIfico € uma lingua antiga, e foi a primeira a ter um registro escrito.
Contudo, ndo é considerada uma lingua nativa para seus personagens ficticios, de uso diario
pelos falantes, mas como uma especial para ocasifes importantes como cerimonias, rituais,
entoar cancgdes e proclamar poesias. Por isso, ela também ¢ chamada de “latim élfico”
(TOLKIEN, 2006, p.26).

Ja o Sindarin, ou élfico-cinzento, é uma lingua usual e nativa, que foi adotada pelos
elfos cinzentos e pelos demais elfos. Foi somente ap0s a Primeira Era que ela comecgou a ser
utilizada como lingua falada. Um exemplo da fala em Sindarin pode ser encontrada no
Apéndice A do Senhor dos Anéis, na pagina 1125. A citacdo abaixo estd em Sindarin,

traduzido para o portugués e depois para o inglés.

Onen i-Estel Edain, G-chebin estel anim™
Dei Esperanca aos dinedain, ndo guardei nenhuma esperanca para mim*’
"| gave Hope to the Dunedain; | have kept no hope for myself"*®

Como Tolkien dizia, a base para a criacdo de linguas € a existéncia de mitos, contos,
historias nessa lingua para que ela persista e exista. Foi a partir dessa ideia que seus livros
contém as historias ¢ os mitos, principalmente no “The Lord of the Rings” (Senhor dos
Anéis), pois nele ha masicas, poemas, e no Apéndice E se encontra a descricdo de como se
pronunciar e escrever todos os dados com relagdo ao Quenya. No “The Silmarillion” (O
Silmarillion), também existem algumas referéncias a essa lingua, mas em menor quantidade.
Christopher Tolkien criou um apéndice nessa obra contendo dados que ndo estavam em “The
Lord of the Rings” (Senhor dos Anéis).

Além das obras escritas por Tolkien, ja existem outros meios de contato com as
linguas criadas por ele. O aplicativo ElvenSpeak, que sera o foco da nossa pesquisa, € um
exemplo atual de como que com a presenca da tecnologia, as pessoas podem ter agora ndo so
com os livros, mas também com um aplicativo que ensina passo a passo a lingua élfica:

Quenya, a possibilidade de ter um contato maior com esse registro.

16 Citacao retirada ambos no Senhor dos Anéis e na verséo em inglés
'7 Citacao retirada no Senhor dos Anéis, Apéndice A, p. 1125
'8 Citagdo retirada de “The Lord of the Rings: the Return of the King”, Appendix A, p. 420
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2.2 AMPLIANDO O CONHECIMENTO LINGUISTICO SOBRE AS LINGUAS ELFICAS

Neste item, iremos discutir alguns aspectos linguisticos sobre as linguas élficas a partir

do campo da Linguistica de Corpus que

[...] ocupa-se da coleta e exploracdo de corpora, ou conjuntos de dados linguisticos
textuais que foram coletados criteriosamente com o propdsito de servirem para a
pesquisa de uma lingua ou variedade linguistica. Como tal, dedica-se a exploracéo
da linguagem através de evidéncias empiricas, extraidas por meio de computador.

(SARDINHA, 2000, p.325)

Para tal, utilizaremos duas obras do Tolkien, “Senhor dos Anéis: o retorno do rei” e

“O Silmarillion”, como corpus de pesquisa do portugués e “The Lord of Rings” e “The

Silmarillion” como corpus do inglés. Para isso, foi utilizado o programa Antconc, que “é¢ um

programa que analisa automaticamente textos, caracterizando-se como uma ferramenta que
facilita a coleta e a analise de dados” (KADER; RICHTER, 2013, p.21). Nele, rodamos o

prefixo “mor”, que estd presente nas duas linguas criadas por Tolkien: Quenya e Sindarin.

Esse prefixo carrega o significado de algo escuro, portanto, estd ligado a escuriddo. Nessa

perspectiva, o objetivo da analise é discutir se esse sentido foi mantido nas palavras contendo

esse prefixo.

Iniciemos com quatro exemplos, 0s quais possuem uma representatividade interessante

na obra, pois sdo nomes de personagens e lugares.

Quadro 4 — Exemplo 3

Mormegil: 13

The sword Anglachel was forged anew for him
by cunning smiths of Nargothrond, and though
ever black its edges shone with pale fire; and he
named it Gurthang, Iron of Death. So great was
his prowess and skill in warfare on the confines
of the Guarded Plain that he himself became
known as Mormegil, the Black Sword

Mormegil: 13

A espada Anglachel foi novamente
forjada para ele por habilidosos ferreiros
de Nargothrond e, embora sempre negra,
seus gumes reluziam com um fogo claro;
e ele a chamou de Gurthang, Ferro da
Morte. T&o admirdveis eram suas
facanhas e seu talento nos com bates nos
limites da Planicie Protegida, que ele
mesmo Vveio a ser conhecido como
Mormeqil, o Espada Negra.

Fonte: Retirado do Livro “The Silmarillion” p.250 e “O Silmarillion” p.267

Podemos perceber nesse exemplo, retirado do livro “O Silmarillion”, que apesar de ter

poucas ocorréncias, somente 13, a palavra “Mormegil” faz referéncia a uma personagem,
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sendo o seu “apelido” de Espada Negra, e vemos que todas as referéncias a ele trazem essa

carga de escuriddo presente no prefixo da palavra “mormegil”.

Quadro 5 — Exemplo 4

Morgoth: 364

The Silmarillion, now published four years after
the death of its author, is an account of the Elder
Days, or the First Age of the World. In The Lord
of the Rings were narrated the great events at the
end of the Third Age; but the tales of The
Silmarillion are legends deriving from a much
deeper past, when Morgoth, the first Dark Lord,
dwelt in Middle earth, and the High Elves made
war upon him for the recovery of the Silmarils.

Morgoth: 362

O Silmarillion, publicado agora, quatro
anos apds o falecimento do seu autor, é
um relato dos Dias Antigos, a Primeira
Era do Mundo. Em O Senhor dos Anéis,
foram narrados 0s grandes eventos do
final da Terceira Era; as historias de O
Silmarillion, no entanto, sdo lendas
derivadas de um passado muito mais
remoto, quando Morgoth, o primeiro

Senhor do Escuro, habitava a Terra-
média, e os altos-elfos guerrearam com
ele pela recuperacéo das Silmarils.

Fonte: Retirado do Livro “The Silmarillion” e “O Silmarillion”, no inicio do prefacio.

Podemos perceber que logo no inicio de “The Silmarillion” (O Silmarillion), é descrito
uma personagem cujo nome tem o prefixo “mor” e, além de seu nome, ele também é
conhecido por “Senhor do escuro”, fazendo referéncia ao significado do prefixo: escuridao.

O mesmo acontece no quadro abaixo. Todas as informagdes descritas nos livros
referente a Moria mantém a relagdo com o prefixo “mor”. Como ¢ exemplificado aqui,

“Moria” significaria “Abismo Negro”, traduzido do élfico.

Quadro 6 — Exemplo 5

Moria: 92

But Moria is an Elvish name, and given without
love; for the Eldar, though they might at need, in
their bitter wars with the Dark Power and his
servants, contrive fortresses underground, were
not dwellers in such places of choice. They were
lovers of the green earth and the lights of
heaven; and Moria in their tongue means the
Black Chasm. But the Dwarves themselves, and
this name at least was never kept secret, called it
Khazad-diim, the Mansion of the Khaza"d; for
such is their own name for their own race, and
has been so, since Aulé gave it to them at their
making in the deeps of time.

Moria: 59

Mas Moria ¢ um nome élfico, conferido
sem amor, pois os eldar, apesar de serem
capazes de criar fortalezas subterraneas
quando fosse necessario, como em suas
amargas guerras contra o Poder Escuro e
seus servidores, ndo habitavam tais
lugares voluntariamente. Eram
apreciadores da terra verde e das luzes do
firmamento, e Moria, em sua lingua,
significa o Abismo Negro. Mas os
préprios andes, e €sse nome a0 MeNos
jamais era mantido em segredo,
chamavam-na Khazad-diim, a Mansao
dos Khazad, pois é esse 0 nome que dao a
sua propria raga, e assim tem sido desde
que Aulé o conferiu quando de sua
criagdo nas profundezas do tempo.

Fonte: Retirado do livro “The Lord of the Rings: The return of the King” p. 521, e “O Senhor dos Anéis: O
retorno do rei”, pagina 1200-1201.




Quadro 7-

Exemplo 6

Mordor 191

Day was coming again in the world outside,
and far beyond the glooms of Mordor the
Sun was climbing over the eastern rim of
Middle-earth; but here all was still dark as
night. The Mountain smouldered and its fires
went out. The glare faded from the cliffs. The
easterly wind that had been blowing ever
since they left Ithilien now seemed dead.
Slowly and painfully they clambered down,
groping, stumbling, scrambling among rock
and briar and dead wood in the blind
shadows, down and down until they could go

Mordor 171

O dia chegava mais uma vez no mundo la
fora, e bem distante da escuriddo de Mordor
o sol escalava a borda leste da Terra-média;
mas ali onde estavam tudo ainda era escuro
feito noite. A Montanha se apagou e suas
chamas se extinguiram. O clardo desapareceu
dos penhascos. O vento leste que estivera
soprando desde que os dois hobbits partiram
de Ithilien agora parecia morto. Com lentiddo
e sofrimento, foram descendo, tateando,
tropecando, cambaleando em meio a pedras,
espinheiros e madeiras mortas nas sombras
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no further. cegas, cada vez mais para baixo, até que ndo
conseguiram mais avangar.

return of the King” p. 228, e “O Senhor dos Anéis: O

Fonte: Retirado do livro “The Lord of the Rings: The
retorno do rei” p.917

Podemos perceber que a descricdo do lugar onde se encontra Mordor esté envolto a
escuriddo, mantendo também esse sentido carregado pelo prefixo. Além do prefixo “mor”,
que significa escuro, a palavra “Mordor” tem o sufixo “dor” que tem o sentido de terra, ou
seja, ela ja carrega em si o significado de “Terra da escuridao”.

A partir dessa andlise, podemos perceber que a Linguistica de Corpus foi de grande
auxilio para comprovar que os prefixos élficos tiveram o seu sentido original mantido no
decorrer do texto. Apesar do corpus utilizado ndo ter sido com todas as obras produzidas por
Tolkien que ja foram traduzidas, percebemos que a sua recorréncia ainda € relevante.
Portanto, é importante para o nosso trabalho, pois além de exemplificar essa singularidade
reconhecida da lingua, o tradutor teve o cuidado de manter o que foi sugerido pelo autor.

Essa preocupacdo € uma caracteristica presente nas traducdes de Tolkien, pois essa
manutencdo do sentindo proposto pelos afixos da lingua élfica mostra que ela tem uma certa
regularidade, o que o aplicativo utilizado por n6s também mostra. Esse padréo sera analisado
mais a frente em nosso trabalho. Portanto, podemos perceber que o aplicativo também pode
ser considerado um corpus, por mostrar ndo so essa regularidade presente na lingua Quenya,

como também um grande numero de exemplos.
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2.3 ELFICO EM 32 BITS

Como discutido anteriormente, as obras de J.R.R. Tolkien foram traduzidas para
diversas linguas e também adaptadas para diferentes meios. Com as adaptacdes,
principalmente, para o cinema, a visibilidade da lingua é mais presente.

Os filmes ndo so difundiram o que Tolkien escreveu, como também o que ele criou. A
Terra-média ganhou um novo puablico, que possui uma compreensao diferente de seus
leitores. O interesse em aprender a tdo famosa lingua élfica ficou ainda maior. Nessa
perspectiva, diversos sites, livros e aplicativos foram criados para levar aos fas e estudiosos
mais conhecimento em tudo criado por Tolkien.

Um grande exemplo disso sdo os sites como a Tolkien Society e a Tolkien Brasil,
websites que divulgam eventos, artigos, livros, filmes e todo o tipo de novidade relacionado
com o Tolkien. A partir disso, também temos blogs que discutem as cria¢des das linguas em
especifico, um exemplo seria o Adarlambio, um site que introduz as linguas criadas pelo
Tolkien. Ele ja foi traduzido para o portugués brasileiro com 0 mesmo nome e, também,
publicado em portugués em forma de livro chamado “Curso de Quenya”. O criador da péagina
autorizou a traducdo para o site e para a publicacdo da tradugéo em livro.

Além dos exemplos ja citados, temos o que serd foco para nds, o aplicativo
ElvenSpeak. Ele é composto por quatro abas principais: Data, Elven Poker, Dicionario,
Biblioteca e Mais (Anexo C). Na aba “Data”, pode-se selecionar uma data e ele vai gerar a
data em élfico. Na “Elven Poker”, o usuario encontra um jogo de poquer em élfico. O
“Dicionario” permite a busca do significado de expressées ndo compreendidas nos exemplos.
Contudo, ¢ na aba “Mais” que é possivel encontrar uma explicagdo mais clara de cada uma
das abas. E por fim, temos a “Biblioteca”, sendo que nela encontramos quarenta abas
subsequentes divididas em Introducdo, vinte Li¢Ges - uma para cada - Respostas, Apéndice,
Vocabuléario, Numeros, Sobre a Escrita, Alfabeto, Sobre a Astronomia, Anatomia, Cores,
Roupas, Fauna, Flora, Topografia, Materiais, Utensilios (como ferramentas e armas), Prédios,
Conversagao, EstacGes e Comida®™.

No Anexo D, podemos encontrar um print da aba “Numeros” do aplicativo. L& se
encontram descritos todos os niumeros em grafia e por extenso. Além disso, ha uma pequena

introdugdo de como o sistema numérico élfico funciona.

19 Todos os titulos das abas s&o de tradugdo nossa.
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Na aba “Introducdo” (Anexo E), encontramos uma explicacdo geral do aplicativo.
Nessa parte, temos uma introducdo do Tolkien, falando sobre o processo de criacdo do
Quenya e do Sindarin, explicando um pouco mais sobre as linguas e o porqué de estudar o
Quenya. O autor também aborda o descarte dos direitos autorais, as fontes utilizadas, um
esclarecimento sobre o corpus utilizado e das convengfes da escrita do élfico: o alfabeto
(Anexo F).

Esse aplicativo teve como base, alem dos livros escritos por Tolkien, o livro Curso de
Quenya, que também esta disponivel online no site original Adarlambio (Anexo G), do autor
Helge Kare Fauskanger. Portanto, quando falarmos Curso de Quenya, estamos nos referindo a
ambos, pois o livro é uma tradugdo publicada do contetido do website, autorizada pelo autor.

O Dicionario (Anexo H) presente no aplicativo possui ferramentas de busca parecidas
com a de um dicionario online. Além disso, a forma de aprender a conversacdo, com 0
aplicativo, é feita a partir de repeticdo de frases ja formuladas, como em um método de
aprendizado de lingua. Isso pode ser encontrado na aba Conversagdo (Anexo I).

Portanto, percebemos que é a partir dessas iniciativas, como a da criacdo de um
aplicativo e de um site, que se encontram os primeiros esforcos tradutérios com relacdo ao
élfico dos falantes de lingua inglesa. O conteudo do livro ndo precisou desse esforco, devido
ao fato de ter sido escrito, primeiramente, em inglés. Por outro lado, os falantes do portugués
tiveram o esforco tradutério ja na publicacdo das obras.

2.4 INTERFACES TRADUCAO/CULTURA/UNIVERSO DIGITAL

Neste item, iremos discutir sobre como a lingua élfica é abordada no aplicativo
ElvenSpeak. O website da Tolkien Society também contém diversos links que guiam para o
aprendizado das linguas élficas (TOLKIEN SOCIETY, 2016).

De inicio, temos a Tolkien Society, um website composto por um publico alvo que vai
desde os fas da obra, até especialistas em “Tolkien”. Para se tornar um membro, € preciso
pagar em torno de 30 libras ao ano. Nele, estdo presentes diversos hiperlinks, que levam o
leitor a conhecer mais sobre o Tolkien, as obras escritas por e sobre ele, eventos, artigos sobre
0 autor e sobre as linguas. Existe uma aba chamada “Education®”, que contém trés hiperlinks
com varios outros links que levam o leitor a sites que irdo discutir sobre as linguas criadas por
Tolkien.

0 Educacéo (tradugdo nossa)
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A Tolkien Society € um website inglés, portanto, somente falantes da lingua inglesa
conseguem ler as informagfes. Algo mais similar a esse website aqui no Brasil (em
portugués) seria a Tolkien Brasil, sendo que nele existem arquivos e discussdes similares,
como foruns, eventos, artigos (TOLKIEN BRASIL, 2016). Ele pode ser encontrado como um
hiperlink na Tolkien Society.

Além da Tolkien Brasil, encontra-se também um website chamado “Adarlambio”, cujo
o criador ¢ Helge Kare Fauskanger, fil6logo noruegués, escritor do livro “Curso de Quenya”,
um dos primeiros e mais completos livros que ensinam a lingua élfica Quenya.

O website Adarlambio do Helge Kare Fauskanger, como o proprio autor diz, ¢ “one of
the most comprehensive sites about Tolkien's invented languages that you are likely to find on
the net”® (GRUPO VALINOR, 2016). Neste site, existem explicacbes sobre as linguas
criadas pelo Tolkien e um link para o Curso de Quenya, que esta disponivel online e de graca
para quem quiser fazer download e estudar a lingua. Além do website, Helge Kare
Fauskanger, como citado acima, escreveu um livro sobre esse curso. O livro possui uma
tradugdo para o portugués “Curso de Quenya”, dando aos leitores brasileiros, falantes do
portugués, o acesso a essa lingua. O tradutor do livro é Gabriel Oliva Brum, membro do
“Grupo Valinor”. Ademais, esse grupo possui um site com o mesmo nome, sendo que ele
relata informagdes sobre o Tolkien, desde as linguas, livros, filmes, biografia a artigos. Além
do Adarlambio, em inglés, existe uma versdo em portugués, que é uma traducdo autorizada
pelo autor. Este site se dedica a divulgar estudos realizados sobre as linguas inventadas por
J.R.R. Tolkien. Ele € de criacdo do Grupo Valinor,

A Tolkien Brasil € um website com propositos parecidos com a Tolkien Society e 0
Grupo Valinor, uma vez que ela esta repleta de hiperlinks que levam o leitor a ter contato com
o mundo do Tolkien, como artigos falando sobre seus livros, sobre Tolkien, contos, noticias
de eventos, sobre o ensino do élfico e videos. Um mundo de informacdo sobre o mundo
criado por Tolkien (TOLKIEN BRASIL, 2016).

Apos todos esses meios de contato, além dos livros escritos por Tolkien, referéncias as
linguas élficas sdo também encontradas no aplicativo “ElvenSpeak”. Este aplicativo esta
disponibilizado para usuarios que possuem aparelhos da marca Apple e existem duas versdes:
uma gratis, com exercicios, exemplos, jogos, dicionarios e licdes; e uma versdo paga,

“ElvenSpeak Pro”, com um valor em torno de 1.99 ddlares, contendo mais exercicios, flesh

21 Um dos poucos websites mais completos sobre as linguas inventadas por Tolkien que vocé ira encontrar na
internet” (traducao nossa).
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cards e “writings”. O alcance desse aplicativo se restringe mais, ja que ele s6 tem a versdo em
lingua inglesa.

Como podemos notar, tudo o que temos como primeiro contato e difusdo da lingua
élfica esta em inglés, restringindo muito o campo de alcance. Contudo, isso ja vem se
expandido, uma vez que o livro mencionado acima e o proprio Adarlambio tem uma traducéo
para o portugués.

A partir disso, vemos que esses websites, livros e aplicativos sdo as primeiras
tentativas de traducdo da lingua élfica. Por mais restrito que alguns desses sejam, uma
expansao e uma divulgacdo esta comegando a aparecer.

Se pensarmos que as obras de Tolkien tiveram muitas traducdes vendendo mais de
milhes de copias?, existe uma grande quantidade de fas espalhada pelo mundo que esta
disposta a buscar por mais informacgdes sobre o que autor criou. Um exemplo disso sdo as
inimeras “sociedades do Tolkien”, que estdo listadas na Tolkien Society espalhadas pelo
mundo. Nesses sites, sdo sempre postadas novas informacGes e existem leitores prontos para
recebé-las.

Nesse sentido, focando na traducdo das linguas élficas, com excecdo dos falantes de
inglés, todo outro leitor tem contato com uma terceira traducdo. Pegamos os leitores
brasileiros como exemplo, um falante do portugués tem acesso ao texto em élfico e a nota de
roda pé traduzida para o portugués, sendo que ela originalmente estava em inglés. O leitor de
lingua inglesa s6 terd acesso a essa informacéo, contudo, o de lingua portuguesa, do ponto de
vista do tradutor, teria de prestar atencdo nos detalhes das frases e se 0 que esta escrito em
élfico estd necessariamente direcionado com o que esta escrito em inglés.

Resumindo, o texto em portugués passa por trés critérios de traducdo: a percepgdo de
se a frase traduzida do élfico para o inglés e do inglés para o portugués terd o mesmo

resultado com a traduzida direto do élfico para o portugués.

%2 Dados retirados de pesquisas na internet. ANDRADE, J. Guia da Semana — S&o Paulo. Noticias. Os 13 livros
mais vendidos da historia, 05 jan. 2015. Disponivel em < http://www.guiadasemana.com.br/em-casa/noticia/os-
13-livros-mais-vendidos-da-historia >. Acesso em: 10 ago. 2016.
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Quadro 8- Exemplo 7

Inglés Portugués
‘Utdlie'n auré! Aiya Eldalié ar Atanatari, | Utalie’n auré! Aiya Eldalié ar Atanatari,
utalie’n auré! utulie’n auré!
The day has come! Behold, people of the | O dia chegou! Vejam, povo dos eldar e pais
Eldar and Fathers of Men, the day has come!" | dos homens, o dia chegou!

‘Auta i |l6mé! The night is passing!' - Auta i l6mé! A noite esta passando!
Fonte: retirada do Livro “The Silmarillion” p.225 e “O Silmarillion” p.240.

Percebemos aqui que a frase em Quenya se mantém a mesma tanto em portugués
como em inglés. Isso ira acontecer também nos filmes, pois nas partes onde a fala esta em
élfico, havera a necessidade de legenda para o filme em original (inglés). A exemplo disso,
seguem as Figuras 1 e 2 de prints feitos por ndés da mesma cena do filme, sendo que na

primeira o audio estad em inglés e, na segunda, o audio foi dublado.

Figura 1- Cena Senhor dos Anéis sem legenda programada

£,
Do you remember when we first met? =

Fonte: filme “O Senhor dos Anéis: A Sociedade do Anel” tempo: 1:20:13

Nessa cena, percebemos que mesmo com o audio em inglés e mantendo as
configuragdes iniciais do filme “sem legenda”, no momento em que o dialogo e falado em
lingua élfica, as legendas sdo habilitadas automaticamente, pois o sentido do que é dito é

importante para a compreensao do filme.
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Figura 2— Cena Senhor dos Anéis sem legenda programada

Lembra-se de quando
nos conhecemos?

Fonte: filme “O Senhor dos Anéis: A Sociedade do Anel” tempo: 1:20:13

Essa imagem é a mesma da que foi apresentada anteriormente, com uma Unica
diferenga nas configuragdes iniciais: o audio foi configurado para o inglés — assim como na
anterior — contudo a legenda estava em portugués. Com isso, vemos que a Unica legenda
apresentada é em portugués, sem a presenca de uma segunda legenda automatica para a lingua
inglesa.

Na figura 3, temos mais um exemplo elucidativo do que € dito acima. Essa figura foi
retirada a partir de um print efetuado no website IMSDB, onde é possivel encontrar diversos
roteiros de filmes, dentre o0s quais o da trilogia do Senhor dos Anéis. Nela, podemos notar a
indicacdo de que, na referida cena, se fara necessaria uma legenda na lingua fonte (inglés),

pois os atores estardo falando em Quenya.
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Figura 3% - Print do roteiro da cena do Senhor dos Anéis

EXT. RIVENDELL WATERFALL -- NIGHT

Strider and Arwen stand upon a stone bridge...the Evenstar at
Arwen's breast shines in the moonlight.
ARWEN

(Elvish: with subtitles)
Renech I 1lu I erui govannem?
Do you remember when we first met??*

STRIDER
(Elvish: with subtitles)
Nauthannim I ned ol reniannen.
I thought I had strayed into a dream.?’

Fonte: Roteiro do filme “The Lord of the Rings: The fellowship of the Ring”.

Por isso, podemos considerar que o trabalho feito pelos tradutores tanto nos filmes
quanto nos livros foi de duas maneiras: a traducdo da legenda pode ter sido direta do inglés
para o portugués ou do élfico para o portugués, acontecendo da mesma maneira nos livros. Ou
seja, 0 espectador do portugués brasileiro pode receber a informacéo da traducédo da traducao.

O papel do tradutor nesse momento € muito importante, pois é preciso manter uma
coeréncia em qual opg¢do optar. Um exemplo disso estd no caso da pesquisa da linguistica de
corpus citada, que exemplifica que a carga semantica do sufixo “mor” foi mantida ambos em
portugués como em inglés. Contudo, sera que o tradutor se conscientiza de que a traducdo do
inglés para o portugués poderia implicar na traducdo reversa, do portugués para o €lfico? Sera
que essa traducdo se manteria a mesma?

O que demostramos aqui, por meio do lamento de Galandriel, é que tal texto fora
originalmente escrito pelo autor em Quenya e traduzido por ele préprio para o inglés.
Contudo, quando vemos a traducdo para qualquer outra lingua, como a exemplo o portugués
brasileiro, a disposi¢cdo como é feita no livro da a entender que a traducdo teria sido feita do
élfico para o portugués. No entanto, o cenério mais provavel é que a traducéo tenha sido feita
do inglés (traduzido por Tolkien) para o portugués.

Isso também acontece na legenda do filme. O tradutor recebe o roteiro com os dois

textos, em Quenya e em inglés. Entretanto, a traducéo é feita somente a partir de uma lingua

2 Dados disponiveis em: <http://www.imsdb.com/scripts/Lord-of-the-Rings-Fellowship-of-the-Ring,-The.html>
Acesso em: 10 ago. 2016.

2 |embra-se de quando nos conhecemos? (traducéo da legenda do filme).

% Achei que tinha comegado a sonhar. (traducéo da legenda do filme).
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fonte. Ou seja, o tradutor ndo trabalha com a possibilidade de uma traducéo reversa, do élfico
para o portugués, de forma a conferir se teria 0 mesmo significado daquela feita do Quenya
para o inglés.

Uma nota importante que devemos ressaltar aqui € que quando falamos em traducgéo
do Quenya para o inglés, sabemos que na verdade se trata de uma pseudotraducédo feita por
Tolkien, pois foi ele quem criou esse universo e também as linguas nele faladas. Apesar de
sabermos disso, Tolkien escreve como se ele tivesse traduzido a obra. No Apéndice F, ele
inicia o topico “Da tradugdao” com a apresentacdo de que a historia foi retirada do Livro

Vermelho.

Ao apresentar a matéria do Livro Vermelho como histdria para ser lida por pessoas
da atualidade, a totalidade do ambiente linguistico foi traduzida, até onde isso era
possivel, em termos de nossos tempos. Apenas os idiomas alheios a Lingua Geral
foram mantidos em suas formas originais, mas essas aparecem principalmente em
antropdnimos e topdnimos. (TOLKIEN, 2001, p.1196)

Mas o que seriam Pseudotraducdes? Uma definicdo adequada para o termo pode ser

encontrada na Enciclopédia Routledge de Traducao, em que Anton Popovich ira exemplificar.

Um autor pode publicar sua obra original como uma traducéo ficticia, [ou pseudo]
traducdo para ganhar um publico amplo, portanto fazendo uso das expectativas dos
leitores. O autor tenta utilizar a crescente popularidade da ‘tradugdo’ para
empreender seu préprio programa literario. (BAKER, 1996, p.183).

Como podemos perceber, pseudotraducdo € a publicacdo de um texto original como
sendo uma traducdo, para que o autor ganhe publico alvo distinto. Isso se faz comum nas
obras de Tolkien, como bem retrata Dircilene Fernandes Gongalves em sua dissertagéo de
mestrado apresentada na Universidade de Sdo Paulo (USP): “Pseudotraducdo, Linguagem e

fantasia em O Senhor dos Anéis, de J.R.R. Tolkien”.

Assim, ndo é tdo espantoso que Tolkien tenha deixado para o final a explicacdo de
sua posi¢do como tradutor. Depois de colocar em sua estéria elementos suficientes
para dar a ela uma credibilidade capaz de aproximéa-la da possibilidade Historica, ele
aumenta ainda mais essa possibilidade conferindo concretude a suas fontes através
da “tradug¢do”. (GONCALVES, 2007, p. 86)

Tendo sido o trabalho feito por ele uma tradugdo do Livro vermelho que ganha
credibilidade a Tolkien por sua especificidade e detalhamento no decorrer das obras. Sendo
iSso apenas um dos aspectos relevantes de Tolkien como tradutor. Aspectos no qual serdo

estudados em uma ocasido futura.
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3 ANALISE, TRADUCAO E CULTURA

Neste terceiro capitulo, iremos entrar em uma discussdo mais teorica, partindo do que
foi apresentado anteriormente nas teorias de Itamar Even-Zohar. De inicio, serd4 dado um foco
na Teoria dos Polissistemas e como ela pode ser analisada no universo Tolkien e suas linguas
(EVEN-ZOHAR, 1990; 2013). Em um segundo ponto, iremos trabalhar uma outra teoria de
Even-Zohar, Cultura como bens e Cultura como ferramentas, e como ela pode ser abordada
no que vem sendo discutido por nés (EVEN-ZOHAR, 2010). Para finalizar, faremos uma
analise mais aprofundada do material pesquisado, centrada nas traducdes entre as linguas

portuguesa e inglesa, além de finalizarmos a hipétese ja introduzida de pseudotraducéo.

3.1 POLISSISTEMA

O conceito de sistema foi inicialmente abordado pelo Formalismo Russo nos anos de
1920, tendo sido abordado também em conceitos da escola de Praga. No entanto, foi o teérico
israelense Itamar Even-Zohar que, no final dos anos de 1970, aplicou tal no¢do a traducao,
por meio da Teoria dos Polissistemas.

Antes de entramos diretamente na Teoria dos Polissistemas, temos que pensar o que
levou qualquer pesquisador da época a mudar o foco principal nos interesses da traducao.
Esse evento € chamado de Virada Cultural. Com a queda do muro de Berlim em 1989 e o fim
da Guerra Fria, 0 mundo bipolar se desfez e isso contribuiu diretamente para os Estudos da
Traducdo. A partir de um mundo em “paz”, 0 fluxo de intercdmbio entre culturas comegou a
aumentar. Portanto, a procura por livros de outros paises cresceu e isso fez com que o numero
de textos traduzidos aumentasse, contribuindo para a Traducao.

Com isso, o interesse por uma interdisciplinaridade nos Estudos da Tradugdo comeca a
crescer durante os anos 80 e 90. Inicialmente, o foco principal dos Estudos da Traducao
sempre foi o campo da Literatura Comparada e da Filosofia. Entretanto, com a Virada
Cultural, isso comega a mudar, pois campos diferentes comecam a ser pesquisados e
procurados, como o da informatica.

A Literatura Traduzida sofre uma grande influéncia nessa época, j& que esses
acontecimentos influenciam as pessoas a procurem por culturas diferentes, e os livros séo

formas de ter esse contato. Nessa perspectiva, para ndo precisarem ler uma obra em um
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idioma distinto, procuram o livro em sua lingua— pois ler em sua lingua materna € mais
confortavel até mesmo para um leitor fluente.

Percebemos, portanto, que desde essa época, a procura pelo conhecimento do outro
vem crescendo. Isso é perceptivel quando ndo s6 temos obras escritas pelo Tolkien, mas
também livros, sites e um aplicativo criados a partir desse autor e desse mundo criado por ele.

Isso mostra que cada vez mais as pessoas procuram por praticidade. Por exemplo, para
lermos os sites, precisamos estar conectados a internet, termos um computador — 0 que muitas
pessoas ainda ndo tém. Além disso, os livros sdo muitas vezes caros e podem ser pesados para
carregar. Agora, com a criacdo de um aplicativo que ndo possui custo e que ndo necessita de
conexdo para 0 acesso, hd uma facilidade para aqueles que procuram uma forma rapida e
pratica de aprender o Quenya. O Unico ponto negativo seria a sua disponibilidade somente em
inglés e para aparelhos Apple. Contudo, quanto maior a procura, maior a possibilidade de
criarem a versao para Android e Windows.

Depois dessa rapida introdugdo do que foi essa Virada Cultural nos Estudos da
Tradu¢do, podemos focar novamente no Teoria dos Polissistemas. Em sua obra “Polysystem
Theory”, publicada inicialmente em 1979, Even-Zohar explica porque se utiliza o termo
“sistema” ao invés de “conglomerados”, pois “sistema” seria uma rede de relagdes estaticas,
na qual o valor de um item esta ligado com sua entrada, tendo, portanto, uma organizacdo
entre si. Ja o “conglomerado” nao possui tal organizagdo, podendo deixar de mostrar as
relacBes existentes entre 0s itens que 0 compde.

Pensando nisso, o sistema pode abordar tanto a diacronia e a sincronia, como também
pode aborda-las separadamente. Foi a partir desse pensamento, de que um sistema pode ndo
ser mais homogéneo, que Even-Zohar propfe o sistema como ndo sendo apenas Unico, mas
sim um “poli sistema” (polissistema).

Esse polissistema seria um sistema maltiplo, um sistema com varios outros interagindo
entre si, usando maneiras diversas para funcionar, além de funcionarem como um s6, sendo
interdependentes entre si. Ou seja, tentando evidenciar o didlogo existente entre cada sistema,

sua multiplicidade e seu carater diacrdnico, nas palavras de Even-Zohar

[...] on the one hand a system consists of both synchrony and diachrony; on the
other, each of these separately is obviously also a system. Secondly, if the idea of
structuredness and systemicity need no longer be identified with homogeneity, a
semiotic system can be conceived of as a heterogeneous, open structure. It is,
therefore, very rarely a uni-system but is, necessarily, a polysystem--a multiple
system, a system of various systems which intersect with each other and partly
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overlap, using concurrently different options, yet functioning as one structured
whole, whose members are interdependent (EVEN-ZOHAR, 1990, p.11)%.

E sob essa perspectiva que podemos ver como a lingua Quenya se comporta dentro do
universo que estamos abordando. Partindo do pressuposto de que Tolkien se encontraria como
0 centro dos sistemas, ligados a ele temos: o sistema literario, o tradutorio, o cinematografico,
o linguistico, o tecnoldgico e o proprio sistema das linguas. Elas se ligam também aos
sistemas linguistico, tradutdrio, cinematografico — no literario ela poderia se conectar, mas
estando mais proximo do centro do que da periferia. No sistema tecnoldgico, ela se relaciona
guando pensamos na existéncia do aplicativo, sites etc. Ou seja, a partir das defini¢cdes dadas,
pensamos agora na teoria proposta pelo autor, que foca na analise de cada sistema interagindo
entre si, dentro de um sistema maior. Para esclarecer melhor, veja a figura abaixo, nela

podemos perceber a ideia de interagdo existente mais clara.

Figura 4 — Imagem explicativa sobre a relagédo polissistémica

Fonte: Elaborado a partir dos trabalhos dos autores.

26 1...] por um lado, um sistema se consiste em tanto sincronia e como diacronia; e por outro, cada um deles
separado é também um sistema. Em um segundo momento, se a ideia de estruturacdo e sistematicidade ndo
precisa mais ser identificado como homogéneo, um sistema semi6tico pode ser entendido como heterogéneo,
uma estrutura aberta. Portanto, € muito raro um uni-sistema, mas é necessariamente um polissistema — um
sistema multiplo, um sistema de varios sistemas que interagem entre si e se sobrepfe parcialmente, usando ao
mesmo tempo opgdes diferentes, ainda assim funcionando como um conjunto estruturado, no qual os
componentes sdo interdependentes (traducéo nossa).
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Vemos que existe uma relagdo entre todos os sistemas descritos acima. Comegamos
por Linguagens, vamos chama-lo de nimero 1. Este € o maior campo presente analisado, que
engloba todos os tipos de linguagens, dentro dele temos as Linguas Ficcionais— 2 —, as
Linguas Reais — 3 —, 0 Sistema Literario — 4 — e o Sistema Tecnoldgico — 5.

A relacdo existente entre eles ocorre da seguinte maneira com o 1. Os sistemas 2 e 3 j&
se enquadram no grupo de linguas, mesmo que 3 ndo seja real — utilizada diariamente na vida
das pessoas — ela ainda tem um propoésito, que é o de levar o conhecimento do mundo
inventado por Tolkien. No 4, sdo todos os tipos de literatura, linguagem literaria utilizada
como forma de prender atencdo do seu leitor, a propria obra produzida pelo autor. E o0 5, que
parece ser 0 mais distante, € a linguagem de computacdo, ou seja, a linguagem binéaria (1:1:0)
e estad ligada nas configuracGes de programacdo, como a do aplicativo, por exemplo, ou de
qualquer maquina programada para ter linguagem.

Além disso, existem as relacdes entre cada um deles. Por exemplo, no 2 com o0 3, 0 2
faz uso de algumas regras de 3 na sua construcao para a sua existéncia, ou seja, quando ocorre
0 processo de formacdo de uma lingua, suas regras tém por base as ja existentes. Na relacédo
entre 3 e 4, podemos pensar, por exemplo, em métodos de ensino como aplicativos, ou
qualquer meio de comunicacdo eletronico. O 4 e o 5 se relacionam da seguinte maneira:
pegamos os aplicativos citados anteriormente, GoodReads e Skoob, ambos difundem
informacdes de livros, por exemplo. Além deles, podemos pensar em qualquer blog que tem o
propdsito de informar obras ja existentes ou até mesmo producdes pessoais, € em — 0 que esta
bem famoso no século XXI — e-reader, que compila os famosos e-Books.

Percebemos que Tolkien, 6 se relaciona com todos eles, a qual se da por 3 ser base de
criacdo para 2; 5 é onde suas obras se inserem, seja por suas producdes ou algo produzido
sobre ele; e 4 na divulgacdo de tudo criado por ele, seja por filmes, aplicativos ou sites.

A imagem retrata um trecho em destaque em preto e esse € 0 ponto em que estamos
estudando neste trabalho, essa relagio entre os 6 sistemas descritos. E nessa perspectiva que
percebemos a relacdo dinamica entre cada sistema, quando se encontra em posicao central e
guando se encontra em posicdo periférica, um grande polissistema.

Portanto, como o tedrico disse, esses polissistemas sdo dinamicos, existindo um
movimento em suas interagdes, por isso em certos momentos alguns destes se encontram em
posicao periférica ou central. Ou seja, alguns sistemas irdo ocupar a posic¢ao central quando o
objetivo principal for um determinado sistema, deixando os outros na periferia, mas nao sendo
eles menos importantes. Por exemplo, quando o meu foco estd nos filmes — Sistema

Tecnologico —, as linguas — Linguas Inventadas —, as obras — Sistema Literario — se encontram
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na periferia, mas havendo sempre uma movimentagdo e uma interacdo entre eles, pois 0s
filmes retratam uma adaptagdo do que se encontra nos livros e um pouco das linguas. Even-

Zohar descreve esse processo:

However, with a polysystem one must not think in terms of one center and one
periphery, since several such positions are hypothesized. A move may take place,
for instance, whereby a certain item (element, function) is transferred from the
periphery of one system to the periphery of an adjacent system within the same
polysystem, and then may or may not move on to the center of the latter. (EVEN-
ZOHAR, 1990, p.14)*’

Vejamos outro exemplo, o aplicativo ElvenSpeak, quando o leitor tem seu foco
voltado para o aprendizado da lingua, o sistema tecnoldgico - e dentro dele se encontra ndo s
o aplicativo, mas também os sites que tem por objetivo o ensino do Quenya — ocupa a posi¢ao
central do polissistema “Tolkien”. Pois nele encontramos informag¢des mais condensadas do
que nos livros. Agora, se 0 objetivo do leitor for ampliar seu conhecimento sobre a historia
criada por Tolkien, podemos pegar o sistema literario — quando o ponto de vista é dos livros —
ou até mesmo o sistema cinematogréfico (tecnoldgico) — quando o ponto de vista € dos filmes.
N&o ha, portanto, um sistema que seja mais importante do que o outro. E importante lembrar
que esse movimento é constante, pensando ndo somente nos sistemas entre si, mas nas
influéncias externas, como os “fas”, pois eles surgem a cada dia, e podem vir de “fontes
diferentes”. Por exemplo, alguns podem conhecer Tolkien pelos livros, outros pelos filmes,
outros pelos sites e pelo aplicativo; ou ha até mesmo aqueles que souberam da lingua élfica,
mas ndo sabem a origem e procuram por informacdo. Portanto, temos uma diversidade de
leitores com posicionamentos distintos, podendo até criar um novo sistema e assim por diante.

Apo6s essas exemplificagcbes, vamos pensar agora sobre como a Teoria dos
Polissistemas se relacionaria com a tradugdo. A partir da concepc¢éo de polissistema apontada,
podemos tentar responder a pergunta feita no item 2.4, (Contudo, sera que o tradutor se
conscientizou de que a traducdo do inglés para o portugués implicaria na traducéo reversa, do
portugués para o élfico, essa traducdo se manteria a mesma?). O que queremos dizer com isso,
seria 0 primeiro ponto.

Quando lemos Tolkien, por exemplo, a obra “The Hobbit” (O Hobbit), ndo estamos

simplesmente lendo um unico livro, pois a historia criada nele se liga ao “The Lord of Rings”

2" No entanto, em um polissistema ndo deve-se pensar que um est4 no centro e um esta na periferia, sendo que
tais posicOes sdo hipdteses. Um movimento pode existir, por exemplo, um certo item (elemento, fungdo) é
transferido da periferia de um sistema para a periferia de um sistema adjacente, dentro do mesmo polissistema e
podem ou ndo se mover para o centro do proximo. (tradugdo nossa)
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(Senhor dos Anéis), ao “The Silmarillion” (O Silmarillion) e a qualquer outro livro escrito por
ele. Mesmo ndo sendo a mesma histéria, existem detalnes comuns entre elas que as
relacionam — como a Terra Média. Mas pensar além do campo literario, é possivel ampliar
esse universo.  Selecionamos um publico que teve o seu primeiro contato com Tolkien a
partir dos filmes. A concepcédo e a compreensdo do que foi criado por Tolkien sera diferente,
uma vez que o seu entendimento do que Tolkien criou vird da interpretacdo de alguém, ou
seja, ele pode chegar a conclusdes diferentes que alguém que leu o livro antes de assistir ao
filme. Mas por que estamos dizendo isso? Lembramos que o0 mundo da Terra-média ndo foi a
Unica coisa proposta por Tolkien, mas o grande detalhe: as linguas! Nos livros, os leitores
podem obter um maior conhecimento do que elas sdo pelos Apéndices, ja os telespectadores
tém o contato com a fala de cada personagem a partir de uma legenda.

Com isso, temos dois tipos de publico, aquele dos livros e aquele dos filmes. Ambos
podem ter um interesse pelas linguas e procuram por mais conhecimento, algo que pode ser
encontrado nos websites e nos livros — como o Curso de Quenya, j& mencionado — e 0
aplicativo ElvenSpeak. Esse publico pertence a sistemas diferentes, dentro de um polissistema
maior, que esta dentro de outro polissistema e, quando buscam o aprendizado da lingua, irdo
pertencer a um outro sistema. Por esse motivo, Even-Zohar (1990) argumenta que por haver
situacbes como a mencionada, o0 termo polissistema ndo seria suficiente, por isso a

necessidade de ser chamado “mega-polissistema”

Just as an aggregate of phenomena operating for a certain community can be
conceived of as a system constituting part of a larger polysystem, which, in turn, is
just a component within the larger polysystem of the "total culture™ of the said
community, so can the latter be conceived of as a component in a "mega-
polysystem," i.e., one which organizes and controls several communities.” (EVEN-
ZOHAR, 1990, p.23-24)%®

Portanto, o “mega-polissistema” seria composto pelo polissistema literdrio, o
polissistema Tolkien, o polissistema linguistico, o sistema tecnoldgico e assim por diante.

Apdbs toda essa discussdo, pensamos agora no aplicativo, que foi criado com o
propdsito de levar as pessoas o conhecimento da lingua élfica: Quenya. Ele tem por base 0s

textos escritos por Tolkien e, por isso, seria como um disseminador do que Tolkien criou.

%8 Tal como um conjunto de fendmenos operando para uma certa comunidade pode ser pensado como um
sistema que constitui uma parte de um polissistema maior, no qual, por sua vez, é apenas um componente
dentro de um polissistema maior da “cultura total” de uma dita comunidade, para que o ultimo seja entendido
como um componente de um “mega-polissistema”, i.e., um que organiza e controla vérias comunidades”
(traduc@o nossa).
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O alcance de publico a partir de um aplicativo é muito maior, mesmo que este ainda
seja restrito, do que o de um livro. A sociedade atual vem buscando por praticidade, ja que as
pessoas estdo ficando mais atarefadas e, com isso, o tempo que a leitura de um romance
requer é mais longa do que a de um texto em um aplicativo.

Além do mais, o fator mais interessante que podemos destacar com esse aplicativo € a
semelhanca que ele carrega com os diversos metodos de ensino de lingua estrangeira. Toda a
sua estrutura contém detalhes de um método de ensino de lingua real. Na sua interface, por
exemplo, vimos que os diversos menus sao divididos em li¢es, em elementos de fauna, flora,
utensilios de casa, um dicionario. Isso demonstra a riqueza dos detalhes que fil6logos,
linguistas pensaram ao estudar o que foi deixado por Tolkien.

Portanto, uma lingua e o aprendizado desta sdo fendmenos culturais diferentes, sendo
a lingua um bem e o aprendizado, uma ferramenta. Por isso, com essa proximidade do
aplicativo com os métodos de ensino de linguas estrangeiras, é possivel entendé-lo como uma

ferramenta, tema este que seré discutido no proximo item.

3.2 CULTURA COMO BENS E CULTURA COMO FERRAMENTAS

E partindo desse pressuposto que entramos agora com a teoria de Cultura como bens e
Cultura como ferramentas de Itamar Even-Zohar (2010). Essa teoria deriva da corrente
estruturalista, ou seja, € uma andlise de fatos linguisticos a partir das no¢fes de estrutura e
sistema. Ela discutira o papel empregado da cultura, sendo ela um bem — “a set and stock of

229 ou

evaluable goods, the possession of which signifies wealth, high status, and prestigie
uma ferramenta — “a set of operating tools for the organization of life, on both the collective
and individual levels.”*

Com isso, a concepgdo da cultura como um bem vem do conceito de que ela tem
algum valor para um individuo ou um grupo (sociedade). Além disso, a posse desses bens
levaria ao prestigio. Ou seja, esse bem pode ser de qualquer ambito, desde que a sociedade
tenha Ihe atribuido um valor.

A concepgdo de cultura é complementar a esse conceito, sendo ela vista como uma
ferramenta, a partir do uso que é feito dela por um individuo ou grupo social no ambito de

auxilia-los em seu dialogo com o mundo.

% Um grupo e estoque de bens estimados, a posse do qual significa riqueza, status elevado e prestigio (tradugio
nossa).

%0 Um grupo de ferramentas operando para organizago da vida, em ambos niveis coletivos e individuais™
(traduc@o nossa).
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Apliquemos, entdo, tais conceitos que estamos discutindo. As linguas criadas por
Tolkien podem ser consideradas um bem cultural, pois elas acarretam valor tanto para os fas
quanto para estudiosos da criacdo. Neste contexto, o trabalho linguistico e filologico feito pelo
autor recebe elevada importéncia, tanto por suas credenciais académicas no uso de linguas
reais como base de criacdo, quanto na fidelidade com que seus fas acompanham cada detalhe
de suas obras. Nas palavras de Even-Zohar (2010),

[...] theses goods are viewed, and sensed, as “values.” A whole stock of words has
been invented to distinguish these valuable items — objects, activities, and artifacts —
from less valuable ones. They are labeled “original,” “artistic,” “spiritual,” and
more. They are treated as givens, and a whole set of institutions have emerged along
the ages with the purpose of cherishing them, enhancing their value, and securing it”

(p.9)*

Prosseguindo com nossa discussdo, o aplicativo ElvenSpeak, apresentado aqui, pode
ser entendido como uma ferramenta, pois apresenta e tem o propdsito de ensinar um
conteddo, a lingua Quenya, de uma maneira muito semelhante ao ensino de uma lingua
estrangeira. Ele possui, ainda, informacGes, muitas vezes, advindas das obras escritas e das
reflexdes produzidas por Tolkien, difundindo o que foi criado por ele. Por este motivo, de ter
um propdsito, um uso, ele pode ser considerado uma ferramenta, a qual pode ser utilizada nao
apenas por um unico individuo, mas também por um grupo desses.

Além das linguas e do aplicativo, temos também producdo de Tolkien de suas obras
como pseudotraducgéo, retratado anteriormente, que pode ser considerado tanto um bem
cultural quanto uma ferramenta. Quando falamos em bem, podemos ver no sentido de que ela
possui caracteristicas originais e pode ser considerada auténtica. Vale ressaltar que, quando
falamos em ferramenta, ela se encaixa na perspectiva de difusdo do conhecimento do mundo,
das linguas, das criaturas criadas por Tolkien, ou mesmo uma insercdo e aprendizado do
mundo imaginario.

Portanto, percebemos que, além de o aplicativo ser considerado uma ferramenta como
meio de difusdo do ensino da lingua, ele também ir4, com isso, divulgar qualquer outra
informacdo ligada ao universo Tolkien. Isso porque, a partir do momento em que o leitor tem
contato com as obras de Tolkien e, por conseguinte, com as linguas, a vontade de querer saber

mais estara presente nos leitores interessados, sejam eles advindos de qualquer parte: livros,

311...] esses bens sdo vistos e percebidos como “valores”. Um conjunto de palavras foi inventado para diferenciar
esses itens importantes — objetos, atividades e artefatos — daqueles com menos valor. S&o classificados como

“original”, “artistico”, “espiritual” e mais. Sdo considerados como dados e um conjunto de instituigdes
emergiram ao decorrer dos anos com um propésito de valoriza-las, aumentar o seu valor e assegura-las.
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filmes e o aplicativo. Por isso, o aplicativo ajudara a levar mais conhecimento sobre as linguas

e 0 universo criado por Tolkien para um nimero maior de pessoas.
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CONSIDERACOES FINAIS

O nosso trabalho teve como tema central as linguas inventadas por Tolkien, em
especifico o Quenya. Partimos de seu processo de criagdo para chegarmos aos meios de
adaptacdo e difusdo dessa lingua, destacando o cinema e os universos digitais. Nosso foco se
centrou na forma como tais idiomas inventados séo representados no processo tradutério do
inglés para o portugués.

Para tal, partimos da andlise feita da biografia do Tolkien, a qual nos levou ao
entendimento de sua paixdo pelo estudo de linguas antigas, de forma que voltamos nossa
atencdo para aquelas que possuiam mais detalhes e menc¢des em suas obras. Com isso, ao
estudarmos o Quenya, detalnamos seu complexo processo de criacdo, a partir de
especificidades e detalhes da lingua, os quais devem ser observados no processo de traducéo.
Vimos também que, assim como o mundo de Tolkien, as linguas se difundem por véarios
meios eletronicos e impressos.

A apresentacdo do aplicativo ElvenSpeak foi de grande importancia, pois nos levou a
perceber como o processo de ensino-aprendizagem do Quenya é parecido com o de uma
lingua estrangeira real. Analisamos também a representacdo da traducdo das linguas élficas no
contexto de adaptacOes para o cinema.

Tais andlises nos levaram a hipétese de que a traducdo de linguas élficas nas obras que
tinham o inglés como lingua-fonte poderia, de fato, se tratar de uma pseudotraducdo. Isso
porque os tradutores estariam, na realidade, traduzindo o conteddo em lingua inglesa,
encontrado em notas de rodapé.

Tolkien era profundamente ciente do trabalho de traducdo de suas obras, tendo
inclusive produzido materiais para orientar seus tradutores. Além disso, ele mantinha contado
com eles, havendo desde trocas de cartas — com conselhos e dicas — como também uma lista
de nomes que deveriam ou n&o ser traduzidos.

As linguas criadas por Tolkien sdo bens culturais para suas legides de fas, e as
ferramentas tradutorias utilizadas para popularizar tais idiomas se provaram um objeto
fascinante de pesquisa do campo dos Estudos da Traducao.

O perfil tradutor de Tolkien ainda merece novos estudos, que pretendemos
desenvolver futuramente, assim como um aprofundamento do topico da traducdo linguas

élficas dentro da Teoria dos Polissistemas, que também sera estudado por nos.
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ANEXO A - IMAGEM DO TUMULO DE TOLKIEN E SUA ESPOSA

Fone: TIkien Society (2016).
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ANEXO B — ASSINATURA DE TOLKIEN, VINDO EM TODO INICIO DE SEUS
LIVROS E NAS LOMBADAS

Fonte: Tolkien Society (2016).
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ANEXO C - PRINT DA PAGINA DE ABERTURA DO APLICATIVO E PRINT COM
A PRESENCA DE TODAS AS ABAS

ElvenSpedk,

A guide tO,QIée”yd Help
and the AElverz;

ulture
‘ About

Flash

Writings

Fonte: Aplicativo: “ElvenSpeak”.
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ANEXO D - PRINT DA ABA DE NUMEROS EM QUENYA

Bngel TopidDisplay © 7 "%

[

Quenya Numbers

The Eldar use a
duodecimal, or base 12
system. Modern writers of
Quenya, however, are
more likely to make use of
a decimal, base 10
system, and so that is
what will be discussed
more thoroughly here.

Basic Numbers:

. Miné

. Atta

. Neldé
. Canta
. Lempé
. Enqué
. Otso

W D (g Ea e g a A

Library

Fonte: Aplicativo: “ElvenSpeak”.

Nesta imagem, podemos ver a aba “Numeros” do aplicativo ElvenSpeak. EXiste uma
pequena introducdo, que descreve como o sistema numeérico élfico funciona, além disso, séo
elencados os nimeros em grafia e por extenso. H& também uma explicacdo de como 0s
ndmeros se comportam ap6s o0 12, como sdo escritos numeros muito grandes e o

posicionamento em frases.
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ANEXO E — PRINT DA ABA “LIBRARY” CONTANDO A INTRODUGAO PARA O
APP

iPad = _18:47
Cancel Topic Display

@ 20% 0

y Ihtroduction

Of all the languages invented by

" British author and philologist J. R.
R. Tolkien (1892-1973), the most
popular has always been Quenya.
It also seems to be the most
highly developed of all the

¥ languages Tolkien devised.

4 Indeed only two of them — Quenya
and Sindarin — are so complete
that one can with some ease write

~substantial texts in them without—=<

Library

Fonte: Aplicativo: “ElvenSpeak”.
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ANEXO F - PRINT DA ABA DE ALFABETO

@& 4% 0

Cancel Q

Vowels

1 a

Diphthon
|J\ ai x

Y (without preceding consonant)

& w |o v [o w [a

Special characters
Vowel cami T Tong vowe ca

I Teamer | Comma

Library

Fonte: Aplicativo: “ElvenSpeak”

Nesta imagem, podemos perceber a descri¢do do alfabeto élfico, tendo as Consoantes,

Vogais, Ditongos, Y (sem consoante precedente) e Caracteres especificos.

%2 Tradugo nossa.
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ANEXO G - PRINT DA PAGINA INICIAL DO SITE ADARLAMBIO EM
PORTUGUES E PRINT DA PAGINA INICIAL DO SITE ADARLAMBIO EM
INGLES

Ardalambion | Um site Valiner %\ @ Ardalambion

.ardalambion.com.br

% Transeonsult Ltd | Guil..

Ardalambion SOBRE  TRADUTOR  AUTOR

INTRODUGAC
LiNGUAS
CURSOS DE ELFICO

IDIOMAS INVENTADOS DA
JUVENTUDE DETOLKIEN

TEXTOS DO CORPUS
ANALISADOS

TOLKIEN'S EARLY “QENYA"
LANGUAGE

TYELPELASSIY

COMPOSICOES POS-TOLKIEN B E M ’\/l N D(:) A(:)
MISCELLANEOUS A R DA LA M B | (:) N

OTHER RESOURCES

Bem-vindo ao Ardalambion, um site do Grupo Valinor, dedicado a di-

vulgacao de todo e qualquer estudo relacionado a Linguas inventadas
por JRR. Tolkien. Este site & uma traducdo autorizada pela Ardalam-
bion original, criada e mantida por Helge Kare Fauskanger e traduzida
por Gabriel Q. Brum, da Equipe Valinor.

Nesta pagina, através do menu lateral 4 esquerda, vocé podera aces-

Fonte: Grupo Valinor (2016)

%) Transconsult Ltd | Guil

e o e | o

)| & ) / el ) } J/ )
) ¢ ‘ . %_J_J.. / 4
( 9|

Of the Tongues of Arda, the invented world of J.R.R. Tolkien
One of the most comprehensive sites about Tolkien's invented languages that you are likely to find on the net. NOTE: When I write 6,1, 1 hope you see the vowels a, e, i, 0, u with an accent on your
screen. Similarly, T hope you see the same vowels with a circumflex whea I write 1 (e.g. in Barad-dir). When I writ hope you see a, ¢, o with a diacresis (two dots over): Manwe, Edrendil,
Eonwe. If some other weird characters tum up instead, at least you know what it should have read!

Introduction:

made the site

Fonte: Adarlambion (2016).
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ANEXO H — PRINT DA ABA DICIONARIO E PRINT DA ABA DICIONARIO E

PRINT DA ABA DICIONARIO

@ 20% 0

Click to search

T )

g )

Fonte: Aplicativo: “ElvenSpeak”.

. 21:26
Dictionary

TWO

Click to search

TWO atta. When constructed with a

noun, atta follows and the noun is
wholly uninflected: elen atta “two stars”.
Case endings (the simplest, normally
“singular” ones) are added to the
numeral: genitive elen atto “of two
stars”. — AT(AT)/Lette

Fonte: Aplicativo: “ElvenSpeak.

. 08:22
Dictionary

TWO

Click to search
‘ ll ,

two of us” (inclusive; cf. exclusive met)
(VT49:51). Also compare the dative form
ngwin or ngwen (qg.v.), but this would
apparently be *wen > *ven according to
Tolkien’s later ideas.
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Nestas imagens, temos a aba Dicionario. Nele, a forma de pesquisa se assemelha a de
um dicionario digital de uma lingua real. Duas pesquisas foram feitas com a mesma palavra
“Two”. Quando esta foi escrita e pesquisada em “Quenya”, uma defini¢do é apresentada para
nos. Contudo, quando digitamos a mesma palavra e pesquisamos em “Q-E”, o resultado sera
diferente, com uma definicdo diferente. O que podemos ver é que quando 0 processo é
reverso, a definicdo modifica. A versdo do aplicativo que obtivemos para as pesquisas foi a

gratuita e nela ndo é possivel executar pesquisas em “Sindarin”, somente na versao paga.
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ANEXO | - PRINT DA ABA CONVERSACAO E PRINT DA ABA CONVERSACAO

iPad ¥ @ 14% 0 > iPad ¥ @ 7 14%1

19:19 19:19
Cancel Elven Conversation Cancel Elven Translation

ELVEN CONVERSATION

Hello!

What is your name?

My name is Lisa

A star shines on the hour of our...
Do you have any friends?

Yes, | have a friend

What is her name?

Her name is Arien

Do vou have brothers and sisters?

Fonte: Aplicativo: “ElvenSpeak”.

Nesta imagem, podemos perceber algumas frases feitas para treinar uma suposta
conversacao em Quenya. Clicando no exemplo “Hello!”, como esta destacado, serd aberto um
novo link (o print da imagem se encontra a seguir). Nele, além da traducdo para o élfico:
“Aiyal!”, também existe 0 audio da palavra em inglés e, em seguida o audio em Quenya,
possibilitando a repeticdo pelo usuario.

Todas as frases seguintes possuem o mesmo método. Ao clicar, a traducdo e a

pronuncia serdo apresentados.



