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Palestras:

Abertura:

Jogos e Elementos Culturais Africanos e Matematica, possibilidades de conexao para
0 ensino no contexto da lei 10.639/03

Simone Maria de Moraes (UFBA)

Resumo: A Lei 10.639/03, fruto das reinvindicagdes do Movimento Negro Brasileiro,
tem o objetivo de promover o reconhecimento e a valorizagdo da histéria e cultura de
Africa, dos africanos e dos afro-brasileiros nos ambientes escolares, tornando
obrigatério o ensino, em todo curriculo escolar, sobre Histéria e Cultura Africana e
Afro-Brasileira na Educacgao Basica.

No intuito de discutir a implementacédo desta lei no contexto da Matematica, nesta
palestra sera apresentado jogos e elementos da cultura africana que podem ser
utilizados em aulas de matematica. Serda dado um destaque especial aos jogos
africanos, que tem sido objeto de estudo da equipe do projeto de extenséo Jogos
Africanos e Ensino de Matematica, desenvolvido na UFBA.

Conduzidos por jogos de diferentes categorias faremos uma trilha por Africa, com
possibilidades de atividades de ensino de Matematica, explorando diferentes
assuntos do curriculo escolar.

Esperamos que, ao final, os participantes sejam instigados a conhecer mais sobre
jogos e elementos culturais africanos e considerem inclui-los em suas atividades de
ensino de Matematica.

Como o Google googla
Reginaldo Santos (UFMG)

Resumo: Antes de surgir o Google como maquina de busca, as maquinas de buscas
nao tinham um critério para ordenar as paginas que continham o termo que estava
sendo buscado.

Em 1998, o Google surgiu com a ideia de ordenar as paginas pela “importancia” que
elas tém para os usuarios.

Eles seguiram o principio de que se muitas paginas tém links para uma pagina é
porque esta pagina é “importante” para o assunto que esta sendo buscado.

Vamos explicar o funcionamento do algoritmo criado pelo Google para ordenar as
paginas que contém o termo buscado.
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O problema da densidade de empacotamento
Grasiele Jorge (UNIFESP)
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Resumo: Um reticulado em R" é um subgrupo aditivo e discreto de R". Um
empacotamento de esferas em R" na métrica euclidiana é uma distribuicdo de
esferas de mesmo raio de forma quaisquer duas destas esferas ou ndo se tocam ou
se tocam apenas no bordo. O desafio de determinar qual € o empacotamento
esférico que cobre a maior parte do espago € antigo e ganhou notoriedade quando
foi citado por Hilbert em 1900 como um dos problemas de uma seleta lista, que viria
a obter destaque no desenvolvimento da ciéncia moderna. O problema do
empacotamento de esferas foi conectado a area de Telecomunicagdes devido ao
classico artigo de Claude E. Shannon em 1948, onde foi provada a estreita relagcao
entre bons cddigos corretores de erros para o canal gaussiano e reticulados com
alta densidade de empacotamento. Um empacotamento reticulado é um
empacotamento de esferas em que o conjunto dos centros destas esferas forma um
reticulado. A densidade de empacotamento de um reticulado € a proporcao do
espaco R" coberto pelo empacotamento associado a este reticulado. Os
empacotamentos reticulados mais densos possiveis estdo provados apenas nas
dimensdes de 1 até 8 e 24. Considerando empacotamentos reticulados e nao
reticulados, €& provado apenas para as dimensbes 2, 3, 8 e 24 que os
empacotamentos de esferas mais densos possiveis nestas dimensbes sao
empacotamentos reticulados. A prova para a dimenséo 3 aparece pela primeira vez
em 2005, mas so6 foi finalizada em 2014 pelo proprio autor T. C. Halles. As provas
para as dimensdes 8 e 24 sdo bem recentes, foram publicadas em 2017 na
prestigiosa revista Annals of Mathematics e contribuiram de forma significativa para
que Maryna Viazovska fosse agraciada com a Medalha Fields em 2022. Nesta
palestra, abordaremos o problema do empacotamento de esferas e apresentaremos
alguns reticulados densos.

Reflexdes sobre educacgao financeira numa perspectiva antirracista
Tamires Purificagdo (@tamirespurificacao) - UFRJ

Resumo: “O que se entende por educacéo financeira?; A quem serve a Educacéao
Financeira?; E por que esse tema se tornou super relevante nos ultimos anos?;
Quais sado os marcadores sociais que se relacionam com o tema?”

Alguns questionamentos como esses estarao presentes na discussao. Visto que, por
exemplo: raga e género sao alguns dos marcadores que de forma interseccional
exibem uma desigualdade econdmica no Brasil. Nesse sentido, faz-se necessario
discutir sobre a Educagéo Financeira a partir dessa 6tica para gerar reflexdes que
possibilitem um avango mais critico na Educagdo Financeira como campo de
pesquisa cientifico e também como tema no campo da Educagao Matematica, visto
que é um tema transversal abordado pela BNCC e portanto que pode ser abordado
nas escolas também por professores/as que ensinam matematica.
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Teoria de escalas temporais: Uma breve introdugao
Eduard Toon (UFJF)
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Resumo: Uma escala temporal € um subconjunto fechado e ndo-vazio dos niumeros
reais. A teoria de escalas temporais € recente, tendo seu inicio em 1988 na tese de
doutorado de Stefan Hilger com o objetivo de criar um estudo unificado entre as
analises discreta e continua. Observamos que isto unifica outros casos, dependendo
da escala temporal escolhida.

Pretendemos apresentar resultados basicos da teoria de escalas temporais e
modelos simples. Além disso, apresentaremos resultados obtidos recentemente e
também alguns trabalhos em desenvolvimento.

Matematica, Investimentos e Bolsa de Valores
Marco Aurélio Kistemann Jr (UFJF)

Gabriel Bassoto

Lucas Rufino

Resumo: Como usar matematica e os juros para investir na bolsa de valores e ter
uma aposentadoria milionaria.

Explorando aspectos de geometria elementar no modelo de raios de luz com refragao
Walcy Santos (UFRJ)

Resumo: Iremos mostrar um modelo de geometria com uma distancia, na qual o raio
de luz é a "reta" nesse meio com uma fase de refragcdo. Vamos olhar a veracidade
de alguns axiomas e teoremas da Geometria Eucldiana. Vamos explorar também
como esse modelo pode ser apresentado na escola basica.

Apresentacao do projeto de extensao Caravana da Matematica

Resumo: O projeto de extensao Caravana da Matematica esta em seu sexto ano de
funcionamento e tem como principal objetivo a divulgagado matematica através de
uma linguagem simples a fim de mostrar que a matematica estd em constante
construcao e é feita por pessoas de todas as partes do mundo. Nessa atividade,
pretendemos fazer uma breve apresentagdo das atividades desenvolvidas pela
equipe do projeto nas escolas de Juiz de Fora e regido preparada especialmente
para os mestrandos e mestrandas que ja atuam como professores e professoras.
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Oficinas:

Oficina: Maldita Matematica ou Nao?
Carmen Rosa Giraldo Vergara (UFMG)

Resumo: Nesta oficina apresentaremos experiéncias interativas e atividades
praticas, relativas a Matematica Recreativa, que sdo desenvolvidas no Museu da
Matematica da UFMG e que podem ser usadas para divulgar e estimular uma
imagem social positiva da Matematica. Serdo realizados desafios ldgicos e
construidos objetos atraentes com materiais de facil acesso com os quais € possivel
trabalhar diversos conceitos matematicos e usados para mitigar a percepgao
negativa que muitos possuem acerca da Matematica.

Oficina: Corta-cola e a caracteristica de Euler

Catarina Mendes de Jesus Sanchez, csanchez@ice.ufjf.br
Leticia Pereira Silva, leticiapereira.silva@estudante.ufjf.br
Lorena Maria Ferreira de Matos, lorena.matos@estudante.ufjf.br

Resumo: A caracteristica de Euler, em geral, é conhecida pelos estudantes antes de
entrar no curso superior, como V-A+F=2, onde V corresponde ao numero de
vértices, A o0 numero de arestas e F o niumero de faces de um poliedro.

Esta oficina tem como objetivo de mostrar que podemos obter a caracteristica de
Euler de qualquer objeto e que para cada numero inteiro z, sempre existe um objeto
que tem a caracteristica de Euler igual a z.

Oficina: Atividades de Matematica para uma aula inclusiva
Projeto Matematica e deficiéncia visual

Resumo: Esta oficina tem como proposta provocar a criagdo de recursos/atividades
para o ensino de matematica que inclui pessoas com deficiéncia visual no processo
de aprendizagem.
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Oficina: A acessibilidade atitudinal como base para a ressignificagdo da pessoa com
deficiéncia na sociedade

Aline Pedrete

Fludualdo Talis

Simoni Tedesco

Rita Matheus

(CAEE-PJF)

Resumo: Um breve dialogo sobre a importancia de ampliar os conhecimentos acerca
da inclusdo com o objetivo de ressignificar os nossos conceitos a respeito das
deficiéncias na busca de ag¢des anticapacitistas.

Dinamica: As multiplas barreiras: vivéncias sobre as deficiéncias na sociedade.

Oficina: Libras e Matematica: uma intersegdo com poucos elementos
Francisca Aglaiza Romao Sedrim Gongalves
(Secretaria de Educacao - Cedro/PE)

Resumo: Sempre que existir uma pessoa surda e esta fizer uso da Lingua Brasileira
de Sinais, havera a relagao Libras e Matematica, pois assim como a Matematica
esta no cotidiano das pessoas, a lingua também.

Existem muitas outras linguas de sinais, mas ao se tratar da pessoa surda brasileira,
essa lingua € a Libras - uma via que possibilita o contato entre surdos e Matematica.

Nessa oficina tentaremos encontrar o maior numero possivel de elementos que
formam a intersegdo entre Libras e Matematica, que ndo sao muitos, mas que
outrora ja foram ainda mais escassos. Para isso, a oficina sera composta por pelo
menos trés fases/momentos: inicialmente uma abordagem histérico-tedrica, para
situar os participantes com relagdo ao tempo e o contexto atual, sem excluir a
construgdo que 0s coloca nesse cenario; na sequéncia, a apreciacao e sinalizacao
de termos matematicos em Libras e, por fim, a realizacdo de atividades que
demandem da sinalizacdo dos termos anteriormente abordados.

Oficina: Manuais didaticos e a Histéria da educaciao matematica
Maria Cristina Araujo de Oliveira (UFJF)
Geovanna Vilela Avelar (UFJF)

Resumo: Neste workshop os participantes terdo contato com obras voltadas ao
ensino de matematica para os anos finais de escolaridade em 3 momentos historicos
distintos — virada do século XIX para o XX; meados do século XX, décadas de 1960
e 1970. O objetivo é analisar caracteristicas desse ensino ao longo do tempo,
problematizando o momento atual da educagao matematica no Ensino Médio.
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Minicurso:

Minicurso: Geometria tropical e patchwork
Sheucier Alves (UFJF) e Larissa Reis (UFJF)

Resumo: A Geometria Tropical € um ramo relativamente novo da Matematica, na
interface da Geometria Algébrica e da Analise Combinatéria, com conexdo e
aplicacdo em varias areas do conhecimento. Neste minicurso, primeiramente, vamos
definir e estudar os polinémios tropicais de uma variavel, as curvas tropicais planas
e suas subdivisbes duais, enunciando o Teorema da Dualidade. Posteriormente,
usando a linguagem da Geometria Tropical, descreveremos o patchwork, uma
técnica usada para construcdo de curvas algébricas reais a partir de curvas
tropicais. Em particular, mostraremos como funciona o método de patchwork para
uma reta tropical.

Mesa redonda:

OBMEP Mirim

Resumo: O objetivo desta mesa é reforcarmos a importancia de se participar da
OBMEP MIRIM, ouvirmos da comunidade escolar seus relatos sobre a aplicacdo das
provas em suas escolas, discutirmos a estrutura das provas e outros assuntos
pertinentes ao tema. A mesa redonda ¢é voltada, principalmente, para os
profissionais das escolas de Juiz de Fora que participaram da aplicagao das provas
da 1a e 2a Edicao da Olimpiada de Matematica Mirim.

Composicao da mesa: Profa. Flaviana Andrea Ribeiro, Profa. Joana Darc A S da
Cruz, Prof. Sandro Mazorche



Comunicacoes de alunos:

Experimentos combinatorios: praticas com o uso do material inclusivo.

Renan Dutra
Orientadora: Ana Tércia Monteiro

Resumo: Nesse trabalho apresentamos os tabletes de representacdo numérica, um
recurso multissensorial que permite o estudante experiénciar problemas aritméticos,
explorando formas geométricas.

O conceito de vetor em manuais de Geometria Analitica publicados na década de
1960

Geovanna Avelar

Orientadora: Maria Cristina Araujo de Oliveira

Resumo: Essa pesquisa de iniciacdo cientifica faz parte de pesquisas mais
abrangentes conduzidas pelo Grupo de Pesquisa de Histéria da Educagao
Matematica (GHEMAT - UFJF) dedicado a investigar os processos historicos da
educacdao matematica, em particular, o processo de escolarizacdo da Geometria
Analitica. Esse conteudo como componente curricular € um tema particularmente
interessante. Na perspectiva da Historia da Matematica € um marco, a partir do
século XVII, no processo de legitimagédo dos procedimentos algébricos, em nivel de
igualdade aos geométricos historicamente consolidados. A escolarizagédo da
Geometria Analitica se insere numa tendéncia internacional e recorrente de incluir
conteudos matematicos, tratados inicialmente somente no ensino superior, no
secundario de modo a aproximar os estudos matematicos nesses dois niveis.
Tomamos como referéncia tedrica os conceitos préprios de Histéria Cultural, o
estudo historico dos saberes do ensino de matematica e o conceito de Cultura
Escolar. Nessa perspectiva, foi analisado um livio de Geometria Analitica
observando como os conceitos da matéria sdo abordados na obra naquele momento
histérico e cultural, ou seja, como o livro didatico foi estruturado no que se refere a
proposta de exercicios, conexdes com outros conteudos, definigdes, etc.

Empreendedorismo e tecnologias na graduagao
Gabriel Andrade e Helena Salles

Resumo: A comunicagdao cientifica mostrara um caso de sucesso de
empreendedorismo e uso de tecnologias na graduagao.

Relacao Interespecifica: sapos e escorpides
Pedro Bittencourt
Orientadora: Lucy Takahashi

Resumo: Relacdes interespecificas de animais, como a predacéo, muitas vezes, sao
fundamentais para manter o equilibrio da biodiversidade na natureza. Neste
contexto, propomos modelos matematicos para analisar a interacdo entre as
populagbes das espécies Tityus serrulatus, “escorpido amarelo"”, a presa, e Rhinella
icterica, “sapo-cururu", o predador. Nos modelos, consideramos a sazonalidade



“"

como um fator que influencia a dindmica vital do sapo-cururu e, além disso, que o
escorpidao ndo € o seu principal alimento. Tivemos por objetivo investigar se essa
relacdo natural é capaz controlar a populagao de escorpides, o que foi corroborado
pelos resultados obtidos das simulagbes numéricas.

A relagao entre quadrados latinos e planos projetivos finitos
Milena Arantes
Orientadora: Beatriz Motta

Resumo: Um quadrado latino é um jogo muito antigo (o primeiro registro é de 1700)
que consiste em uma tabela nxn preenchida com n simbolos distintos, cada um
aparecendo exatamente uma vez em cada linha e cada coluna. Estamos
interessados em pares de quadrados latinos ditos ortogonais, que vamos apresentar
neste trabalho. Em seguida, pretendemos explorar o seguinte (surpreendente)
resultado: existe um plano projetivo finito de ordem n se e somente se existe um
conjunto de n-1 quadrados latinos mutuamente ortogonais de ordem n.

Uma aplicagao de cédigos corretores de erros na biologia
Rafaela Cristina Oliveira da Cunha
Orientadora: Beatriz Motta

Resumo: Nesse trabalho, estaremos interessados no estudo dos Corpos Finitos e
dos Codigos Corretores de Erros, com o objetivo de apresentarmos uma
interessante aplicacdo dos cédigos BCH, classe especial de codigos ciclicos, em
sequéncias de DNA. Os cédigos BCH formam uma classe de codigos ciclicos. Nos
sistemas de comunicagdo, os codigos corretores de erros sao utilizados sempre que
se deseja transmitir ou armazenar informacado que possa ser corrigida caso haja
algum tipo de erro na transmissdo. O sistema biolégico também armazena e
transmite a informagéo através do cdédigo genético. Assim, faz sentido pensar em
uma analogia entre sistemas de informacgéo e o biolégico. Esse é um problema que
constitui objeto de pesquisa desde os anos 1980 e que tem sido de particular
interesse, por exemplo, por suas aplicacdes tedricas na compreensao de anomalias
genéticas e até mesmo praticas no sentido de economizar insumos laboratoriais.

Trilha lluminada: um jogo para o ensino e divulgacao da Matematica
Bruno Vassolli
Orientador: Reginaldo Braz Batista

Resumo: Apresentarei meu trabalho de conclusdo do Curso de Ciéncias Exatas que
explorou jogos de tabuleiro como ferramentas para o ensino e a divulgacéo da
Matematica em acbes extensionistas dos projetos “Caravana da Matematica” e
“Matematica e Jogos” do DM/UFJF.

O resultado do trabalho, o jogo “Trilha iluminada”, € um jogo de tabuleiro, no formato
“imprima e jogue”, que é inclusivo, de baixo custo, facil de compartilhar e que tem
uma mecanica que explora a habilidade de reconhecimento de padroes.
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Introducao a Analise Combinatéria para Pessoas com Deficiéncia Visual
Abner Franco Hermsdolf
Orientadora: Sofia Melo

Resumo: A analise combinatéria possui aplicacbes diversas e podem ser obtidas
nas situagcdes mais cotidianas na vida dos alunos. O atual trabalho tem como
objetivo apresentar uma proposta de atividade que introduzira os alunos ao mundo
da permutacao, por meio de uma abordagem inclusiva, pratica e acessivel.

Multiplicagao Inclusiva: Construindo um Calculo
Gustavo Dutra Sousa
Orientadora: Sofia Melo

Resumo: A multiplicagao entre dois niumeros naturais € um conteludo que comecga a
ser ensinado no 2° ano do Ensino Fundamental |, segundo a BNCC. Entretanto,
muitos alunos possuem dificuldade nesse conteudo. Com o intuito de contornar tais
dificuldades, o presente trabalho propde um material que aborda de forma inclusiva
e concreta esses calculos.

Algoritmo de ponto interior FDIPA
Tiago de Faria Cordeiro Santos
Orientador: Sandro Mazorche

Resumo: O objetivo da palestra € apresentar o algoritmo FDIPA, utilizado para
resolver numericamente problemas de otimizagao. Inicialmente, iremos definir o tipo
de problema a ser trabalhado, explicando as principais ideias para o funcionamento
do algoritmo. Em seguida, vamos comentar sobre os resultados obtidos ao utilizar o
FDIPA em problemas mais simples nos quais podemos visualizar o funcionamento
do algoritmo. Por fim, mostraremos uma aplicagao para o FDIPA no problema do
obstaculo.

Superficies e Topologia Quociente
Francielle Alves Rodrigues
Orientadora: Catarina Mendes de Jesus Sanchez

Resumo: O objetivo é apresentar aplicagdes da topologia quociente sobre poligonos
regulares, como exemplo de uma técnica que cria novos espagos topoldgicos a
partir de espacos ja conhecidos, usando relagédo de equivaléncia.
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Plantando o Conhecimento para o Futuro das Criangas
Leticia Silva Costa

Isabela Medeiros Moreira

Thais Souza de Oliveira

Augusto Machado Pessoa

Orientadora: Joana Cruz

Resumo: O projeto se estende nas experiéncias dos bolsistas durante a jornada da
aplicagdo da OBMEP para alunos do 2° ao 5° ano. Apresentando expectativas,
relatos e pretensdes para o futuro do projeto, que busca incentivar o
desenvolvimento infantil na descoberta e conhecimento da matematica.

Aprendizagem de fragoes com applets do GeoGebra
Thiago Basilio Lopes Barros
Orientador: Luis Fernando Crocco Afonso

Resumo: Neste trabalho desenvolvemos varios applets do GeoGebra para o estudo
de fragbes, abordando desde o reconhecimento de fragcdes até a pratica de
operagdes com as mesmas. Todos os applets possuem “feedback” imediato e
enfatizam as interpretacées geométricas dos conceitos envolvidos.
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