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Mumblecore:
perspectivas dialdgicas para o cinema em midia digital

Luiz Otdvio Vieira Pereira®
Carlos Pernisa Junior?

Resumo curto:

O objetivo do estudo é o de realizar uma andlise sobre as transformac6es da narrativa cinematografica,
sobretudo a partir da chegada da tecnologia digital, resultando em um hibridismo que democratiza o sistema
de producdo ao mesmo tempo em que valoriza novas formas de significacdo. O ensaio tem como recorte o
movimento mumblecore nos EUA.

Resumo expandido:

A questado da legitimidade cinematogréfica fica clara ao se ponderar o didlogo contemporaneo entre cinema
e midias digitais, e a inquieta¢do que a democratizacdo tecnoldgica promove ao alimentar uma transferéncia
de poder: cada vez mais, realizadores, sem qualquer tipo de experiéncia, deixam de lado o papel de meros
consumidores para atuarem ativamente como atores no processo de producdo de contetdo.

E, se por um lado, esse processo contribui para a fuga de uma narrativa tradicional hegemonica, como tdo
bem sedimentado pelo velho sistema de Hollywood, por outro, a fragmentacao da informacao, bem como a
valorizacdo de uma enunciacdo tdo singular, provocam um ruido em uma competéncia até entdo
indissociavel do narrar: a capacidade de trocar experiéncias e de enxergar na histéria aspectos da imagem
que projetamos para nés mesmos.

Surgido no inicio do século XXI, entre as conversas de um grupo de amigos e as exibicdes de um festival de
cinema independente, o movimento mumblecore nos EUA é sintomatico desta realidade. Caracterizado,
desde sua génese, pelo dominio maquinico que democratiza e desonera a producdo cinematografica, o
termo tem origem na expressao inglesa mumbling characters (gente que resmunga), em uma referéncia a
precariedade da capta¢do do audio nas producdes do cinema independente. No entanto, diante de um
montante de filmes narrativamente tdo desiguais, é, antes de qualquer coisa, um esforco arbitrario da
imprensa norte-americana em classificar um movimento que tem se sustentado muito mais a partir da
construcdao da imagem sobre bases tecnolégicas do que propriamente em funcdo de experimentac¢des
tematicas ou de género.

Além do baixo orcamento e do predominio do registro da imagem em midia digital, o movimento é marcado
também pelo improviso na construcdo das cenas, pela dissolucdo do conceito de autoria, por uma montagem
fragmentada em mosaicos que dificilmente se totalizam, pelo uso de atores ndo-profissionais e por uma
urgéncia tematica que, na maioria das vezes, versa sobre um mundo em decomposi¢cdo em que, de um lado
a incomunicabilidade esfacela os relacionamentos pessoais, e de outro, as questdes politicas e sociais passam
a ser subjugadas pelos prazeres estéticos inaugurados pelas novas possibilidades tecnoldgicas.
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Producdo de Sentido”. E-mail: talgufi@yahoo.com.br
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Nesse contexto, reconhecendo essa nova linguagem, outrora invisivel, o estudo tem por objetivo analisar
estética e narrativamente o movimento em questdo, apontando novas possibilidades dialégicas em relacédo
aos movimentos de vanguarda anteriormente estabelecidos.

Palavras-chave: Cinema. Audiovisual. Mumblecore. Novas Midias.
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