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Projeto de Estagio Docéncia - 2023.1

Prazo para submissao: até as 17h de 07/03/2023.

E-mail *

gleiph@ice.ufjf.br

Programa de Pés-Graduacao em

MODELAGEM COMPUTACIONAL

Formulario de submissao de projeto para Estagio Docéncia do Programa de Pos-Graduacéao
em Modelagem Computacional de Universidade Federal de Juiz de Fora. Para mais detalhes
consulte as normas no site do programa. www.ufjf.br/pgmc

Titulo do Projeto (nome da disciplina / cédigo) *

DCC 025 - Orientacao a Objetos

Departamento/Unidade *

DCC/ICE

Nome do professor responsavel *

Gleiph Ghiotto Lima de Menezes

https://docs.google.com/forms/d/1jVSDp3i80gtunPEoP9ifu9ogF2GhMW 1bxKypiRB94fA/edit#response=ACYDBNi8rYBC5TDjZhwW9alu4HluksPDTmOML... 1/2
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Email do professor responsavel *

gleiph@ice.ufjf.br

Horério de aula da disciplina (ex: seg 08h-10h) *

Segunda 14-16 e quarta 16-18

Resumo do projeto *

(Informagdes sobre a disciplina, quantos alunos em média cursam, outras informacoes)

A disciplina aborda os conceitos de Orientagao a Objetos e possui cerca de 50 alunos por semestre. Ela
€ ministrada em laboratério e possui uma base pratica realizada em laboratério.

Resumo das atividades em sala de aula (max 2 h/semana) *

(Informagdes sobre as atividades exercidas pelos discentes monitores/tutores)

0 aluno selecionado vai acompanhar as atividades realizadas em laboratério para auxiliar o professor da
disciplina a tirar eventuais duvidas que possam aparecer durante as aulas praticas.

Resumo das atividades fora de sala de aula (max 2 h/semana) *

(Informagdes sobre as atividades exercidas pelos discentes monitores/tutores)

Neste periodo estou fazendo uma remodelagem do material e gostaria que o aluno selecionado ficasse
responsavel por coletar e criar exercicios para cada unidade de aprendizado. Para alguns exercicios,
serdo criados casos de teste para o aluno poder ter um feedback dos exercicios. Caso o aluno ainda
tenha tempo, gostaria de criarmos um exemplo de implementagao de um Jogo ou Sistema de
Informacao utilizando os conceitos de Orientacao a Objetos.

Este formulario foi criado fora de seu dominio.
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