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UfJf | CAMPUS GV

Data Oficina Ementa
A oficina € uma introdugdo aos conhecimentos da Musicoterapia e seus efeitos no
20/01 Musicoterapia | bem estar e melhoria na qualidade de vida. Sera uma atividade dinamica, onde a
musica ira direcionar as praticas como ferramenta principal do trabalho.
Arte, Corpo e . ) L , .
= Uma oficina que nos lembra que o corpo é o principal instrumento do artista - a partir
expressao - ; .
20e ficina d dele experimentamos e interpretamos o mundo ao nosso redor. O encontro traz o
21/01 .o ICina de corpo como um instrumento de estudo e experimentagdo, criando um espaco onde
"”993,93”3 podemos experimentar a traves dos sentidos e refletir sobre a condigdo humana.
artisticas
A oficina ira abordar a relagdo de alteridade e diversidade cultural a partir da
experimentacdo de sentidos. Sera possivel conhecer diferengas culturais por meio
21/01 Arte.e tecnologia | das vari?veis de expfgssées estéticas e da mgqipulagéo de r.natéria—prlime’l para
indigena construgdo de utensilios empregados no cotidiano de sociedades indigenas
tradicionais, aumentando o conhecimento sobre praticas construidas por diferentes
povos.
Oficina de
21/01 collagens: A oficinal visa o c_:ontato intrpdutério com a poética da cqlagem e suas possibilidades
experimentos do | de experimentagdo, construindo um caminho entre a teoria e a pratica.
imaginario
Introdug&o a A oficina visa conscientizar sobre a importdncia da conservacdo de acervos
= documentais arquivisticos. Serao abordados assuntos que remetem aos conceitos
conservagao de : , ) ) ;
22/01 ACErVOS fundamentais da area, con&derapdo o contexto s’ocpc_:ultural e ambiental local. O
. Centro de Conservagao da Memoéria da UFJF sera utilizado como estudo de caso,
docu.m’er}tals com énfase na conservagao de acervos pessoais (como fotos, CDs, discos de vinil...)
arquivisticos | ¢ de acervos de movimentos sociais.
Ojogocgre:]c))(adrez A o]‘icina pretende apresentar a histéria do. jogo de xadrez e suas pecas e
23/01 . movimentagdes; acompanhamento de uma partida de grande mestre do inicio ao fim
aprendlzgdo (baseada no filme de Sherlock Holmes) e a aplicagao do xadrez na vida pessoal.
para a vida
A oficina sera uma introdugdo aos conhecimentos a respeito da notagdo musical
23/01 Introdugéo ? como: sinais basicos da notagéo (pauta, clave, compasso, figqras ritmicas, afrr_ladura
Notacdo Musical | de clave) etc. O encontro visa melhorar a leitura de partituras para pratica de
coralistas e estudiosos da musica em geral.
O encontro sera uma oficina introdutéria ao teatro. Serdo apresentados conceitos
23/01 | Iniciacdo Teatral | basicos do fazer teatral e realizados jogos teatrais de improvisagéo e interpretagéo
com mascaras.
A oficina aborda o design editorial aplicado ao cinema, combinando teoria e pratica.
Cartazes Havera parte expositiva, apresentando panorama sobre os encontros entre editorial e
para . . o - , )
24/01 Cinema e cinema, além de estudo’ Qe caso do_s_matenals graficos c~r|ados para o C|r]eclube
o Movimento. Na etapa pratica, os participantes desenvolverao cartazes para filmes e
Audiovisual mostras, com foco na construgdo visual, tipografica e no uso de alternativas de
software para criagao.




