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1. APRESENTACAO

Este é o Guia Referencial do Aluno do Curso de Licenciatura em Computagdo (LiComp),
Versdo 2012, do Departamento de Ciéncia da Computacdo (DCC), da Universidade Federal
de Juiz de Fora (UFJF), contendo as principais informacdes sobre o curso.

O aluno devera também consultar o site da Pré Reitoria de Graduagao (PROGRAD),
que tem a funcdo de coordenar a formulacdo e implementacdo de politicas para o ensino
de graduacao na Universidade e que trata de questdes gerais
relacionadas a todos os alunos de graduacdo, e do Centro de Educagdo a Distancia
(CEAD), que é responsavel por coordenar, supervisionar e dar apoio as atividades de
ensino, pesquisa, extensdo, cultura e desenvolvimento institucional, cientifico e
tecnoldgico relativas a Educacdo a Distancia da UFJF.

Esperamos que os alunos participem ativamente de todo o processo
educacional, interagindo com os coordenadores, professores, tutores e colegas, e estudando
bastante.

Coordenacado do Curso

| 7






2. INTRODUCAO

Comoobjetivode democratizaro acesso a Universidade, o DCC oferece o Curso
de Licenciatura em Computacdo com a finalidade de suprira demanda por educadores
capacitados na drea de Informdtica para atuarem na rede de ensino publico e privado, no
atendimento aos niveis de ensino fundamental, médio e educagdo profissional técnico de
nivel médio, bem como para exercerem o papel de instrutores em cursos desenvolvidos por
empresas privadas, dada a caréncia atual do mercado por profissionais qualificados e também
em projetos de Educagdo a Distancia, tanto no suporte aos laboratérios especificos como na
tutoria das disciplinas e médulos.

O curso deve proporcionar ao Licenciado em Computagao o trabalho multidisciplinar
com professores de outras dreas, as quais poderao integrar a Computac¢do no aprendizado
dos contetidos das outras ciéncias nos diferentes niveis e modalidades de ensino. Pretende-
se que os alunos se desenvolvam de forma harmoniosa e equilibrada, em todas as areas de
sua personalidade, adquirindo consciéncia critica, habilidades investigativas, e que se tornem
competentes para o exercicio do magistério, participando como cidad3dos responsaveis e Uteis
a sociedade.

Os principios norteadores do Curso de Licenciatura em Computagdo sao definidos
através de valores relacionados aos aspectos profissionais e éticos, ajustdveis aos diversos

niveis de desenvolvimento do aluno:

Compromisso com a Educagao
Compromisso com a Ciéncia
Compromisso com a Humanidade
Compromisso com o Desenvolvimento

Compromisso com a Comunidade

Compromisso com a Etica

Busca pela Exceléncia Profissional.

000101110011100101011107°
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3. OBJETIVOS

- .0 Curso de Licenciatura em Computa¢do tem por objetivo formar professores

~com uma visdo tecnoldgica em computacdo, capazes de atuar no ensino fundamental,

médio e educagdo profissional técnico de nivel médio, com a colaboragdo de profissionais
de diversas 4areas, qualificados e comprometidos com o gerenciamento do processo
de ensino-aprendizagem, estimulados a pesquisar, criar e a investir na prépria formacao.
Além dessa formagdo, o Licenciado em Computagdo sera dotado de conteldos e
habilidades para atuarem como instrutores de cursos em empresas privadas e também em
projetos de Educac¢do a Distancia, tanto no suporte aos laboratérios especificos como na
tutoria das disciplinas e mddulos.

4. PERFIL DO ALUNO E AREAS DE ATUAGCAO

O profissional formado no curso de Licenciatura em Computagdo devera ser capaz
de trabalhar nos niveis de ensino Fundamental, Médio e Profissionalizante. Para tanto ele
recebera uma formacao social, pedagdgica, humanistica e técnica adequada.

Como um profissional atento as inovagdes sdo imprescindiveis qualidades como
criatividade, iniciativa, sociabilidade, capacidade de expressao, organizacao, lideranca, postura
ética e elevada capacidade técnica e cientifica. O profissional de Licenciatura em Computacdo
deve ter condi¢cdes de assumir o papel de agente transformador da sociedade, capacidade de
provocar mudancas por meio da incorporagao de novas tecnologias educacionais.

Espera-se, ainda, que o licenciado possa contribuir com pesquisa, articulacdo e projeto
de novas ferramentas informatizadas que facilitem e diversifiquem o processo de ensino-
aprendizagem de diversas disciplinas, colaborando com outros professores para divulgar e
aproximar o corpo docente e discente ao uso do computador.

O profissional licenciado em Computacdo poderd atuar em diversos setores

da economia publica e privada, nas seguintes funcdes:

Professor de informatica no Ensino Técnico, Médio e Fundamental
Instrutor em cursos de informatica na iniciativa privada
Pesquisador de novas tecnologias educacionais informatizadas
Gerente de area de tecnologia em instituicGes educacionais
Coordenador de laboratérios de Educacgdo a Distancia

Suporte a Plataformas de EAD

Tutor ou coordenador de disciplinas ministradas a distancia.




Os licenciados deverdo adquirir os seguintes conjuntos de competéncias e habilidades
durante o curso:

No Ambito Profissional
@ Articular os conhecimentos tedricos com a prética.

® Entender a forma de construir e de comunicar o conhecimento a seus futuros

alunos.
@ Expressar-se escrita e oralmente com clareza e precisao.
@ Interagir em outras areas do conhecimento.

@ Realizar a aprendizagem continuada, fazendo da sua pratica profissional fonte

de producdo de conhecimento.
@ Analisar e selecionar material didatico e elaborar propostas alternativas.
@ Desenvolver-se na drea de pesquisa.
@ Trabalhar com conceitos abstratos na resolucdo de problemas.

@ Ter consciéncia da importancia social da profissdo como possibilidade de

11
desenvolvimento social coletivo. |

@ Ter a capacidade de disseminar e utilizar os conhecimentos adquiridos no dia a

dia da vida da comunidade.
@ Atuar no ensino utilizando metodologia de ensino variada.

® Contribuir para despertar o interesse cientifico e o desenvolvimento intelectual

0100

@® Exercer a sua profissdo com espirito dindmico, criativo, nabusca de novas (100

do educando.

alternativas educacionais, enfrentando como  desafio as dificuldades 010

110
01

@ Identificar, no contexto da realidade escolar, os  fatores determinantes no (01 00

do magistério.

@ Conhecer criticamente os problemas educacionais brasileiros.

processo educativo, tais como o contexto socioecondmico, politica educacional, 010

administracdo escolar e fatores especificos do processo ensino-aprendizagem.

110
01
0100

@ Assumir conscientemente a tarefa educativa, cumprindo o papel social de

preparar os alunos para o exercicio consciente da cidadania.

® Compreender e avaliar criticamente os aspectos  sociais, tecnoldgicos,
ambientais, politicos e éticos relacionados as aplicagées da'Informatica na 1

sociedade. 110

01
101001110 0105

2010
14
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Conhecer teorias psicopedagégicas que fundamentam of processo de ensino-

aprendizagem, bem como os principios de planejamento‘educacional.

Contextualizar a drea de Computagdo em termos histéricos, politicos, sociais e

econoémicos.
Analisar o funcionamento de uma organizagao, propor e implantar programas.

Utilizar, adequada e eficazmente, tecnologias de informacdo na solucdo de

problemas relativos a dominios de aplicacdo especificos.

Prever/compreender os impactos das novas tecnologias no homem, nas

organizac¢oes e na sociedade.
Disseminar o conhecimento e estimular a pesquisa no ambito empresarial.

Aplicar conhecimentos de forma independente e inovadora, acompanhando a
evolucdo da area e contribuindo para a busca de solugdes em diferentes setores
nas organizagoes.

Desenvolver projetos de software ergonomicamente concebidos, incorporando,
entre outros aspectos, modelos cognitivos e linguisticos que ddo suporte a

elementos de usabilidade, garantindo uma efetiva interface homem-maquina.

Identificar e compreender a arquitetura de computadores para otimizar as
possibilidades de desenvolvimento de tarefas afeitasa atuacdo profissional,

bem como os respectivos resultados.

Selecionar sistemas operacionais em funcdo de suas caracteristicas e da

disponibilidade de ferramentas, privilegiando o mais adequado.

Identificar tecnologias de redes de computadores necessarias para atender as

necessidades da organizacao.

Integrar Sistemas de Bancos de Dados as solugdes em tecnologia da informacao

nas organizagdes

Refletir de forma critica a sua pratica em sala de aula, identificando problemas

de ensino e aprendizagem.

Saber planejar, avaliar e selecionar software educacional de acordo com os
objetivos educacionais e as teorias de aprendizagem.
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No Ambito Pessoal

O]

O]

Adquirir conhecimento sélido e abrangente na area de atuacao.

Adquirir capacidade critica paraanalisar de maneira conveniente os seus préprios
conhecimentos, assimilar os novos conhecimentos cientificos e educacionais e

refletir sobre o comportamento ético que a sociedade espera de sua atuacgdo e

de suas relagdes com os contextos culturais, socioecondmicos e politico.

Identificar os aspectos sociais e filoséficos que definem a realidade

educacional.

Identificar o processo ensino-aprendizagem como processo humano em

construcgao.

Ter uma visao critica com relacdo ao papel social da Ciéncia e a sua natureza
epistemoldgica, compreendendo o processo histérico-social de sua
construgao.

Saber trabalhar em equipe e ter uma compreensdo das diversas etapas que

compdem uma pesquisa educacional.

Ter interesse no auto aperfeicoamento continuo, curiosidade e capacidade
Para estudos extracurriculares individuais ou em grupo, espirito investigativo,
criatividade e iniciativa na busca de solucdes para questdes individuais e coletivas
relacionadas com o ensino de Computa¢do, bem como para acompanhar as
rdpidas mudancas tecnoldgicas oferecidas pela interdisciplinaridade, como

forma de garantir a qualidade do ensino de Computacao.

Ter formacgdo humanistica que permita exercer plenamente sua cidadania e,

enquanto profissional, respeitar o direito a vida e ao bem estar dos cidad3os.

Ter habilidades que o capacitem para a preparacao e desenvolvimento de
recursos didaticos e instrucionais relativos a sua pratica e avalia¢cdo da qualidade

do material disponivel no mercado, além de ser preparado para atuar

). como pesquisador no ensino de Computagao.

010400010111001110010101110°

| 13



14 |

01

/4001110104010001011100111001¢

110
01

0100
010

110

01
0100

010
110

-5. EQUIPE MULTIDISCIPLINAR

A consolidagdo dos principios educativos sera garantida por meio de uma equipe
multidisciplinar, composta de Professor formador/conteudista, Tutor a Distancia, Tutor
Presencial, Técnico de Laboratério e Coordenadores, que trabalhardo o planejamento, a
organizagdo, a execugao, a assessoria e a orientacdo do processo de aprendizagem, dando
énfase a uma postura de construcdo do conhecimento, numa metodologia dialética, na qual
se propicie a passagem de uma visdo do senso comum — o que o aluno ja sabe com base em
suas experiéncias de vida, a uma formacdo de novos conceitos/cientificos.

A equipe multidisciplinar que atuard no curso de Licenciatura em Computacdo sera
composta de diferentes atores, visando, principalmente, a garantia da qualidade do processo
de ensino e aprendizagem. Para tal, foram destacados os seguintes papéis para cada ator do

processo, sem prejuizo da transversalidade dos mesmos:

Centro de Educagdo a Distancia (CEAD): érgdo institucional responsavel
pela Educagdo a Distancia dentro da Universidade Federal de Juiz de
Fora.

Coordenador de Curso: responsavel final pela qualidade de todos os
processos educacionais relacionados a oferta do curso.

Coordenador de Tutoria: responsavel pela organizagdo e correto
funcionamento dos aspectos pedagdgicos do curso (principalmente
da tutoria).

Secretaria Administrativa: pessoal de apoio para atendimento geral ao
publico e assisténcia ao aluno.

Professor Formador: responsavel pelo processo de aprendizagem dos
alunos de uma dada disciplina ou conjunto de disciplinas.

Tutor a Distancia: responsdvel pelo contato virtual com os alunos
durante o processo de aprendizagem de uma disciplina ou conjunto
de disciplinas.

Tutor Presencial: responsavel pelo apoio local no Polo para o
desenvolvimento das atividades das disciplinas ou conjunto  de
disciplinas.

Técnico de Laboratério: responsavel pelo apoio local no Polo para o
desenvolvimento as atividades de laboratdrio das disciplinas ou
conjunto de disciplinas.

Coordenador de Estagio Supervisionado: responsavel pelo
acompanhamento e avaliagdo dos estdagios.




Papel do Professor Formador

O]

O]

Decidir sobre a selecdo dos conteldos de sua disciplina.

Planejar e organizar as a¢des educativas junto ao coordenador do curso.

Elaborar e disponibilizar material didatico,

constantemente.

procurando aperfeicoa-lo

Assessorar e acompanhar o trabalho dos Tutores a distancia e presencial.

Planejar e construir os instrumentos de avaliagdo para as duas modalidades: a

distancia e presencial.

Papel do Tutor a Distancia

® Atender e orientar os alunos, esclarecendo as suas duvidas quanto aos

conteudos.

Acompanhar as interagdes dos alunos através da plataforma de EAD.

Manter vinculo interpessoal com os alunos, estimulando o interesse dos mesmos

pela sua propria formacdo, evitando, também, a evasdo e o descompromisso

com o estudo.

Acompanhar a frequéncia dos alunos as atividades desenvolvidas.

Participar da correcdao das Avaliacdes de aprendizagem.

Papel Tutor Presencial

V1

0100
0100

@ Orientar o aluno no planejamento e na administracdo do tempo académico,

visando a sua autonomia intelectual.

Ser um mediador entre o aluno e o material didatico e as atividades praticas de

laboratério.

Estimular, motivar e orientar os alunos a

académicas e de autoaprendizagem.

Realizar os encontros presenciais com os alunos, para

desenvolverem

experiéncias, confronto de ideias e busca de solugdes.

Assessorare mediaro processo de aprendizagem do aluno,

ritmo e estilo de aprendizagem de cada um.

101001110

suas atividades

orientacdo, troca de

considerando o

010
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Avaliar o processo de aprendizagem do aluno, realizando sistematicamente
exercicios de autoavaliagdo, discussdo de resultados de ‘avaliagesympropostas

nos encontros presenciais.

Acompanhar as interacées dos alunos através da plataforma de EAD, auxiliando

o tutor a distancia na condugdo desses recursos.

Preencher instrumento de acompanhamento do desenvolvimento de

aprendizagem do aluno.
Orientar trabalhos escolares e atividades complementares.
Estar disponivel para atendimento aos alunos nos horarios pré-estabelecidos.

Trabalhar nos encontros presenciais.

Papel do Técnico de Laboratério

O]

O]

Preparar os laboratérios para atendimento das atividades dos alunos.

Assessorar os alunos no cumprimento de suas atividades nas aulas praticas de
laboratdérioenainfraestruturacomputacional necessaria parao desenvolvimento

de projetos.
Auxiliar os alunos na utilizacdo do ambiente de aprendizagem.
Estar disponivel para atendimento aos alunos nos horarios pré-estabelecidos.

Manter o orientador informado sobre a participacdo e empenho dos alunos nas

atividades préticas.

Trabalhar nos encontros presenciais.

Papel do Coordenador do curso

(O]
O]
O]
(O]
(O]
O]
(O]
(O]

Participar da concepgao e elaborac¢do do projeto do curso.

Selecionar o quadro dos docentes.

Definir a agenda do curso, cronograma do curso e seu acompanhamento.
Gerenciar a implementac¢do do Curso.

Acompanhar a elaborag¢do do material educacional.

Promover reuniGes periddicas com toda a equipe.

Promover a certificagdo dos concluintes do curso.

Gerenciar a avaliagdo do curso.
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Polo de Apoio Presencial

O Polo é o espaco fisico estruturado para a execuc¢do do curso, possibilitando o

atendimento adequado de alunos do curso nos termos da proposta pedagodgica do mesmo.

Neles serdo realizadas:
@ Atividades presenciais e de avaliagdes;
@ Atividades dos Tutores presenciais e seus alunos;

@ Atividades nos laboratdrios de informatica e de montagem e manutencdo de

computadores;

® Atendimento administrativo aos alunos e tutores, que inclui distribuicdo de

material impresso;

@ Atividades de pesquisa e atividades em grupo.

6. MATERIAL DIDATICO

Serdo disponibilizados um conjunto de recursos de aprendizagem tanto no ambiente
Web, como impresso ou audiovisual. Cada disciplina do curso utilizard material em diversas
midias, conforme seu planejamento pedagdgico, no qual constara o conteddo que o aluno
precisa estudar, além de exercicios. Esse material serd disponibilizado aos alunos nos polos
ou por meio da Web.

Dentre os materiais didaticos basicos do Curso constario:

@ Fasciculos - textos-base, com o objetivo ndo sé de garantir o desenvolvimento
010

010 do conteldo basico indispensavel ao curso, mas também de oportunizar o
110 processo de reflexdao-acdo-reflexdo por parte dos alunos, na medida em que,
0?;0 dialogicamente, propoe reflexdes sobre sua pratica em relagdo as teorias
010 estudadas. Além disso, havera nos fasciculos sugestdes de tarefas e pesquisas,
110 com o objetivo de aprofundamento tedrico na  4drea de  conhecimento
01

trabalhada.
0100
0100 . o : L

010 @ Livros - livros indicados como leitura obrigatdria e/ou complementar, sempre
110 que possivel estardo a disposicdo dos alunos na biblioteca dos Polos.

01
0100 @ Artigosde Revistaelornais-relativos aos temas estudados oportunizando, assim,

010 _ uma maior dinamicidade na construgdo do curriculo. Além dos textos sugeridos
) 4 ‘pelos professores, os alunos serdo incentivados a buscarem outros textos,

/ principalmente na Web.

1og%&\g/omooo1011100111001010111v'

010
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@  Software Educacional - produzido especialmente para o curso, ou selecionados
com o objetivo de aprofundar alguns dos contetdos das disciplinas e outros

disponiveis em repositérios de objetos de aprendizagem na Web.

@ Software - conjunto de softwares livres a serem utilizados nas diversas disciplinas

do curso e disponibilizados via internet.

@ Palestras - fazem parte também da dindmica curricular, palestras e conferéncias

proferidas por ocasido da realizacdo de seminarios.

@ Videoconferéncia - ministrada por professores e tutores, possibilitando a
interacdo sincrona e usada para complementar conteddos ou atividades de tira

duvidas.

@ Videose DVDs-videos educativos complementares a outros materiais

disponiveis e ou a contetdos das disciplinas.

7. COMUNICAGAO ENTRE ALUNOS, TUTORES E COORDENADORES

A comunicagdo entre alunos e Tutores é fundamental para a formacdo do aluno e deve
garantir a plenitude da formacgdo e os conceitos norteadores da educagdo na modalidade a
distancia, para manter o aluno envolvido e motivado em relagao aos compromissos escolares
e aos estudos.

A interatividade dos alunos no Polo dar-se-d por meio de momentos presenciais
nos polos municipais, através de encontros semanais com o Tutor presencial e Técnico de
laboratdrio.

A interatividade entre alunos e tutores sera realizada utilizando-se de ferramentas
sincronas e assincronas, tais como: foruns, e-mail e video-conferéncia; conforme plano
pedagdgico da disciplina, utilizando-se dos espacos oferecidos no ambiente de aprendizagem
Moodle e salas de transmissdo da video-conferéncia nos polos.

Os alunos terdo liberdade de comunicar-se com os tutores sempre que necessario,
respeitando-se a organizagao de horarios de trabalho apresentados por esses profissionais.

A UFJF conta com um sistema académico, denominado SIGA — Sistema de Gestdo
Académica da UFJF, com acesso via Web, com todas as funcionalidades para processo
seletivo, matricula e gestdo académica. Usado por gestores, professores e alunos de toda
a Universidade o sistema oferece todas as funcionalidades relativas as notas, matriculas,
histérico escolar, declaragGes, entre outros. O Mddulo da Biblioteca também esta disponivel
para todos os usuarios.



A plataforma Moodle é acessada via sistema SIGA pelo endereco siga.ufjf.br ou no

,,,,,,,,,,,,,,,,
,,,,,,,,,,,,,,,,,

Nesse ambiente Moodle o aluno encontra:

InformacgdGes gerais sobre o curso;

InformacGes e cronograma de cada disciplina com as atividades e

avaliagbes programadas;
Mural de noticias;
Ferramentas para realizar tarefas e desafios e envia-las;

Ferramentas para interagdo com os tutores (chat, féruns, wikis)

(espaco restrito por turma);
Ferramentas para interagcdao com os colegas;

Dados pessoais dos participantes; 19

Ferramentas para enviar/receber mensagens de outros participantes;

Resultados de avaliagdo para verificar sua participacao e desempenho

no curso (espaco restrito);

Biblioteca Virtual.
01

0100
0100

8. ESTRUTURA DO CURSO

010

Na organizagdo didatico-pedagdgica foram considerados como principios: 110

@® Uma metodologia de ensino que privilegie a constru¢do dos conhecimentos 01
como principio educativo. 0100

® Aflexibilidade quanto ao respeito ao ritmo e condigdes do aluno para aprender 010
0 que sera exigido dele. 110
A autonomia dos alunos e o auto-gerenciamento da aprendizagem. 0) 1

® Ainteragdo como agdo compartilhada em que existem trocas,--capazes 01 00
de contribuir para evitar o isolamento e manter o processo motivador da 1

aprendizagem.

110

. 01
101001100 0155

010
110
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@ A contextualizagdo, que é um recurso para tirar o aluno

expectador passivo.
@ Articulagdo entre teoria e pratica no percurso curricular.

@® O planejamento, considerando-se as necessidades de aprendizagem e o perfil 11 0
cultural dos alunos. 01

@® O acompanhamento do processo de aprendizagem por professores, tutores a 01 00

distancia e tutores presenciais.
@® A motivagdo do aluno em relagdo ao objeto da sua profissao.

@® Uma base sélida para a compreensao de conceitos fundamentais a profissdo de

Licenciatura em Computacao. 01
@® Ouso e difusdo de novas tecnologias.
@ Relacionamento entre os varios campos da Computacao.

® Incentivo a pesquisa e extensdo como principio educativo.

Assim configurado, o curriculo a ser cumprido associara a dinamica propiciada pela
metodologia EAD a complexidade dos processos que envolvem a atuac¢do dos profissionais
gue atuardo na area de Licenciatura em Computacdo.

Os Momentos presenciais: serdo realizados nos polos municipais com a
mediagao de um Tutor presencial e Técnico de laboratério.

Os Momentos nao presenciais: ocorrerao por meio do auto estudo

e da utilizacdo de materiais relacionados aos conteudos; através da
Internet, usando-se o ambiente de aprendizagem Moodle para intera¢do
e disponibilidade de materiais diddticos. Também serd utilizada a
video- conferéncia com os Professores e Tutores a distancia.
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9. ORGANIZAGAO CURRICULAR

O Curso de Licenciatura em Computacdo esta estruturado em um conjunto de créditos
e horas de atividades complementares, desenvolvidos em periodos semestrais, obedecidos
os dias letivos anuais previstos na LDB, n.29.394/96. Para efeito de calculo da carga horéria
do curso e de cada componente curricular, atribui-se a cada crédito uma carga horaria de 15
(quinze) horas semestrais.

O curriculo do curso foi elaborado em conformidade com as diretrizes para cursos
de licenciaturas: Resolugdo CNE/CP n21 de 18 de Fevereiro de 2002, que institui Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Formagao de Professores da Educacdo Basica, em nivel superior,
curso de licenciatura, de graduacdo plena e a Resolugdo CNE/CP n.22 de 19 de Fevereiro de
2002, que institui a duracdo e a carga horaria dos cursos de licenciatura, de graduacgdo plena,
de formacdo de professores da Educacao Basica em nivel superior.

A carga horaria total esta estruturada por eixos curriculares, a saber:

Pratica como Componente Curricular — 405 horas

Estagio Supervisionado — 400 horas

Componentes Curriculares de Natureza Cientifico-Cultural — 1995

horas
Atividades Académico-Cientifico-Culturais — minimo de 200 horas

Tendo como carga hordria total do curso — 3000 horas.

a) Pratica como Componente Curricular

A Prética como Componente Curricular, vivenciada ao longo do curso, tem como
objetivo a aproximacdo do aluno com a realidade do trabalho de forma direta e/ou simulada,
estabelecendo relagdo entre ateoria e a pratica. Os componentes curriculares serdo
desenvolvidos por meio de Oficinas Pedagdgicas, Seminarios Integradores, Observacdo e
Reflexdao do Trabalho Escolar e Laboratérios de Desenvolvimento.

b) Estagio Supervisionado

stagio Supervisionado objetiva integrar teoria e pratica. Possui as dimensdes
Hcio-politica, que proporcionam ao aluno a participagdao em situagdes reais de

900101110011100101011107¢
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vida e de trabalho, consolidam a sua profissionalizacdo e exploram as competéncias bdésicas
indispensaveis para uma formacao profissional ética e corresponsavel.

c) Componentes Curriculares de Natureza Cientifico-Cultural

Os Componentes Curriculares de Natureza Cientifico-Cultural sdo de carater tedrico-
pratico, relacionam-se a conteldos basicos, profissionais e instrumentais, essenciais para a
compreensdo da Computacdo e Pedagogia, bem como para a atuacdo como professor de
Computacdo na educacdo bdsica. Além dessa formagdo, compreendem também a formacao
humanistica desejada a formacdo de educadores.

d) Atividades de Carater Académico-Cientifico-Cultural

As Atividades de Carater Académico-Cientifico-Cultural estdo contempladas nas
Atividades Complementares e serdo desenvolvidas ao longo do curso, ndo se restringindo
ao ambiente académico. Tais atividades visam possibilitar aos alunos o desenvolvimento da
responsabilidade pela prépria formacdo, para que eles possam adquirir as competéncias
relacionadas ao “saber”, “saber fazer”, “saber ser” e “saber conviver”. Serdo ofertados aos
alunos um conjunto de atividades para que escolham dentre elas, segundo seus préprios
interesses e possibilidades, as que desejarem. Os alunos também terdo a responsabilidade de
buscar atividades cientificas e culturais e divulga-las entre os colegas como forma de ampliar

as possibilidades de envolvimentos nessas atividades.

O trabalho de conclusdo de curso se insere como atividade complementar e visa a
consolidacdo e aprofundamento tematico numa area do curso e/ ou atividade do magistério,
bem como estimular a producdo cientifica e a capacidade critico-reflexiva na aplicacdo dos
conhecimentos na formacgao do professor.

As atividades complementares a serem consideradas como atividades académicas
para o Curso de Licenciatura em Computacdo estdo fixadas em regulamento especifico na

UFJF, e compreendem:

@® Visitas Técnicas para conhecimento de laboratérios, estabelecimentos  de
ensino, museus, bibliotecas, cidades histdricas, reservas florestais, empresas,
entre outros, relacionados a area de atuacdo do profissional da educacdo. A
carga horaria por atividade no periodo letivo serd proporcional a carga horaria
limitando-se a 01 crédito.



Participagao em feiras, encontros, congressos, simpdsios, ciclos de seminarios,
apresentagdes de produtos e servicos de empresas e  outros
eventos cientifico-culturais, que permitam ao aluno desenvolver
o habito de permanecer atualizado com relacdo a seus conhecimentos e
habilidades. A carga hordria por atividade no periodo letivo serd
proporcional a carga hordria limitando-se a 01 crédito.

Contato com area de atuacdo, através de realizagdo de estagio ndo-curricular em
escolas. Entende-se por estagio ndo-curricular em escolas ou vivéncia profissional
complementar as atividades inerentes a profissdo desenvolvidas durante o
curso de graduacdo. A avaliacdo se processard mediante: relatério elaborado
pela Instituicdo onde ocorreu a atividade, relatério elaborado pelo aluno e se
for o caso, outras formas de avaliacdo que envolvam, necessariamente, a fonte
geradora da vivéncia profissional complementar e que tenha a participacdo de
professor(es) da UFJF. A carga hordria por atividadede Vivéncia Profissional

Complementar no periodo letivo serd de 01 crédito.

Participagdao em projetos de pesquisa e extensdo nas dreas de  educacgao,
computacgdo ou afins. A carga horaria por atividade no periodo letivo serd de 04

créditos.

Trabalho voluntario no auxilio, acompanhamento, organizacdo e execucdo das
atividades complementares durante todo o periodo letivo. A carga horaria por

atividade no periodo letivo sera proporcional a carga horaria, limitando-se a 01 M

\ 9
crédito. 0100
Participacdo em acGes comunitarias, de carater voluntario e filantrépico. A 0100
carga horaria por atividade no Periodo letivo sera proporcional a carga horaria, 010

limitando-se a 01 crédito. 11 0

Aprovacdo em cursos on line, participacdo em video-conferéncias e outras 0 1

Atividades de aprendizagem a distancia. A carga horaria por atividade no 0100

Periodo letivo serd proporcional a carga horaria, em caso de disciplina tera a 010
carga horaria pré-fixada e, sendo, limitando-se a 01 crédito. 110
Frequéncia e aprovacdo em cursos considerados complementares ao Curso 01

e Licenciatura em Computacdo. A carga horaria por atividade no Periodo letivo 0100
serd proporcional a carga hordria, em caso de disciplina tera a carga hordria pré-
fixada e, sendo, limitando-se a 01 crédito. 1

110
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2010
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10. MATRIZ CURRICULAR

A seguir é apresentada a Matriz Curricular do curso com as cargas hordrias:

riodo Codigo Disciplina ré-requisito PCCECS ACC CHS CHT
EADDCCO001  Introducédo a EAD Néo tem 30 0 30 0 04 60
EADDCC002  Introdug&o as Tecnologias da Informagao e Comunicag&o Nao tem 15 45 0 0 04 60
EADDCCO003 Ldgica para Computagdo Néo tem 60 0 0 0 04 60
1 EADDCCO004  Lingua Portuguesa Nao tem 60 0 0 0 04 60
EADDCCO006 Introducéo aos Sistemas Operacionais Néo tem 30 0 0 0 02 30
EADDCC007 Fundamentos da Organizagao de Computadores Nao tem 30 0 0 02 30
Subtotal do periodo 1 225 45 30 00 20 300
EADDCCO008  Algoritmos Néo tem 45 15 0 0 04 60
EADDCC009 Fundamentos de Redes de Computadores Nao tem 60 0 0 0 04 60
UABMATO001  Pré-Célculo Nao tem 90 0 0 0 06 90
2  EADDCCO11  Inglés Instrumental N&o tem 60 0 0 0 04 60
EADDCC012  Metodologia de Pesquisa Cientifica e Educacional Nao tem 60 0 0 0 04 60
EADDCCO013  Seminério Integrador | Néo tem 0 0 30 0 02 30
Subtotal do periodo 2 315 15 30 00 24 360
EADDCCO014  Linguagem de Programacéo | Algoritmos 30 30 0 0 04 60
EADDCCO015  Laboratério de Montagem e Manutengao Fundamentos da Organizagao de Computadores 15 0 45 0 04 60
UABMATO008 Algebra Linear | N&o tem 90 0 0 0 06 90
3 EADEDUXXX Polticas Publicas e Gestao do Espago Educacional Néo tem 30 0 30 0 04 60
EADEDUXXX  Saberes Tecnolégicos Escolares Nao tem 30 0 30 0 04 60
EADDCC021  Seminério Integrador Il Seminario Integrador | 0 0 30 0 02 30
Subtotal do periodo 3 195 30 135 00 24 360
EADDCC022  Probabilidade e Estatistica Nao tem 60 0 0 0 04 60
EADDCC023  Programagao para Web | Linguagem de Programacéo | 30 30 0 0 04 60
EADDCC024 Fundamentos de Sistemas de Informagao Nao tem 30 0 0 0 02 30
4 EADDCC025 Modelagem de Sistemas Nao tem 15 15 0 0 02 30
EADEDUXXX  Metodologia de Ensino de Computag&o Saberes Tecnolégicos Escolares 60 0 0 04 60
EADEDUXXX Processo de Ensino e Aprendizagem Néo tem 60 0 0 0 04 60
Subtotal do periodo 4 255 45 00 00 20 300
EADDCC029  Sistemas Multimidia N&o tem 30 30 0 0 04 60
EADDCC030 Fundamentos de Banco de Dados Modelagem de Sistemas 60 0 0 0 04 60
EADDCCO031  Linguagem de Programag&o Il Linguagem de Programacéo | 30 30 0 0 04 60
EADDCC032 Fundamentos de Engenharia de Softw are Modelagem de Sistemas 60 0 0 0 04 60
5 EADEDUXXX  Ensino de Computag&o | Metodologia de Ensino de Computagéo 0 0 30 0 02 30
EADEDUXXX Pratica do Ensino de Computacéo | Néo tem 0 0 30 0 02 30
EADEDUXXX  Reflexdes sobre a Atuagéo do Espago Escolar | Metodologia de Ensino de Computagao 30 0 0 0 02 30
EADEDUXXX Estégio Supervisionado | Metodologia de Ensino de Computagéo 0 0 0 100 00 100
Subtotal do periodo 5 210 60 60 100 22 430
EADDCCO035 Programagao para Web Il Programgéo para Web | 15 45 0 0 04 60
EADDCCO036 Interface Usuério - Maquina Néo tem 15 15 0 0 02 30
EADDCC037  Projeto de Softw are Educacional Fundamentos de Engenharia de Softw are 30 0 30 0 04 60
EADDCCO038  Informatica na Educagéo Nao tem 30 0 0 0 02 30
6 EADEDUXXX Estado, Sociedade e Educagao Néo tem 60 0 0 0 04 60
EADEDUXXX Questdes Filoséficas Aplicadas a Educagéo Nao tem 60 0 0 0 04 60
EADEDUXXX  Reflexdes sobre a Atuagéo do Espago Escolar Il Metodologia de Ensino de Computacao 30 0 0 0 02 30
EADEDUXXX Estégio Supervisionado Il Metodologia de Ensino de Computagéo 0 0 0 100 00 100
do periodo 6 240 60 30 100 22 430
EADDCC043 Avaliagao de Softw are Educacional Néo tem 0 0 30 0 02 30
EADDCC044 Informética e Sociedade Nao tem 30 0 0 0 02 30
EADDCC045 Fundamentos da Inteligéncia Artificial Nao tem 60 0 0 0 04 60
EADEDUXXX  Ensino de Computago Il Ensino de Computago | 0 0 30 0 02 30
7 EADEDUXXX Pratica do Ensino de Computagéo |l Prética do Ensino de Computagéo | 0 0 30 0 02 30
EADDCC042 Trabalho de Conclus&o de Curso | Nao tem 0 0 0 0 30 02 30
EADEDUXXX Reflexdes sobre a Atuagao do Espago Escolar Il Metodologia de Ensino de Computagao 30 0 0 0 02 30
EADEDUXXX Estagio Supervisionado Il Metodologia de Ensino de Computacéo 0 0 0 100 00 100
Subtotal do periodo 7 120 00 90 100 30 16 340
EADDCC048 Objetos de Aprendizagem Projeto de Softw are Educacional 30 0 30 0 04 60
EADDCCO049  Aspectos Legais da Informatica N&o tem 60 0 0 0 04 60
EADEDUXXX Libras Nao tem 60 0 0 0 04 60
8 EADDCC052 Trabalho de Concluséo de Curso Il Trabalho de Conclusao de Curso | 0 0 0 0 30 02 30
EADEDUXXX Reflexdes sobre a Atuagéo do Espago Escolar VI Metodologia de Ensino de Computagao 30 0 0 0 02 30
EADEDUXXX Metodologia de Ensino de Computacéo 0 0 0 100 00 100

Estagio Supervisionado VI

Subtotal do periodo 8

ACC ao longo do curso

180 00 30 100 30 16 340

140 140

Totais

1740 | 255 | 405 | 400 | 200 | 164 | 3000 |




LEGENDAS

T Tedrica

P Prética

PCC Praticas como Componentes Curriculares

ESC Estagio Curricular Supervisionado

ACC Atividade Académica, Cientifica e Cultural

CHS Carga Horaria Semanal

CHT Carga Horaria Total

TOTAIS POR DIMENSAO

Teoricas e Praticas 1995
Praticas como Componente Curricular 405
Estagio 400
Atividades Complementares 200
Carga horaria total do curso 3000

As disciplinas foram distribuidas entre os periodos, objetivando o crescimento gradual
do aluno durante o curso. Para que este objetivo seja alcancado as disciplinas sdo interligadas,
e como tais, necessitam de pré-requisitos, ou seja, dependem do conhecimento adquirido
em outras disciplinas. A exigéncia de pré-requisito é fundamental e deve ser respeitada para
um aproveitamento adequado do curso. Dessa maneira, se uma matéria precisar de um
pré-requisito, o aluno sé poderd se matricular na mesma caso todos os pré-requisitos sejam

satisfeitos.

A disciplina de Introducdo a EAD faz parte daambientacdo do aluno quanto a
realizacdo de um curso na modalidade de Educagdo a Distancia. Visa a preparacdo do aluno
quanto a compreensao da metodologia de Educagdo a Distancia; a organizagao dos estudos
e aprendizagem dos conteldos do curso de Licenciatura em Computagcao, bem como a
capacitacdo no ambiente colaborativo de aprendizagem - Moodle.
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11. REGIME ESCOLAR E DIPLOMAGAO DOS ALUNOS G

O regime escolardo curso serd semestral, num sistema de créditos associados as
disciplinas. O prazo de integralizagdo do curso esta estabelecido para um tempo maximo de
10 semestres letivos.

O aluno do Curso de Licenciatura em Computacdo — modalidade a distancia - serd
diplomado, apds a integralizacdo curricular, pela UFJF.

N3o ha previsdo de trancamento de matricula tendo em vista que o curso ainda nao

estad perenizado na UFJF e a previsdo de oferta anual ainda ndo se concretizou.

12. AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM

A avaliacdo de cada disciplina é parte integrante dos processos de ensino
e aprendizagem, e pode variar em fungdo das orientacGes contextuais dos professores
responsaveis.

Seguem algumas caracteristicas gerais de cada modalidade de avaliacdo:

@ Exercicios Avaliativos (EA) — Sdo exercicios pertinentes as unidades didaticas.
A idéia fundamental é que o aluno possa se autoavaliar no acompanhamento
da disciplina (testes sem notas). A interatividade dos alunos entre si préprios
e com os tutores deve ser fortemente estimulada na realizagdo dos exercicios
avaliativos, visando a implementar um processo de ensino e aprendizagem de
sucesso. Nos Polos deve-se incentivar os alunos a trabalhar em grupo, utilizando-
se 0s microcomputadores disponiveis, de modo a promover sua interacdo com
os tutores a distancia.

@ AvaliacGes a Distancia (AD) — Sdo essencialmente  de  cardter formativo.

Podem se constituir, de acordo com a esséncia da disciplina e de decisGes de
ordem pedagdgicas, de trabalhos praticos, andlises, relatos, exercicios, etc. As
avaliagGes a distancia devem atribuir notas. O aluno que nao tiver realizado 50%
das atividades a distdncia sera reprovado, mesmo tendo obtido nota suficiente
nas avaliagBes presenciais.

@ AvaliacGes Presenciais (AP) — Devem ser aplicadas, basicamente, no meioe
fim do periodo letivo, se disciplinas semestrais; e ao fim do periodo, apenas se
disciplinas bimestrais. Essas avaliagdes tém, no entanto, planejamento temporal
rigido. Realizadas nos Polos regionais ou na universidade, devem ocorrer em
dias e hordrios preestabelecidos, planejadas e incluidas no calendario escolar.
Recomenda-se nao haver qualquer outra atividade letiva durante a AP.

Portanto, para compor a nota de um aluno em uma disciplina do Curso de Licenciatura
em Computagdo - modalidade a distancia da UFJF-teremos, pelo menos, quatro atividades de
avaliacdo ao longo do semestre letivo, em atendimento a legislacdo vigente na UFJF.
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A nota do aluno, na disciplina semestral, serd entdo composta de no minimo duas
avaliacGes a distancia e duas presenciais, sendo que as avaliagdes a distancia
valerdo no méaximo 40% da nota e as avaliagdes presenciais no minimo 60% da
nota. O aluno, para ser aprovado na disciplina, tera que participar de pelo menos

50% das avaliagGes a distancia.

Caso o desempenho do aluno seja considerado insuficiente nessas avaliagGes, esta
prevista, ainda, uma Avaliacdo Suplementar Presencial (ASP) que deve acontecer até um més
apods a ultima AP e que substituird as notas das avaliagGes presenciais. Caso a nota final do
aluno seja igual ou superior 60, 0 mesmo estard aprovado, sendo esta a sua nota final na
disciplina.

13. O ALUNO

O aluno é o centro do processo. Através da condugdo “ndo diretiva” do processo é
que ele construira sua prépria aprendizagem. Os alunos deverdo ser capazes de abandonar
uma postura passiva, assumindo um papel mais ativo no processo, tornando-se agentes de
sua prépria aprendizagem na busca da construcdo dos seus conhecimentos. Para tal, serdo
disponibilizados meios para que o aluno desenvolva sua capacidade de julgamento, de forma
suficiente, para que ele préprio esteja apto a buscar, selecionar e interpretar informacgdes
relevantes ao aprendizado.

Um dos pontos chaves para o sucesso na formacao do profissional de Licenciatura
em Computacdo é a motivacdo do aluno. Pensando em maneiras de resolver essa questao, os
Professores, junto com os Tutores, devem ter a preocupacdo real com uma orientacdo efetiva
do aluno que apresenta dificuldades. Outro importante fator a ser considerado é a atualizacdo
dos conhecimentos e suas aplicagdes. Os assuntos relativos as novas tecnologias tendem a
despertar um grande interesse nos alunos, bem como suas relagdes com a sociedade.

Vemos com total importancia, para o éxito deste projeto, que as atividades propostas
no curso propiciem oportunidades para o desenvolvimento das habilidades complementares,
desejaveis aos profissionais da drea, considerando o aluno como um todo, relacionando
também suas atitudes e respeitando as peculiaridades de cada disciplina/atividade didatica,
bem como a capacidade e a experiéncia de cada docente. O estimulo e o incentivo ao
aprimoramento dessas caracteristicas devem ser continuamente perseguidos, objetivando
sempre a melhor qualidade no processo de formacgao profissional.
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Oaluno do curso de Licenciatura em Computagao devera:

Ter disponibilidade para atividades presenciais aos sabados e,
eventualmente, aos domingos nos Polos.

Vir a UFJF quando convidado ou solicitado.

Ir ao Polo mais de uma vez por semana quando planejado pelas
disciplinas.

Ter acesso a plataforma Moodle diariamente, seja no Polo, em casa,

local de trabalho ou com outra opg¢do que ache mais conveniente.
Manter atualizados seus dados cadastrais.

Respeitar os regimentos e normas da UFJF e os referenciais desse
Curso.

14. DICAS PARA ESTUDO
110 Seguem algumas estratégias, visando a um melhor aproveitamento e autonomia dos
alunos no curso:
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Fazer uma programacgao semanal incluindo um horério para trabalhos
a serem realizados.

Programar atividades de estudo e a divisdo adequada do tempo.
Avaliar o plano semanal, fazendo as alteracdes necessarias.

Entregar as tarefas de cada disciplina dentro dos seus
respectivos prazos, pois nesse periodo os tutores estardo a sua
disposicdo para responder perguntas e sanar duividas.

Registrar as analises, reflexdes e conclusdes, durante os estudos, pois
elas vao orientar a realizacdo das atividades, os contatos com o tutor
€ a sua participagdao no curso.

Trabalhar o contetido diariamente, ndo acumular.

Solicitar, sempre que precisar, orientacdo ao tutor, aos coordenadores
e ao suporte da plataforma Moodle.

Trabalhar em equipe (ndo necessariamente de forma presencial), pois
a cooperacdo é a chave do sucesso.

Desenvolver habilidades interativas, utilizando-se das ferramentas de
comunicac¢do do Moodle.

Navegar diariamente pela plataforma Moodle, o ambiente virtual de
aprendizagem adotado, para se manter atualizado.

Comparecer aos encontros presenciais, previamente
agendados, participando ativamente das atividades propostas.
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