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J PRATICA 12 - LOGICA DE SELO UTILLIZANDO O CONTROLADOR LOGICO
PROGRAMAVEL (CLP)
Cada aluno(a) do grupo deve preencher seu nome e sua matricula. Assinale a turma em seguida.
1) Nome: Matricula:
GRUPO: 2) Nome: Matricula:
3) Nome: Matricula:
TURMA: ()A ( )B ()C ( )D ()E ( )F

Pratica realizada na semana de 18 a 22 de novembro de 2019

1. INTRODUGAO (20 pontos)
1.1. Defina o que sdo os Controladores Légicos Programaveis (CLP). (5 pontos)

1.2. Quais sdo os componentes basicos de um CLP? (5 pontos)

1.3. Cite ao menos quatro vantagens da utilizacdo dos CLP’s. (5 pontos)

1.4. Descreva ao lado da figura o que representa cada simbolo da linguagem LADDER. (5 pontos)
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2. DIAGRAMA DE CIRCUITO (25 pontos)

O diagrama de circuito de cada pratica é baseado no formato dos diagramas de forca e de comando de instalagdes
elétricas reais. Este diagrama serve de ponto de partida para o planejamento das conexdes com cabos entre os
elementos das placas dos painéis do LET que serdo utilizados pelo circuito. Faga neste TP as ligacdes entre os

elementos, observando o diagrama de circuito. Em seguida faca as liga¢des no painel do LET.
CORES DOS CABOS E DAS LIGAGCOES EM TODAS AS MONTAGENS

COR SIGLA* ONDE USAR
VERMELHA| VM |Em todas as ligacGes no CLP referentes a parte de comando ou ao diagrama de comando.
PRETO P Em todas as ligacGes no CLP referentes a parte de forca ou ao diagrama de forga.
VERDE VD |Em todas as ligagdes no CLP referentes a sua alimentacdo de energia.

* Use a sigla quando as ligagGes ndo forem feitas nas cores pré-estabelecidas.



Montagem 1 — Acionamento de uma lampada COM e SEM ldgica de selo no CLP (25 pontos):
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Responder em DADOS EXPERIMENTAIS as perguntas relativas a esta montagem.
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Programagao no CLP (COM e SEM ldgica de selo) apds as ligagOes acima estiverem prontas no painel

DIAGRAMA LADDER 1: Ligar a lampada SEM a légica de selo
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DIAGRAMA LADDER 2: Ligar a lampada COM a légica de selo
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Etapas:

Ao iniciar o CLP, a tela mostrada é a tela de abertura, que exibe os estados da entrada e saida.

1.123456789ABC Voﬁ
7.1234 " Q e
Q.12345678 o

RUN Tues 09:06 & A

CLW-02 / 10HR-A
Output 4x Relay/§a | |

Estando na tela de abertura, pressione ESC para migrar para a o menu principal do display. Utilize as teclas (para
cima e para baixo) para selecionar a linguagem de programacao LADDER. Em seguida, pressione OK.

>LADDER ﬁ o a
BLOCO FUN
RUN
LIMPAR PROG. w A
PARAMETRO

CLW.02 / 10HR-A

Output 4x Relay /84

Menu Principal na tela do CLP modelo CLIC:

A tela de programacdo possui 8 colunas. Para selecionar as entradas o cursor deve estar nas colunas 1,3 e5e
para selecionar as saidas, o cursor deve estar na coluna 8. Utilize as setas para mover o cursor pelas colunas. As
entradas podem ser representadas de 101 a I0C e as saidas de Q01 a Q08.

Com o cursor na primeira coluna, pressione SEL para selecionar um elemento. A primeira letra representa o
caractere do elemento. Para a primeira entrada, que representa o botdo, deve-se selecionar a letra I. O préximo
caractere representa o digito do elemento, que deve ser 01. Utilize as setas (direita e esquerda) para mover o
cursor sobre os caracteres e utilize as setas (para cima e para baixo) para selecionar o parametro desejado,
pressione OK quando terminar a selegao.

Somente na programacao inserindo a légica de selo, deseja-se inserir uma entrada normalmente fechada que
serd responsavel por desligar a lampada. Com o cursor na primeira linha, mova o mesmo para a direita da
entrada 101 e pressione SEL. Como deseja-se uma entrada normalmente fechada, deve-se selecionar a letra i
minuscula e o digito do elemento, que deve ser 02. Utilize as setas (para cima e para baixo) para selecionar o
parametro desejado, pressione OK quando terminar a selegao.

Em seguida, mova o cursor até a coluna 8, pressione SEL e selecione o caractere Q e o digito 01 e em seguida OK.
Conecte a entrada a saida, posicionando o cursor no espago entre a entrada e a saida e pressionando a tecla SEL
3 vezes, até aparecer uma linha tracejada.

Somente na programagdo inserindo a légica de selo, ha a caracteristica de manter a lampada acesa mesmo
guando o botdo ndo estd mais pressionado. Para isso, mova o cursor para o inicio da segunda linha, com o
auxilio das setas. Pressione o botdo SEL e selecione o caractere Q, o digito 01 e por fim, a tecla OK. Pressione
uma vez a tecla para a direita (sobre o trago -) e pressione a tecla SEL para que esta entrada seja conectada a
primeira linha e feche o selo.

Ap0s finalizado o programa, pressione ESC para sair do menu de programacado e mova o cursor até a op¢do RUN.
Pressione OK para executar o programa.

Volte ao menu de programac¢do LADDER para acompanhar os estados das entradas e saidas.

Tela LADDER sem ldgica de selo: Tela LADDER com ldgica de selo:




3. DADOS EXPERIMENTAIS (25 pontos)

3.1. Quando o CLP foi programado sem a ldgica de selo, ao soltar o botdo NA a lampada permaneceu acesa? (8
pontos)
(a) SIm
(b) NAO

3.2. Se o CLP fosse programado sem a légica de selo e entrada 11 fosse NF, ao acionar o botdo NA a lampada (8
pontos)
(a) acenderia.
(b) apagaria.

3.3. Quando o CLP foi programado com a légica de selo, ao acionar o botdo NA da entrada 1 a lampada (9 pontos)
(a) acendeu.
(b) apagou.

3.4. Quando o CLP foi programado com a légica de selo, ao acionar o botdo NA da entrada 2 a lampada (9 pontos)
(a) acendeu.
(b) apagou.

3.5. Se o CLP fosse programado com a légica de selo e a entrada 12 fosse NA, para ligar a lampada seria preciso
acionar (9 pontos)
(a) somente o botdo NA da entrada 1.
(b) somente o botdo NA da entrada 2.
(c) ambos os botdes NA das entradas 1 e 2.

4. DISCUSSAO (30 pontos)

No projeto do portdo eletrénico abaixo, acionando o controle remoto com o portdo fechado, o motor deve ser
energizado para que comece a abrir. Quando o portdo alcancar o fim de curso ao abrir, 0 motor precisa ser
desligado. Também acionando o controle remoto com o portdo aberto, o motor deve ser energizado para que o
portdo comece a fechar. Quando o portdo alcancar o fim de curso ao fechar, o motor precisa ser desenergizado.
Usando o CLP modelo CLIC, as chaves de fim de curso, o motor e a chave acionada pelo controle remoto (NA), monte
uma logica de selo para abertura e outra para o fechamento do portdo. Faca as ligagdes no desenho abaixo e
identifiqgue no diagrama LADDER abaixo, quem sdo as entradas e saidas para abertura e fechamento do portdo
respectivamente, segundo as ligacdes realizadas. Coloque a chave do receptor do controle remoto na entrada 13, a
chave fim de curso 2 na entrada 12 e a chave fim de curso 1 na entrada I1. Relembre como funcionou a montagem da
pratica de hoje quando foi usado o programa no CLP com légica de selo. OBS: ndo se preocupar com a inversao do
sentido de giro do motor.
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Escreva em cima das entradas e das saidas dos programas LADDER acima quem sdo as respectivas entradas e saidas

analdgicas correspondentes.



