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Ponteiros

● char: 1 byte
● bool: 1 byte
● short: 2 bytes
● int: 4 bytes
● float: 4 bytes
● double: 8 bytes



Ponteiros



Aritmética de ponteiros



Passagem por referência



Alocação dinâmica 

● Exemplo:

//alocando e deletando uma variável 
dinamicamente
int * variavel = new int;
delete variavel;

//alocando e deletando um vetor dinamicamente
int * vetor = new int [tamanho];
delete [] vetor;
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Recursividade

● Em um algoritmo recursivo, o problema original 
é dividido e uma ou mais versões simples de si 
mesmo.

● Uma solução recursiva tem as seguintes 
características:
○ Deve-se conhecer a solução direta para um 

valor pequeno de n //caso base
○ Um problema de um dado tamanho n pode 

ser dividido em uma ou mais versões 
menores do mesmo problema //caso 
recursivo



Recursividade

Exemplo: Fatorial de n = n! = 1*2 * 3 *...* ( n-1) * n

Implementação recursiva: 
int fatorial(int n)
{
if(n==0 || n==1)     //caso base

return 1;
else

return n * fatorial(n-1);   //caso recursivo
}
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Complexidade

● Caso n > 1

● Soma das frequências = 2n + 5



Complexidade
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Tipos Abstratos de Dados

● Tipos de dados definidos pelo usuário que 
satisfazem as propriedades de invisibilidade, 
proteção e encapsulamento.

● Será usado o conceito de classe para criar o 
TAD.

class nomeDaClasse
{

// ... corpo da classe ...
};
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Tipos Abstratos de Dados

● Por padrão, as operações são implementadas 
fora da classe no módulo de implementação 
(.cpp)

nomeDoTad.h : definição da classe
NomeDoTad.cpp: implementação das funções da 
classe



Tipos Abstratos de Dados

Invisibilidade e      
proteção



Tipos Abstratos de Dados
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Matrizes

● Representando matrizes usando 
ponteiro de ponteiros:

● Alocando uma nova matriz:

● Desalocando:



Matrizes

● Representando 
matrizes de 
forma linear



Matrizes
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Matrizes


