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TITULO
Criando um tutorial em video

DATA DE ENTREGA
O trabalho devera ser entregue na aula 12.

Observacdes:

Horario da entrega: 7:30h (Turma A) e 10:00 (Turma B). Havera uma tolerancia de
15 minutos de atraso. Apos o horario de tolerancia, havera desconto pelo atraso. A
entrega do trabalho apdés o horério estabelecido (até uma semana depois)
acarretard o desconto de 30% (trinta por cento) da nota.

VALOR
O Trabalho vale 16 pontos.

OBJETIVO
Desenvolver um tutorial sobre alguma ferramenta / exercicio do Grasshopper, a fim
de ampliar as possibilidades de utilizagdo no plug-in no campo da arquitetura e do
urbanismo.

ORGANIZACAO
Esta é uma atividade que seréa realizada INDIVIDUALMENTE.

DESCRICAO
Cada aluno devera fazer uma busca por tutoriais ja existentes. A partir de algum
tutorial que achar interessante, desenvolver o seu proprio tutorial (incorporar
algumas alterac@es) e disponibiliza-lo na Internet.
O aluno devera ter um pleno dominio do exercicio, pois na aula de apresentacao,
serdo sorteados alguns tutoriais para serem testados pela turma.

ROTEIRO PARA APRESENTACAO

O formato do tutorial € em video.

O video deve ser ilustrado, explicitando-se 0 passo a passo percorrido para se
chegar ao resultado alcancado.

AVALIACAO
A avaliacdo se dard em fungdo da complexidade do exercicio desenvolvido, bem
como em funcado da qualidade do tutorial apresentado.



