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ARQUITETONICA

RESUMO

e processo criativo — processo de producdo arquite@dni
« tecnologia da informacéo

« interferéncias dos avancos tecnologicos

* novas ferramentas computacionais

» computagdo grafica

* calculos estruturais complexos

* novo paradigma de produgdo

« novas possibilidades formais e técnicas
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PROCESSO CRIATIVO
« (MAHFUZ, 1995)

* necessidades pragmaticas, a heranga cultural, as
caracteristicas climaticas e do sitio e, por Ultims
recursos materiais disponiveis

* bagagem cultural e a personalidade do arquiteto
« atitude analitica e objetiva X seletividade subjeti
« ferramentas tecnol6gicas disponiveis

Projeto digital

l Kolarevic (2005): “as ferramentas de geragdo digital passaram a
permitir uma nova abordagem da forma, eliminando diversas
restricGes geométricas impostas pelos sistemas tradicionais de
desenho.”

[ Oxman (2006) considera projeto digital aquele no qual o
processo de formagdo do objeto é altamente mediado pela
tecnologia digital, e a posi¢do do projetista permanece ainda
como central.

Seis eras civilizatorias (santaella, 2003; 2005)

T —
Era da cultura oral

Era da cultura escrita

Era da cultura impressa
Era da cultura de massa
Era da cultura das midias

Era da cultura).
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UM NOVO CONTEXTO

« (FRAZER, 1995)

“Uma nova arquitetura eita ser criada no
ciberespgo, gragas a coopergéo global de uma
comunidade mundial que desenvolve nddeRs
modelando ambientes respaweis em termos
tecnobgicos e servindse do computador como
um acelerador evolutivo. (...) A énfase transferiu
se do produto para o processo, e abandonou as
formas em prol da ret#io entre as formas e seus
utilizadores!
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UM NOVO CONTEXTO RECURSOS PARAMETRICOS

* ferramentas tradicionais de desenho + Os softwares paramétricos de desenho s&o uma
* ferramentas da eradlglEaI evolugdo nos ja tradicionais programas de desenho
+ Novos meios de produgéo precisos(CAD). Inicialmente, precisamos compreender

. Nova.manelr'a de entender os espacos. (em alguns)cas 0 que é um software paramétrico de desenho:
* barreira do virtual-real.

. simuladores de espaco Teqnologla paramétrica significa que se pode altera

« terceira e a quarta dimens&o projeto em qualquer momento e todos o0s outijos

. visualizacdo de aspectos que na representacio cicail elementos séo atualizados automaticamente, ou s@ja
poderiam passar desapercebidos processo muito mais pratico que o dos programas

» apresentar ferramentas auxiliares ao processo @¢&ao utilizados normalmente.
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RECURSOS PARAMETRICOS

Video balcao unicamp
http://www.youtube.com/watch?v=cVAX9fEmulA
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RECURSOS PARAMETRICOS

RECURSOS PARAMETRICOS

RECURSOS PARAMETRICOS

Parametrizagao e projeto urbano

Parametrizagao

Parametriza¢ao e projeto urbano




Zaha Hadid Architects - One-North Masterplan
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1 Uso misto e dinamico

2 Conectividade sem costuras
3 Revitalizagdo constante

4 Identidade original
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BUILDING INFORMATION MODELING

* BIM (Building Information Modeling) é o termo genéo
utilizado para descrever a tecnologia avancada de CADp&Bb
modelacéo e gestédo de edificios e informagfes reladasneom
eles. Os modelos BIM sé&o diferentes dos sistemas de C
tradicionais, na medida em que permitem um deser
automatizado, mudar algo no modelo automaticamentefitadi
todos os desenhos técnicos e vice-versa.

« O BIM abrange geometria, relagdes espaciais, infobesm
geograficas, as quantidades e as propriedades dorastrae
componentes (por exemplo, detalhes dos fabricantd’s).pBde
ser utilizado para demonstrar todo o ciclo de vida datcog&o,
incluindo os processos construtivos e fases de instalacé
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BUILDING INFORMATION MODELING

ojeta Executivo

' Inforpation
\ déhrsg

Plarigjamento - 40
tos - 5D
Operacio e Logistica do Canteiro
Manutencao

BUILDING INFORMATION MODELING

Pro,
re 2Jec,
e _— s,

W
&

23,
(S > 9
R P
-
[//?"
4 ¢

'9n
B

U\g\neering Deg,

BUILDING INFORMATION MODELING

* REVIT — AUTODESK

* MICROSTATION — BENTLEY
* VECTOR WORKS

* ARCHICAD

« Possibilidade de alteracédo de dados —tempo real

* Modelo virtual — obtengédo de plantas, cortes, factsad
guantitativo de material

» Andlise estrutural

« Simulagédo - gerenciamento
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BUILDING INFORMATION MODELING

Tela Revit

Tela Vector Works

Concepgdo estrutural com Microstati

BUILDING INFORMATION MODELING
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PROTOTIPAGEM VIRTUAL

CFD (Computational Fluids Dynamics)

* pode ser utilizada para se mensurar a velocidadee@o que incide em um
edificio, a pressdo atmosférica em suas superfidiesn como os efeitos
ambientais que este causara no entorno

PROTOTIPAGEM VIRTUAL
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PROTOTIPAGEM VIRTUAL

» CFD (Computational Fluids Dynamics)

PROTOTIPAGEM VIRTUAL

» Simulacéo de impacto acustico




PROTOTIPAGEM VIRTUAL

PROTOTIPAGEM FISICA

.
tecnicas *prototipagem virtual

*simulagéo
~averiguagao

«prototipagem fisica
+aditiva
*subtrativa
~formativa

«digitalizagdo 3d
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PROTOTIPAGEM FISICA

’
técnicas | aditiva

*3dp — impresséo 3d (p6, borracha, metal, fotopolimeros)
*sla - stereolitografia

fdm — deposicdo de material fundido

*sls — sinterizagéo seletiva a laser
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PROTOTIPAGEM FISICA

PROTOTIPAGEM FISICA

 Estereolitografia

e consiste em se construir um modelo fisico de unetoratravés
da representacéo real e precisa de um modelo \lirtua

PROTOTIPAGEM FISICA

« Estereolitografia




PROTOTIPAGEM FiSICA

’
técnicas | subtrativa

*lamina
“fresa
*laser
swater-jet
*plasma
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PROTOTIPAGEM FiSICA

4
técnicas | subtrativa

*corte com lamina 2d
fresa 2d/3d
*laser 2d
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PROTOTIPAGEM FiSICA

PROTOTIPAGEM FiSICA
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PROTOTIPAGEM FiSICA
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PROTOTIPAGEM FiSICA




PROTOTIPAGEM FISICA
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APRESENTACOES VIRTUAIS

CONCLUSAO

* A imersdo em tecnologias como estas mostradasiamtemte,
fazem com que os arquitetos se encontrem muito m
capacitados em oferecer formas arquitetdnicas cergd, bem
como edificios “antenados” com a eficiéncia ambiénta
desenvolvendo e encontrando maneiras de respondetesafios
do Século XXI. Apresentamos aqui, algumas das rfemndas
disponiveis e que podem auxiliar 0 processo prajetés
possibilidades sdo inimeras, principalmente comresaente
avango tecnoldgico, que cada vez mais disponibilizevas
ferramentas, softwares e instrumentos capazes deuezo o
processo criativo rumo as novas perspectivas gfiguwo e os
avancos tecnolégicos proporcionam.
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CONCLUSAO

o papel da universidade: questoes a investigar

*como incorporar as novas tecnologias no processo de projeto?

*como incorporar as novas tecnologias no ensino de arquitetura?

*quais as teorias que dao suporte a essa nova maneira de fazer arquitetura?
*quais as novas habilidades que o arquiteto deve possuir?

*que discipli devem ser introduzidas nos cursos de arquitetura?

*casos de estudo

de apli

*construgdo de protétipos

*desenvolvimento de projetos

*descricdo der de projeto, de p G:
*mudanga de cultura e de paradigmas

de modelos e de
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