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1. Textos inseridos entre imagens
para transmitir didlogos, explicar
agdes, contextualizar a narrativa ou
marcar transi¢des tempo.

Desde os primordios do cinema, a imagem em movimento nunca se apresentou como
completamente autossuficiente. O publico sempre contou com algum tipo de orientacéo
para acompanhar a narrativa - seja por meio dos intertitulos' do cinema mudo, seja pe-
las convencgdes narrativas e técnicas que se consolidaram ao longo do século XX, como
a montagem cldssica hollywoodiana. Esses recursos funcionam, historicamente, como
guiasdeinterpretacdo voltados a um publico capaz de acessar diretamente as imagens,
0s textos escritos em cena e os codigos visuais do cinema.

No presente século, contudo, o compromisso social com acessibilidade e inclusdo tem
ampliado o entendimento de quem participa da experiéncia cinematografica. Nesse
contexto, a audiodescricdo surge como um recurso fundamental para garantir que pes-
soas com deficiéncia visual ou com baixa visdo também possam acessar e vivenciar obras
audiovisuais. Mais do que um recurso técnico, a audiodescri¢do atua como uma forma de



mediagdo que permite ao espectador navegar pela complexidade das imagens, preser-
vando o principio de que a experiéncia estética deve ser compartilhavel.

No cinema, essa mediacdo é especialmente relevante porque o sentido ndo se constroi
apenas a partir da imagem isolada, mas da articulacdo entre diferentes modos semiéti-
cos: enquadramentos, cores, movimentos de camera, gestos, expressoes faciais, ilumina-
cdo, trilhas sonoras e didlogos. Para o publico com deficiéncia visual ou baixa visdo, a au-
diodescricdo precisa funcionar como uma ponte entre esses modos, tornando acessiveis
informacoes que, de outro modo, permaneceriam restritas ao campo visual.

Nesse processo, o audiodescritor assume papel central. Ao descrever acdes, cenarios,
expressdes faciais e atmosferas, ele orienta a percepcdo do espectador sem impor inter-
pretacOes fechadas, o que requer um equilibrio entre congruéncia com o produto audio-
visual e abertura interpretativa. Com isso, esse profissional - em colaboracdo com outros
agentes, como consultores com deficiéncia visual e locutores — contribui para que o filme
continue sendo um espaco de fruigdo estética, ndo um relatério oral dos acontecimentos
em tela.

A prética da audiodescricdo também evidencia o carater social do cinema. Filmes ga-
nham vida na interagdo entre pessoas. O gesto de descrever democratiza o acesso e
reafirma a ideia de que o conhecimento estético é um patrimonio comum, construido
coletivamente. Em tempos de aceleradas transformacdes tecnoldgicas, manter viva essa
sensibilidade talvez seja o traco mais classico e, paradoxalmente, mais moderno da au-
diodescricdo.

Apesar de sua importancia, ainda persistem dlvidas recorrentes sobre como audiodes-
crever e 0 que priorizar em uma audiodescricdo filmica. Em contextos artisticos, costu-
ma-se afirmar que uma boa audiodescricdo deve respeitar o estilo da obra, evitar re-

Mais do que um recurso
técnico, a audiodescricéo
atua como uma forma de
mediagdo que permite ao
espectador navegar pela
complexidade das imagens,
preservando o principio de
que a experiéncia estética
deve ser compartilhdvel.
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dundéncias e nomear com precisdo sem interpretar em excesso. Essas orientacdes séo
relevantes, mas, muitas vezes, permanecem vagas para quem esta em formagdo ou ini-
ciando sua atuacdo profissional.

Audiodescritores em inicio de carreira, bem como profissionais envolvidos na producdo
audiovisual, frequentemente, sentem falta de diretrizes mais concretas sobre o que se-
lecionar, como organizar o contelido e como justificar suas escolhas. Ao mesmo tempo,
tratar a audiodescricdo apenas como cumprimento de normas pode limitar seu carater
expressivo e narrativo, especialmente no cinema, em que cada obra mobiliza recursos
estéticos proprios.

Além disso, o cinema contemporaneo tem explorado linguagens cada vez mais diversas:
linguagens hibridas, formatos imersivos, multiplicidade de telas, gestos sem diédlogo, cor-
tes abruptos, montagens fragmentadas e estruturas narrativas ndo lineares. Essas carac-
teristicas desafiam modelos de audiodescricdo excessivamente padronizados e mostram
que ndo ha solucdes universais capazes de dar conta de toda a variedade do audiovisual.

Outro aspecto fundamental é reconhecer que o pUblico com deficiéncia visual ou baixa
visdo, assim como o publico vidente, é diverso em suas formas de fruicdo cinematogréafi-
ca. Ha quem prefira descricdes mais objetivas e concisas; had quem valorize maior densi-
dade expressiva; ha ainda quem deseje mais contextualizacdo cultural ou narrativa. Essa
diversidade torna improvével a existéncia de um Unico modelo ideal de audiodescricao.

Diante disso, praticas como testes de recepcdo, didlogo com usuarios e revisao constante
de procedimentos tornam-se essenciais. Ao mesmo tempo, essa pluralidade reforca a
importancia de compreender a audiodescricdo como um género criativo, aberto a dife-
rentes escolhas linguisticas e estilisticas, e ndo apenas como um procedimento técnico
de conversdo de imagens em palavras.



F nesse cenario que se insere o Guia ReINVenTa para Audiodescri¢do Filmica. Este ma-
terial ndo pretende substituir outros guias ou manuais ja existentes, mas oferecer uma
forma complementar de pensar a audiodescricdo a partir de uma base linguistica: a Se-
mantica de Frames. Nosso objetivo é mostrar como essa abordagem pode auxiliar au-
diodescritores — pesquisadores ou ndo — a tomar decisdes mais conscientes sobre o
que e como descrever, considerando a construcdo de sentido no cinema.

O guia foi desenvolvido no ambito de uma rede de pesquisa financiada pela Fundacdo
de Apoio em Pesquisa do Estado de Minas Gerais (FAPEMIG) e pelo Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico (CNPg), a qual congrega pesquisadores de di-
ferentes laboratérios e grupos de pesquisas situados em diversas universidades mineiras
(Universidade Federal de Juiz de Fora, Universidade Federal de Minas Gerais, Universi-
dade Federal de Uberlandia, PUC-Minas) e outras universidades nacionais (Universidade
Federal da Paraiba) e estrangeiras (Case Western Reserve University e Universitat Leipzig).

Arede, denominada RelNVenTA (Research and Innovation Network for Vision and Text
Analysis), desenvolve pesquisas que vao da iniciacdo cientifica ao pds-doutoramento e
tem como foco a investigacdo da multimodalidade, especialmente no contexto do pro-
grama de pesquisa lexicogréafica e computacional FrameNet Brasil (FN-Br).

Este Guia se apoia nesse percurso de pesquisa e se apresenta como uma base analitica e
interpretativa ancorada na Semantica de Frames. Ao longo do material, mostramos como
essa perspectiva linguistica pode contribuir para a criagdo de roteiros de audiodescri¢do
filmica, oferecendo apoio as escolhas descritivas e a construcdo de sentido na experién-
cia cinematogréfica.

Este material ndo pretende
substituir outros guias

ou manuais ja existentes,
mas oferecer uma forma
complementar de pensar

a audiodescrigéo a partir
de uma base linguistica: a
Semdntica de Frames.
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O material estd estruturado da seguinte maneira:

A Secdo 2 apresenta os fundamentos da Semantica de Frames e suas investigagdes no
ambito da FrameNet Brasil.

ASegdo 3 aborda a Traducdo Audiovisual Acessivel, situando a audiodescricdo no campo
mais amplo das préticas tradutérias intersemioticas.

A Secdo 4 discute a audiodescrigdo filmica, seus principios e desafios, incluindo um pa-
norama das diretrizes e normativas existentes, além da tensdo entre objetividade e inter-
pretacdo.

ASegdo 5 constitui o nlcleo deste guia e apresenta a proposta de uma audiodescricao fil-
mica baseada em frames, detalhando o que significa audiodescrever a partir dessa abor-
dagem e como os frames orientam a selecdo e a organizacao do contetido descritivo.

Por fim, a Se¢do 6 discute o uso da Inteligéncia Artificial na audiodescricéo filmica, explo-
rando seus potenciais, limites, riscos e desafios éticos, bem como diretrizes para um uso
responsavel dessas tecnologias no apoio a prética da audiodescricao.
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2. Ateoria da Semantica de Frames
tem como base os trabalhos de
Fillmore (1982, 1985), adotados em
todas as pesquisas desenvolvidas no
dmbito da FrameNet Brasil.

A Semantica de Frames? é um programa de pesquisa em seméantica empirica que prop&e
o frame como a estrutura central para a compreensao do significado linguistico. Em in-
glés, frame significa literalmente “moldura” ou “quadro”, mas, nesse contexto, o termo
se refere a uma cena mental ou situagdo tipica que organiza nossa interpretagdo do que
estd sendo dito ou mostrado. Em termos simples, frames representam os “cenérios de
fundo” que ativamos mentalmente para compreender a¢des, eventos, estados e experi-
éncias do cotidiano. Neste guia, sempre que um frame for mencionado, ele sera apresen-
tado, na sequéncia, na forma de um quadro que segue a estrutura bésica mostrada no
quadro de exemplo.



Nome_do_Frame (Indica, de forma concisa, a cena representada)

Definicao do frame. (Apresenta a descricdo da cena que é definida pelo frame)

Nome do Elemento de Frame Essencial: Definicdo do elemento essencial.
¢ “Um exemplo de como o elemento essencial seria usado na AD.”

+ Nome do Elemento de Frame Complementar: Definigdo do elemento complementar.
¢~ “Um exemplo de como o elemento complementar seria usado na AD.”

Por exemplo, quando alguém diz “visitamos o centro histdrico da cidade com um guia
local’; ndo pensamos apenas em pessoas andando por um lugar. Ativamos uma cena
relacionada a atividade de turismo: ha alguém que visita (Turista), um local reconhecido
por seu valor cultural ou histérico (Atragdo), um espaco especifico (Lugar) e uma finalida-
de implicita, como conhecer, aprender ou apreciar aquele lugar. Essa cena corresponde
ao frame Fazer_turismo, mostrado no Quadro 1, que organiza nossa compreensao do
evento mesmo quando nem todos esses elementos sdo explicitados linguisticamente.

Quando falamos em frames, estamos falando também de ativagao de sentido. Um fra-
me entra em funcionamento quando uma palavra, uma expressdo ou mesmo um gesto
em cena nos faz reconhecer uma situacdo conhecida. Na lingua, isso acontece por meio
de palavras que acionam essas cenas mentais. Na Semantica de Frames, essas palavras
sao chamadas de Unidades Lexicais — mas, em termos simples, podemos pensar nelas
como palavras-chave que fazem uma situagao inteira ganhar sentido.
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Quadro 1: O frame de
Fazer_turismo.

Fazer_turismo

Este frame representa situagdes em que uma pessoa realiza uma atividade turistica, visitando uma
atragéo ou lugar reconhecido socialmente por sua relevancia histérica, cultural, artistica ou simbdlica.
O objetivo principal dessa experiéncia costuma ser conhecer, observar e aprender sobre a atragéo.
Em muitos casos, o préprio local oferece informagdes sobre si mesmo, como placas, guias,
exposicoes, panfletos ou recursos audiovisuais.

Turista: E a pessoa que realiza a visita e vivencia a experiéncia turistica.
;~ “Os visitantes caminham lentamente pelo museu.”

Atracao: E o local, objeto ou espaco socialmente reconhecido como relevante e que motiva a
visita turistica.
v~ “Ela aprecia a fachada histdrica da catedral.”

Lugar: Indica a localizagao geral onde a atividade turistica acontece.
v “Eles visitam o museu no centro da cidade.”

+ Duragao: Indica quanto tempo a atividade turistica dura.
.= “Eles passam a tarde inteira no museu.”

+ Finalidade: Aponta o objetivo do turismo, como lazer, entretenimento ou aprendizado.
.= “Eles visitam o local para conhecer a histéria da regido.”

+ Maneira: Descreve como a experiéncia acontece ou como o turista se sente durante a visita.
v~ “Ela observa as exposi¢ées com curiosidade.”

+ Tempo: Indica quando a atividade turistica ocorre.
v~ “A visita acontece durante a manha.”




Ao ativar um frame, essas palavras ndo funcionam sozinhas. Elas se conectam a outras
palavras da frase, que passam a ocupar papéis especificos dentro da cena evocada. Es-
ses papéis correspondem aos participantes, objetos ou circunstancias que normalmente
fazem parte daquela situacdo. E essa rede de relacdes que permite que o sentido se cons-
trua no contexto — e ndo de forma isolada.

Isso esta diretamente ligado a um principio central da Semantica de Frames: as palavras
nao carregam significado fixo por si mesmas. O que elas fazem ¢ ativar sentidos dife-
rentes conforme a situacao em que aparecem. Vamos avaliar dois exemplos com o verbo
ver:

(1) Edimburgo é uma das cidades mais lindas que ja vi.
(2) Onde vocé vé Singapura daqui a dez anos?

Na primeira frase, ver esta ligado a uma experiéncia sensorial, dizemos que evoca o fra-
me Experiéncia_de_percepg¢ao, como apresentado no Quadro 2. A cena ativada é a de
alguém que percebe algo visualmente, sem que isso tenha sido necessariamente plane-
jado ou intencional.

Ja na segunda frase, ver ndo tem relacdo direta com os olhos, mas com expectativa e
projecao de futuro. Aqui, ver significa imaginar, prever ou antecipar uma situacdo que
ainda ndo aconteceu. Por isso, o frame ativado é outro: Expectativa, como apresentado
no Quadro 3.

Embora a palavra seja a mesma, o sentido muda porque o frame ativado é outro. No
primeiro caso, trata-se de uma experiéncia perceptiva; no segundo, de uma expectativa
em relagdo ao futuro. As palavras ao redor — “cidades, daqui a dez anos” — ajudam a de-
finir qual cena estd em jogo e quais papéis precisam ser preenchidos para que o sentido
se complete.

15
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Quadro 2: O frame de
Experiéncia_de_percepgao.

Experiéncia_de_percepgao

Este frame representa situagdes em que um personagem tem uma experiéncia sensorial sem agir de
forma intencional para perceber. A percepgdo acontece com o personagem, como quando ele vé algo
de repente, ouve um som inesperado, sente um cheiro ou percebe uma sensagao no corpo.

Diferentemente de situagbes em que o personagem procura algo com os olhos ou presta atengdo de
forma deliberada, aqui a percepgao ocorre de maneira espontanea ou involuntaria.

Perceptor_passivo: E o personagem que vivencia a experiéncia perceptiva, sem
necessariamente busca-la de forma consciente ou intencional.
;= “Ela percebe um movimento.”

Fendmeno: E aquilo que é percebido pelo personagem. Pode ser uma pessoa, um objeto, um
som, uma mudanga de luz ou qualquer estimulo sensorial relevante.
;= “Ela percebe um movimento atras da porta.”

Parte_do_corpo (quando relevante): Indica a parte do corpo pela qual a percepgao ocorre,
especialmente em sensagoes fisicas ou de toque. Nem sempre precisa ser mencionada, pois muitas
percepgdes ja indicam implicitamente o sentido envolvido.

.=~ “Ele sente o frio nas méaos.”

+ Diregéo: Indica para onde a atengdo perceptiva do personagem se volta.
;= “Ela percebe algo a sua esquerda.”

+ Lugar: Indica o espago geral onde a percepgéo acontece.
.~ “Ele ouve um barulho no corredor.”

+ Grau:lndica a intensidade da percepgéo.
;= “Ele sente levemente o chao vibrar.”




Expectativa

Este frame representa situagdes em que um personagem demonstra, por meio de comportamentos
observaveis, que acredita que algo acontecera no futuro. A expectativa ndo é descrita como um
pensamento interno, mas inferida a partir de agées, expressoes, gestos ou da organizagédo da cena.
Na AD, esse frame é utilizado com cautela, quando a expectativa do personagem é claramente
perceptivel a partir de sinais visuais ou do contexto narrativo. Os elementos do frame funcionam
principalmente como categorias de analise da cena: nos exemplos de AD, eles ndo correspondem,
necessariamente, a informagdes explicitamente verbalizadas, sendo muitas vezes inferiveis a partir do
que é descrito.

Pensador: E o personagem que demonstra expectativa em relagdo a um evento futuro, por meio
de agdes ou expressoes visiveis.
(= “Ela olha repetidamente para o relégio.”

Fenémeno: E o evento futuro ao qual a expectativa se relaciona, quando esse evento pode ser
inferido a partir da cena.
(= “Ela olha para a porta fechada.”

Tépico: E a entidade ou situagdo que concentra a expectativa do personagem.
“Ele segura o celular, atento a tela.”

+ Evidéncia: Indica o sinal visual ou contextual que sustenta a expectativa.
= “O céu escurece, e 0 vento aumenta.”

+ Lugar: Indica o local associado ao evento esperado.
“Ele aguarda na plataforma vazia.”

+ Maneira: Indica como o personagem manifesta a expectativa.
(= “Ele observa a estrada com o corpo inclinado para frente.”

+ Tempo: Indica 0 momento em que a expectativa se manifesta na cena.
v~ “No fim da tarde, ela permanece a janela.”

+ Tempo_do_fenémeno: Indica quando o evento esperado parece estar prestes a acontecer,
conforme o contexto visual.
v~ “O painel anuncia a chegada do trem.”

Quadro 3: O frame de
Expectativa.

17
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O audiodescritor, ao
observar uma cena, pode
se perguntar: que tipo de
situagdo estd sendo
construida aqui? Que
experiéncia estd sendo
proposta ao espectador?

3. Para mais informag&es sobre a

rede FrameNet Brasil, recomendamos
acessar o site
https://www2.ufjf.br/framenetbr/
Acesso em 20 de jan. de 2026.

No cinema, esse funcionamento ndo depende apenas das palavras. Muitas vezes, sdo as
imagens que ativam os frames. Um plano aberto de uma cidade, um personagem obser-
vando a paisagem, um siléncio prolongado acompanhado de um olhar atento: tudo isso
pode evocar uma experiéncia perceptiva, uma expectativa, uma lembranca ou um desejo
— mesmo sem dialogo.

F aqui que a Semantica de Frames comeca a dialogar diretamente com a audiodescricgo.
O audiodescritor, ao observar uma cena, pode se perguntar: que tipo de situacdo esta
sendo construida aqui? Que experiéncia estad sendo proposta ao espectador? Trata-se
de perceber algo, esperar algo, decidir algo, lembrar algo?

A FrameNet Brasil® é o projeto que transforma essa teoria em uma base organizada de
dados. Ela retine descricGes de frames e mostra como diferentes palavras e expressdes
costumam ativa-los em contextos reais de uso. Cada frame é descrito a partir de seus
elementos — isto ¢, das partes que normalmente comp&em aquela cena —, e essas des-
cricdes sdo construidas a partir da anélise de exemplos reais.

Mais recentemente, esse trabalho foi ampliado para além do texto verbal. Na abordagem
multimodal da FrameNet Brasil, parte-se da ideia de que imagens e videos também evo-
cam frames, assim como as palavras. Um elemento visual pode ativar uma cena inteira ou
completar informacdes que o dudio ndo explicita.

Por exemplo, a frase “Edimburgo é uma das cidades mais lindas que jé vi” é proferida
pelo apresentador Pedro Andrade no programa Pedro Pelo Mundo, exibido pelo canal
televisivo GNT. Considerada isoladamente, a frase ndo informa quem é essa pessoa nem
exatamente o que esta sendo visto. Essas informacdes, no entanto, sdo contextualizadas
na Figura 1.



Home / Annotation / Dynamic / PPM_s01_ep06_fullHD

Por meio da imagem, é possivel compreender quem estd vivendo a experiéncia de ver (o
apresentador), o que esta sendo visto (parte da cidade, representada pelo espaco urbano
enquadrado pela camera) e em que contexto essa experiéncia acontece (enquanto ele
caminha com outra pessoa por uma rua da cidade).

Essa complementacdo visual torna explicitos elementos fundamentais da cena evocada
pelo verbo ver. Enquanto a frase ativa uma experiéncia perceptiva, a imagem preenche

19

Figura 1: Cena da série Pedro pelo
Mundo, em que o apresentador
caminha com outra pessoa por uma
rua da cidade de Edimburgo. Captura
de tela do software de anotagdo
semantica WebTool*.

4. Audiodescrigdo referente a

Figura 1: Pessoas caminham por uma
rua de Edimburgo ao entardecer,
com prédios ao lado e o sol baixo ao
fundo.
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5. Para aprofundamento na abor-
dagem multimodal da FrameNet
Brasil, sugerimos Torrent et al. (2022),
Belcavello et al. (2024), Viridiano et
al. (2024), Abreu e Matos (2025) e
Gamonal et al. (2025b).

papéis que permanecem implicitos no texto verbal. Na anotagao semantica multimo-
dal®, o personagem que caminha pela rua corresponde ao Elemento de Frame Percep-
tor_passivo, isto é, aquele que vivencia a percepcao, e 0 espaco urbano mostrado corres-
ponde ao Elemento de Frame Fenémeno, aquilo que é percebido.

E justamente esse tipo de articulacdo entre linguagem e imagem que a anotac3o procu-
ra tornar visivel. A proposta da FrameNet Brasil parte da ideia de que imagens e videos
também evocam frames, de modo semelhante as palavras. Pessoas em cena, objetos,
espacos, gestos ou movimentos podem ativar uma situacdo inteira ou complementar in-
formacoes que o dudio ndo explicita. Texto, som e imagem, assim, trabalham juntos na
construcdo do sentido, oferecendo diferentes perspectivas sobre a mesma cena.

Os frames sdo especialmente Uteis porque permitem representar situagdes recorrentes
do nosso cotidiano, como:

« agBes e eventos (comprar algo, viajar, caminhar pela cidade);

« tipos de pessoas ou objetos (papéis sociais, artefatos, personagens);
« estados mentais e emocionais (pensar, desejar, desconfiar);

- e situacOes tipicamente cinematogréficas, em que o sentido emerge
da relacdo entre enquadramento, movimento, som e narrativa.

A anotacdo semantica multimodal, nesse processo, é fundamental. E por meio dela que
se registram, de forma explicita, quais frames estdo sendo ativados e como seus elemen-
tos aparecem no texto, no audio e na imagem. Essa pratica sustenta tanto a pesquisa
linguistica quanto aplicagdes computacionais, mas também ajuda a tornar visivel algo
que, no cinema, costuma operar de maneira implicita.



Uma forma simples de imaginar tudo isso é pensar na Seméantica de Frames como um
mapa mental. Sempre que uma palavra é dita ou uma cena é mostrada, esse mapa se
acende, trazendo consigo pessoas, lugares, objetos e acdes tipicas daquela situacdo. A
anotacao multimodal sobrepde esse mapa ao filme, conectando linguagem, imagem e
som na construcao do sentido.

Para a audiodescricdo, essa perspectiva é especialmente valiosa. Ela oferece uma base
para compreender o que esta acontecendo em uma cena antes mesmo de decidir como
descrever. Em vez de apenas converter imagens em palavras, o audiodescritor passa a
atuarcomo alguém que reconhece cenas, ativa frames e escolhe, conscientemente, quais
elementos sdo mais relevantes para que o espectador tenha acesso a experiéncia cine-
matografica como um todo.
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6. Pagano, Teixeira e Mayer (2020).

Para inserir a Semantica de Frames como teoria de base para a anélise e a producdo de
audiodescricGes, é necessario compreender, antes, o escopo mais amplo da Tradugao
Audiovisual Acessivel® (TAVa). A TAVa é a subérea dos Estudos da Traducdo dedicada as
praticas de mediacdo de contelidos multimodais para pUblicos que, por razdes senso-
riais, linguisticas ou cognitivas, encontram barreiras no acesso pleno ao produto audio-
visual.

Esse campo consolidou-se historicamente a partir do reconhecimento de que o cinema,
a televisdo e, mais recentemente, as plataformas digitais dependem da articulagdo de



multiplos modos de significacdo — imagem, som, fala, gesto, musica e siléncio — e, por
isso, exigem estratégias tradutorias especificas para que a experiéncia narrativa e estética
possa ser efetivamente compartilhada. Entre as modalidades mais difundidas da TAVa
estdo a audiodescricdo, a legendagem para surdos e ensurdecidos (LSE), a interpretacdo
em Lingua de Sinais, a dublagem acessivel, além de adaptac¢des textuais ou visuais vol-
tadas a pUblicos neurodivergentes. Todas essas praticas reafirmam que a acessibilidade
ndo constitui uma concessdo periférica, mas uma dimensdo estruturante do processo
tradutdrio em contextos multimodais.

Nesse cendrio, a audiodescrigdo se destaca como uma forma paradigmatica de tradugao
intersemidtica. Seu propdsito é transpor, de maneira criteriosa e esteticamente informa-
da, elementos visuais e cinéticos para um codigo verbal sonoro que permita ao ouvinte
construir um modelo mental da cena. Ndo se trata de uma simples “leitura” da imagem,
mas de um processo tradutério que envolve interpretacdo e escolhas conscientes por
parte do audiodescritor, incluindo decisdes lexicais, sintéticas e retéricas que buscam
equilibrar fidelidade ao produto audiovisual, clareza comunicativa e coeréncia narrativa.

Ao descrever acoes, eventos, gestos, ambientes, expressdes faciais, movimentos de ca-
mera e atmosferas, a audiodescricdo reorganiza o sistema semidtico original para outro
canal perceptivo. O objetivo é possibilitar que as relacdes narrativas, afetivas e culturais
centrais da obra sejam acessiveis por meio do som, de modo convergente com a experi-
éncia proposta ao publico vidente. Por essa razdo, a audiodescri¢ao insere-se na mesma
tradicdo tradutoria que compreende a linguagem como pratica social de construcgdo de
sentido orientada por um material-fonte.

Quando analisamos a TAVa sob a perspectiva da Semantica de Frames, observamos que,
tanto na audiodescricdo quanto nas demais modalidades acessiveis, o tradutor — aqui
entendido em sentido amplo, incluindo audiodescritores, legendadores e outros profis-
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sionais da acessibilidade — ativa e reconstroi, dentro de restricGes de tempo e espaco, os frames mais salientes do produto
audiovisual. Esse processo envolve decidir o que deve ser explicitado verbalmente, o que pode serinferido pelo usuério e como
organizar essas informacoes de modo compativel com a dindmica da obra.

Descrever que “Fulano sorri de lado, desconfiado”, por exemplo, ndo consiste apenas em enumerar um detalhe visual. Trata-se
de evocar um conjunto de conhecimentos e cenas socialmente compartilhadas que permitem ao espectador com deficiéncia
visual ou com baixa visdo interpretar intencdes, emocdes e dinamicas sociais em articulagdo com as pistas sonoras ja pre-
sentes no filme. De modo semelhante, uma legenda para surdos e ensurdecidos, ao marcar pausas, ruidos significativos ou
entonacdes especificas, também opera sobre frames, oferecendo informacdes contextuais que possibilitam a compreensao da
situagdo comunicativa original.

Dessa forma, as praticas de TAVa podem ser compreendidas como instancias privilegiadas de materializagdo da Semaéntica
de Frames. A cada decisdo tradutéria, o profissional seleciona quais elementos do ou dos frames ativados sdo indispensaveis
para que o0 usuario possa construir interpretacdes compativeis com aquelas produzidas pelo publico geral, a partir do modo
sensorial de que dispde.

Nesse sentido, o presente guia parte do pressuposto de que a Semantica de Frames dialoga de maneira especialmente produ-
tiva com a TAVa, oferecendo contribuicOes relevantes para a busca de coeréncia e convergéncia semantica entre as producdes
acessiveis e os produtos audiovisuais que lhes servem de base. Ao explicitar as estruturas de sentido mobilizadas pelas obras
cinematogréficas, essa abordagem fornece subsidios tedricos e analiticos para decisGes mais conscientes na pratica da audio-
descricdo.

Na proxima secdo, discutiremos os principios e desafios da audiodescricdo filmica, abordando as tensdes e escolhas que ante-
cedem a elaboracdo de um roteiro de audiodescricdo e que fundamentam as propostas apresentadas neste guia.



Liﬁ:/i(

Qﬁ <ﬁ

| <@

M%<E

/[N@




26 Guia ReINVenTA para Audiodescricdo Filmica

Pensar de maneira pratica a audiodescricdo baseada em frames implica conhecer mais de perto o universo do cinema e do
audiovisual no Brasil, bem como o modo como a audiodescri¢ao vem sendo concebida, regulamentada e praticada nesse con-
texto. Nesta se¢do, discutimos como a audiodescrigdo é abordada na legislagdo brasileira e apresentamos principios, desafios
e procedimentos que orientam a producdo da audiodescricdo filmica.

4.1. Diretrizes e outras normativas

A audiodescricdo filmica constitui um componente essencial das politicas publicas de acessibilidade comunicacional no Bra-
sil. Ao longo deste Guia, utilizaremos o termo audiodescri¢ao (AD) para nos referirmos a essa pratica. Ela figura como critério
avaliativo em projetos submetidos a leis de incentivo, bem como em produtos e eventos audiovisuais financiados com recur-
sos publicos. No pafs, a audiodescricdo é regulamentada por um conjunto de normativas, tendo como principal referéncia o



Guia para Produgdes Audiovisuais Acessiveis’, publicado pelo Ministério da Cultura e
complementado por documentos oriundos de pesquisas académicas e de politicas de
acessibilidade voltadas para emissoras de televisdo e plataformas de streaming.

Nesse sentido, a Lei n® 13.146/2015, conhecida como Lei Brasileira de Inclusdo (LBI),
assegura o direito a comunicacdo acessivel e define a audiodescricdo como recurso de
tecnologia assistiva. A LBl tem como objetivo garantir e promover, em condi¢oes deigual-
dade, 0 acesso das pessoas com deficiéncia aos seus direitos e liberdades fundamentais,
visando a sua incluséo social®. J4 o Decreto Federal n® 5.296/2004 regulamenta as Leis
n° 10.048/2000 e n® 10.098/2000, estabelecendo prioridade de atendimento as pessoas
com deficiéncia e fixando normas gerais e critérios basicos para a promocdo da acessibi-
lidade de pessoas com deficiéncia ou com mobilidade reduzida.

Outra normativa relevante é a da Associa¢do Brasileira de Normas Técnicas (ABNT),
que, por meio da NBR 15290, aborda a acessibilidade na comunicacdo televisiva, esta-
belecendo critérios que também se aplicam a narrativa filmica. A Agéncia Nacional do
Cinema (ANCINE), por sua vez, disp&e de trés Instrucdes Normativas que tratam especifi-
camente da audiodescrigdo.

Alnstrucdo Normativa n®116/2014 determina que todos os projetos audiovisuais finan-
ciados com recursos publicos federais geridos pela ANCINE devem prever, em seus orca-
mentos, servicos de acessibilidade, incluindo a audiodescri¢do. A Instrugdo Normativa
n°® 128/2016 estabelece que as salas de exibicdo comercial devem dispor de tecnologia
assistiva que possibilite ao publico a fruicdo da audiodescricdo sempre que solicitada,
além de definir que os distribuidores devem fornecer as salas de cinema cépias das obras
com os recursos de acessibilidade. Por fim, a Instru¢do Normativa n°® 165/2022 prevé
penalidades para os casos de descumprimento da disponibilizacdo desses recursos
quando demandados.
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O Guia para Producdes Audiovisuais Acessiveis, elaborado pelo Ministério da Cultura e
pela Secretaria do Audiovisual, aborda questdes técnicas, linguisticas e tradutérias do
processo de producdo da audiodescricdo. No que se refere ao tempo de insercao das
descri¢des, o documento recomenda que elas sejam posicionadas, preferencialmente,
nos intervalos entre os didlogos, de modo a ndo interferir nos efeitos musicais e sonoros
da obra.

O Guia orienta que a narragao da AD seja fluida e ndo mondtona, acompanhando de
forma sutil a atmosfera emocional da cena, sem competir com o produto audiovisual. A
AD deve integrar-se de modo organico a experiéncia filmica, evitando a sobreposicéo a
didlogos e sons relevantes para a compreensdo do enredo. Excepcionalmente, quando
cenasinteiras sdo ocupadas por sons significativos, a audiodescricao pode cobrir trechos
de menor relevancia sonora, desde que isso seja indispensavel para a compreensao vi-
sual da narrativa.

No que diz respeito ao uso da linguagem, o Guia recomenda descri¢des diretas, simples
e sucintas, com variacgdo lexical e adequacdo a poética e a estética da obra audiovisual.
O uso de adjetivos e advérbios é considerado relevante, pois contribui para tornar acdes,
cenas, personagens e ambientes mais compreensiveis ao espectador. Esses recursos de-
vem expressar estados de humor e emocgdes que estejam explicitamente presentes no
produto audiovisual, evitando inferéncias subjetivas por parte do audiodescritor. Quanto
aos verbos, recomenda-se 0 emprego de formas especificas e precisas, que indiquem cla-
ramente a realizacdo das a¢ées, bem como o uso do presente do indicativo, que favorece
a fluidez e a simultaneidade entre descricdo e agdo.

Em relagdo & apresentacao de personagens, o Guia orienta que se priorizem caracte-
risticas relevantes para a trama, seguindo, de modo geral, a seguinte sequéncia: géne-
ro, faixa etéria, etnia, cor da pele, estatura, olhos, cabelos e caracteristicas marcantes. A
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nomeacgdo dos personagens deve ocorrer conforme sua identificagdo na narrativa; até que isso acontega, recomenda-se que
sejam referidos por caracteristicas fisicas ou funcionais.

Mudangas de cendrio, ambiente ou tempo devem ser explicitadas assim que ocorrem. Expressdes como “é dia”, “fim de tarde”
ou “de madrugada” sdo importantes para marcar a passagem do tempo diegético, isto é, o tempo que transcorre dentro da his-
téria narrada. Da mesma forma, os ambientes devem ser descritos a partir dos elementos mais relevantes para a compreensdo
da obra. Também se recomenda indicar quantos personagens estdo em cena e quem sao eles. Quanto ao figurino, o Guia su-
gere iniciar pelas pecas maiores e pela parte superior do corpo, avancando depois para pecas menores e acessérios, evitando
descri¢Oes excessivas e repetitivas ao longo das cenas. Importante destacar que ndo é necessario descrever o figurino de todos
0s personagens em todas as cenas, para evitar o excesso de informagdo.

Por fim, elementos visuais verbais — como créditos, titulos, textos em cena, legendas e intertitulos — devem ser lidos pelo
audiodescritor sempre que forem relevantes para a compreensdo da obra. O Guia também recomenda explicitar a origem de
sons cuja fonte ndo seja imediatamente inferivel, como o som de gotas caindo, que pode corresponder, por exemplo, a uma
goteira e ndo a uma torneira aberta.

4.2. Atensao entre objetividade e interpretacao

Aaudiodescricdo audiovisual lida com um desafio recorrente: equilibrar a oferta de informacdes necessarias para que o publico
possa interpretar a cena e a interpretagdo inevitavel feita pelo proprio audiodescritor. Esse desafio se da pelo fato de a audio-
descri¢do audiovisual abranger elementos simbdlicos, estilisticos ou ambiguos, frequentemente descritos como um impasse
entre objetividade e subjetividade na audiodescri¢ao.

Neste guia, defendemos que esse impasse é apenas aparente. Mais do que buscar uma objetividade absoluta, o que seimpd&e é
anecessidade de uma formagdo sélida do audiodescritor. No campo da traducdo — e a audiodescricdo se insere nesse campo
— a objetividade total é inalcancavel, pois toda tradugdo passa, necessariamente, por escolhas humanas. Descrever é sempre
selecionar, e toda sele¢ao envolve interpretacao.
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No campo da tradugdo

— e a audiodescrigdo se
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envolve interpretagdo.

O desafio, portanto, ndo é eliminar a interpretacdo, mas torna-la responsavel e justifica-
da. Isso implica identificar o que é mais relevante para a compreensdo da narrativa, reco-
nhecer metaforas visuais, atmosferas e signos culturais, e fazer escolhas que garantam
inteligibilidade sem acrescentar sentidos que ndo estejam sustentados pela obra.

Nesse sentido, ndo se trata de defender uma audiodescricdo “neutra”, mas uma pratica
cuidadosa, capaz de lidar com as sutilezas da imagem sem recorrer a julgamentos de
valor ou inferéncias indevidas. EmogGes, intencGes ou estados psicolégicos s6 devem ser
mencionados quando estiverem claramente expressos por elementos visuais ou narrati-
vos do filme.

Para equilibrar essas dimensdes, audiodescritores podem recorrer a estratégias como
protocolos de decisao, listas de prioridades narrativas, glossérios de personagens, cené-
rios e objetos, além do didlogo constante com consultores com deficiéncia visual. Essas
praticas contribuem para maior consisténcia, transparéncia e qualidade da audiodescri-
gdo.

Por fim, uma possibilidade especialmente produtiva — e que orienta o Guia RelNVenta —
é o0 uso da Semaéntica de Frames como ferramenta analitica para fundamentar escolhas
na audiodescricdo filmica. Ao oferecer critérios para reconhecer situacoes, participantes
e relacOes relevantes em cada cena, essa abordagem ajuda o audiodescritor a lidar de
forma mais consciente e sistematica com a inevitavel dimensao interpretativa do seu tra-
balho.

4.3. Semantica de Frames e Audiodescri¢ao

Ao contrario do que muitas vezes se afirma no campo da audiodescri¢do, nem tudo o que
aparece na tela deve — ou mesmo pode — ser audiodescrito. Isso ocorre, por um lado,



porque nem todas as informagdes visuais séo relevantes para a compreensdo da cena e,
por outro, porque, no audiovisual, a audiodescri¢do precisa ser inserida majoritariamen-
te nos intervalos entre didlogos e sons significativos, que costumam ser breves.

Nesse contexto, a pratica da AD se aproxima da nogao de usabilidade proposta por Loui-
se Fryer®, autora do livro An Introduction to Audio Description: A Practical Guide (ainda ndo
traduzido para o portugués). Entendida aqui como um critério mais realista para orientar
escolhas descritivas, a usabilidade desloca o foco do “descrever tudo” para o “descrever
o que é funcional para a experiéncia do espectador”.

A audiodescricdo passa, assim, a atuar como uma camada integrada a trilha audiovisual,
contribuindo para a construgdo de sentido da cena filmica e substituindo parcialmente
— e de forma situada — a experiéncia visual. Como discutido anteriormente, um frame
organiza um conjunto de elementos semanticos inter-relacionados, tais como partici-
pantes, objetos, acBes, papéis e relacdes. Na AD, esse modelo contribui diretamente para
a identificacdo do que é essencial em cada cena, dentro de um determinado contexto
conceitual, orientando a selecdo dos elementos nucleares que sustentam o sentido nar-
rativo.

De forma prética, a aplicacdo da Semantica de Frames pode auxiliar o audiodescritor
em diferentes niveis. Em frames de agdo ou de entidade, por exemplo, ajuda a deter-
minar quem age, o que é feito, sobre quem ou o qué, e com qual propésito. Em frames
de emocdo, contribui para identificar situacdes em que sentimentos sdo explicitamente
representados por gestos ou expressoes faciais, auxiliando na distincdo entre descricdo
e inferéncia indevida. Ja em frames espaciais, orienta a organizacdo de elementos como
local, objetos salientes e relacdes de disposicdo, favorecendo a manutencdo da coerén-
cia espacial ao longo da narrativa filmica.
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Como se pode observar, o uso da Semantica de Frames favorece um maior alinhamen-
to entre a descricdo e o sentido narrativo da obra. Além disso, contribui para reduzir
a subjetividade arbitraria, oferecendo critérios analiticos mais claros para a tomada de
decisdes, e facilita o processo interpretativo por parte da audiéncia da audiodescri¢do.

A partir desse enquadramento, torna-se possivel avancar da fundamentacédo tedrica para
a prética da audiodescricdo. Se, por um lado, a Semantica de Frames oferece uma for-
ma de compreender como o sentido é construido no audiovisual, por outro, ela também
fornece critérios operacionais para orientar escolhas descritivas concretas. Na secdo se-
guinte, apresentamos como essa perspectiva pode ser aplicada a audiodescri¢do filmica,
detalhando o que significa audiodescrever com frames semanticos e de que maneira eles
podem orientar a selecdo e a organizagao do contetdo descritivo.
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10. Para mais informacdes sobre a

aplicagdo da Semantica de Frames a
audiodescricdo, sugerimos Gamonal
etal. (2025a); Gamonal et al. (2025b);
Dornelas, Gamonal e Pagano (2022),

e De Souza, Gamonal e Pagano (2022).

Dando continuidade ao enquadramento tedrico apresentado anteriormente, esta se¢do
concentra-se na aplicacdo pratica da Semantica de Frames a audiodescricgo filmica'™.
Parte-se da compreensdo de que os frames ndo apenas explicam como o sentido é cons-
truido no audiovisual, mas também funcionam como critérios operacionais para orientar
escolhas descritivas concretas.

Assim, discutimos o que significa audiodescrever com frames semanticos e como essa
perspectiva pode orientar a selecdo e a organizacdo do contelido da audiodescricdo, des-
locando o foco da enumeracao de elementos visuais para a identificacdo das situacdes
interpretativas centrais mobilizadas pela cena.



5.1. 0 que significa audiodescrever com frames semanticos

O processo de audiodescricao filmica envolve compartilhamento de significados entre
sistemas semiéticos distintos — da modalidade visual para a verbal —, o que caracteriza
sua natureza intersemidtica. No cinema, a audiodescricdo ndo apenas verbaliza o que é
visto, mas participa ativamente da construcao de sentido da cena, articulando-se com
elementos sonoros, narrativos e estilisticos da obra.

Sob a perspectiva da Seméantica de Frames, a audiodescricdo pode ser compreendida
como uma pratica que ativa, por meio da linguagem, frames semanticos — estruturas de
conhecimento que organizam nossa compreensao de agdes, estados, emogdes, ambien-
tes, relacOes espaciais, figurinos, caracterizacdo de personagens e efeitos estéticos. As-
sim como a imagem e o som mobilizam frames no espectador vidente, a audiodescricdo
busca evocar, verbalmente, aquilo que permita ao espectador com deficiéncia visual ou
baixa visdo reconstruir mentalmente a experiéncia filmica.

A Figura 2'" apresenta uma imagem do curta-metragem A arvore do dinheiro, animagdo
brasileira inspirada na literatura de cordel, integrante da mostra Alumiar - | Mostra de
Curtas Pernambucanos Acessiveis On-line (Fundaj). A obra conta com recursos de audio-
descrigdo, Libras e legenda para surdos e ensurdecidos (LSE). O curta foi produzido por
Marcos Buccini, Diego Credidio e Luciana de Mari. O roteiro e a narracdo da audiodescri-
¢do foram elaborados por Liliane Tavares, com consultoria de Michelle Alheiros.

Aimagem é acompanhada pela seguinte audiodescricgo:

(3) Agora, na praga diante da igreja, ele entrega uma flor vermelha para ela e se
olham, enamorados.
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11. Todas as imagens apresentadas
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ca multimodal de obras audiovisuais
acessiveis (Gamonal et al., 2025b).
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Figura 2: Cena/do curta- Home / Annotation / Dynamic / Arvore_do_dinheiro_animagio
-metragem A arvore do

dinheiro. Captura de tela
do software de anotacéo
semantica Webtool'2.
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12. Audiodescrigdo referente a Figura 2: Ilustragao em preto e branco de um homem
e uma mulher em uma praca em frente a igreja; a mulher segura uma flor vermelha.



Este exemplo ilustra como uma Unica sentenga de audiodescricao pode ativar simultaneamente dife-
rentes frames semanticos, organizando a interpretacdo da cena de forma integrada. A expressdo “na
praca diante da igreja” ativa os frames Locais_por_uso (Quadro 4) e Proximidade_n&o_graduavel
(Quadro 5), situando a acdo em um espaco socialmente marcado e relevante para a narrativa.

Locais_por_uso

Este frame representa lugares definidos principalmente por sua fungéo social ou uso recorrente, e ndo
apenas por suas caracteristicas fisicas. O Local é reconhecido culturalmente por aquilo que se faz
nele (por exemplo, sala de aula, cozinha, hospital, ponto de 6nibus), o que permite ao espectador
ativar rapidamente expectativas espaciais, funcionais e narrativas.

Na AD, Locais por uso é mobilizado quando a identificagdo funcional do espago é suficiente — e
mais eficaz — do que uma descrigdo detalhada de sua aparéncia. O frame permite economia
descritiva, pois 0 uso do local aciona inferencialmente objetos, disposicdes espaciais e tipos de agdo
associados a ele.

. Local: E o lugar definido por seu uso socialmente reconhecido.
v~ “Ele entra na cozinha.”

. Uso: Refere-se a atividade tipica associada ao Local. (frequentemente implicito)
.~ “Ela espera na clinica (médica).”

+ Descritor: Indica uma caracteristica do Local que n&o esta diretamente ligada ao uso, mas
contribui para a construgéo da cena.
v~ “Eles caminham pela fazenda silenciosa”

+ Localizagio_relativa: Indica a relagéo espacial do Local com outro espago.
v~ “O mercado ao lado da praga esta aberto.”

Quadro 4: O frame
de Locais_ por_uso.
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Quadro 5: O frame
de Proximidade_ Proximidade_nao_graduavel
ndo_graduavel.

Uma Figura é caracterizada como préxima de um Fundo, de acordo com uma escala de proximidade
definida contextualmente, sem gradagéo (isto é, ndo se trata de “mais perto” ou “menos perto”, mas de
uma relacado categorica de proximidade).

Essa relagdo pode ser inferida a partir de entidades fisicas, eventos ou configuragbes espaciais
representadas linguisticamente ou visualmente.

. Figura: E a entidade (ou evento) cuja posicdo é descrita em relagdo a um Fundo.
v~ “O homem esta ao lado do carro.”

. Fundo: E a entidade de referéncia que serve de base para localizar a Figura..
v “A crianga permanece perto da mae.”

+ Tempo: Indica o periodo durante o qual a relagdo de proximidade se mantém.
v~ “Durante a conversa, ela permanece proxima da janela.”

O verbo “entrega” ativa o frame Dar (Quadro 6), estruturando a relacdo entre os participantes (ele, ela e
a flor), enquanto “uma flor vermelha” funciona como elemento simbélico que reforca valores cultural-
mente associados ao afeto.

Por fim, “se olham, enamorados” aciona frames ligados & Percepgao_ativa (Quadro 7) e 8 Emogdo_direcionada
(Quadro 8), permitindo que o espectador infira o vinculo afetivo entre os personagens sem que a emogado precise
ser explicitada de forma analitica.
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Este frame representa situagdes em que um personagem transfere intencionalmente a posse de
um objeto para outro personagem. A agao € iniciada pelo Doador, que detém o controle ou a posse
do Tema no inicio da cena e faz com que esse objeto passe a ser possuido pelo Recipiente ao final
da agéo.

. Doador: E o personagem que inicia a agdo e que possui o Tema antes da transferéncia.
v~ “O homem entrega o documento.”

. Tema: E o objeto que muda de possuidor durante a agéo.
v “Ele entrega o bilhete.”

. Recipiente: E a entidade que passa a possuir o Tema apds a transferéncia.
v~ “Ele entrega o bilhete ao colega.”

+ Lugar: E o espaco onde a agdo de dar ocorre.
v~ “Na sala de aula, ele entrega o livro.”

+ Maneira: Refere-se a como o Tema é transferido, podendo revelar aspectos expressivos da ag3o.
v~ “Ela Ihe da o presente com cuidado.”

+ Meio: Indica o modo ou agéo intermediaria pela qual o Tema é transferido.
v~ “Ele passa o envelope por cima da mesa.”
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Quadro 7: O frame
de Percepgdo_ativa.

Percepcao_ativa

Este frame representa situagdes em que um Perceptor_agentivo direciona intencionalmente sua
ateng@o para um Fendémeno, com o objetivo de ter uma experiéncia perceptiva. Diferentemente de
percepgdes passivas, aqui ha uma agdo voluntaria e orientada, como olhar, observar, escutar
atentamente ou examinar.

Na AD, este frame ¢é utilizado quando a agao perceptiva do personagem é visualmente relevante para
a progressao narrativa, para a construgao de foco atencional da cena ou para indicar relagdes entre
personagens, objetos e eventos.

Perceptor_agentivo: E o personagem que realiza ativamente a agdo perceptiva, direcionando sua
atengdo.
.~ “Ela observa a rua pela janela.”

Fenémeno: E a entidade ou evento para o qual a atengzo do Perceptor_agentivo é dirigida.
v~ “O homem examina o mapa.”

+ Lugar: Indica o espago geral onde ocorre o ato perceptivo.
.~ “Na sala escura, ele observa a tela.”

+ Maneira: Indica como a percepgéo € realizada, podendo sugerir intensidade ou cuidado.
.~ “Ele observa atentamente o movimento.”

+ Finalidade (quando inferivel): Indica o objetivo visualmente sugerido da agao perceptiva.
.~ “Ele examina a fechadura para ver se esta trancada.”

+ Duragao: Indica o periodo durante o qual a relagédo de proximidade se mantém.
.~ “Ela olha o quadro por alguns segundos.”

+ Meio: Indica o instrumento ou método utilizado para perceber o Fenémeno.
.~ “Ela observa a cena com binéculos.”

+ Tempo: Indica 0 momento em que a percepgao ocorre na progressao da cena.
¢ “A noite, ele observa o céu.”




Emocao_direcionada

Este frame representa situacbes em que um Experienciador manifesta uma resposta emocional
orientada a um Estimulo ou a um Tépico, podendo essa emogao ser descrita como um Estado mais
duradouro.

Na AD, a ativagdo desse frame acontece quando ha forte ancoragem visual ou narrativa que legitime o
uso de um trago emocional convencionalizado.

Experienciador: E a pessoa ou outro ser vivo que vivencia a emocao.
v~ “O menino permanece parado, satisfeito.”

Estado: E o que nomeia a experiéncia emocional relativamente estavel do Experienciador. Na AD,
€ mencionado quando ha consenso interpretativo visual suficiente para sustentar sua inferéncia.
v~ “Ela observa a cena, emocionada.”

Estimulo / Tépico: O Estimulo é a entidade ou acontecimento especifico que evoca a emogao; o
Topico designa o dominio geral ao qual essa emogao se relaciona. Na AD, esses elementos
frequentemente permanecem implicitos, sendo recuperaveis pelo contexto narrativo.

v~ “Ela demonstra surpresa ao encontrar o diario.”

+ Grau: Indica a intensidade da emoc&o, quando visualmente marcada.
v~ “Ele parece profundamente emocionado.”

+ Maneira: Refere-se a forma como a emogao se manifesta corporal ou expressivamente.
.~ “Ela reage contida, mas satisfeita.”

A combinagdo desses frames mostra como a AD seleciona elementos da cena para construir espaco,
acgdo e expressividade, orientando a compreensdo narrativa e estética do momento.
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Quadro 8: O frame de
Emocéo_direcionada.
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Audiodescricao e
Frames Semanticos

A audiodescricdo é uma modalidade de traducdo
audiovisual acessivel, de natureza intersemidtica,
que se baseia na ativagdo linguistica de frames se-
manticos para reconstruir, em palavras, os sentidos
produzidos pela experiéncia audiovisual.

O que significa audiodescrever com frames

Audiodescrever com frames significa identificar
quais situacdes a cena mobiliza, selecionar os ele-
mentos de frame essenciais para a compreensao e
escolher palavras e expressdes que os evoquem de
modo claro, econdmico e coerente com a dindmica
multimodal da obra.

Essa compreensdo dialoga diretamente com o que ja é apontado
pelo Guia para Producdes Audiovisuais Acessiveis, segundo o qual a
audiodescricdo consiste em uma locucdo adicional roteirizada que
ndo se limita a enumeracdo de elementos visuais, mas reconstroi,
pelalinguagem, os sentidos ativados pela experiéncia cinematogra-
fica. A abordagem baseada em frames aprofunda esse principio ao
explicitar a estrutura cognitivo-semantica subjacente as escolhas
do audiodescritor, oferecendo critérios para selecionar, entre mal-
tiplos aspectos da cena, aqueles que sdo essenciais tanto para a
compreensdo narrativa quanto para a experiéncia estética.

A Figura 3 apresenta bounding boxes (caixas delimitadoras), isto é,
marcacoes visuais que indicam explicitamente os elementos da
cena destacados pela audiodescricdo, como os personagens, a
rosa, a igreja e a praca. No &mbito do projeto RelNVenTA, a anota-
¢do semantica multimodal também desempenha um papel estra-
tégico para o aprendizado de maquina: ao associar bounding boxes
e rotulos semanticos a frames e a seus Elementos de Frame, a cena
audiovisual é transformada em dados estruturados. Isso torna ex-
plicita a relacdo entre imagem e linguagem verbal, possibilitando
tanto a andlise linguistica e cognitiva quanto o treinamento, a ava-
liacdo e 0 aperfeicoamento de modelos computacionais capazes de
integrar imagem, linguagem verbal e som. Assim, a anotacdo cons-
titui a base para o desenvolvimento de tecnologias assistivas e de
ferramentas de apoio a audiodescricdo.
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Dessa forma, uma AD orientada por frames oferece ao audiodescritor critérios analiti-
cos para escolher conscientemente palavras e expresses que ativem sentidos especif-
icos, permitindo ao usudrio construir mentalmente ac¢des, intengdes e emocdes. Como
recurso de acessibilidade, a AD mantém sua funcéo social fundamental; como prética
discursiva, assume também um papel narrativo integrado ao filme, contribuindo para
a dindmica multimodal da obra.
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Figura 3: Cena do curta-metragem
Adrvore do dinheiro com caixas
delimitadoras. Captura de tela do
software de anotagdo semantica
Webtool'?.

13. Audiodescricdo referente a

Figura 3: llustragdo em preto e branco
de um homem e uma mulher em uma
praga em frente a igreja; a mulher
segura uma flor vermelha. Ha quatro
bounding boxes coloridas delimitan-
do, respectivamente, 0o homem, a
mulher, a praca e a igreja ao fundo.



44 | Guia RelNVenTA para Audiodescri¢do Filmica

5.2. Como os frames orientam a selecdo e organizacdo do conteudo.

Como discutido na sec¢do anterior, audiodescrever com frames semanticos implica compreender a audiodescricdo como uma
prética orientada pela ativacdo linguistica de estruturas de conhecimento compartilhadas. A andlise de frames permite ao
audiodescritor decidir ndo apenas o que deve ser dito na audiodescrigdo, mas também como esse conteldo deve ser organi-
zado de modo coerente com a narrativa e com a experiéncia estética da obra filmica. Em vez de partir de listas de elementos
visuais ou de categorias gramaticais pré-definidas, o audiodescritor passa a observar quais frames sdo ativados pela cena e a
identificar quais elementos desses frames sdo essenciais para a compreensdo e para a construcdo interpretativa do espectador.

Esse deslocamento tedrico-metodoldgico reorganiza a pratica da audiodescri¢cdo em trés etapas analiticas interdependentes:
(a) a identificacdo do frame dominante da cena; (b) a selecdo dos elementos de frame essenciais; e (c) a integracdo desses
frames & dindmica multimodal da obra cinematografica.

a) Identificacdo do frame dominante da cena.

Cada cena ou segmento de um filme pode ativar simultaneamente diversos frames, incluindo aqueles associados a situagdes
dindmicas (Quadro 6), a estados fisicos ou mentais (Quadro 8), a relagbes espaciais (Quadro 5) ou a processos perceptivos
(Quadro 7).

O frame dominante é aquele que expressa o nlcleo interpretativo da cena, organizando o que acontece nela e orientando a
leitura narrativa proposta pelo filme. Identifica-lo evita que a audiodescricdo se disperse em detalhes periféricos e auxilia o
audiodescritor a priorizar os elementos essenciais para a construcdo de sentido. A Figura 4 tem como AD uma sentenca do
curta-metragem Cinema Gloria, produzido por Fernando Spencer e Félix Filho. A audiodescri¢do, o roteiro e a narracao sdo de
Liliana Tavares e consultoria de Michelle Alheiros.

(4) O barbeiro usa uma navalha.



Neste ponto, a audiodescricdo ndo precisa retomar o ambiente da feira nem as a¢des pe-
riféricas ao redor do barbeiro. A partir do som, do dudio original e da sequéncia anterior
da AD', o publico ja construiu mentalmente o cenario de uma feira movimentada, em
um espaco aberto, com pessoas circulando. Desse modo, o audiodescritor pode concen-
trar-se apenas nos elementos visuais centrais da cena — o barbeiro, o cliente e a navalha
— garantindo fluidez narrativa e economia informacional.

Home / Annotation / Dynamic / Cinema_Gléria_documentario
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14. Um pétio ensolarado onde ha
uma feira movimentada. / Varias
pessoas circulam./ Barracas com lona
colorida. / Alguns carros parados ao
redor da feira. / Muitos guarda-sdis. /
Uma grande arvore sombreia a praga.
/ Um homem de pé lendo jornal. /A
imagem desliza para a esquerda. /
Pessoas ao redor. / Carros estaciona-
dos com porta aberta. / Um espaco
grande com lixo no chdo. / E varios
homens por perto. / Embaixo da som-
bra da arvore, um barbeiro atende
um cliente. / O homem esta com

a cabega recostada na cadeira de
barbeiro. / Um babador branco sobre
a camisa e o rosto com espuma.

Figura 4: Cena do curta-metragem
Cinema Gléria. Captura de tela do
software de anotagdo semantica
Webtool *°.

15. Audiodescricdo referente a
Figura 4: Cena de um barbeiro fazen-
do a barba de um homem sentado,
com rosto coberto por espuma.

Ao fundo, carros antigos e outras
pessoas, que observam e passam
pelo local.
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A Figura 5 apresenta a mesma cena com as marcacoes da anotagdo semantica multimodal, nas quais diferentes bounding bo-
xes delimitam os elementos visuais envolvidos em multiplas acdes simultaneas (diferentes pessoas, babador, espuma, cadeira,
navalha etc). Observa-se o barbeiro em atividade, manipulando uma navalha com uma das maos enquanto, com a outra, en-
costa no rosto do cliente, que esta recostado na cadeira e tem o rosto coberto por espuma branca. Além disso, outros eventos
ocorrem no mesmo espaco: um homem observa a cena e uma mulher passa ao lado deles, evidenciando a coexisténcia de
acBes centrais e periféricas no ambiente representado.

Figura 5: Cena do curta-metragem
Cinema Gléria com bounding boxes.
Captura de tela do software de ano-
tacdo semantica Webtool'®.

16. Audiodescrigdo referente a

Figura 5: Cena de um barbeiro fazen-
do a barba de um homem sentado,
com rosto coberto por espuma.

Ao fundo, carros antigos e outras
pessoas, que observam e passam
pelo local. Bounding boxes coloridas
delimitam diferentes pessoas e obje-
tos, como babador, espuma, cadeira
e navalha.
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Nesse contexto, o frame dominante funciona como o eixo organizador da audiodescri¢do, orientando:

« quais acoes, estados ou emocdes devem ser descritos;

« quais participantes precisam ser explicitados;

« quais elementos de caracterizacdo sdo relevantes naquele momento;
« quais pistas visuais ou sonoras merecem destaque;

« e qual é o foco interpretativo da cena na progressdo narrativa.

A escolha do frame dominante constitui, portanto, o primeiro passo para a produc¢ao de uma audio-
descricdo coerente, precisa e sensivel a experiéncia estética da obra.

b) Selecao dos elementos de frame essenciais.

A selecdo dos elementos que compdem a audiodescricdo ndo deve seguir listas fixas de aspectos
visuais, mas a logica dos frames ativados pela cena. Em cada momento do filme, diferentes frames
estruturam a interpretagdo — como Partes_do_Corpo (Quadro 9), Percepg¢ao_ativa (Quadro 7) ou
Chegar (Quadro 10) — definindo o tipo de situacdo representada e o que nela se torna relevante para
0 espectador.

Cada frame é constituido por Elementos de Frame, entendidos como fun¢des semanticas que orga-
nizam a cena, tais como participantes (Pessoa, Tema), caracteristicas (Atributo, Tipo), configuracoes
espaciais (Lugar, Dire¢éio), modos de realizacdo (Maneira), entre outros componentes que qualificam o
clima expressivo e o efeito estético das imagens. Esses elementos s6 adquirem sentido pleno dentro
da situacdo representada e, por isso, devem ser selecionados a partir do frame dominante previamen-
te identificado.
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Quadro 9: O frame de
Partes_do_corpo. Partes_do_corpo

Este frame representa situagdes em que uma parte do corpo de um personagem ¢ colocada em foco
visual, seja de forma isolada ou em relagdo ao corpo como um todo. Na AD, este frame é mobilizado
quando a meng¢do a uma parte especifica do corpo contribui para a compreensao da agio, da postura,
da expressividade corporal ou do estado fisico do personagem.

A descricéo de partes do corpo ndo tem como objetivo listar elementos anatémicos, mas destacar
visualmente aquilo que organiza a interpretagdo da cena, frequentemente em articulagao com frames
de agéo, percepg¢ao ou emogao.

. Parte_do_corpo: E a parte do corpo que se torna relevante na cena por estar em evidéncia visual,
em movimento ou envolvida em uma agao.
v= “As maos tremem.”

. Possuidor: E o personagem ao qual a parte do corpo pertence.
v» “Os bragos dele encostam na grade.”

+ Descritor: Indica uma caracteristica perceptivel da parte do corpo, como forma, estado, aparéncia
ou condigdo momentanea.
v “O joelho machucado esta inchado.”

+ Localizagao_orientacional: Descreve a posi¢ao da parte do corpo em relagdo a orientagdo do
corpo do personagem.
v~ “A mao direita esta sobre a mesa.”

+ Sub-regiao: Especifica uma regido interna ou delimitada da parte do corpo mencionada.
v~ “A ponta dos dedos aparece molhada.”




Este frame representa situagdes em que um personagem ou entidade se desloca até um ponto final
do movimento, isto &, alcanca um Alvo, ainda que esse ponto n&o seja explicitamente nomeado na
descrigao.

Na AD, o evento de chegada é geralmente ativado pelo propria agdo que designa o movimento, que
pressupde a existéncia de um ponto de término, permitindo que o espectador reconstrua a situagéo a
partir de pistas espaciais e contextuais.

Tema: E o personagem ou entidade que se desloca e realiza o movimento de chegada,
identificado como participante central do evento.
-~ “Ele chega ao portdo.”

Alvo: E o ponto final do movimento, isto &, o local onde o Tema passa a estar apSs o
deslocamento. Na audiodescrigdo, o Alvo pode ser explicitado ou permanecer implicito, sendo inferido
a partir do contexto.

“Ela entra no quarto.”

+ Lugar: Indica o espaco mais amplo em que o evento de chegada ocorre, contribuindo para a
organizagao espacial da cena.
“Ele chega ao portao da escola.”

4+ Fonte: Indica o ponto de inicio do movimento, quando esse dado é visualmente relevante para a
compreensao da cena.
“Ela vem do corredor e entra na sala.”

+ Trajetoria: Refere-se ao percurso realizado pelo Tema até o ponto de chegada, geralmente
expresso como via ou caminho intermediario.
- “Ele atravessa o péatio até a entrada.”

+ Maneira: Descreve como o movimento de chegada é realizado, destacando propriedades como
velocidade, hesitagédo ou fluidez.
© “Ela chega correndo.”

+ Meio: Indica o recurso ou condigéo através do qual o Tema se desloca até o Alvo.
.~ “Ele chega de bicicleta.”

+ Modo_de_transporte: Especifica se o deslocamento ocorre pelo préprio corpo do Tema ou por
meio de um veiculo.
> “0 6nibus chega ao ponto.”

+ Tempo: Indica 0 momento em que a chegada ocorre na progressao da narrativa.
© “Ao amanhecer, ela chega a praia.”

Quadro 10: O frame de Chegar.
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Na audiodescrigdo orienta-
da por frames semdnticos,
portanto, os Elementos

de Frame ndo funcionam
como rétulos a serem
preenchidos no texto, mas
como estruturas inter-
pretativas subjacentes a
selegdo e a organizagéo do
contetido descritivo.

Selecionar o contelido da audiodescricado significa, assim, identificar quais elementos s&o
essenciais para que o usudrio possa construir mentalmente a agdo, o espaco, as relagdes
entre os participantes e a expressividade da cena, preservando seus sentidos narrativos e
estéticos. Em vez de partir de categorias gramaticais, a AD se ancora nas fungdes seman-
ticas ativadas pela imagem e no papel que elas desempenham na organizacdo da experi-
éncia cinematogréfica.

Essa selecdo pode ser orientada por perguntas como:

« Quais elementos sdo indispensaveis para que o espectador compreenda a situacdo?
« Quais elementos comprometem a interpretacdo se forem omitidos?
« Quais contribuem para a qualidade expressiva da cena, produzindo suspense, humor etc?

Ao privilegiar os elementos essenciais, a audiodescri¢do evita transformar-se em uma
simples listagem visual e passa a focalizar aquilo que sustenta a estrutura interpretativa
da cena. Em muitos casos, a escolha de um Unico elemento j& permite que o espectador
construa mentalmente toda a situacdo representada.

Em diversas cenas, pequenos detalhes visuais funcionam como pistas interpretativas ca-
pazes de ativar significados mais amplos. Gestos, expressoes faciais, objetos em evidéncia
ou variacGes de iluminacao podem assumir funcao central na audiodescri¢ao, pois con-
tribuem para a construgao do clima da cena, das intencoes dos personagens e da pro-
gressdo narrativa. Essas pistas ndo correspondem, necessariamente, a explicitagdo direta
e convencionalizada de um Elemento de Frame, mas sdo suficientes para ativar estruturas
de conhecimento mais amplas, permitindo que o espectador construa a situacdo repre-
sentada a partir de informac0es parciais, porém relevantes.

Na audiodescri¢do orientada por frames semanticos, portanto, os Elementos de Frame
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ndo funcionam como rétulos a serem preenchidos no texto, mas como estruturas interpretativas subjacentes a selecdo e a
organizacao do conteldo descritivo. Em muitos casos, a AD ndo nomeia um Elemento de Frame especifico, mas oferece indi-
cios visuais ou contextuais compativeis com ele, de modo a preservar a capacidade inferencial do espectador.

Essa logica pode ser observada no exemplo apresentado a seguir. A Figura 6 apresenta uma cena do curta-metragem Eu Ndo
Quero Voltar Sozinho, dirigido por Daniel Ribeiro e produzido pela Lacuna Filmes. A audiodescricdo foi realizada pelo Grupo Tra-
mad, com roteiro de Sandra Rosa, reviséo de Iracema Vilarunga e narracao de Adriana Urpia. O curta retrata, de forma sensivel,
o desenvolvimento do afeto entre dois adolescentes. AAD da cena é:

(5) Ele abaixa a cabeca e d4 um sorrisinho.

Home ' Annotation ' Dynamic | Eu_nao_quero_voltar_sozinho_AD_v01

Figura 6: Cena do curta-metragem
Eu nado quero voltar sozinho. Captura
de tela do software de anotagdo
semantica Webtool'".

17. Audiodescrigdo referente a Figura
6: Um rapaz de pele clara e cabelos
cacheados olha para baixo com um
leve sorriso. A direita, outro rapaz, de
costas e desfocado.
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Essa descricdo é inserida imediatamente antes de um beijo roméantico entre os personagens. A escolha descritiva ndo explicita
diretamente o estado emocional vivido pelo personagem, mas oferece pistas interpretativas para que o espectador com defici-
éncia visual ou baixa visdo construa inferencialmente sentidos associados a timidez, ao constrangimento ou a emogao contida.
Do ponto de vista da Semantica de Frames, a descricdo ativa inferencialmente o frame Emogao_direcionada (Quadro 8) por
meio da referéncia a a¢des corporais sutis, evitando a nomeacdo explicita da emocao.

Essa caracteristica é particularmente relevante em frames associados a processos perceptivos ou emocionais, Nos quais a
descricdo direta de estados internos seria inadequada ou eticamente problematica. Nos Quadros 3 e 7, os frames Expectativa
e Percepgao_ativa ilustram como a audiodescricdo opera a partir de comportamentos observaveis, gestos, objetos em foco
ou configuracoes espaciais que sustentam a ativacdo do frame, sem determinar de forma explicita o conteido exato de cada
elemento.

c) Integracdo dos frames com a dindmica multimodal da obra cinematografica.

A audiodescricdo orientada por frames semanticos requer que o audiodescritor considere ndo apenas o que descrever, mas
também como cada escolha linguistica se articula com a dindmica multimodal da obra cinematogréfica.

No cinema, o sentido é construido pela interacdo de multiplos recursos semidticos — como iluminacao, gestos, trilha sonora,
enquadramento, siléncio e movimento de cdmera — que atuam conjuntamente na ativacdo de frames. Por essa razdo, o roteiro
de audiodescricdo deve levar em conta de que modo esses recursos ja estdo operando na construcdo da interpretacao da cena.
Integrar frames a essa dindmica implica:

| .Conceber a cena como uma configuracao multimodal de frames semanticos.

Uma mesma sequéncia pode ativar simultaneamente diversas situacdes, como Emogao_direcionada (Quadro 8) e Chegar

(Quadro 9). O audiodescritor deve observar quais desses frames estdo sendo acionados pelos recursos cinematograficos e
decidir como refor¢a-los ou introduzi-los verbalmente, respeitando a hierarquia interpretativa proposta pela cena.
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Il. Descrever apenas o necessario para completar a composicdo multimodal da obra.

A AD deve evitar redundéncias e preservar a capacidade inferencial do espectador diante dos elementos ja percebidos por
meio do som, do siléncio ou da organizagdo visual da cena. Desse modo, sua fungdo é complementar os recursos multimodais
existentes, priorizando elementos de frame essenciais para a interpretacdo e para a experiéncia estética.

I1l. Ajustar o ritmo, o tempo e a extensdo da AD ao fluxo cinematografico.

O frame dominante de uma cena pode se modificar rapidamente em funcdo
de mudangas nos gestos, no enquadramento, na trilha sonora ou na entra-
da de novos personagens e objetos em cena. A AD deve acompanhar essa
dindmica, descrevendo apenas o que se torna relevante no momento em
que assume valor narrativo.

5.3 Consulta a FrameNet Brasil como apoio a audiodescrigdo

Ao longo do processo de audiodescri¢do, a consulta a FrameNet Brasil
funciona como ferramenta de apoio ao trabalho do audiodescritor. Ela
ndo substitui a analise da cena nem define automaticamente o que deve
ser descrito, mas auxilia na tomada de decisdes quando ha duvidas sobre
como caracterizar uma agao, um gesto ou uma situacdo representada no
audiovisual.

Em termos praticos, a FrameNet Brasil pode ser mobilizada quando o au-
diodescritor precisa confirmar qual situacdo semantica esta sendo aciona-
da por uma acdo observada, identificar quais elementos sdo centrais para
a compreensdo da cena, comparar escolhas lexicais possiveis ou manter
consisténcia descritiva ao longo de uma obra.

Dito de outra forma

Integrar frames a multimodalidade im-
plica compreender que a audiodescricdo
ndo é um texto paralelo, mas uma cama-
da narrativa que dialoga diretamente com
os demais modos comunicativos da obra
cinematogréfica. Sua fungdo é reforcar os
elementos visuais essenciais para manter
a coeréncia interpretativa da cena.

O objetivo da AD néo é verbalizar tudo o
que aparece na tela, mas possibilitar que
0 espectador acesse 0s frames que a obra
mobiliza, acompanhando a ordem, a in-
tensidade e a combinacdo multimodal
pela qual a propria cena os apresenta.
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Em termos pradticos, a
FrameNet Brasil pode

ser mobilizada quando

o audiodescritor precisa
confirmar qual situagdo
semdntica estd sendo
acionada por uma agdo ob-
servada, identificar quais
elementos sdo centrais
para a compreensdo da
cena, comparar escolhas
lexicais possiveis ou man-
ter consisténcia descritiva
ao longo de uma obra.

Figura 7: Cena do episddio 7 de Pe-
dro pelo Mundo, mostrando Pedro,
que observa um homem fumar um
charuto. Captura de tela do software
de anotacdo semantica Webtool'®.

18. Audiodescricdo referente a
Figura 7: Na rua, o apresentador
Pedro conversa com um senhor de
terno bege e chapéu de abas largas.
O senhor fuma um charuto.

Situacdo inicial de andlise

Para ilustrar esse percurso de consulta, tomamos como ponto de partida uma imagem
de Pedro pelo Mundo, programa televisivo que ndo oferece audiodescrigdo. Aimagem se-
lecionada serve como estimulo visual para simular o processo de tomada de decisdo do
audiodescritor diante da necessidade de construir uma AD para a cena.

Home / Annotation / Dynamic / PPM_NLG_ep_07
ey - N =

4377 [02:55] M « WK P W M Normal ~ @ 35214 [23:28]
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O objetivo ndo é propor uma audiodescricdo finalizada, mas reconstituir o raciocinio analitico que antecede a escrita da
descricdo, evidenciando como a observagdo da imagem pode orientar a identificagdo de a¢des relevantes, a escolha de itens
lexicais e a consulta a frames semanticos na base da FrameNet Brasil.

A Figura 7 apresenta uma interacao entre duas pessoas que estdo em uma rua de Cuba. Uma das pessoas é o apresentador
Pedro Andrade, a outra pessoa é um homem mais velho, vestido formalmente. O homem segura um charuto aceso préximo a
boca, enquanto Pedro, que veste roupas casuais, mantém o corpo levemente inclinado em sua direcdo, com a mao apoiada na
cintura, acompanhando a acdo com o olhar.

Nesse momento da sequéncia, ndo hé fala associada a imagem, mas uma musica cubana de fundo. A construcdo de sentido
se da, principalmente, pelos elementos visuais: o direcionamento do olhar de Pedro, a agdo corporal do homem ao fumar o
charuto e a relagdo espacial estabelecida entre os dois personagens.

E a partir dessa observacdo inicial que se define a estratégia de consulta a FrameNet Brasil. Em vez de buscar diretamente esta-
dos emocionais ou intencdes inferidas, o audiodescritor identifica agdes e rela¢des perceptiveis na imagem, que podem ser
tomadas como ponto de entrada para a busca por itens lexicais na base. Essas observa¢des orientam a escolha inicial dos itens
lexicais a serem consultados, dando inicio ao percurso de navegacao na FrameNet Brasil descrito a seguir.

Passo 1 - Acesso a base da FrameNet Brasil
Com base na a¢do observada na imagem, o audiodescritor acessa a base oficial da FrameNet Brasil para iniciar a consulta, ht-
tps://webtool.frame.net.br/. Ainterface permite buscas tanto poritens lexicais do portugués brasileiro quanto diretamente por

frames semanticos, oferecendo diferentes caminhos de exploracao conforme a necessidade analitica.

AFigura 8 mostra a pagina inicial da FrameNet Brasil com destaque para a interface publica de busca disponivel na WebTool.
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Figura 8: Pagina inicial da FrameNet
Brasil, drea de busca. Captura de tela
do software de anotagdo semantica
Webtool™®.

19. Audiodescrigdo referente a
Figura 8: Logotipo Framenet Brasil
e logo abaixo o botdo Sign In, para
logar no software Webtool.

¥ Webtool s Report Grapher Documentation Q Portuguese ~
Home Login
FRAMENET
BRASIL

Passo 2 - Busca por itens lexicais relacionados a a¢do observada

Partindo da acdo visualmente identificavel, o audiodescritor realiza a busca por um item
lexical que poderia organizar a descrigdo da cena. O objetivo dessa etapa ndo é definirime-
diatamente o texto da AD, mas verificar quais frames estdo associados as op¢des lexicais
disponiveis e que tipo de situacdo elas tendem a ativar.
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A Figura 9 mostra o campo de busca preenchido pelo verbo fumar e o resultado da pes-
quisa. Dentre as possibilidades apresentadas, o frame Ingerir_substancia parece ser o de
nosso interesse considerando as informacdes da Figura 7.

¥ Webtool 23 Report Grapher Annotation Structure Manager Documentation Q. fumar Flgyra 9: Campo de busca. coma
Unidade Lexical fumar e lista de re-
sultados. Captura de tela do software
de anotacdo seméantica Webtool*°.

Home / Report / Frame/LU

Report Frame/LU

Q. fumar
Q B i
= fumar [Ingerir_substancia]
No results found Ato de aspirar e expirar fumo.
Enter your search term above to find Frame. " fumar [Descri¢do_quimico-sensorial]

20. Audiodescricdo referente a
Figura 9: Captura de tela do software
de anotagdo semantica Webtool.
Campo de busca com a Unidade
Lexical fumar e lista com resultado
incluindo Ingerir_substancia, ato de
aspirar e expirar fumo; e Descrigao_
quimico_sensorial.
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Figura 10: Pagina do frame de Inge-
rir_substancia, com a definicdo e a

lista de Elementos de Frame essen-

ciais. Captura de tela do software de
anotacdo semantica Webtool?'.

21. Audiodescrigdo referente a Figura
10: Captura de tela do software de
anotagdo semantica Webtool. Pagina
do frame de Ingerir_substancia, com
a definigdo um ingestor leva uma
substancia para dentro de seu corpo,
e aindicagdo que o Dispositivo_de_
fornecimento pode aparecer como
objeto direto. A lista de Elementos de
Frame essenciais inclui o Disposi-
tivo_de_fornecimento como meio
pelo qual a substancia é ingerida; o
Ingestor como quem ingere a subs-
tancia; e a Substancia como a droga
ou outra substancia que é ingerida
pelo ingestor.

Passo 3 - Acesso a pagina do frame e a identificacdo dos Elementos de Frame em ar-
ticulagdo com aimagem

Ao selecionar o item lexical com o sentido especifico, ou seja, decidir qual é a Unidade Le-
xical, o usuario é direcionado a pagina do frame correspondente. Encontram-se, assim, in-
formacdes para a anélise semantica da cena, como a definicdo do frame, seus Elementos

o= - a -
ad Ingerlrfsubstanua
Nesse frame, um leva uma para dentro de seu corpo. O DI T R A T a It pode aparecer como um objeto direto.

Frame Elements

Core Frame Elements

[ ) Dispositivo_de_fornecimento
O [Pl e M I {sTn it € o meio pelo qual a substancia é ingerida.

CoreSet: Substancia

L]
ol ingestorfRERERYS bstancial

sentient

o EreTE

A € a droga ou outra substancia que & ingerida pelo m
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de Frame (EFs) e exemplos de uso. A Figura 10 apresenta o frame Ingerir_substancia com sua definicdo geral e a lista de seus
elementos de frames essenciais. As demais informagdes associadas ao frame podem ser acessadas por meio da navegacdo
direta na base.

A leitura dessa pagina permite compreender quais participantes, agdes, espacos e caracteristicas sdo considerados estru-
turais naquela situagao, oferecendo um repertério conceitual para orientar a selecdo do conteido da AD. No caso de Inge-
rir_Substancia, os elementos de frame Ingestor, Dispositivo_de_fornecimento e Substancia sdo considerados essenciais.
Cabe destacar que, dependendo da cena, o dispositivo e a substancia podem aparecer de forma alternada ou com diferentes
graus de saliéncia visual.

A analise dos Elementos de Frame ndo se encerra, contudo, na leitura da pagina da FrameNet Brasil. Ela se completa na arti-
culacdo desses elementos com a imagem audiovisual que motivou a consulta. Para tornar esse processo analitico mais obser-
vavel, a Figura 11 apresenta a imagem selecionada do programa Pedro pelo Mundo com os elementos visuais destacados por
meio de caixas delimitadoras. O recurso ndo faz parte do campo de busca aberto da FrameNet Brasil, pois atua no suporte de
anotacdo semantica multimodal.

Nessa figura, ha a correspondéncia entre os Elementos de Frame e componentes Ao explicitar essa relagdo

da imagem: o Ingestor, representado pelo homem em primeiro plano; a Substdncia, entre frame e imagem, o

materializada no charuto; e o Dispositivo_de_fornecimento, igualmente associado ao objetivo néo é transformar os

charuto enquanto meio da agdo. Esse mapeamento visual evidencia como os Ele- Elementos de Frame em um

mentos de Frame auxiliam o audiodescritor a identificar quais informacgdes sdo se- checklist a ser descrito, mas

manticamente centrais e visualmente acessiveis na cena. mostrar como eles organi-
zam o raciocinio descritivo,

Ao explicitar essa relagdo entre frame e imagem, o objetivo ndo é transformar os Ele- apoiando decisdes sobre o

mentos de Frame em um checklist a ser descrito, mas mostrar como eles organizam que é relevante verbalizar

o raciocinio descritivo, apoiando decisOes sobre o que é relevante verbalizar e o que e o que pode ser deixado a

pode ser deixado a inferéncia do espectador. inferéncia do espectador.
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Figura 11: Elementos de Frame
essenciais demarcamos por caixas
delimitadoras. Captura de tela do
software de anotagdo semantica
Webtool?2.

22. Audiodescricao referente a

Figura 11: Na rua, o apresentador
Pedro conversa com um senhor de
terno bege e chapéu de abas largas.
O senhor fuma um charuto. Bounding
boxes coloridas delimitam Pedro e o
senhor com o charuto.

Home / Annotation / Dynamic / PPM_NLG_ep_07
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No mesmo recorte analisado, identificamos ainda que Pedro observa o homem enquanto
este fuma o charuto. Essa acdo pode ser associada ao frame Percepgao_ativa. A Figura 7

ilustra essa relagdo visual entre os personagens, enquanto o Quadro 7, apresentado ante-
riormente, mostra o frame.
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Neste ponto, convidamos o(a) leitor(a) a realizar a busca por essa a¢do diretamente na base, de modo a acompanhar o percur-
so de consulta e reconhecer como diferentes frames podem ser acionados a partir de uma mesma imagem.

Passo 4 - Pesquisa em frames relacionados

AFigura 12 apresenta a navegacdo pela rede de frames, evidenciando relacdes de heranga e de herdado por (em inglés, Inherits
from e Inherited by). A exploracdo de frames relacionados possibilita que o audiodescritor compreenda melhor como diferen-
tes frames podem se articular em uma mesma cena, favorecendo descri¢des alinhadas a progresséo narrativa do audiovisual.

Login

¥ Webtoolss  Report Grapher Documentation

Home / Report /' Frame | Ingerir_substancia

o= - P
ag Ingerl r_su bstancia
Nesse frame, um m leva uma para dentro de seu corpo. O [BHssHis\{+ Rl {~Igs = 11110 pode aparecer como um objeto direto.

Frame-Frame Relations ~

Inherits from

88 Agir_intencionalments 88 Agir_intencionalmente 8 Agir_intencionalment

Is Inherited By

% Ingestao 5 Ingestio

Passo 5 - Pesquisa em itens lexicais e entidades visuais associadas

AFigura 13 apresenta as Unidades Lexicais e as Unidades Visuais associadas ao frame In-
gerir_substancia, conforme disponibilizadas na interface da Webtool da FrameNet Brasil.

Figura 12: Frames relacionados ao de
Ingerir_Substancia. Captura de tela
do software de anotagao semantica
Webtool?.

23. Audiodescrigdo referente a Figura
12: Captura de tela do software de
anotagdo semantica Webtool. Pagina
do frame de Ingerir_substancia, com
a definicdo um ingestor leva uma
substancia para dentro de seu corpo,
e aindicacdo que o Dispositivo_de_
fornecimento pode aparecer como
objeto direto. A lista de relagbes de
frame inclui frame herdado de Agir_
intencionalmente, e frame herdado
por Ingestdo.
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Figura 13: Unidades Lexicais e Uni-
dades Visuais associadas ao frame de
Ingerir_substancia. Captura de tela
do software de anotacdo semantica
Webtool?,

24. Audiodescricao referente a Figura
13: Captura de tela do software de
anotagdo semantica Webtool. Pagina
do frame de Ingerir_substancia, com
a definicdo um ingestor leva uma
substancia para dentro de seu corpo,
e aindicagdo que o Dispositivo_de_
fornecimento pode aparecer como
objeto direto. As unidades lexicais séo
aspirar, consumir, fumar, mascar. A di-
reita, a imagem de um homem fuma-
ndo, com bounding boxes coloridas
delimitando o homem como ingestor
e o cigarro como substancia.

Alistagem evidencia como um mesmo frame pode ser ativado por diferentes itens lexicais
do portugués brasileiro, bem como por entidades visuais previamente anotadas na base.

¥ Webtool as Report Grapher Documentation

Home / Report / Frame | Ingerir_substancia

ge P )
=0 Ingerir_substancia
Nesse frame, um leva uma para dentro de seu corpo. O DI rOR ER arenane pode aparecer como um objeto direto.

Lexical Units

aspirar consumir fumar mascar

Visual Units
Mingestor Msubstancia

Corpus_oficina_SEM_sentenca_1  Doct
Corpus_oficina_SEM_sentenca_1  Doct
Corpus_oficina_SEM_sentenca_1  Doct
Corpus_oficina_SEM_sentenca_2  Doct
Corpus_oficina_SEM_sentenca_2  Doct
Corpus_oficina_SEM_sentenca_2  Doct
Corpus_oficina_SEM_sentenca_ 2 Doct

Corpus_oficina_SEM _sentenca 2 Doct

Corpus oficina SEM _sentenca 2 Doct

Aobservacdo dessas associacdes permite ao audiodescritor comparar alternativas lexicais
possiveis para descrever a acdo observada na imagem, avaliando quais escolhas lexicais
se alinham melhor ao tipo de situacdo representada e ao efeito narrativo desejado. Além
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disso, a presenca de Unidades Visuais associadas ao frame reforca a relagdo entre pa-
drGes recorrentes de representacdo imagética e a organizagdo semantica proposta pela
rede, o que oferece subsidios adicionais para a tomada de decisdo na elaboracédo da AD.
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Quando integrada a uma
abordagem baseada na
Semadntica de Frames, a
IA pode auxiliar na pre-
paragdo de rascunhos
iniciais e na organizagéo
de informagdes visuais
recorrentes, funcionando
como suporte ao trabalho
interpretativo humano.

O uso de sistemas de inteligéncia artificial (IA) na audiodescrigdo tem se ampliado nos
Gltimos anos, impulsionado pelo avanco de modelos capazes de processar simultanea-
mente texto, imagem e som. No contexto deste guia, concebemos que a IA pode ser (til
como ferramenta de apoio a etapas especificas do processo, sobretudo na identificacdo
preliminar de ac0es, participantes, objetos, espacos e relagdes visuais que podem ativar
frames semanticos relevantes.

Quandointegrada a uma abordagem baseada na Semantica de Frames, a IA pode auxiliar
na preparacdo de rascunhos iniciais e na organizagao de informacoes visuais recorrentes,
funcionando como suporte ao trabalho interpretativo humano. No entanto, como esses
sistemas operam de forma probabilistica e dependem dos dados e dos critérios de trei-
namento, sua atuacdo exige mediacdo especializada para evitar ativacdes indevidas de
frames, inferéncias ndo sustentadas pela imagem e distor¢des narrativas.



Para isso, 0 texto se estrutura em trés eixos centrais. Primeiro, discutem-se os potenciais
da 1A na geracdo e no apoio a audiodescricdo, com énfase em seu uso articulado a Se-
mantica de Frames. Em seguida, examinam-se os limites e os desafios éticos associados
a utilizagdo dessas tecnologias na producao de AD, especialmente no que diz respeito a
qualidade, a responsabilidade autoral e a adequacao ao publico. Por fim, apresentam-
-se diretrizes para o uso responsavel da IA, reunindo recomendacdes praticas voltadas a
profissionais e equipes que pretendem incorporar essas ferramentas aos seus fluxos de
trabalho, sem perder de vista o papel central da curadoria humana.

6.1 Potenciais da IA orientada por frames na geracéo e apoio a AD

O uso de inteligéncia artificial na audiodescricdo tem se consolidado, principalmente,
como um recurso de apoio ao trabalho do audiodescritor’. Na pratica profissional,
ferramentas baseadas em IA podem contribuir para agilizar etapas especificas do proces-
so, como a elaboracdo de rascunhos iniciais, a verificacdo de consisténcia interna do tex-
to e a comparacdo entre diferentes versdes de uma mesma descricdo. Esse apoio tende
a reduzir tarefas repetitivas e a liberar tempo para que o audiodescritor se concentre nas
decisGes interpretativas, narrativas e estilisticas, que permanecem sob responsabilidade
humana.

Algumas ferramentas e sistemas experimentais adotam um modelo colaborativo, no
qual a IA gera uma primeira versdo da audiodescri¢do e o profissional realiza revisdes
sucessivas. Nesse tipo de fluxo, como o proposto pelo sistema DescribePro®®, a IA atua
como produtora de uma versdo preliminar, enquanto o audiodescritor ajusta estilo, pre-
cisdo descritiva, terminologia e coeréncia narrativa. A possibilidade de gerar multiplas
versdes de um mesmo trecho permite comparar alternativas e apoiar escolhas mais
conscientes sobre o que deve integrar o roteiro final, reforcando o papel da curadoria
humana no processo.
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25. Campos (2019); Cheema et al.
(2025); Ribeiro e Andrade (2025).

26. Para mais informagdes, pesquisar
em Cheema et al. (2025).
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27.Campos (2019).

28. Ribeiro e Andrade (2025).

29. Jacques et al. (2025).

30. Para detalhamento das pesquisas,
sugerimos Ribeiro e Andrade (2025).

31. Pinto (2025).

No contexto brasileiro, o uso de IA na audiodescricdo vem sendo explorado sobretudo
em iniciativas ligadas a acessibilidade educacional®’, audiovisual®® e cultural®®. De modo
geral, essas experiéncias investigam como modelos multimodais podem auxiliar na ana-
lise de imagens e na preparacdo de descri¢des iniciais, funcionando como ferramentas
de apoio ao trabalho do audiodescritor, e ndo como produtos finais prontos para uso.

No dmbito da audiodescricdo filmica, aplicacdes como o Be My Eyes — que combina mo-
delos multimodais e suporte humano — e sistemas de IA generativa, como o ChatGPT,
demonstram potencial para acelerar as etapas iniciais da AD. Esses recursos costumam
apresentar ganhos importantes em termos de rapidez e cobertura geral das informagdes
visuais, sendo particularmente Gteis na producéo de rascunhos preliminares®. No entan-
to, a qualidade final da audiodescricdo depende diretamente da clareza das instrugoes
fornecidas ao sistema e, sobretudo, da revisao especializada do audiodescritor, res-
ponséavel por assegurar coeréncia narrativa, consisténcia terminoldgica, adequacdo ao
género da obra e respeito ao ritmo cinematografico.

Uma das formas de tornar essas instru¢oes mais claras e estruturadas consiste no uso de
anotag¢des semanticas que organizem os eventos e os participantes presentes em cada
cena da producdo audiovisual antes da geragdo do texto. Nesse sentido, a anotacdo mul-
timodal de eventos, desenvolvida no ambito da FrameNet Brasil com base na Semantica
de Frames, tem sido investigada quanto a sua contribuicao para a geragdo de roteiros de
audiodescricdo por sistemas de inteligéncia artificial, atuando como copiloto para audio-
descritores humanos®'. Aideia é que esse tipo de anotacdo, ao mapear semanticamente
0s eventos e seus participantes na obra audiovisual, favorece a criagcdo de roteiros mais
precisos, rapidos e adequados ao contexto narrativo.

Para verificar isso, os episddios 1 e 7 da série de viagens Pedro Pelo Mundo, da GNT, rece-
beram anotagdes semanticas segundo a metodologia da FrameNet Brasil para anotagao



multimodal de eventos, que identifica acBes e participantes relevantes em cada cena.
Com base nessas anotacdes, sistemas de |A auxiliaram na geragdo de roteiros prelimina-
res de audiodescricdo, tanto com quanto sem o apoio das informacdes baseadas em fra-
mes. Esses roteiros foram analisados qualitativamente, considerando sua aproximacdo
aos critérios do Guia para Producdes Audiovisuais Acessiveis®? e também quantitativa-
mente, por meio de medidas de similaridade de cosseno entre as descri¢des produzidas.
A comparagdo entre as versoes revelou resultados promissores para o uso da Semantica
de Frames, com descricoes mais especificas e alinhadas a dindmica das cenas.

Do ponto de vista quantitativo, as anotac¢oes de frames funcionaram como um modula-
dor do desempenho®® do modelo: quando a versdo apoiada nas anotacdes semanticas
apresentou desempenho inferior, as diferencas negativas tenderam a ser pequenas; por
outro lado, quando apresentou desempenho superior, 0s ganhos foram mais expressi-
vos. Além disso, a versdo com metadados alcancou niveis mais altos de alinhamento com
o conteldo visual com maior frequéncia e, mesmo quando ndo gerou melhorias imedia-
tas, ndo comprometeu a qualidade das descrices.

No plano qualitativo, as anota¢es também influenciaram as escolhas lexicais realizadas
pelo modelo. Em um dos trechos analisados, por exemplo, ilustrado pela Figura 14, tanto
a versdo sem anotacoes quanto a versdo com metadados registram Pedro examinando
uma mercadoria no mercado, descrevendo a cena da seguinte forma, respectivamente:

(6) O apresentador examina um objeto de metal.
(7) Pedro examina um moedor.
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32. Naves et al. (2016).

33. No contexto deste trabalho,
desempenho refere-se ao grau de
proximidade entre as descrigoes
geradas pela IA e o contetido visual
da cena, avaliado porindicadores
como a similaridade de cosseno, que
variade 0 a1, sendo 1o alinhamento
ideal. Para mais detalhes sobre os
resultados, ver Pinto (2025).
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Figura 14: Cena do episédio 1 de
Pedro pelo Mundo, mostrando Pedro
examinando uma mercadoria no
mercado. Captura de tela do softwa-
re de anotacdo semantica Webtool?*.

34. Audiodescricdo referente a

Figura 14: O apresentador Pedro
analisa um moedor pequeno nas
mdos de um vendedor de camisa
branca e dculos, que também segura
um moedor maior. Bounding boxes
coloridas delimitam Pedro, o vende-
dor e cada um dos dois moedores.
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Na versdo sem anotagdes, no entanto, a descricdo se mantém mais geral, referindo-se a
“um objeto de metal”. J& a versdo com anotacdes especifica o item como “um moedor”,
seguindo a anotacdo semantica realizada para o objeto na cena, que o associa a merca-
doria no frame Comércio_Vender (Quadro 10) e a Unidade Lexical “moedor” no frame
Utensilios (Quadro 11).

Esse contraste mostra como as anotacdes orientam escolhas lexicais mais precisas e con-
textualizadas: nesse caso, 0 modelo seleciona uma denominagdo mais informativa para



Este frame representa situagdes de transagdo comercial em que um Vendedor transfere Mercadorias
a um Comprador em troca de Dinheiro, assumindo a perspectiva daquele que detém inicialmente as
mercadorias.
Na AD, este frame é ativado quando a cena apresenta visualmente uma situacéo de venda — como a
entrega de um produto, a interagdo em um balcdo, o manuseio de dinheiro ou a organizagao de
mercadorias.

.- Vendedor: E o personagem que possui as mercadorias e realiza a agdo de vendé-las.
;~ “O atendente vende o produto ao cliente.”

.. Mercadorias: Sado os bens ou servigcos que estdo sendo transferidos na transagéo comercial.
v~ “Ele vende pao diariamente.”

.. Comprador: E o personagem que recebe as mercadorias em troca de dinheiro.
v~ “O atendente vende o produto ao cliente.”

+ Dinheiro: E o valor dado em troca das mercadorias, quando visualmente salientado.
v~ Na placa, esta escrito que o padeiro vende o p&o por vinte reais.

+ Lugar: Indica o local onde a transagao ocorre.
= “Na feira de rua, o homem anuncia e vende as frutas.”

+ Meio: Indica o meio pelo qual a transagéo ¢é realizada.
¢ “A venda foi feita por cartao de crédito.”

0 objeto, evitando a formulacdo genérica da versdo sem anotacGes. Assim, as anotacdes
funcionam como um guia para a escolha lexical, reduzindo generalizagGes e aproximan-
do a descricdo da organizacdo semantica da cena. Para o espectador, isso proporciona
uma compreensdo mais clara da narrativa, aproximando a descricdo daquilo que real-
mente ocorre na tela.

Quadro 11: O frame de
Comércio_vender.
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Este frame descreve materiais criados para um uso especifico, especialmente associados a praticas
domésticas. Um utensilio é identificado por suas propriedades fisicas e funcionais observaveis na
cena.

Na AD, o frame é ativado quando a presenga, a manipulagdo ou a disposi¢cdo do objeto é relevante
para a compreensao da acdo ou do espaco, evitando inferéncias sobre finalidade ndo sustentadas
visualmente.

. Utensilio: Objeto criado para um uso especifico, identificavel por sua forma e fungdo aparentes.
¢~ “Uma panela esta sobre o fog&do.”

+ Tipo: Indicacéo do subtipo do utensilio, com base em categorias reconheciveis.
¢~ “Uma faca de cozinha.”

+ Material: Indicagdo do material que compde o utensilio, quando visivel.
(= “Uma tigela de vidro aparece molhada sobre a mesa.”

+ Partes_constituintes: Partes salientes que compdem o utensilio e sao relevantes para a cena.
(= “A tampa da panela esta apoiada ao lado da pia.”

Ainda nessa mesma cena, a versdo com anotagbes aproveitou uma nova janela de siléncio para registrar outra acdo, mostrada
na sentenca (8):

(8) Pedro se afasta do vendedor.

Com ainsercdo dessa informacdo e a especificacdo do item como “moedor”, fica mais facil visualizar o que realmente aparece
na tela e entender o papel de cada participante. Vemos Pedro interagindo com o vendedor dentro de um contexto de compra e
venda, ativando o frame Comércio_vender (Quadro 10). Com isso, a acdo deixa de ser apenas a andlise de um objeto isolado
e passa a ser compreendida como parte de uma relacdo social, enriquecendo a descricdo.



Em outro segmento do video, o contraste entre as versdes se manifesta ndo apenas nas
escolhas lexicais, mas também na organizacdo do evento descrito. A cena ilustrada pela
Figura 15 faz parte de uma sequéncia que apresenta diferentes espacos de um mercado,
como cafés e corredores, e a versdo sem e a versdo com anotacdes, nessa ordem, resu-
mem o que aparece na tela, mas enquadram a situacdo de forma distinta:

(8) Pessoas sentadas em cafés na rua. Placa “Fechado para oracdo” pendurada.
(9) Homens jogam gamé&o em café, perto de uma mesquita.

Home / Annotation / Dynamic / PPM_s01_ep01_Torrent
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Figura 15: Cena do episodio 1 de
Pedro pelo Mundo, mostrando
homens jogando gamdo em um
café. Captura de tela do software de
anotagdo semantica Webtool®.
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Figura 15: Em um café ao ar livre,

dois homens jogam gamdo em uma
mesa. Ao fundo, outras pessoas estdo
sentadas e um homem fuma narguilé.
Bounding boxes coloridas delimitam
os dois homens que jogam gamao e o
tabuleiro do jogo.
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Quadro 13: O frame de Atividade.

Na versdo sem anotacdes, a descri¢do se limita a enumerar os elementos visiveis na cena
e indicar o estado das pessoas, apresentando uma situacao estéatica. O foco recai sobre o
fato de estarem sentadas e sobre a configuracdo espacial, sem explicitar qualquer relagdo
de acdo entre os participantes. A versdo com anotagoes, por outro lado, organiza a cena
em torno da atividade realizada, destacando que os homens jogam gamao. Isso acontece
porque as anotagdes identificam os participantes como agentes da acdo dentro do frame
Atividade (Quadro 12), associando-os diretamente ao jogo. Desse modo, os participan-
tes deixam de ser elementos passivos no espaco e passam a ser percebidos como envol-

Atividade

Este frame descreve situagdes em que um personagem se envolve de forma intencional em uma
atividade continua, permanecendo nesse estado por um determinado intervalo de tempo. A Atividade
pode ter inicio, desenvolvimento, término ou ser suspensa.

Na AD, ele atua para organizar a progressao visivel das agbes, sem recorrer a atribuicdo de estados
mentais ou motivagdes internas.

.. Agente: Aquele que realiza a atividade.
v “O homem joga cartas.”

.. Atividade (costuma ser expresso pela propria agdo): A agao realizada pelo agente.
v~ “O homem joga cartas.”

+ Duragéo: Quantidade de tempo durante a qual a atividade se estende.
v~ “O homem joga cartas durante toda a manha.”

+ Lugar: Local onde a atividade ocorre
“O homem joga cartas na sala.”

+ Maneira: Forma visivel como a atividade é realizada, incluindo ritmo, intensidade ou caracteristicas
observaveis da agédo
¢~ “O homem joga rapidamente as cartas”




vidos em uma agdo concreta, o que resulta em uma descricdo mais dindmica, que evidencia
arelacdo entre os participantes e o evento central da cena.

Dessa forma, a Semantica de Frames se mostra uma base promissora para a AD mediada
por IA. De modo geral, ao longo das cenas analisadas, a organizacdo semantica dos eventos
contribui para escolhas lexicais mais precisas, promove descricdes mais dindmicas e alinha-
das a narrativa e permite que cada acdo seja enquadrada corretamente dentro do contexto,
aproximando os rascunhos gerados das diretrizes da pratica profissional.

Considerando esses potenciais, torna-se igualmente importante discutir os limites, os riscos
e os desafios éticos associados ao uso de sistemas generativos na audiodescricdo, especial-
mente quando aplicados a contelidos complexos como producdes cinematograficas.

6.2 Limites, riscos e desafios éticos do uso de IA

A adogdo de sistemas de inteligéncia artificial na producdo de audiodescri¢do costuma ser
acompanhada pela ideia de que tecnologias automatizadas seriam mais neutras ou objetivas
do que descritores humanos. Essa percepcdo, embora recorrente, desconsidera como esses
sistemas sdo desenvolvidos e treinados e pode gerar uma compreensdo equivocada sobre
seu funcionamento e seus impactos no campo da acessibilidade.

Modelos de IA sdo construidos a partir de decisdes humanas e treinados com grandes vo-
lumes de dados, cujos critérios de selecdo e organizacdo, em especial no caso de modelos
proprietarios, carecem de transparéncia. Como consequéncia, esses sistemas incorporam
padrOes e valores presentes nos dados de treinamento, o que impede que sejam conside-
rados neutros®®. No contexto da audiodescricdo, essa falsa neutralidade é particularmente
problematica, pois a AD atua como mediagdo direta entre o contetido visual e o usuario com
deficiéncia visual ou com baixa visdo e deve ser feita de forma cuidadosa.
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OmissOes, distorcdes ou inferéncias inadequadas na descricdo afetam diretamente a
compreensao da cena e a experiéncia do espectador. Sistemas automatizados podem,
por exemplo, apagar tragos identitarios relevantes, reforcar esteredtipos ou inserir infor-
macdes que ndo estdo presentes no video. Também podem atribuir intencées, estados
emocionais ou caracteristicas que nao sdo visiveis ou confirmaveis a partir das imagens.
Esses comportamentos comprometem a confiabilidade da audiodescricdo e tornam in-
dispenséavel a discussdo sobre limites, riscos e desafios éticos no uso da IA nesse campo.
Reconhecer que a inteligéncia artificial também ndo é neutra é, portanto, um passo fun-
damental para compreender suas limita¢Ges e para orientar praticas responsaveis de uso
na audiodescricdo.

6.2.1. Vieses algoritmicos

Os vieses algoritmicos sdo padrdes de distor¢do que aparecem quando sistemas de in-
teligéncia artificial séo treinados com dados que refletem desigualdades historicas, la-
cunas de representatividade ou formas estereotipadas de retratar determinados grupos.
Como esses modelos se baseiam em grandes volumes de exemplos para identificar regu-
laridades, acabam reproduzindo tendéncias presentes nesses conjuntos, as quais podem
resultar de escolhas de curadoria, de falhas de representatividade nos dados de treina-
mento ou, até mesmo, de formas historicamente enviesadas de retratar determinados
grupos.

Na prética, esses vieses influenciam a forma como pessoas, objetos e situacdes séo re-
conhecidos e descritos pelos sistemas. Muitas vezes, essas distorcGes passam desper-
cebidas, pois séo apresentadas com aparéncia de precisdo técnica ou objetividade. Na
audiodescricdo, esse efeito é especialmente sensivel: ao serem apresentadas como des-
cricdo objetiva da cena, essas saidas adquirem peso de verdade para o usuério, reforgan-
do esteredtipos e representacdes excludentes.



Em descri¢Bes automdticas de imagens®’, por exemplo, é comum observar o apaga-
mento de identidades, a falta de sensibilidade ao contexto cultural, a reproducao de
esteredtipos de género ou a invisibilizagdo de aspectos relacionados a deficiéncia.
Mesmo quando tecnicamente corretas em termos de objetos e a¢des, essas descri¢des
podem falhar em representar de forma justa e contextualizada os sujeitos retratados.

Assim, o uso de sistemas automatizados na audiodescricdo envolve riscos que vao além
de falhas técnicas. Trata-se também de uma questao ética, ligada a forma como corpos,
identidades e experiéncias sdo representados na mediacdo do contetdo visual. Reco-
nhecer a existéncia de vieses algoritmicos é essencial para que o audiodescritor exerga
um papel ativo de supervisdo, revisdo e curadoria, de modo a buscar descricdes mais
precisas, inclusivas e sensiveis a diversidade de corpos, culturas e identidades e aprovei-
tar o potencial das tecnologias de IA sem comprometer a equidade ou a experiéncia do
usuario.

6.2.2. Alucinagdes artificiais

Além dos vieses, outro limite relevante dos sistemas de IA aplicados a AD sdo as cha-
madas alucinacbes artificiais®. Esse termo designa a geracdo de informacdes incorretas,
imprecisas ou ndo verificaveis, produzidas quando o sistema ndo dispde de dados sufi-
cientes sobre o contelido descrito.

Na audiodescricdo automatica, as alucinacdes se manifestam, por exemplo, na descricdo
de elementos inexistentes na cena, na criacdo de a¢bes que ndo ocorrem no video ou
na atribuicdo de emogdes, intencGes e caracteristicas que ndo podem ser confirmadas
visualmente. Esse comportamento esta relacionado ao funcionamento estrutural dos
modelos gerativos, que tendem a preencher lacunas para manter a fluidez e a coeréncia
do texto, mesmo em situacdes de incerteza®®.
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Rosetti, Borges e Souza (2025).

38. Para mais informacoes,
pesquisar Kalai et al. (2025).

39. Apesquisa de Kalai et al.
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modelos de lingua alucinam.
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Para a audiodescricdo, esse tipo de saida representa um risco significativo. Ao inventar detalhes ou extrapolar informaces, a
IA compromete a fidelidade narrativa e pode induzir o espectador a formar uma compreensdo equivocada da cena. Isso inclui,
por exemplo, a atribuicdo indevida de idade, etnia ou estado emocional a personagens, a descricdo de objetos inexistentes ou
a criagdo de eventos que ndo se desenvolvem no filme. Esses desvios afetam a coeréncia temporal e narrativa da obra e preju-
dicam a experiéncia do usuéario que depende da descricdo.

Diante desses riscos, o uso de IA na audiodescricdo deve ser sempre acompanhado de supervisdao humana e de diretrizes
especificas para curadoria do que é gerado. E igualmente importante fornecer ao sistema entradas bem delimitadas e con-
textualizadas, reduzindo ambiguidades que favorecem a producdo de informacgdes imprecisas.

Embora as tecnologias gerativas oferecam ganhos importantes em produtividade e possam apoiar etapas preliminares do pro-
cesso descritivo, seu uso sem verificacdo critica tende a introduzir ruidos na experiéncia audiovisual. Reconhecer as limitacdes
estruturais dos modelos e sua propensdo a produzir informacSes néo verificiveis ¢, portanto, indispensével para evitar que a
audiodescricdo automatizada amplifique equivocos, lacunas interpretativas ou representacdes imprecisas.

6.3 Diretrizes para uso responsavel da IA

A partir dos potenciais ganhos e dos riscos discutidos anteriormente, torna-se essencial definir diretrizes para o uso responsa-
vel de sistemas de inteligéncia artificial na audiodescrigdo. Essas orientacdes buscam integrar ferramentas gerativas ao traba-
lho de forma ética e transparente, sem comprometer a precisdo nem a experiéncia do publico com deficiéncia visual e baixa
visdo. As recomendacdes a seguir sintetizam cuidados fundamentais e indicam caminhos para o uso seguro e consistente da
IA nesse contexto.

I. Uso da IA como apoio ao trabalho do audiodescritor
No estégio atual de desenvolvimento, a IA deve ser utilizada prioritariamente como ferramenta de apoio ao trabalho huma-

no, e ndo como substituta do audiodescritor*®. O uso isolado de sistemas automatizados, sem supervisdo especializada, é
problematico devido a ocorréncia de alucinag@es artificiais, limitacdes de compreensdo contextual e dificuldades na interpre-



tacdo narrativa. As decisBes envolvidas na AD exigem sensibilidade interpretativa, julgamento
situacional e repertorio sociocultural, competéncias que permanecem dependentes da atuacdo
humana.

Il. Necessidade de curadoria humana especializada

Toda saida gerada por sistemas de IA deve ser submetida a revisdo criteriosa de audiodescri-
tores qualificados. A curadoria humana é indispensavel para corrigir informacoes imprecisas,
eliminar inferéncias indevidas, ajustar o estilo e garantir a coeréncia temporal e narrativa com a
obra audiovisual. Além disso, a revisdo atua como protecao ética, reduzindo o risco de reprodu-
cdo de esteredtipos, apagamentos identitarios ou representacées enviesadas que podem estar
presentes nas saidas automatizadas.

lll. Fornecimento de informacgoes completas e contextualizadas aos modelos

O uso de IA na producdo de AD requer a oferta de informacdes claras, completas e bem delimi-
tadas. Sempre que possivel, devem ser fornecidos ao sistema dados sobre o contexto narrativo,
a sequéncia temporal das cenas, os personagens, os didlogos e os elementos visuais relevantes.
Quanto mais contextualizada for a entrada, menor tende a ser a incidéncia de descri¢des impre-
cisas ou inventadas, aumentando a confiabilidade dos rascunhos gerados.

IV. Transparéncia no uso da IA

A adocdo de tecnologias generativas no processo de audiodescricdo deve ser transparente para
todos os envolvidos — instituicGes produtoras, audiodescritores, revisores e publico. Isso inclui
registrar a participacdo da IA no fluxo de trabalho, indicando em que etapas foi utilizada e quais
escolhas foram automatizadas ou validadas por humanos. A transparéncia permite auditoria
ética e colabora para o desenvolvimento de boas praticas no campo.

r

40. Retomamos aqui
os estudos de Ribeiro e
Andrade (2025).
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V. Atualiza¢do continua e formacgdo profissional

Aintegracao responsavel da IA a audiodescrigdo exige formacgdo continua. Audiodescritores, revisores e equipes técnicas de-
vem ser capacitados para compreender o funcionamento das tecnologias gerativas, reconhecer limitacoes técnicas e éticas,
identificar alucinaces e vieses e decidir quando e como a IA deve ser utilizada. A formacdo continua fortalece a autonomia do
profissional e evita usos acriticos ou inadequados da tecnologia.

VI. Salvaguarda da privacidade e dos direitos autorais

O uso de IA em contextos audiovisuais envolve circulagdo de imagens, cenas e roteiros que podem ser protegidos por direi-
tos autorais. Recomenda-se verificar termos de uso, garantir consentimento adequado e adotar préticas de seguranca para
evitar exposicdo indevida de materiais. Ao estabelecer diretrizes para o uso responsavel da IA na AD, ndo se trata apenas de
incorporar novas tecnologias ao processo, mas de assegurar que elas atuem como aliadas na promocdo da acessibilidade. O
uso ético e cuidadoso da IA deve fortalecer o trabalho do audiodescritor, ampliar a produgdo de conteldo acessivel e garantir
que o publico com deficiéncia visual e baixa visdo receba informacbes precisas, coerentes e sensiveis ao contexto artistico e
comunicativo da obra.

Em sintese, as diretrizes apresentadas reforcam que o uso de IA na audiodescricdo deve ser sempre orientado por principios
de responsabilidade, ética e transparéncia. Ao atuar como ferramenta de apoio ao trabalho do audiodescritor, a IA pode po-
tencializar a producdo de roteiros, desde que acompanhada de curadoria humana, contextualizacdo adequada das entradas,
formacao profissional continua e respeito a privacidade e aos direitos autorais. Seguir essas recomendacoes possibilita inte-
grar a tecnologia de forma segura e eficiente, apoiando a producdo de audiodescri¢des e ampliando o acesso do publico com
deficiéncia visual ao contelido audiovisual.
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