Concurso Mascote
Jogos Pan-Americanos Escolares
A Secretaria de Comunicação Social de Juiz de Fora, com o apoio da Secretaria de Esporte e Lazer de Juiz de Fora, promove o Concurso “Mascote – Jogos Pan-Americanos Escolares”. 

REGULAMENTO

1) OBJETIVO
O concurso “Mascote – Jogos Pan-Americanos Escolares” tem como objetivo escolher o design e o nome do mascote dos Jogos Pan-Americanos Escolares, que serão disputados em Juiz de Fora no período de 23 a 30 de agosto de 2010.

2) ETAPAS

O concurso será realizado em duas etapas, a saber: 

1ª) Escolha do design do mascote

2ª) Escolha do nome do mascote

3) CRONOGRAMA

14/05/2010 – Data máxima para entrega dos trabalhos participantes da primeira etapa do concurso. 

19/05/2010 – Divulgação do resultado da primeira etapa do concurso.

20/05/2010 a 13/06/2010 – Período de votação popular.

14/06/2010 – Divulgação do resultado da segunda etapa do concurso.

4) ABRANGÊNCIA

4.1) Na primeira etapa do concurso, a participação será aberta a agências de publicidade de Juiz de Fora, bem como a designers gráficos de Juiz de Fora, desde que cumpridas as condições constantes deste regulamento, que está disponível no site da Prefeitura de Juiz de Fora (www.pjf.mg.gov.br).
4.1.1) É vedada aos funcionários da administração direta e indireta da Prefeitura de Juiz de Fora a participação na primeira etapa do concurso.

4.2) Na segunda etapa do concurso, a participação será aberta a todos os cidadãos de Juiz de Fora, desde que cumpridas as condições constantes deste regulamento, que está disponível no site da Prefeitura de Juiz de Fora (www.pjf.mg.gov.br).
5) DISPOSIÇÕES GERAIS
5.1) 1ª etapa do concurso:

5.1.1) Não será cobrada taxa de inscrição.

5.1.2) Cada participante pode inscrever até 2 (dois) trabalhos inéditos e de sua autoria, mediante o preenchimento da ficha de inscrição, disponível no site da Prefeitura de Juiz de Fora (www.pjf.mg.gov.br). A não-observância de quaisquer itens estabelecidos acarretará no automático cancelamento da inscrição.

5.1.3) A arte final deve considerar suas aplicações (camiseta, banner, plástico, impresso, adesivos, bonés, entre outras) e ser apresentada impressa, no formato A-4, montada em três pranchas, das seguintes formas:

A) em até quatro cores chapadas, sem utilização de retículas, com as seguintes medidas máximas de largura: 18 centímetros, 10 centímetros e 4 centímetros;

B) em preto e branco ou escala de cinza, com as seguintes medidas máximas de largura: 18 centímetros, 10 centímetros e 4 centímetros;

5.1.4) Todas as pranchas devem conter apenas o pseudônimo do participante, escrito no verso.
5.1.5) A arte final da logomarca também deve ser encaminhada em CD, com arquivos nos formatos Corel Draw 13 (anexando as fontes e os objetos em curva) e JPG (com resolução mínima de 300 dpi).
5.1.6) Juntamente com as artes, deverão ser sugeridos, pelos participantes da primeira etapa do concurso, 4 (quatro) nomes para o mascote dos Jogos Pan-Americanos Escolares.

5.1.6.1) A comissão julgadora da primeira etapa do concurso se reserva o direito de, após definido o design vencedor do mascote dos Jogos Pan-Americanos Escolares, alterar a lista dos 4 (quatro) nomes sugeridos pelo participante para o mascote.
5.1.7) O(A) autor(a) do design vencedor será homenageado(a) na solenidade de lançamento do projeto Jogos Pan-Americanos Escolares e terá o seu nome, bem como o nome da agência a qual integra – se for o caso – amplamente divulgados nas ações de comunicação e imprensa relativas aos Jogos Pan-Americanos Escolares.
5.2) 2ª etapa do concurso
5.2.1) Definida a lista com os quatro nomes sugeridos para o design vencedor do mascote dos Jogos Pan-Americanos Escolares, será aberta votação popular para a escolha do nome vencedor.
5.2.2) Será considerado vencedor o nome que obtiver maior número de votos do total dispensado.
6) CRITÉRIOS DE JULGAMENTO

6.1) A primeira etapa do concurso será avaliada por uma comissão julgadora, formada por representantes da Prefeitura de Juiz de Fora e da sociedade juizforana, que irá escolher o trabalho vencedor.

6.1.2) Para isso, serão levados em consideração os seguintes critérios:

- Criatividade 
- Autenticidade 
- Clareza da proposta
- Qualidade da produção
- Adequação ao evento “Jogos Pan-Americanos Escolares”
6.1.3) Caso as propostas inscritas não atendam ao objetivo do concurso, o júri se reserva o direito de não apontar vencedor.

7) ENCAMINHAMENTO DOS TRABALHOS

7.1) Serão consideradas inscritas na primeira etapa do concurso as propostas que, além de atenderem ao disposto neste regulamento, forem entregues até o dia 14 de maio de 2010, impreterivelmente. As propostas deverão entregues em envelopes no seguinte endereço: 

Secretaria de Comunicação Social

Avenida Brasil, 2.001 – 5º andar

Horário: 8h às 12h e 14h às 18h
7.2) Envio do material: O participante deve encaminhar, para cada proposta, três envelopes, sendo: ENVELOPE 1 - lacrado e identificado apenas com pseudônimo, contendo: as artes da logomarca e o CD com arquivos nos formatos Corel Draw 13 (anexando as fontes e os objetos em curva) e JPG (com resolução mínima de 300 dpi). ENVELOPE 2 - lacrado e identificado com o pseudônimo, contendo: a identificação do concorrente, com o nome verdadeiro, o endereço completo, a identidade (em caso de pessoa física) e o CPF/CNPJ, através da ficha de inscrição anexa, para posterior identificação. Neste mesmo envelope devem constar, resumidamente, a biografia do concorrente e um texto descritivo da logomarca. ENVELOPE 3 - Os dois envelopes anteriores, o de identificação do artista e o que contiver as artes da logomarca, devem ser colocados em um envelope maior, para ser enviado à Secretaria de Comunicação Social. 
8) DISPOSIÇÕES FINAIS
8.1) Quaisquer informações podem ser conseguidas pelos telefones (32) 3690-7246 e (32) 3690-8421 ou pelo e-mail gilze.bara@pjf.mg.gov.br
8.2) Os organizadores do Concurso “Mascote – Jogos Pan-Americanos Escolares”, desde já, se reservam o direito de promover a utilização publicitária ou promocional de todos os trabalhos recebidos, da maneira que julgarem mais adequada, sem qualquer ônus para a Prefeitura de Juiz de Fora, por tempo indeterminado. Assim, ao entregar seu trabalho concorrente ao concurso, o autor também cede aos promotores do concurso os respectivos direitos de reprodução e divulgação integral e/ou parcial dos mesmos, com a citação de autoria (se for o caso), seja em jornais, televisão ou internet, assim como a eventual divulgação de sua voz e imagem.

8.3) Os casos não previstos neste regulamento serão resolvidos pela Comissão Organizadora.

Juiz de Fora, 26 de abril de 2010.

Rodrigo Barbosa
Secretário de Comunicação Social
ANEXO

Briefing – Jogos Pan-Americanos Escolares

Juiz de Fora sedia a primeira edição dos Jogos Pan-Americanos Escolares. A competição, que poderá reunir futuros atletas olímpicos, será de 23 a 30 de agosto deste ano, nas seguintes modalidades, todas no feminino e no masculino: atletismo, basquete, futebol, handebol, natação e vôlei. Os Jogos Pan-Americanos Escolares serão disputados no novo Centro Olímpico da Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF) e nos principais clubes e escolas da cidade.

Onze países devem participar dos Jogos Pan-Americanos Escolares: Aruba, Bolívia, Chile, China, Colômbia, Guatemala, México, Paraguai, Porto Rico e República Dominicana, além do Brasil, que será representado por duas seleções: o Brasil 1, formado por estudantes-atletas de Juiz de Fora, e o Brasil 2, formado por estudantes-atletas de todo o país. Aproximadamente 712 atletas, de 15 a 17 anos,  já foram inscritos por seus países na competição.
A organização dos Jogos será da Prefeitura de Juiz de Fora (PJF), por meio da Secretaria de Esporte e Lazer (SEL). Além de providenciar toda a logística para o evento, a PJF será responsável por hospedagem, alimentação e traslado das equipes. Para ser a sede dos jogos, Juiz de Fora venceu a concorrência com a Cidade do México e com San Juan, capital de Porto Rico. A escolha foi realizada no dia 22 de outubro de 2009, no município de Puebla, no México.
