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RESUMO

A discussdo sobre o uso da tecnologia no futebol tem se tornado cada vez mais frequente,
principalmente pelo fato de muitos esportes ja utilizarem. Entre elas, as imagens de televisdo, que
ainda ndo sdo liberadas pela FIFA para serem utilizadas dentro do campo de jogo. Porém, essas
imagens podem interferir diretamente em fatos relacionados a partidas de futebol, pois seu uso é
permitido para punir clubes e jogadores em julgamentos do STJD. O objetivo é discutir como
essas imagens interferem em um jogo e analisar as razdes que fazem com que nos julgamentos
do futebol elas sejam consideradas legais, a0 mesmo tempo em que a tecnologia de

monitoramento ndo pode ser usada no jogo em si.
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1 INTRODUCAO

Essa pesquisa tem como objetivo trazer uma discussao sobre a utilizagéo, pelo
Superior Tribunal de Justica Desportiva (STJD) das imagens das transmissdes de televisao.
Muitas dessas imagens contribuem para que atletas sejam levados a julgamentos e muitas
vezes punidos, desfalcando suas equipes no decorrer de um campeonato. Mas também podem

flagras agressdes, que o arbitro ndo viu.

Sabe-se que a tecnologia ainda ndo € totalmente aceita no futebol, ao contrario do
gue acontece em muitos outros esportes no mundo. A Féderation Internationale de Football
Association (FIFA), fundada em 1904, é ainda conservadora, e mantém as bases de suas

regras.

Apenas em julho de 2012, a FIFA decidiu implantar um chip na bola que emite
um alerta instantaneo aos arbitros quando a bola ultrapassa a linha do gol e foi testado pela
primeira vez no Mundial de Clubes da FIFA, realizado no Japdo, em dezembro. Apés a
aprovacao, foi usado também na Copa das ConfederacGes de 2013 e ser& usado na Copa do

Mundo de 2014, ambas no Brasil.

A escolha por discutir a utilizacdo de imagens de TV no STJD, se dé& pelo fato de
que muitos casos tem causado polémica, apds determinados lances ndo serem punidos e nem
mesmo relatados em sumula pela arbitragem, mas a partir das imagens de TV serem

denunciados pelos Tribunais de Justica.

Foram relatados nessa pesquisa, alguns casos do Campeonato Brasileiro de
Futebol e também do Campeonato Carioca, em que s6 foram levados ao Tribunal apés a TV
mostrar e a procuradoria denunciar e outros em que os clubes contestam que as imagens

ajudaram a arbitragem a tomar decisdes o que € proibido pela FIFA.



Para dar continuidade a essa pesquisa, no capitulo 2 apresentamos a historia do
futebol, desde quando ele chegou ao Brasil, como ele se popularizou e se tornou o esporte
favorito dos brasileiros. Antes praticado apenas pela elite, o futebol se expandiu entre as
camadas populares e ao longo dos anos, varios clubes foram sendo criados, e alguns
conquistaram uma imensa torcida. Além disso, apresentamos um histérico das competicdes

do futebol brasileiro e como um jogador de futebol se torna um idolo.

No capitulo 3, mostramos o crescimento do jornalismo esportivo. Essa editoria,
antes tratada como algo de pouca importancia, foi conforme crescia o interesse do brasileiro
pelo futebol, conquistando um grande espaco na midia. Programas esportivos na TV aberta,
criacdo de canais fechados especializados no assunto, revistas e periddicos voltados
exclusivamente para 0 esporte, e ser um dos principais assuntos na internet, principalmente

nas redes sociais.

No capitulo 4, hd& um resumo das principais regras do futebol, criadas em
Cambridge, na Inglaterra e que constituem até hoje a base das regras. Em 1904, surge a FIFA,
gue junto a International Football Association Board (IFAB), tinha o poder de modificar as
leis do jogo, desde que tivesse 75% dos votos. Apresentamos ainda, como surgiu umas das
figuras mais importantes em uma partida de futebol: o arbitro. Inicialmente, sem grandes
poderes, o arbitro foi tornando-se de extrema importancia para a continuidade de um jogo, ao
longo dos anos e com a evolugdo das regras. Nesse capitulo, como a tecnologia tem ajudado a
diminuir erros e polémicas em varios esportes ao redor do mundo e como poderia ajudar o
futebol. Por fim, apresentamos um historico da legislacdo esportiva e as principais alteraces
no Codigo Brasileiro de Justica Desportiva e como funciona o Superior Tribunal de Justica

Desportiva.



Para realizar a analise no capitulo 5, relatamos algumas das polémicas na
imprensa brasileira. Ao mostrar esses lances, analisamos se ao serem denunciados ao STJD
pelas imagens de TV, ha algum tipo de prejuizo a determinado clube, ao ter algum jogador
suspenso e impedido de atuar no campeonato em que disputa. Para essa analise, usamos as
bases do Codigo Brasileiro de Justica Desportiva e declaracdes dadas a imprensa, dos

envolvidos nos casos relatados.
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2. O FUTEBOL CHEGA AO BRASIL

O futebol faz parte da cultura e da identidade brasileira. O esporte, antes praticado
pela elite, se espalhou rapidamente por todas as camadas da sociedade. “Os brasileiros
inventaram um estilo exuberante e requintado que estabeleceu um padrdo inatingivel para o
resto do mundo”. (BELLOS, 2003 p. 9)

O futebol chegou ao Brasil em 1894 trazido pelo paulistano Charles Miller, que
conheceu o esporte no tempo em que morou na Inglaterra. Segundo André Ribeiro, Miller
trazia consigo duas bolas, uma bomba para enché-las, um par de chuteiras e um livro de
regras. Porém, Miller descobriu que o futebol ndo era muito conhecido no pais. “Foi um
choque. Na Inglaterra, onde jogava num clube escolar, o futebol era amplamente divulgado,
até mesmo em jornais da cidade de Southamptom” (RIBEIRO, 2007 p. 19).

Aos poucos Miller foi organizando partidas entre clubes de jovens da elite da
cidade de Sao Paulo e “seis anos depois da chegada de Miller a Sdo Paulo, a cidade ja contava
com cinco equipes organizadas: SPAC, Paulistano, Germania, Internacional e Mackenzie”

(RIBEIRO, 2007 p 20).

No Rio de Janeiro, o futebol comecou a ficar conhecido quando Oscar Cox
retornou da Suica, em 1897 onde estudava, com a ideia de montar um time de futebol. Mas s6
em 1901 quando retornou de Londres, € que conseguiu colocar suas ideia em pratica e
colaborar para enraizar a cultura do futebol no Brasil. O primeiro jogo entre cariocas e
paulistas aconteceu em 19 de outubro de 1901, no campo do S&o Paulo Atletic. O placar do
jogo ficou empatado em 1 a 1. Um dia ap0s esse jogo, 0s dois times entram em campo para
mais uma partida, que também terminou em empate, sO que dessa vez, 2 a 2. A partir dai 0s
cariocas e paulistas passaram a fazer articulagcdes entre si para promover o0 esporte em suas

cidades.
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Nogueira (2006 p. 9) afirma que o futebol ainda ndo era unanimidade e era tema
de constante debate. Em 1921, o escritor Graciliano Ramos ndo acreditava que futebol
pudesse dar certo: “o futebol nao pega, tenham certeza. Estrangeirices ndo entram facilmente
na terra do espinho”. Ainda segundo o autor, em 1920, foi criada pelo escritor Lima Barreto, a
“Liga contra o Football”, que era contra o esporte por acreditar que ele era imbecil e

ignorante.

2.1 AS COMPETICOES DO FUTEBOL BRASILEIRO
O esporte foi ganhando espago, mas as classes menos favorecidas ainda eram
excluidas da pratica do futebol. Para impedir que a populacdo de classe baixa tivesse acesso
aos jogos passou-se a tratar o futebol como um negécio. Assim, segundo Ribeiro (2007), foi
criada a primeira Liga do Futebol Paulista e para assistir as partidas, a Liga passou a cobrar
ingressos a dois mil réis na época.
No Rio de Janeiro, em 1906 foi criada a Liga Metropolitana, que foi responsavel
pela organizacdo do Campeonato Carioca, daquele ano. Foi a partir de 1910, que a classe

baixa da sociedade comecou a ter acesso um pouco mais amplo ao futebol.

Tudo estava mais facil. Os primeiros clubes de “massa” comegavam a surgir, no Rio
e em S&o Paulo. Na capital paulista, apareceram o0s times que se tornariam paixao
popular, como Corinthians, Palestra Italia (futuro Palmeiras) e Santos. Na capital da
Republica, nascia o Flamengo. (RIBEIRO, 2007 p. 40).

Em 1916, foi criada a Confederacdo Brasileira dos Desportes (CBD), que em
1979 seria substituida pela Confederacao Brasileira de Futebol (CBF). A partir da criagdo das
confederacdes nacionais e internacionais, o futebol passa a ter inUmeras competicfes. Em
1916, por exemplo, foi criado Campeonato Sul-Americano de Sele¢des, organizado pela
Confederacdo Sulamericana de Futebol (Conmebol), que a partir de 1975 comecou a ser

chamada de Copa Ameérica.
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O torneio é o mais antigo de selecbes do mundo e teve sua primeira edigédo
disputada na Argentina, vencida pelo Uruguai!. A Selecdo Brasileira conquistou seu primeiro
titulo continental, na terceira edi¢cdo em 19109.

Porém, a mais importante competicéo de selecdes foi criada em 1928, pelo francés
Jules Rimet: a Copa do Mundo da FIFA. O mundial era realizado de quatro em quatro anos,
em diferentes paises. A primeira edicdo foi realizada no Uruguai, em 1930, com a
participacdo de apenas 16 selecoes e foi vencida pela prépria selecdo uruguaia.

Em 1946, o Brasil foi escolhido como sede da Copa de 1950. A competicédo ficou
marcada pela final disputada na maior estadio do pais, 0 Maracana entre Brasil e Uruguai. A
selecdo canarinho foi derrotada por 2 x 1 em um episodio que ficou conhecido como
Maracanazo. Oito anos depois, na Suécia, 0 Brasil conquista seu primeiro titulo de Copa do
Mundo, e ganha também seu maior idolo no esporte: Edson Arantes do Nascimento, o Pelé.

Na década de 50, a Copa Rio era disputada em um formato parecido com o
Mundial de Clubes da FIFA. O torneio foi disputado em 1951 e 1952 e contou com 8 equipes,
entre times brasileiros e internacionais. O Palmeiras bateu a Juventus na final de 1951 e o
Fluminense derrotou o Corinthians na final de 1952, sendo os dois times 0s Unicos campdes

dessa competicao.

De acordo com Helal (1997), os anos 60 foram o apice do futebol brasileiro. Além
das conquistas dos mundiais de 62 e 70, o Santos, de Pelé, conquista a Taca Libertadores,
competicdo sulamericana organizada pela Conmebol a partir de 1960 e no mesmo ano tona-se
campedo da Copa Intercontinental, que era o Mundial de Clubes da época, disputado entre o

campedo da Libertadores e da Liga dos Campedes da Europa.

1 Disponivel em http://www.conmebol.com/pt-br/content/o-torneio-continental-mais-antigo-do-mundo-0 Acesso:
04 jun. de 2013.



http://www.conmebol.com/pt-br/content/o-torneio-continental-mais-antigo-do-mundo-0
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Ha também o recorde oficial de publico no estadio em uma partida entre clubes:
177.020 pagantes no Maracana para a final do Campeonato Carioca de 1963. No ambito
nacional, em 1959, realiza-se a primeira competicdo nacional, conhecida como Taca Brasil,
organizada pela CBD. O torneio foi disputado até o ano de 1968 e teve o time do Bahia como
seu primeiro campedo. Em 1967, o Torneio Roberto Gomes Pedrosa foi criado como mais
uma competicdo de nivel nacional e foi disputado até 1970, tendo o Palmeiras como o seu

primeiro campedo.

Em 1971 foi criado o Campeonato Brasileiro, organizado pela CBF, que se tornou
o principal campeonato nacional, consagrando o Atlético Mineiro como campedo em sua
primeira edi¢do. Durante sua historia, o campeonato sofreu diversas mudangas em sua forma
de disputa e, a partir de 2003, passou a ter o formato de pontos corridos, utilizado até hoje.

No inicio da década de 80, mais dois times brasileiros vencem a Copa
Libertadores da América e o Mundial de Clubes: o Flamengo em 1981 e o Grémio em 1983.

Em 1987, é fundado o Clube dos Treze, que tinha o nome oficial de Unido dos
Grandes Clubes do Futebol Brasileiro. A entidade foi criada com o objetivo de defender os
direitos politicos e comerciais dos principais times do futebol brasileiro. Eram eles
Internacional, Grémio, Cruzeiro, Atlético-MG, S&o Paulo, Santos, Corinthians, Palmeiras,
Bahia, Vasco da Gama, Botafogo, Flamengo e Fluminense. Nesse mesmo ano, os clubes se
uniram para realizar a Copa Unido que substituiu o Campeonato Brasileiro de 1987. A
competicéo tinha dois modulos: O Modulo Verde ou Troféu Jodo Havelange foi vencido pelo
Flamengo e o vice-campedo foi o Internacional; no Modulo Amarelo ou Troféu Roberto

Gomes Pedrosa, teve como campedo o Sport e vice o Guarani.
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Campedes e vices formariam o quadrangular final. Flamengo e Internacional,
porém, ndo quiseram participar e foram eliminados por WO. Sport e Guarani fizeram a final
em dois jogos, e assim o Sport consagrando-se campedo brasileiro de 19872

Em 1989 ¢é criada a primeira Copa do Brasil, torneio que garante ao campedo uma
vaga na disputa da Taca Libertadores da América. O Grémio foi o primeiro a faturar o titulo
dessa competicao.

Nos anos 90, o Sdo Paulo Futebol Clube, conquista por duas vezes em 1993 e
1994 os titulos da Libertadores e Mundial. Em 1997, 1998 e 1999, Cruzeiro, Vasco da Gama
e Palmeiras levantam a Taca Libertadores, mas sdo derrotados na final do Mundial de Clubes.

Desde a conquista do tricampeonato mundial em 70, no México, o Brasil amargou
um longo jejum de titulos. A Copa do Mundo de 1994, nos Estados Unidos, depois de
sucessivos desastres veio para trazer novos idolos para o futebol brasileiro, como Romario e

Bebeto.

Em 1998, o Brasil chega mais uma vez a final de Copa do Mundo. A Selegéo
chegava como a grande favorita, ndo s6 pela conquista do Gltimo mundial, mas também pelo
elenco que tinha o entdo melhor jogador do mundo, Ronaldo Nazario. Porém, a grande
esperanca brasileira teve uma convulséo foi escalado mesmo sem ter 100% de condi¢fes, na

final diante da Franca. Zidane brilhou e o Brasil foi derrotado.

2. O caso teve ampla repercusséo, sendo levado a Justica pelo Flamengo, que exigia ser reconhecido como
campedo. Em 21 de fevereiro de 2011 a CBF decide declarar Flamengo e Sport como campefes de 1987 tendo
como vice-campedes, respectivamente, Internacional e Guarani. Porém, no dia 14 de junho de 2011 a CBF
acatou a decisdo da 10% Vara da Justica Federal de Primeira Instancia da Secdo Judiciaria de Pernambuco e
revogou a resolugdo que considerava o Flamengo como campedo. Assim, apenas o Sport Club do Recife era
reconhecido como campedo brasileiro de futebol de 1987.
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Em 2000, a FIFA cria um novo formato para o Mundial de Clubes, que agora
passaria a ser disputado por todos os campedes continentais. A primeira edi¢do foi disputada
no Brasil e consagrou o Corinthians como campedo. S&do Paulo em 2005, Internacional em
2006 e novamente o Corinthians em 2012 foram os times brasileiros que ganharam o
Mundial.

Em 2002, a selecdo teve a chance de se redimir da Copa de 1998. Dessa vez, na
Copa disputada na Coréia do Sul e no Japao, Ronaldo esteve em campo e foi decisivo na final
contra a Alemanha. O Brasil foi a primeira e por enquanto Unica selecdo a chegar ao
pentacampeonato mundial.

Em 2006 e 2010 a Selecdo Brasileira voltou a fracassar e ndo conseguiu nem
chegar a final. Atualmente, o pais se prepara para receber sua segunda Copa do Mundo em

2014.

2.2 A CONSTRUCAO DOS IDOLOS

O futebol é um esporte que mexe com a emog¢do do torcedor. Em uma mesma
partida, um jogador pode ir de her6i a vildao. Alguns atletas ganham notoriedade, passam a
receber salarios extraordinarios e viram produtos de publicidade, capazes de fazer os fas

comprarem tudo que estiver vinculado ao seu nome.

A figura do hero6i esportivo, veiculada pela midia e instituida no imaginéario social,
adquire o status da resposta possivel para superar as frustragdes do insucesso social,
e tornar os individuos aceitos pela sociedade tanto econdmica — quanto efetivamente
(nessa ordem), captando assim os desejos populares de ascensdo social. (PICH,
2003, p.203)

O atleta, muitas vezes, é colocado pela midia como um simbolo de perfeigéo,
como pessoas capazes de superar 0s maiores obstaculos para chegarem aonde chegaram.

Assim, cria-se a figura do mito no futebol. Jogadores sdo endeusados e suas imagens
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exaustivamente utilizadas pelo mercado publicitario, a fim de impulsionar as vendas de seus

produtos. Barthes (1987) tem um conceito de mito que diz que

[..] j& que o mito é uma fala, tudo pode constituir um mito, desde que seja
suscetivel de ser julgado por um discurso. Sera necessario, mais tarde, impor a esta
forma limites historicos, condicfes de funcionamento, reinvestir nele a sociedade:
isso ndo impede que seja necessario descrevé-la de inicio como forma (BARTHES,
1987, p. 131).

A imprensa é a grande responsavel por transformar esportistas em celebridades.
Ser boa apenas, ndo basta para ser idolo de uma nacao, € preciso estar presente na midia para
conquistar o reconhecimento. O inglés David Beckham, por exemplo, é um dos maiores
fendmenos de marketing do mundo. Ao longo dos anos, sua imagem era cada vez mais forte
na midia e a legido de fas so crescia. Até uma mudanca de visual do jogador vira noticia.

A grande dificuldade é permanecer como um idolo nacional. As circunstancias
podem tornar um jogador herdi ou vildo. Chegar a selecdo e conquistar titulos € uma forma de
se consagrar. Alguns jogadores ndo foram fendmenos de midia e publicidade, mas se
tornaram idolos pelo futebol apresentado. Rivaldo ¢ um exemplo claro disso. Campedo
mundial com a Selecdo Brasileira em 2002, o jogador é considerado um dos mais importantes
nomes do esporte no Brasil, mesmo ndo estando mais em evidéncia. Os exemplos de
jogadores que fizeram a diferenca na construcdo dos idolos no futebol nacional sdo os mais
diversos.

Em 1919, o Brasil conquistou seu primeiro titulo de Copa Ameérica. Os negros
ainda tentavam driblar o racismo e ser aceitos em um esporte ainda elitista. Porém, esse titulo
teve um gosto diferente. Arthur Friedenreich, mulato filho de um alemdo, marcou o gol da

vitdria sobre o Uruguai na grande final. Friedenreich tornava-se her6i de uma nacao.

Mario Filho diz que Friedenreich ndo se tornara herdi simplesmente por ter marcado
o0 gol da vitéria, mas sobre tudo por ser mulato. A raga de Friedenreich o identifica
com a massa do povo brasileiro. Apoiando-se em Freyre, Méario Filho diz que o
imaginario popular prefere acariciar um herdi ou santo com barba e cabelo carapinha
do que um louro de olhos azuis(Rodrigues Filho, 1964, p54). Friedenreich, segundo
Miario, teria feito o povo descobrir que “o futebol devia ser de todas as cores, futebol
sem classes, tudo misturado, bem brasileiro.” (Helal, Soares, Lovisolo, 2001 p.19).
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Friedenreich foi o primeiro de muito negros que comecaram a ganhar destaque no
cenario nacional. Na década de 30, Lednidas da Silva, conhecido como “Diamante Negro”
também ganhava grande status entre jornalistas da época. O jogador esta presente inclusive no
livro do jornalista Mario Filho “O negro no futebol brasileiro”, que fala sobre a trajetoria dos

negros no cendrio do futebol brasileiro.

Até entdo nenhum grande clube pensava no preto para ganhar campeonato. Todo
mundo convencido de que o0 branco jogava mais que o preto. A prova estava ali: s6
time de branco era campedo: Fluminense, Flamengo, América, Botafogo. (FILHO,
2003, p 110)

Lebnidas foi o grande nome do Brasil, na disputa da Copa de 1938. E o pais que
ainda se acostumava as Copas do Mundo, ndo o culpou pela derrota. Lednidas foi o artilheiro
com oito gols e a Sele¢do alcangava um inédito terceiro lugar.

Em 1956, o Santos Futebol Clube faz a contratacdo de um atleta, nascido em Trés
Corag0es e que jogava futebol em Bauru, onde morava: Edson Arantes do Nascimento, o
Pelé. O jogador foi convocado aos 17 anos para a Selecdo Brasileira em 1958 em uma
preparacdo que levou o time a uma conquista inédita: a Copa do Mundo. Pelé esteve presente
também no time que levantou o caneco de 1962, no Chile, mas jogou apenas duas partidas,
devido a uma contusdo que o tirou do restante da competicdo e também participou da
conquista do Tri, em 1970, no México. Foi o primeiro a marcar 1000 gols e é considerado o
maior jogador de todos 0s tempos no Brasil, sendo chamado de “Rei do Futebol”.

Manuel Francisco dos Santos, conhecido como Mané Garrincha, é outro exemplo
de um jogador que se tornou idolo de uma nagdo. O ‘Anjo das pernas tortas”, como ficou
conhecido, chegou ao Botafogo em 1953, time que defendeu durante doze anos. Em sua
primeira temporada como profissional do time, marcou 20 gols em 26 partidas, sendo
artilheiro do Campeonato Carioca. Em 1958, estava no elenco que disputou a Copa. Foi ao

lado de Pel¢ decisivo para a conquista. Em 1962, com a contusdo do “Rei do Futebol”,
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Garrincha foi o grande nome da selecdo naquela Copa. Em janeiro de 1983, o poeta Carlos

Drummond de Andrade publicou um crdnica no Jornal do Brasil, onde exaltava o idolo®.

Resta & maravilhosa lembranca de suas incriveis habilidades, que fardo sempre sorrir
a quem as recordar. Basta ver um filme dos jogos que ele disputou: sente-se logo
como o corpo humano pode ser instrumento das mais graciosas criagcdes no espaco,
rapidas como o relampago e duradouras na memdria. Quem viu Garrincha atuar ndo
pode levar a sério teorias cientificas que prevéem a parabola inevitavel de uma bola
e asseguram a vit6ria — que ndo acontece..

Na década de 70, o Flamengo ganha seu heroi. Arthur Antunes Coimbra, o Zico.
O jogador fez sua estreia com a camisa do Flamengo em 1971, mas sé se firmou no time
titular em 1974, quando ganhou o apelido de “Galinho de Quintino”. A partir dai, comecaria a
“Era Zico” no Flamengo, que culminaria no Unico titulo da Libertadores e Mundial do time
em 1981. Zico, porém, viveu um momento amargo com a camisa da Selecdo Brasileira.
Convocado para a Copa de 1986, o jogador perdeu um pénalti contra a Franga, nas quartas de
final, quando o jogo ainda estava empatado em 1x1. Com o empate persistindo, o jogo foi
para as semifinais e o Brasil acabou eliminado. Essa foi a Gltima partida de Zico com a camisa
da Selecdo, tendo perdido apenas uma partida em 1982 contra a Italia. Apesar do pénalti
perdido, Zico ndo chegou a carregar a culpa pela eliminacéo, devido ao seu talento e status de
idolo que ja havia conquistado no futebol nacional.

Nos anos 80, surge Romario, que iniciou sua carreira em 1985 no Vasco da Gama,
onde comecou a chamar atencdo ao se tornar artilheiro do Campeonato Carioca daquele ano.
Sua primeira convocacdo para a Selecdo Brasileira foi em 1988, para as Olimpiadas de Seul,
onde Romario terminou como artilheiro. Mas seu grande momento foi na Copa do Mundo de
1994, quando o jogador foi destaque da Selecdo Canarinho que conquistou o titulo nos

Estados Unidos.

¥ Disponivel em http://www.germinaliteratura.com.br/sibila2005_manesonho.htm Acesso em: 09 jun. 2013
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Romario entrava para a histdria do futebol nacional. Helal (2003) descreve em seu
artigo o trecho de uma reportagem do jornal o Globo com o nome de “Romario, o nome do
tetra verde e amarelo”, em que o jogador ¢ exaltado como o grande responsavel pela

conquista da Copa de 1994.

O tetracampeonato tem nome, sobrenome e origem: Romario de Souza Faria, de 28
anos, nascido no Jacarezinho e criado na Vila da Penha. Por isso mesmo, o tetra ndo
poderia ser mais brasileiro, mais verde e amarelo. A trajetéria de Romario é a cara
do futebol do pais. Dos campinhos de terra batida de um subudrbio do Rio até o
Maracand, a Europa, 0os EUA... 0 mundo. Ver Romério campedo é acreditar que o
Brasil do jeito que a gente conhece pode ser mais. Pode ser campedo mundial (...)
(http://biblioteca.clacso.edu.ar/gsdl/collect/clacso/index/assoc/D2308.dir/13Helal.pd

f).

Apos o titulo mundial, o baixinho na época defendendo as cores do Barcelona, é
eleito o melhor jogador do mundo da Fifa. Romario ainda teve passagens por outros dois
times cariocas, Flamengo em 1995 e Fluminense em 2002. Mas Romario passa pelo Vasco,
time onde era incontestavel idolo, mais trés vezes: em 1999, em 2005 e em 2007. Na Ultima
passagem, ele busca seu milésimo gol, que acontece no dia 20 de maio de 2007, em Séo
Januario, cobrando pénalti diante do Sport. Romario é segundo jogador a atingir a marca dos
mil gols no futebol brasileiro.

Nos anos 90, o futebol brasileiro é apresentado a Ronaldo Luiz Nazéario de Lima,
ou simplesmente Ronaldo. O jogador de infancia pobre comecou no Sao Cristovéo e, em 1993
foi jogar no Cruzeiro, com 16 anos. Destaque do time no Campeonato Brasileiro daquele ano,
Ronaldo foi chamado para a Selecdo, que disputou a Copa em 1994, ficando na reserva
naquela ocasido. Antes da Copa de 94, transferiu-se para o PSV da Holanda. Em 1996,
Ronaldo foi para o Barcelona, onde foi eleito pela primeira vez o melhor jogador do mundo
pela FIFA.

No ano seguinte o jogador vai para a Internazionale de Mil&o, ganhando o apelido

de Fenémeno e conquistando mais uma vez o titulo de melhor do mundo. Com a proximidade
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da Copa de 1998, na Franca, Ronaldo era a grande esperanca para sele¢do no torneio. Um pais
inteiro o idolatrava. Porém, uma convulsdo comprometeu sua atuacdo diante dos anfitrides,

sendo um dos casos mais polémicos do futebol brasileiro.

Aquele era a rigor, um momento para davidas. A carreira de um dos maiores
jogadores de futebol de todos os tempos havia se transformado em incognita.
Ronaldo tinha um desempenho tdo excepcional em campo que ainda impressionava
muito depois de dois anos de ma fase. (CALDEIRA, 2002, p. 280)

Em 2000, em jogo valido pela decisdo da Copa da Itélia, contra a Lazio, seu
joelho direito torceu no primeiro drible, saindo do lugar. Foram quinze meses de recuperagao
até a volta por cima em 2002, quando comanda a Selecdo que levanta a taga de seu
pentacampeonato, marcando os dois gols da final contra a Alemanha. Ronaldo se tornava o
her6i de um pais novamente. “Com tudo em vista, o gol aparentemente facil ganha outro
significado. Ronaldo fez um gol fécil porque comecou a correr atras dele antes dos
adversarios e colheu o imenso prémio de seu vislumbre.” (CALDEIRA, 2002, p. 11).

O jogador se transferiu para o Real Madrid em 2002 e mais uma vez, foi eleito
melhor jogador do mundo. Ronaldo ainda jogou pelo Milan em 2007 e, em 2009 voltou ao
Brasil para atuar pelo Corinthians, conquistando os titulos Paulista e da Copa do Brasil,
tornando-se um dos maiores fenémenos de marketing do time do Parque S&o Jorge.

Depois do Fendmeno, o Brasil passaria por um tempo esperando pela formacéo de
um novo idolo. Em 2003, as categorias de base do Santos, tdo conhecidas pela revelagdo de
novos talentos, ganham um jogador que € tratado como joia. Neymar da Silva Santos Junior,
ou simplesmente Neymar, faz sua primeira partida como profissional do Santos em 2009, aos
17 anos pelo Campeonato Paulista, diante do Oeste. Assim, Neymar comegava a Ser
conhecido pelo povo brasileiro. Nesse mesmo paulistdo, o jogador encarou o Palmeiras nas
semifinais, marcou um dos gols do primeiro jogo na Vila. O Santos eliminou o Verdéo e
mesmo perdendo o titulo na final contra o Corinthians, Neymar foi eleito a revelagdo do

campeonato.
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Porém, Neymar foi ganhar notoriedade em 2010. Ao lado de Paulo Henrique
Ganso e Robinho, os “Meninos da Vila” tiveram uma temporada quase perfeita. Com
goleadas aplicadas na Copa do Brasil, como o 10x0, contra o Naviraiense e 8x1 sobre o
Guarani, o time conquistou os titulos do Paulistdo e da Copa do Brasil. Em 2011, o Brasil ja
estava encantado por seu futebol e Neymar ja era considerado por muitos como o melhor
jogador em atividade no pais. Nesse ano, o Santos foi bicampedo paulista e Neymar
conquistou com o time seu primeiro titulo de Libertadores. Pela Selecdo, foi campedo e
artilheiro do Campeonato Sul-americano Sub 20. Em 2012, foi campedo paulista pela terceira
vez, conquistou a Recopa Sul-americana e foi medalha de prata com a Selecdo nas
Olimpiadas de Londres.

Mas Neymar se tornou muito mais do que um excelente jogador dentro de campo.
Fora dele, atraia todos os holofotes. O jogador passa a estar sempre envolvido em campanhas
publicitarias, participacdo em eventos e até gravacdo de clipes musicais. Todo esse marketing
parte da aceitacdo do atleta pela torcida brasileira. Cada corte de cabelo do atleta vira moda.
Toda coreografia que ele cria para comemorar um gol vira tendéncia. Neymar virou o
principal nome do mercado publicitario brasileiro, estrelando varios comerciais.

Em julho de 2013, conquistou seu primeiro titulo com a Selecéo principal: a Copa
das Confederacbes, na final contra a Espanha. Ao final de maio de 2013, Neymar foi
contratado pelo Barcelona, por 57 milhGes de euros (cerca de R$ 159 milhdes), tornando-se a
transferéncia mais cara do futebol brasileiro e a segunda mais cara do futebol catal&o.

Desde a chegada do futebol ao Brasil até a formacgdo dos idolos fez com que o
pais se tornasse referéncia no esporte. O Campeonato Brasileiro € tido com um dos mais

dificeis do mundo e o pafs é um dos que mais exporta jogadores®.

*http://globoesporte.globo.com/futebol/noticia/2011/12/brasil-e-0-pais-que-mais-exporta-jogadores-diz-
estudo.html Acesso em: 06. jul. 2013
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3. AEVOLUCAO DO JORNALISMO ESPORTIVO NO BRASIL
A popularizacdo do futebol no Brasil se deu gracas a sua divulgacdo entre os
meios de comunicacdo. A formacéo de idolos, as conquistas dos times e selecbes passariam a

ser destaque primeiramente, nos jornais, depois no radio e por fim na TV.

3.1 0 ESPORTE GANHA AS PAGINAS DOS JORNAIS

No inicio do século XX, a imprensa ndo dava tanto espago ao esporte como hoje
em dia. Segundo Ribeiro (2007), a primeira publicacdo esportiva teria sido criada em 1856
com “O Atleta”, que passava receitas para aprimorar a parte fisica, no Rio de Janeiro. Havia
outros jornais sobre esporte, como “O Sport” e “O Sportsman”, em 1885, ambos do Rio de
Janeiro. Em S&o Paulo, surgia em 1891, A Platea Esportiva, e em 1898 a revista O Sport e 0
jornal Gazeta Esportiva, porém em nenhuma dessas publicacdes, o futebol era noticia. O
espaco era dedicado a esportes, como turfe, ciclismo e regatas.

Quando Charles Miller chegou ao Brasil, com a intencdo de trazer o futebol para o
pais, a midia dava muito mais atencdo a questdes politicas e ndo havia espacgo para se falar de
esporte. A divulgacao se dava de acordo com o crescimento dele. De inicio, era complicado
ver grandes jornais colocando notas sobre o assunto em suas paginas. Paulo Vinicius Coelho
(2004) observou que os grandes profissionais ndo davam énfase a essas noticias e, muitas
vezes sobrava para os repdrteres novatos executarem essa tarefa.

Uma das primeiras publicacdes sobre o futebol aconteceu a partir do jornal

Fanfulla, de origem italiana, e que noticiava o esporte entre a col6nia na cidade de Sdo Paulo.

Ndo se tratava de periddico voltado para as elites, ndo formava opinido,

mas atingia um publico cada vez mais numeroso na S&o Paulo da época:

os italianos. Um aviso ndo muito pretensioso de uma das edi¢cBes chamava-os a
fundar um clube de futebol. Foi assim que nasceu o Palestra Italia, que se tornaria
Palmeiras, décadas mais tarde. (COELHO, 2003, p. 08)
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O jornal O Estado de S. Paulo, foi um dos primeiros a noticiar o esporte em suas
paginas, gracas a Mario Cardim que era reporter do jornal e se uniu a Miller no objetivo de
divulgar o futebol. Com a criacdo da Primeira Liga de Futebol de Séo Paulo em 1902, o
esporte ganhava forca no Estado e passava a estar cada vez mais presente nos jornais
paulistas.

Quando Oscar Cox levou o futebol para o Rio de Janeiro, 0s jornais ndo se
interessavam em divulgar nada sobre o assunto. Ribeiro (2007) diz que no primeiro jogo entre
as equipes, do Paysandu Cricket Club e Rio Cricket and Athletic Association, que eram as
unicas do Estado, foi publicada apenas uma nota em uma coluna no jornal Correio da Manha.

Com a criacdo dos principais clubes nas capitais, criava-se também a rivalidade,
entre times e torcidas. Depois a rivalidade entre os meios de comunicacdo, o bairrismo como

passou a ser chamado.

A midia constréi e formata um discurso sobre o futebol assentado nas falas dos
outros atores, profissionais e torcedores, e o faz utilizando-se de estratégias técnicas
e ideoldgicas desse discurso. Todavia o futebol (e todas as suas formas de jogar e
dele usufruir) estd impregnado a um cotidiano ndo necessariamente imobilizador,
aparecendo como um fendmeno discutido e experimentado por muitos, mesmo entre
aqueles que pouco conhecem de sua histéria ou de suas regras, ou o desempenho dos
préprios times. (TOLEDO, 2000, p. 19).
Aos poucos, o esporte se difundiu e, em 1920, o Vasco aceitou jogadores negros®
em seu time pela primeira vez, fato que contribui para desetilizar o futebol no Brasil.
Assim, o futebol tornava-se a paixdo. “Os estadios viviam lotados, com rendas
jamais vistas, e, claro, os jornais vendiam feito agua. Até mesmo, novas revistas especificas
de esporte eram criadas ou ampliadas, como a Revista Sport llustrado e a Revista do Esporte”

(RIBEIRO, p.58).

> A importancia do Vasco, nesse caso, acontece porque em 1923, o time conquistou 0 campeonato carioca com
jogadores negros em seu elenco pela primeira vez. Mas outros times, como o Bangu, por exemplo também tinha
jogadores negros atuando.
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As coberturas ndo tinham mais imparcialidade, movidas pelo sentimento que o
esporte causava. Assim, o futebol brasileiro ganha a figura do cronista esportivo. Em 1917,
foi criada a Primeira Associacdo de Cronistas Esportivos. Mario Cardim é quem se

responsabiliza por anunciar a criacdo da Associa¢do em Sao Paulo.

Quem sabe daqui para frente esses aproveitadores interessados apenas em ganhar
dinheiro com o futebol parem com a exploracdo de nossos craques. Espero também
que a imprensa carioca ndo fique apenas na divulgacdo das novas regras, mas
defenda esses ideais em suas paginas. Por falar em imprensa, em Sao Paulo acaba de
ser criada a Associacdo dos Cronistas Esportivos. Estamos em 1917 e ja era hora de
nos organizarmos. (RIBEIRO, 2007 p. 48).

Em 1928, ¢é lancada a Gazeta Esportiva, que fazia parte do jornal A Gazeta, no
qual havia duas paginas destinadas a cobertura do esporte. Antes lancado somente as
segundas-feiras, com o sucesso da editoria de esportes, ele passou a circular também aos
sébados. A partir de 1947, A Gazeta Esportiva virou um jornal diario e se tornou um dos mais

importantes veiculos do jornalismo esportivo no pais.

Em 1931, surge o primeiro periodico didrio de esporte no Brasil. Criado pelo
jornalista Argemiro Bulcdo, o Jornal dos Sports veio com a ideia de fazer um jornalismo
diferente. E o diferencial do jornal estava em um jovem cronista que aceitou trabalhar para
Bulcdo. (RIBEIRO, 2007). Mério Filho mudou a forma de se escrever cronicas, fazendo- as
de forma mais dramaética e romantizada, colaborou para que as vendas do Jornal dos Sports
subissem. Em 1936, Mario Filho comprou o Jornal dos Sports, tornando-o referéncia no

cenario esportivo durante os 30 anos que durou. O jornal teve fim em 2007.

A verdade é que o esporte mais popular do planeta causava no torcedor as mais
diversas emocdes; raiva, euforia, tristeza, alegria. Em uma de suas cronicas, Nelson Rodrigues
sintetizou essa paixdo, tendo como exemplo a final do Mundial Interclubes de 1963 entre
Santos e Milan no Maracana: “O que procuramos no futebol é o drama, é a tragédia, é o
horror, é a compaixdo. E o lindo, o sublime na vitoria do Santos € que atras dela hd 0 homem

brasileiro, com o seu peito largo, lustroso, homérico.” (RODRIGUES, 1993, p. 103). O leitor
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tinha a oportunidade de imaginar atraves das colunas um jogo magico em que os atletas eram

endeusados e tratados como guerreiros.

Mario Filho e Nelson Rodrigues foram os responsaveis pela editoria de esportes
do Jornal O Globo. Segundo André Ribeiro, “O prestigio do cargo ocupado em O Globo
permitia contato direto com fontes preciosas, principalmente dos dirigentes esportivos”.
(RIBEIRO, 2007, p.75). Nos anos 60, O Globo tinha uma concorréncia acirrada no caderno
de esportes com o Jornal Do Brasil. Segundo (RIBEIRO, 2007), nessa época o JB vendia
cerca de 150 mil exemplares por dia. Os jornais chegaram a fazer um acordo, em que o Globo

ndo circularia aos domingos e o Jornal do Brasil ndo circularia as segundas.

Apbs o periodo da ditadura militar, o pais ganha mais um importante caderno de
esporte: o do Jornal da Tarde, que comecgou a circular em 1966. O JT acirrou ainda mais a
concorréncia entre os jornais esportivos. No inicio, o jornal vendia 80 mil exemplares, com o

tempo, passou a vender 130 mil.

O jornalismo impresso ganha na década de 70, a sua mais importante revista
especializada em esporte: a Placar. A revista pertencia a Editora Abril e trazia um jornalismo
mais elaborado, com reportagens especiais e reporteres que investiam em maiores apuragdes.
Logo na sua primeira tiragem, a Placar vendeu 500 mil exemplares, provando que o

jornalismo esportivo brasileiro podia manter uma revista especializada.

O sucesso da revista Placar impulsionou o jornalismo esportivo especializado. Em
1997, é criado o jornal Lance!, no Rio de Janeiro e em S&o Paulo. O jornal era no formato
tabloide, todo colorido e era sustentado por empresas interessadas em investir no jornalismo
esportivo brasileiro. Walter Mattos Junior, empresario responsavel pela criacdo do jornal,
acreditava que, em um ano, eles pudessem chegar a 120 mil exemplares. Mas o tabloide

enfrentou alguns problemas antes de atingir a meta.
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As previsoes iniciais dos donos do Lance! tiveram de ser refeitas menos de um ano
apés seu langcamento, quando 35% dos seus custos precisaram ser cortados. Mas
depois do susto inicial o Lance! nunca mais parou de crescer. Em dois anos sem
muito esforco, a meta de 120 mil exemplares diarios estava cumprida. Enquanto os
outros diarios esportivos de formato tradicional, como Jornal dos Sports, no Rio de
Janeiro e Gazeta Esportiva, em Sao Paulo, andavam muito mal das pernas, 0
tabloide, formato tdo polémico no Brasil, dava resultado surpreendente. (RIBEIRO,
2007 p.292)

Os jornais do Brasil precisavam a todo instante se reinventar para acompanhar o
crescimento dos outros veiculos de comunicacdo como a internet, radio e TV. As reportagens
investigativas e mais bem apuradas e o uso de infograficos, por exemplo, comecaram a ser

utilizadas com maior frequéncia pelo jornalismo impresso.

3.2 O ESPORTE NAS ONDAS DO RADIO

O crescimento do futebol no Brasil e as diversas publicacdes impressas sobre o
assunto fizeram com que outros veiculos também dessem espaco ao esporte. O radio surgiu no
inicio do século XX. No Brasil, o radio teve sua primeira transmissdo em 07 de setembro de
1922, quando o pronunciamento do Presidente da Republica, Epitacio Pessoa foi transmitido
para cerca de 80 receptores, através de um transmissor de 500 watts, instalados no alto do
Corcovado. Em abril de 1923, Roquete Pinto e Henry Morize fundaram a Radio Sociedade do
Rio de Janeiro, atual Radio MEC.

No inicio predominava o amadorismo. O jornalismo esportivo tinha um espaco,

mas ndo como transmissdes, apensas como notas lidas durante a programacao.

...pela primeira vez, numa tarde de domingo em abril de 1925, a Radio Educadora
transmitiu os resultados de jogos de futebol da capital, interior... ndo se tratava de
transmissdo direta dos jogos, mas sim de telegramas que eram lidos com o0s
respectivos resultados dos jogos mais importantes. (TOTA, 1990 p.44)

Mas foi somente em 1931, que aconteceu a primeira transmissdo de uma partida
de futebol pelo radio. Nicolau Tuma, estudante de direito que trabalhava como locutor na
Radio Educadora Paulista transmitiu a partida entre as selecdes de S&o Paulo e Parand, pela

oitava rodada do Campeonato Brasileiro.
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No comeco as transmissdes eram feitas apenas pelo narrador. N&o havia reporter de
campo, comentarista e nem plantonista de estudio. Dai a preocupacdo de Nicolau
Tuma em ndo parar de falar em momento algum. Ele fazia de tudo para ndo perder o
ritmo, com receio de abrir buracos na transmissdo e o ouvinte mudar de estacédo.
(GUERRA, 2012 p. 27)

O sucesso de Nicolau Tuma despertou o interesse de outras radios. Em 1932, a
Radio Record contratava Tuma para dar inicio as suas transmissdes esportivas. A radio do
empresario Paulo Machado de Carvalho passaria a ter o futebol presente nas tardes de
domingo.

Paulo Machado de Carvalho comprou em 1946, a emissora Panamericana e a
incorporou a Rede das Emissoras Unidas do Grupo Machado de Carvalho, formada pelas
radios Record, Bandeirantes, Sdo Paulo e Excelsior. A Radio Panamaericana era a primeira
radio especializada em esportes e possuia uma equipe completa para as transmissdes, com
narradores, comentaristas, reporteres de campo e também um plantonista.

Um dos responsaveis pelo sucesso do departamento de esportes da radio foi Pedro
Luiz Paoliello que, no fim da década de 40, tornou-se chefe do departamento. Segundo
(TAVARES, 1999, p. 142), Pedro Luiz era conhecido como “o homem de 11 Copas” por ter
narrado por diferentes prefixos paulistas 11 mundiais, sendo um dos mais perfeitos locutores
esportivos do radio brasileiro, em todos 0s tempos.

Nos anos 50, o radio ganha a concorréncia de mais um meio de comunicacdo: a
televisdo. Assim, se viu uma migracdo consideravel de profissionais do radio para a televisao.
Um dos locutores que fez essa transicdo foi Osmar Santos, que trabalhou na radio Jovem Pan,
em 1972. Osmar tinha o humor como caracteristica e colocava borddes como “Ripa na
chulipa”, “pimba na gorduchinha” ; “Por que parou, parou por qué?”, entre outras.

Depois desse sucesso, Osmar Santos foi disputado e acabou se transferindo para a
Globo. Segundo (SCHINNER, 2004, p. 46), Osmar Santos mudou a linguagem da TV e do
radio. “sua passagem pela TV Globo fez com que a emissora mudasse sua linguagem junto ao

publico telespectador, tornando-a bem mais jovem, informal e incorporando borddes as suas
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vinhetas de programag¢ao”. Em dezembro de 1994, Osmar Santos sofreu um grave acidente de
carro e perdeu sua capacidade vocal, mas conseguiu deixar seu nome marcado na histéria das

transmissoes brasileiras.

3.3 UMA NOVA FORMA DE SE VER O ESPORTE: A CHEGADA DA TELEVISAO

A televisdo foi criada na década de 30 e em 1948, os Jogos Olimpicos de Londres,
foram os primeiros a serem transmitidos ao vivo pela BBC. No Brasil, a TV so6 foi chegar em
1950. Assis Chateaubriand, que era o maior empresario de comunicacéo do pais, fundou a TV
Tupi, no canal 3 de S&o Paulo. A TV chegaria para modificar a forma de acompanhar o
esporte, unindo agora o audio as imagens. O objetivo da TV era trazer ao publico uma
transmissao diferente do que ele estava acostumado no radio, mas no inicio isso foi uma
dificuldade.

As primeiras partidas transmitidas pela televisdo eram consideradas sem muita
emocdo, mondtonas. Isso era atribuido ao fato de os locutores tentarem dar uma
forma de narracdo, que diferenciasse do radio. Além disso, havia o fato dos
primeiros recursos (duas cAmeras, normalmente) para a cobertura de um jogo serem
considerados limitadores da disponibilidade de imagens e de alternativas para a
narrativa, sempre presa ao que o telespectador estava vendo. (GUERRA, 2012 p.
93).

A primeira transmissdo no futebol brasileiro aconteceu, um més apés a fundacédo
da TV Tupi. A partida aconteceu no Pacaembu, entre Palmeiras e S&o Paulo e de acordo com
(RIBEIRO, 2007, p. 135) “o publico presente ao estadio era milhares de vezes superior ao
numero de aparelhos receptores”.

Até a chegada da TV, jornais, revistas e 0 radio eram responsaveis pela
divulgacdo de noticias sobre o esporte. Mas com a difusdo de canais e a producéo de cada vez
mais aparelhos de TV houve uma mudanca. Os cronistas esportivos de radios e jornais se
tornariam narradores na televisdo e o torcedor ndo mais usaria apenas o imaginario, mas

poderia acompanhar de fato as jogadas.



29

Sem o recurso da fantasia, do “direito de mexer com o imaginario” do telespectador
apenas com as palavras, como o radio sempre fez com sucesso, a televisdo adotou
como recurso a disponibilizacdo para seus narradores e repérteres de um banco de
dados muito grande, tornando a transmissao cheia de nimeros (quantas faltas, tempo
de bola rolando, quem tem mais dominio de bola, total de finalizacbes e etc.)
(GUERRA, 2012 p. 93 e 94)

Em 1965, surgiu aquela que iria se tornar a maior emissora de televisdo do pais: a
Rede Globo. A primeira transmissdo esportiva da emissora aconteceu ainda em 1965, a partir
de um desejo do jornalista Teixeira Heizer que elaborou um projeto para a transmissao de um
amistoso entre Brasil x Unido Soviética. A transmissdo deu certo e abriu caminho para o
jornalismo esportivo na Rede Globo.

Mesmo com todos os recursos, a TV ainda sentia dificuldade para encontrar uma
forma de narracdo que se desvencilhasse da linguagem radiofonica. Na televisao, as jogadas
ndo precisavam mais ser descritas, como no radio. Foi buscando essa nova forma de
linguagem que um narrador conseguiu se destacar. Silvio Luiz incorporou as suas narragdes

borddes e usou da criatividade para prender o publico.

A bola deixava de ser ‘vigiada’ por todo o tempo. Silvio Luiz abandonava o,
até entdo, Unico modo de se transmitir futebol, e finalmente libertava a
imagem na televiséo, percebendo o que era evidente: o telespectador estava
vendo o que ocorria. N&o era preciso dizer o que ele ja sabia. [...] Em vez de
narrar o ébvio, ele ia além, ampliava os limites da tela, cantando o lance
seguinte [...] exatamente como um torcedor na arquibancada (KNOELLER,
2002, p.133).

A narracdo televisiva estava diretamente ligada as imagens do jogo. Como grande
parte dos narradores da TV vieram do radio, as caracteristicas do radio ainda estavam
presentes e, muitas vezes, a narracdo tornava-se redundante, pois o narrador contava
exatamente o que a imagem ja estava mostrando.

Na decada de 80, a TV Globo tentava a hegemonia nas coberturas esportivas. Em
1980, a TV Tupi, concorrente direta foi fechada. A Bandeirantes e a Record ainda estavam na
briga pela audiéncia. Em 1981, a Globo contrata Galvdo Bueno para ser o narrador de
Formula 1. A Record ainda contava com Silvio Luiz, mas como o orgamento era bem menor

as dificuldades para superar a concorréncia ficavam evidentes.
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A maior dificuldade em superar a Globo aparecia nas grandes coberturas, como a da
Copa do Mundo, por exemplo. E ai a questdo era muito mais financeira. No Mundial
da Espanha, em 1982, a emissora carioca demonstrou seu poderio ao comprar com
exclusividade os direitos de transmissdo para o Brasil, por 14 milhGes de délares. A
estrutura montada era de primeiro mundo: 150 profissionais, com estldios proprios
em Madri, além de equipamentos modernos para suprir qualquer exigéncia das
transmissoes e reportagens. (RIBEIRO, 2007, p. 254)

Mesmo com a saida de seu principal narrador, Luciano do Vale para a Record e
em seguida para Bandeirantes, a Globo continuou lider de audiéncia. E com o sucesso do
jornalismo esportivo na TV, o marketing passou a estar presente nas transmissées. Além de
inser¢bes durante os jogos, o proprio jornalista fazia o anuncio. O jornalista da TV
Bandeirantes, Milton Neves, € o principal nome envolvido com o merchandising. O
apresentador, do Programa Terceiro Tempo tornou-se garoto-propaganda de diversos
produtos que sdo anunciados a cada minuto durante a exibicdo do programa.

Na década de 90, o brasileiro comeca a ter acesso aos canais de TV por assinatura.
Em 1991 foi criada a Globosat e no mesmo ano o primeiro canal fechado de esporte: Sportv.
A partir dai houve concorréncia também entre 0s canais por assinatura. Em 1993, o Sportv
venceu a concorréncia com a TVA Esportes, pertencente ao Grupo Abril, pelo direito de
transmissdo dos principais campeonatos do pais. Com a derrota nos bastidores, a TVA foi
proibida de entrar nos estadios de futebol e decidiu criar um novo canal de esporte, com uma

outra estrutura: assim nascia a ESPN Brasil

Se em décadas passadas todos duvidavam que uma programacao esportiva no radio
pudesse fazer sucesso, agora o Brasil, passava a ter um, mas dois canais especificos
de esportes na TV a cabo, mas o contetdo gerado pelas emissoras de canal aberto.
(RIBEIRO, 2007, p. 279)

Aos poucos, a TV foi tomando conta do cenéario do futebol no Brasil. Contratos
com altos valores eram fechados pelos direitos de transmissdo e o futebol se tornava algo

extremamente lucrativo para clubes, empresarios e meios de comunicacao.
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3.4 O JORNALISMO ESPORTIVO NA ERA DA INTERNET

Na era da tecnologia, a internet tornou-se mais uma ferramenta para o
desenvolvimento do jornalismo esportivo. Noticias sdo postadas nos sites em tempo real e a
informacao chega muito mais rapido e em qualquer lugar do mundo ela é facilmente acessada,

seja de computadores, celulares ou tablets.

Em 1997, com o surgimento do jornal Lance! veio também a versdo online, o
lancenet.com. br e as informagdes era postadas com muito mais agilidade. A internet contribui
também para as assessorias de imprensa de clubes e federacGes, por exemplo. Praticamente
todos os clubes possuem uma pagina na web onde sdo postadas noticias, servigos, promocdes

entre outras coisas.

Empresas midiaticas estdo aprendendo a acelerar o fluxo de contetdo
midiatico pelos canais de distribuicdo para aumentar as oportunidades de
lucros, ampliar mercados e consolidar seus compromissos com o publico.
Consumidores estdo aprendendo a utilizar as diferentes tecnologias para
ter um controle mais completo sobre o fluxo da midia e para interagir com
outros consumidores (JENKINS, 2008, p. 24).

Entre as novidades trazidas pelo jornalismo de internet estdo as transmissdes em
tempo real, a interatividade entre o publico e o jornalista e o poder de englobar som, imagem

e texto no mesmo meio.

Além dos portais especializados, as redes sociais também sdo muito utilizadas
para a veiculagdo rapida de informagdes. Redes como o Facebook e o Twitter contribuiram
para a producdo de conteldo e que é compartilhado com muito mais facilidade no mundo
todo. Por meio dessas redes sociais, 0 torcedor pode expor seus sentimentos, suas ideias e

opinides.
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As redes sociais na internet surgem, nesse contexto, como um cenario fértil para se
pensar na midiatizagdo empresarial e nas tensfes decorrentes desse fendémeno. 1sso
porque, a0 mesmo tempo em que representam novas chances de visibilidade para as
organizaces se legitimarem diante de seus publicos, essas novas midias sdo uma
ameaca para 0s mecanismos tradicionais de gestdo da reputacdo e de comunicacao
em contextos organizacionais. (MOL, 2012, p. 266)

De acordo com pesquisa divulgada pela Elife® em junho de 2013, quase 100% dos
usuarios de Internet no Brasil utilizam parte do tempo para acessar redes sociais. Entre as
mais acessadas, esta o Facebook acessado por 81% dos brasileiros. O Orkut caiu do 2° em
2012, quando 75% das pessoas utilizavam, para o0 5° lugar no ranking das redes em 2013, com
57%.

O Facebook foi criado em fevereiro de 2004, pelo empreendedor americano Mark
Zuckerberg e tornou-se uma das mais acessadas redes sociais do mundo. o Facebook tem
inimeros perfis pessoais e uma grande quantidade de péaginas oficiais de empresas e
instituicoes.

Outra importante rede social surgiu em marco de 2006: o Twitter. A plataforma
apresenta em sua pagina inicial um espaco para que 0 USUario possa se expressar em até 140
caracteres. Uma das ferramentas da rede sdo os Trending Topics (Topicos da Moda, em
traducdo livre), que mostram os assuntos mais debatidos no mundo ou em um pais em
especifico, o que faz com que as noticias tenham um alcance enorme, pois podem ser
retuitadas, (uma espécie de compartilhamento, como no facebook) rapidamente e rodarem o

mundo.

® Disponivel em http:/elife.com.br/elife_estudo_de_habitos_em_redes_sociais_2013/ Acessado em: 20 jul.
2013
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4 — A CRIACAO E EVOLUCAO DAS LEIS DO FUTEBOL

O futebol surgiu e junto foram sendo criadas as regras. Sempre que praticado
profissionalmente, elas devem ser seguidas a risca para manter a ordem no jogo. As regras
atuais foram estipuladas pela Fédération Internationale de Football Association, a FIFA.
Antes disso, os atletas utilizavam o senso comum para denominar o que podia ou nao ser feito
na partida. Mas, depois de algum tempo, foi necessario criar uma forma organizada para 0s

jogos de futebol.

4.1 AS REGRAS DO ESPORTE

Desde que o futebol foi criado, as regras mudaram e evoluiram. Em 1848, numa
conferéncia em Cambridge, na Inglaterra foi estabelecido um codigo Unico de regras que
serviriam de base para as leis atuais. Mas foi s6 no dia 26 de outubro de 1863 que, ao fim de
seis reunides na Freemason's Tavern, em Londres, nasceu a The Football Association, que fez
algumas modificacBes e consolidou as dezessete regras de Cambridge. Ao final dos anos
1870, foi criada a International Football Association Board (IFAB), que era composta por
dois representantes de cada uma das quatro associa¢es do Reino Unido (Inglaterra, Escocia,
Pais de Gales e Irlanda). Sé se aprovava uma mudanca, quando tinha a maioria dos votos.

A regra do impedimento foi uma das que fizeram parte das regras de Cambridge
em 1863. Na época, qualquer jogador de ataque antes da linha da bola era considerado fora do
jogo, ou seja, estava em posicdo de impedimento. No final da década de 1860, a The Football
Association decidiu adotar a regra de trés jogadores, onde um atacante estaria em

impedimento ao se posicionar na frente do ultimo defensor. Em 1990, houve uma nova
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mudanca nessa regra. A vantagem agora era dada a equipe que atacava. Se o atacante ficou
em linha com o penultimo defensor, ele estava em posicao regulamentar.

Apods a criacdo de regras, surgiu o kick-off, que quer dizer dar o primeiro toque na
bola no inicio da partida. Era necessario um ponto central, mantendo os jogadores de dez
metros da bola no kick-off, o que trouxe ao futebol o circulo central. Desde que foram criadas
as primeiras regras, elas sofreram constantes modificagées ao longo do tempo’.

Em 21 de maio de 1904, foi fundada em Paris a Fédéreration Internationale
Football Association, a FIFA, com sete integrantes originais: Franca, Bélgica, Dinamarca,
Holanda, Espanha, Suécia e Suica. O ex-membro do conselho da The Football Association,
Daniel Burley Woolfall substituiu o francés Robert Guérin como presidente da FIFA, em
1906, e em 1913 a FIFA tornou-se um membro da IFAB. A FIFA recebeu 0s mesmos
poderes de voto que as quatro associacdes britanicas juntas. Restavam oito votos e 75% da
maioria necessaria para uma proposta a ser aprovada, mas em vez de dois cada, Inglaterra,

Escocia, Pais de Gales e Irlanda agora tinham uma, enquanto a FIFA recebeu quatro.

A primeira Copa do Mundo organizada pela FIFA aconteceu em 1930, no
Uruguai com 13 selecdes participantes. Em pouco tempo a FIFA se tornaria o principal orgéo

regulador do esporte no mundo.

A Federeco engloba varias confederacBes regionais: a AFC, da Asia, a CAF, de
Africa, a CONCACAF, da América do Norte e América Central, CONMEBOL, da América

do Sul, a OFC, da Oceania, e a UEFA, da Europa.

" As regras foram sofrendo pequenas mudancas que eram pré-aprovadas e levadas ao jogo. As Gltimas alteracdes
foram feitas em 2006. Todas estdo no site oficial da FIFA http://www.fifa.com/classicfootball/history/the-
laws/from-1863-to-present.html. Acesso em: 21 jul. 2013.
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Ocuparam o cargo de presidente da entidade, além de Daniel Woolfall e o francés
Robert Guérin, o também francés Jules Rimet, o belga Rodolphe William Seeldrayers, os
ingleses Arthur Drewry e Stanley Rous e o brasileiro Jodo Havelange (1974 a 1998) O suico

Joseph Blatter foi eleito em 1998 e em 2013 permanece no cargo.

4.1.1 AFIGURA DO ARBITRO

De acordo com a Confederagédo Brasileira de Desportos (1978), o surgimento do
arbitro de futebol acontece em 1868, mas ele s6 intervinha em uma jogada quando alguém de
uma das equipes reclamava. Segundo, (SALDANHA, 1971), para evitar que todos 0s
jogadores reclamassem ao mesmo tempo, ficou definido que teria um jogador especifico para
a funcdo. Era o chamado “reclamador”, que utilizava um boné® e se dirigia a uma comissdo
que ficava em cima de um palanque durante as partidas. Em 1878, o arbitro adquire um novo

equipamento para ajudar no decorrer da partida: o apito.

Somente em 1886, o arbitro pode entrar em campo e passa a ter mais poder para
tomar decisdes no jogo. O arbitro passou a ter que observar, interpretar e punir ou absolver

um jogador num curto espaco de tempo.

O julgamento do arbitro difere do julgamento de um juiz, pois esse pode consultar a
lei, defender uma tese, invocar a doutrina ou discursar para 0s jurados, antes de
pronunciar sua decisdo. Para tomar uma decisdo, o arbitro é ao mesmo tempo,
delegado, promotor , jiri e juiz, tendo, também, que atuar como advogado de defesa
em alguns momentos, porque é sabedor da grande responsabilidade que lhe pesa nos
ombros, pelo carater irrecorrivel das suas sentencas. (MANZOLELLO, s/f)

% Segundo Saldanha, o boné deu origem & figura do capitéo da equipe, pois boné em inglés é cap e quando uma
equipe inglesa ia jogar em outro pais aparecia na escalacdo um jogador designado como cap e as pessoas
acreditavam ser a abreviatura de capitéo.
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Além do arbitro principal, atualmente durante uma partida utilizam-se dois
arbitros assistentes, ou bandeirinhas, como sdo popularmente chamados. A regra também
descreve a funcdo de mais um arbitro, que podera compor a equipe de arbitragem. E o arbitro
reserva, ou quarto arbitro, que pode substituir o arbitro principal ou algum assistente, caso

eles se machuguem ou tenham algum problema durante a partida.

O érbitro tinha que aplicar a regra e um dos objetivos era coibir o uso de
violéncia. Foi a partir dai que surgiu o termo fair play ou jogo limpo. A expressdo € usada,
quando um jogador se preocupa com a condi¢do de seu adversario e coloca a bola para fora,
para que ele possa receber atendimento médico. Nesses casos, a outra equipe devolve a bola
para aquela que permitiu o atendimento. Para a FIFA, o fair play vai além disso, engloba
todos os principios desportivos, éticos e morais. A bandeira simbolo do fair play estd no
uniforme dos arbitros internacionais junto com o simbolo da FIFA. Apesar disso, o fair play
ndo consta no livro de regras, mas é amplamente divulgado como parte de uma
conscientizacdo contra qualquer tipo de violéncia nos estadios. Para Proni (2000), essa
divulgacdo do fair play tem haver com a preocupacao que a violéncia traria para imagem do

esporte no mundo.

O futebol-empresa reintroduziu o fair play como um elemento construtivo do
futebol, mas ndo como uma qualidade inerente & educacdo cavalheiresca e ao
comportamento civilizado, e sim como uma forma de melhorar a qualidade do
espetaculo, preservando os melhores jogadores e de aumentar o faturamento,
recuperando ou estimulando o interesse do publico. (PRONI, 2000, p.62)

Apesar de serem muitos importantes em uma partida de futebol, a categoria dos
arbitros ndo possui regulamentacdo no Brasil, ndo tendo direitos trabalhistas, muitas vezes
sem amparo da justica e a remuneragdo é referente somente a partida em que trabalhou, ndo
possuindo um salario fixo. De acordo com o artigo 30 do Estatuto do Torcedor criado em
2003, a remuneragdo dos arbitros € de responsabilidade da entidade organizadora do

campeonato. Ainda assim, a responsabilidade de quem apita uma partida é enorme, pois tem a
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pressdo de dirigentes, torcedores, jogadores e da midia que ficam atentos a qualquer erro

cometido dentro das quatro linhas.

4.1.2 A TECNOLOGIA A SERVICO DOS ESPORTES

Sempre presentes nos jogos de futebol, gerando discussdes, estdo os erros de
arbitragem. Alguns caem no esquecimento rapidamente, outros se tornam motivo de polémica
por um longo tempo. Hoje em dia, com as equipes de transmissdo e suas inUmeras cameras
espalhadas pelo estadio, os erros sdo muito mais perceptiveis do que ha 50 anos. Com o
objetivo de tentar diminuir os erros e as polémicas em torno da arbitragem, a FIFA vai
devagar implantando a tecnologia. Na final do Mundial Interclubes disputado no Japdo, em
2012, foi feito o primeiro teste com o chip na bola. Uma das duas tecnologias licenciadas pela
Fifa para determinar se a bola cruzou ou n&o a linha do gol esteve nos campos brasileiros, na

Copa da Confederacdes e vai estar também em 2014, na Copa do Mundo.

As duas empresas que forneceram a tecnologia para o teste no Mundial do Japéo,
a alemd@ GoalRef e a norte-americana Hawk-Eye, foram as responsaveis por apresentar um
projeto para as competicdes. O sistema da GoalRef coloca um chip na bola e sensores nas
traves e o da Hawk-eye tem cameras espalhadas pelo campo, que seguem a bola e informam
se ela cruzou ou ndo a linha de gol. Nos dois casos, quando a bola cruza a linha do gol, uma

mensagem € enviada para o reldgio do arbitro e de seus auxiliares.

A tecnicidade assume, portanto, elevado grau de representatividade em nossos
protocolos cognitivos, ao ponto de os recursos digitais de comunicacdo, a exemplo
do chip na ball, se tornarem ferramentas majoritarias para a compreensao e para a
tomada de decisdes do humano diante do jogo. (BEDENDO, 2012, p. 7)

O uso do chip na bola é a primeira forma de tecnologia aprovada pela FIFA para

estar presente no futebol. As tecnologias de monitoramento, como 0 uso de imagens de
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cameras de TV para auxiliar os arbitros em caso de divida ainda ndo sdo permitidas. Em
outros esportes pelo mundo a tecnologia ja faz parte do jogo.

No futebol americano, por exemplo, além dos sete juizes que ficam dentro do
campo, os técnicos tem o direito de pedir um replay de um lance que considerarem duvidoso.
No basquete, ao lado da quadra existe uma mesa com um monitor de replays, que podem ser
utilizados ao final de cada periodo. Apds a consulta, a decisdo final cabe ao arbitro principal.

No hoguei, além das cadmeras nas traves e de um sensor que aciona um sinal
luminoso quando o disco ultrapassa a linha do gol, ha também um arbitro que fica
monitorando as imagens. No rugbi, utiliza-se do TMO (Television Match Official). As
imagens sdo geradas pelo TMO e podem ser solicitadas apenas pelo arbitro principal em
lances de pontuacdo ou em faltas graves. No ténis é adotado o sistema Hawk-eye que cruza
imagens de cdmeras posicionadas nas linhas de quadra para definir se a bola foi dentro ou
fora. Cada jogador tem direito a pedir trés desafios por set e as imagens sdo analisadas por um
arbitro que fica em uma sala ao lado da quadra e repassa as informacdes ao arbitro principal.

Em abril de 2013, o volei foi mais um esporte a incorporar a tecnologia para
minimizar erros de arbitragem. Os times poderdo pedir o chamado desafio para verificar se a
bola caiu dentro ou fora, se houve invasdo na quadra adversaria ou de ataque, se houve toque
do blogueio na rede ou algum toque da bola ou do atleta na antena. No sistema, cameras de
televisdo captam imagens da partida, que ficam disponiveis para a arbitragem. O capitdo da
equipe pode solicitar aos juizes a revisdo do ponto, caso ache o lance duvidoso. Cada time
tem dois desafios por set. Se acertar, o time mantém o pedido, se estiver errado, perde um dos

pedidos.
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Em 2006 o até entdo arbitro, Leonardo Gaciba enviou um projeto a FIFA
sugerindo usar replays para tirar ddvidas em até quatro lances do jogo. As imagens sO seriam

vélidas para lances como gols, impedimentos e faltas. Segundo Gaciba®,

Seriam estourando 8 minutos a mais por partida. Ndo € muito considerando-se que
o futebol tem pouca pontuacdo. Um gol pode decidir uma partida. No basquete ou
no volei, por exemplo, sdo mais raros os jogos decididos por apenas 1 ponto de
diferenca.

O sistema proposto por Leonardo Gaciba dizia que os times deveriam pedir o
desafio imediatamente apds o lance. Se estivesse errado o técnico perderia o direito a uma das
substituicbes que passariam a ser cinco e ndo mais trés. O projeto ndo agradou a FIFA que
ignorou as mudancas.

Os que sdo a favor do uso da tecnologia utilizam o argumento de que a introducéao
de recursos tecnoldgicos no futebol sdo Uteis para ajudar a diminuir as duvidas e 0s erros e
tirariam um pouco o peso dos ombros da arbitragem. Os que sdo contra argumentam que 0
uso da tecnologia diminuiria a emocdo do jogo tanto para os torcedores quanto para 0s
jogadores. O erro e a incerteza sao 0 que causam a emogao.

O fato é que enquanto a FIFA ndo adere as tecnologias de monitoramento, a

polémica em torno dos erros da arbitragem vai continuar entre os amantes do futebol.

4.2 A LEGISLACAO ESPORTIVA

Na época do Estado Novo ou Era Vargas, que se deu entre 1930 e 1945, foi criado
o Decreto’® de Lei n° 3199/418 que deu origem aos Conselhos Nacional e Regional de
Desporto, de competéncia do Estado. A principal fungédo desses conselhos era supervisionar a

estrutura administrativa do esporte no Brasil.

%- Entrevista a Revista Placar, ano 43, n°1376, p.29-37

10http://presre;:)ublica.iusbrasiI.com.br/leqisl21102110/126260/decreto-Iei—9875—46?re1‘:home Acesso em 10 ago.
2013
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Em 1976 é criada a Lei 6.354/76, a chamada “Lei do Passe”, que regulava toda a
relacdo do atleta com o seu clube, estabelecendo pardmetros para horario de trabalho,
premiacOes, prazo do contrato de trabalho, entre outras inovagdes. A Constituicdo Brasileira
de 1988 trouxe, pela primeira vez, o Direito Desportivo, no artigo 217, que consistia em

estabelecer principios administrativos para o desporto.

Ja em 1993, foi criada a Lei n° 8.672/93, a Lei do Esporte ou Lei Zico e previu
entre outras coisas, que 0s clubes pudessem se tornar empresas, o direito de arena, que é 0
direito das entidades esportivas de autorizar a transmissdo dos seus eventos, com os atletas
recebendo 20% de tais valores, a exclusdo do Tribunal Superior de Justica Desportiva da
organizagao da Justiga Desportiva brasileira e permitiu a reabertura de bingos.

A Lei Zico permaneceu até 1998 quando foi instituida a Lei n® 9.615, Lei do Passe
Livre ou Lei Pelé, que manteve 80% do texto Lei do Esporte. A Lei Pelé trouxe algumas
alteracbes, como a obrigatoriedade de os clubes se tornarem empresas. Porém, os clubes
conseguiram tornar a mudanga novamente facultativa, como era na Lei Zico, ndo mais sendo
obrigados a se tornarem sociedades com fins lucrativas.

No dia 15 de maio de 2003, foi sancionado pelo entdo Presidente da Republica,
Luiz Inécio Lula da Silva, a lei n® 10.671, o Estatuto do Torcedor. O estatuto foi criado com o
objetivo de criar normas de defesa para o torcedor e garantir a sua seguranca. De acordo com
0 Artigo 2° do Estatuto, “Torcedor ¢é toda pessoa que aprecie, apoie ou se associe a qualquer
entidade de pratica desportiva do Pais e acompanhe a préatica de determinada modalidade
esportiva”. A respeito da Justica Desportiva, o Estatuto do Torcedor traz trés artigos

especificos.
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Art. 34. E direito do torcedor que os 6rgdo da Justica Desportiva, no exercicio de
suas fungBes, observem os principios da impessoalidade, da moralidade, da
celeridade, da publicidade e da independéncia.

Art. 35. As decisdes proferidas pelos 6rgdos da Justica Desportiva devem ser, em
qualquer hipétese, motivadas e ter a mesma publicidade que as decisbes dos
tribunais federais.

§ 1° Nao correm em segredo de justica 0s processos em curso perante a Justica
Desportiva.

§ 2° As decisOes de que trata o caput serdo disponibilizadas no sitio de que trata o
paragrafo o § 1° do art. 5°. (Redacéo dada pela Lei n°12. 299, de 2010)

Art. 36. S&o nulas as decisdes proferidas que ndo observarem o disposto nos artigos
34 e 35.

Os artigos sdo para garantir maior transparéncia em relacdo aos processos que

correm na Justi¢a Desportiva.

4.2.1 O CODIGO BRASILEIRO DE JUSTICA DESPORTIVA

Apos algumas discussdes, foi aprovado pelo Conselho Nacional do Esporte, em
2003, o Codigo Brasileiro de Justica Desportiva (CBJD) que veio para orientar e dar base as
decisbes da Justica Desportiva. Em 2006, o Cddigo sofreu alteracfes, principalmente em
relacdo a Lei Pelé. Ele possuia 287 artigos e era a maior lei regulamentadora da Justica
Desportiva no Brasil.

Em 2009, a Comissdo de Estudos Juridicos Desportivos do Ministério do Esporte
promoveu uma reforma no Codigo Brasileiro de Justica Desportiva. Segundo a apresentacdo
desse novo cddigo, sua mudanca se justificava pela evolucdo constante do esporte e o
aumento no numero de profissionais envolvidos.

Uma das reformulacdes do Cddigo era quanto ao uso de imagens televisivas, nos
julgamentos do Superior Tribunal de Justica Desportiva. De acordo com o Art. 58-B, em seu
paragrafo unico, “admite a condenagdo, com base em prova audiovisual, apenas nos casos de
infracOes graves que tenham escapado a atencao da arbitragem, ou que, por notdrio equivoco,
ndo tenham sido devidamente punidas.” (Cddigo Brasileiro de Justica Desportiva, 2006, p.

21). Isso é para evitar que lances de mera adverténcia do arbitro sejam avaliados pela Justica
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Desportiva. O artigo tem ainda o potencial de “impedir que uma divergéncia entre
adversarios, que aconteca longe dos olhos do arbitro, seja objeto de suspensao, devido a falta
de gravidade”.

Foram propostas também mudancas sobre as regras sobre o efeito suspensivo.
Definiu-se que, quando a pena ultrapassar o prazo previsto em lei, o efeito suspensivo sera
concedido, apenas no que diz respeito a parcela da pena que exceder o teto legal. No Cddigo
antigo, quando o infrator for suspenso por mais de dois jogos ou quinze dias, punido com a
pena maxima pela pratica de uma agressdo fisica teria em tese, efeito suspensivo automatico
em seu favor, enquanto o que era punido com a pena minima por jogada violenta seria
obrigado a cumprir integralmente sua suspensao.

Pelo novo Codigo, no Art. 53, § 4° da Lei n® 9.615, se um atleta for punido por
cinco jogos de suspensdo, pela pratica de jogada violenta, devera cumprir os dois primeiros
jogos, ficando suspenso o cumprimento da pena quanto aos outros trés jogos remanescentes,

enquanto néo for julgado o seu recurso.

4.2.2 AJUSTICA DESPORTIVA

A Justica Desportiva é composta pelos Tribunais de Justica Desportiva (TJD),
Comissdes Disciplinares (CD) e Superior Tribunal de Justica Desportiva (STJD). De acordo
com o Codigo Brasileiro de Justica Desportiva, apenas bacharéis em direito da OAB podem
ser membros dos Tribunais, sendo chamados de auditores e exercendo um mandato de quatro

anos, permitida apenas uma reconducéo. O Artigo 53 da Lei Pelé™ diz que

“Junto ao Superior Tribunal de Justica Desportiva, para julgamento envolvendo
competices interestaduais ou nacionais, e aos Tribunais de Justica Desportiva,
funcionardo tantas Comissdes Disciplinares quantas se fizerem necessarias,
compostas cada qual de cinco membros que ndo pertengam aos referidos 6rgdos
judicantes e que por estes serdo indicados

Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/I9615consol.htm Acesso em: 10. Ago. 2013



http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9615consol.htm
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As Comiss@es Disciplinares sdo ligadas aos Superiores Tribunais e aos Tribunais
de Justica Desportiva. Funcionam como primeira instancia e julgam as infracbes cometidas
nas competicdes do Tribunal do qual fazem parte. As decisfes tomadas pelos membros das
ComissBes podem sofrer recursos.

Ja o Artigo 55 da Lei Pelé prevé que “O Superior Tribunal de Justi¢ca Desportiva e

0s Tribunais de Justica Desportiva serdo compostos por nove membros”:

I - dois indicados pela entidade de administracdo do desporto;

Il - dois indicados pelas entidades de pratica desportiva que participem de
competicdes oficiais da divisdo principal;

Il - dois advogados com notdrio saber juridico desportivo, indicados pela Ordem
dos Advogados do Brasil;

IV - um representante dos arbitros, por estes indicado;

V - dois representantes dos atletas, por estes indicados.

Cada Federacdo estadual tem um Tribunal de Justica Desportiva, que nomeia
guantas Comissdes Disciplinares achar necessario. Ja4 o STJD fica responsavel por julgar os
recursos das decisdes dos Tribunais e das Comiss@es Disciplinares.

Assim como na justica comum, as Procuradorias atuam de forma parecida com o
Ministério Publico, fazendo o papel de “acusador”, denunciando e acompanhando os
processos. Os membros sdo nomeados pelos TJD e STJD, entre eles tera o procurador-geral.
De acordo com o artigo 6° pardgrafo Unico do regimento Interno do STJD, “Somente podera
ocupar a funcdo de Procurador-Geral profissional da area juridica de reconhecido saber
juridico desportivo, reputacao ilibada e comprovada experiéncia no exercicio da fungdo”.

Apos todo o processo e os julgamentos, a Lei Pelé determinou as punicdes que
podem ser aplicadas pela Justica Desportiva sdo onze ao todo: adverténcia; eliminag&o;
exclusdo de campeonato ou torneio; indenizacdo; interdicdo de praga de desporto; multa;

perda de mando de campo; perda de pontos; perda de renda; suspensdo por partida e
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suspensdo por prazo. As punicdes, sempre que possiveis, sdo cumpridas dentro da propria

competicdo, onde a infracdo foi cometida.
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5 O USO DE IMAGENS DE TELEVISAO NO STJD

Como foi dito anteriormente, a FIFA resiste a utilizacdo de tecnologias de
monitoramento em partidas de futebol. Porém, as imagens das transmissdes esportivas de
televisdo sdo cada vez mais importantes no esporte. Elas sdo usadas por procuradores, em
processos nos tribunais de Justica Desportiva. No futebol brasileiro, muitos séo os casos de
atletas e clubes que sdo punidos ou que pelo menos sdo levados a julgamentos, apds serem
denunciados por imagens de TV. O objetivo é mostrar alguns casos, nos quais as imagens de
TV tenham sido utilizadas, para levar clubes e jogadores aos tribunais e verificar se as
punigdes sofridas apds as sentencas, interferem de algum modo no andamento de determinado

campeonato.

Um dos casos aconteceu no Campeonato Brasileiro de 2007. No dia 29 de
outubro, no empate em 2 a 2 entre Vasco e Palmeiras em Sdo Januario, o0 meia chileno
Valdivia do Palmeiras foi expulso de campo, apos agredir o atacante Alan Kardec, do Vasco.
Porém, o jogador foi denunciado também por ter desferido um soco em outro jogador
vascaino, o meia Thiaguinho. A atitude ndo foi registrada na sumula do arbitro Evandro
Rogério Romam, mas, apoOs solicitar as imagens televisivas, a procuradoria do tribunal
resolveu denuncia-lo. O chileno foi enquadrado inicialmente no artigo 253, por praticar
agressdo fisica. Mas apOs a argumentacdo da defesa, a Terceira Comissdo Disciplinar
desclassificou as duas infraces para o artigo 255 (praticar ato de hostilidade contra
adversario ou companheiro de equipe), punindo o atleta com cinco jogos. De acordo com o
Caodigo Brasileiro de Justica Desportiva, para o artigo 255, a suspenséo pode variar de uma a

trés partidas.

A punicdo o tirou dos ultimos cinco jogos do Palmeiras no Campeonato

Brasileiro. Apods a suspensdo de seu meio campo, o clube perdeu quatro das cinco partidas
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restantes e deu adeus a chance de classificacdo para a Libertadores do ano seguinte, ao

terminar em sétimo lugar com 58 pontos.

JA& no Campeonato Brasileiro de 2012 aconteceram algumas polémicas
envolvendo o STJD. No dia 23 de setembro, em partida valida pela 26 rodada, Atlético
Mineiro e Grémio empataram por 0 a 0 no estaddio Independéncia. Nessa partida, houve um
lance em que o meia Ronaldinho Gaucho, do Atlético, tentou desarmar o atacante gremista
Kléber, subiu demais a perna e acabou acertando o peito do jogador do tricolor gaicho. A
bola saiu pela lateral e o arbitro da partida Heber Roberto Lopes mandou o jogo seguir, sem
nenhuma adverténcia ou marcacdo de falta no lance. Porém, ap6s andlise das imagens da
partida, a Procuradoria do STJD formalizou a dendncia. O meia foi enquadrado no artigo 254
(praticar jogada violenta) do Cddigo Brasileiro de Justica Desportiva, cuja punicdo varia de
uma a seis partidas de suspensdo. O jogador do Atlético pegou a pena minima, desfalcando
seu time na partida diante do Internacional, em Porto Alegre, jogo em que o Atlético foi
derrotado por 3 a 0. O arbitro da partida, Héber Roberto Lopes, também foi julgado pelo

artigo 259 (deixar de observar as regras da modalidade), mas foi absolvido.

O lance trouxe grande polémica, pois a Associacdo Nacional de Arbitros de
Futebol (Anaf) considerou que o STJD interferiu na arbitragem de Héber Roberto Lopes, ao

aplicar punicdo a Ronaldinho Gadcho, em um lance que a arbitragem entendeu como normal.

O vice-presidente da Anaf, José Pessi, e o procurador geral do STJD, Paulo

Schimitt deram entrevistas'® na época do lance:

12http://m.esporte.uol.com.br/futebol/campeonatos/brasileiro/serie-a/ultimas-noticias/2012/10/10/punicao-a-
ronaldinho-aguece-debate-sobre-limites-da-atuacao-do-stjd-anaf-ve-interferencia.htm Acesso em 12 ago. 2013.



http://m.esporte.uol.com.br/futebol/campeonatos/brasileiro/serie-a/ultimas-noticias/2012/10/10/punicao-a-ronaldinho-aquece-debate-sobre-limites-da-atuacao-do-stjd-anaf-ve-interferencia.htm
http://m.esporte.uol.com.br/futebol/campeonatos/brasileiro/serie-a/ultimas-noticias/2012/10/10/punicao-a-ronaldinho-aquece-debate-sobre-limites-da-atuacao-do-stjd-anaf-ve-interferencia.htm
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“Acho que podemos considerar que ocorreu uma pequena interferéncia, ja que o
Héber ndo considerou agressdo do jogador e o STJD aplicou uma punicdo”, afirmou José
Pessi. Ja para Paulo Schmitt “E uma situagdo absolutamente normal. Temos que cuidar das
acOes disciplinares. O arbitro aplica as regras do jogo. Nao houve interferéncia que néo seja

de competéncia do STID”.

Uma das polémicas mais comentadas do Campeonato Brasileiro de 2012
aconteceu na tarde do dia 27 de outubro, no estadio Beira Rio em Porto Alegre, na vitoria do
Internacional sobre o Palmeiras, por 2 a 1. Aos 16 minutos da etapa final, em uma cobranca
de escanteio na area do Inter, Marcos Assunc¢do cruza para Barcos que, com a mao, manda a
bola para o fundo do gol. O &rbitro Francisco Carlos Nascimento fez mencg&o de correr para o
meio-campo, validando o gol, mas ap6s conversar com 0s assistentes e o0 delegado da partida,
Gerson Baluta, anulou o gol, gerando revolta entre os palmeirenses. A partida ficou cinco

minutos parada, enquanto a questdo era resolvida. A decisao foi mantida e o gol anulado.

Os dirigentes do Palmeiras reclamaram que o juiz sofreu interferéncia externa ao
decidir o lance, pois a informacdo de que o gol havia sido com a méo veio do delegado da
partida, Gerson Baluta, ap6s receber informacdes de uma repérter que estava a beira do

campo.

O procurador geral do STJD, Paulo Schmidt', em entrevista disse que a
procuradoria ndo faria qualquer denutincia sobre o lance, mas que o Palmeiras poderia pedir a

impugnacéo da partida.

3_http://globoesporte.globo.com/futebol/brasileirao-serie-a/noticia/2012/10/palmeiras-pode-pedir-impugnacao-
do-jogo-diz-procurador-do-stjd.html Acesso em: 12 de ago. 2013.



http://globoesporte.globo.com/futebol/brasileirao-serie-a/noticia/2012/10/palmeiras-pode-pedir-impugnacao-do-jogo-diz-procurador-do-stjd.html
http://globoesporte.globo.com/futebol/brasileirao-serie-a/noticia/2012/10/palmeiras-pode-pedir-impugnacao-do-jogo-diz-procurador-do-stjd.html
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Eles (a diretoria do Palmeiras) tém que tentar entrar com pedido de impugnacéo, que
é um procedimento especial. Mas sdo coisas complicadas de acontecer, normalmente
ndo funciona assim — explicou Schmidt, sem acreditar muito em um possivel
sucesso do Alviverde. O diretor juridico do Palmeiras, Piraci Oliveira, avisou pelo
Twitter que cogita pedir a anula¢do do jogo.

Trés dias depois da partida, no dia 30 de outubro, o STJD acatou o requerimento
de anulacdo do jogo feito pela diretoria alviverde e os trés pontos conquistados pelo

Internacional, ndo foram computados até o dia do julgamento, em oito de novembro.

De acordo com o artigo 84 do Cddigo Brasileiro de Justica Desportiva, 0
presidente do Tribunal, apds receber o pedido de impugnacdo, deverd dar imediato
conhecimento de instauracdo do processo, para que ndo se aprove a partida até a decisdo de

impugnacao.

Art 85- A impugnacdo devera ser protocolada no Orgdo Judicante competente, em
até 2 (dois) dias depois da entrada da sumula na entidade de administragdo do
desporto, consequentemente, na forma do Art. 86, recebida a impugnagdo, dar-se -a
vista a parte contréria, pelo prazo de 2 (dois) dias, para pronunciar-se, indo o
processo, em seguida, & procuradoria, por igual prazo, para manifestacdo. (SION, p.
170, 2004).

No dia oito de novembro, em julgamento no Rio de Janeiro, ndo foi aceito pelo
STJD o recurso do Palmeiras, que pedia a impugnacdo da partida por suposta interferéncia

externa, em decisdo da arbitragem no lance do gol de méo do atacante Barcos.

No julgamento' a primeira prova apresentada pelo Palmeiras foi & transmiss&o do
jogo da TV Bandeirantes, no qual um trecho do video apresenta um relato da repérter Taynah
Espinoza, em que ela comenta que o delegado do jogo perguntou aos jornalistas se o lance
havia sido com a mao. J& a defesa do Internacional se utilizou de audio e imagens da TV

Globo, negando a existéncia desse relato.

%_http://esporte.uol.com.br/futebol/campeonatos/brasileiro/serie-a/ultimas-noticias/2012/11/08/stjd-zomba-de-
pedido-do-palmeiras-e-jogo-contra-o-internacional-e-mantido.htm Acesso em: 12 ago. 2013
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Barcos foi chamado e tentou explicar o lance, confirmando que tocou com a mao
na bola, mas porque foi puxado pelo defensor do Inter. J& o arbitro Francisco Carlos
Nascimento, o quarto arbitro Jean Pierre Gongalves Lima e o delegado da partida Gerson
Baluta, que foram chamados como testemunhas, reiteraram que ndo houve influéncia externa

na deciséo de invalidar o gol palmeirense.

Com isso, a vitoria do Internacional por 2 a 1 foi mantida. A derrota oficializada
manteve o Palmeiras com 33 pontos, na zona de rebaixamento do campeonato e o Inter, com

51 pontos e perto do G4.

No dia 21 de outubro de 2012, pela 322 rodada do Campeonato Brasileiro, o
Atlético Mineiro, vice-lider do campeonato, venceu o lider Fluminense por 3 a 2. Ap6s o gol
do zagueiro Leonardo Silva, aos 47 minutos do segundo tempo, que garantiu a vitoria
mineira, o lateral atleticano Junior Cesar atrasou o reinicio do jogo e foi amarelado pelo lance.
O atacante do Fluminense, Fred, irritado, empurrou o rival e ndo foi punido pelo arbitro
Jailson Macedo Freitas. O camisa 9 tricolor ja havia recebido cartdo amarelo no primeiro

tempo da partida e poderia ter sido expulso.

O procurador-geral do STJD, Paulo Schmitt, solicitou as imagens da TV para
analise. Fred foi denunciado no artigo 258 do Caodigo Brasileiro de Justica Desportiva (préatica
de conduta contréria a ética desportiva), com pena de uma a seis partidas de suspensdo. Mas,

no julgamento ocorrido no dia cinco de novembro, o jogador tricolor foi absolvido.

Na mesma partida, o Atlético Mineiro foi levado a julgamento, podendo ser
punido pelo protesto de sua torcida que teve faixas, cartazes e torcedores com nariz de
palhaco. Quando os times entraram em campo, torcedores fizeram um mosaico, em que se
podia ler a sigla CBF, de cabega para baixo nas cores do Fluminense. O fato ndo foi relatado

na sumula, mas a procuradoria, apds ver as imagens na TV, denunciou o clube. O artigo 190
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do Cadigo Brasileiro de Justica Desportiva prevé puni¢do, quando houver esse tipo de ofensa

Mas, no julgamento, o Atlético-MG foi absolvido.

Art. 190- Manifestar-se de forma desrespeitosa, ou ofensiva contra ato ou deciséo de
entidade de administracdo do desporto e da Justica Desportiva. Pena: Suspensdo de
30 (trinta) a 360 (trezentos e sessenta) dias. Paragrafo Gnico- Quando a manifestacéo
for feita por meio da imprensa, radio ou televisao, a pena sera de 60 (sessenta) a 720
(setecentos e vinte dias) (SION, p. 52, 2004).

Nesse caso especificamente, ndo houve nenhum tipo de dano a nenhum dos clubes
envolvidos, pois Fred foi absolvido e esteve a disposi¢do do Fluminense para partida seguinte
do time no Campeonato Brasileiro, diante do Palmeiras. E o Atlético ndo teve perda de

nenhum mando de campo

Pela 52 rodada da Taca Rio, o segundo turno do Campeonato Carioca, no dia seis
de abril de 2013, no Estddio Moga Bonita, em Bangu, Flamengo e Duque de Caxias
empataram por 1 a 1. Nesse jogo, o lance polémico aconteceu aos 18 minutos do segundo
tempo, quando, apds cruzamento na area, o atacante Hernane do Flamengo cabeceou da
entrada da pequena area, empatando a partida. O auxiliar Paulo Vitor Paladino Carneiro
validou o lance e o éarbitro Pathrice Wallace Correa Maia confirmou o gol, mas, alguns
instantes depois, voltou atrds e decidiu anula-lo, o que casou muita revolta nos jogadores e

comissdo técnica do rubro-negro.

O clube entrou com uma acdo no Tribunal de Justica Desportiva do Rio de Janeiro
pedindo a impugnacdo da partida, alegando que houve interferéncia externa para que o gol
lI15

fosse anulado. O juiz ndo mencionou o lance na sumula e relatou que "nada de anormal

aconteceu durante o jogo.

Bhttp://odia.ig.com.br/portal/ataque/flamengo/arbitro-de-fla-x-dugue-de-caxias-ignora-polémica-na-simula-
1.569894 Acesso em: 12 ago. 2013



http://odia.ig.com.br/portal/ataque/flamengo/árbitro-de-fla-x-duque-de-caxias-ignora-polêmica-na-súmula-1.569894
http://odia.ig.com.br/portal/ataque/flamengo/árbitro-de-fla-x-duque-de-caxias-ignora-polêmica-na-súmula-1.569894

51

Assim como aconteceu no caso do gol de méo de Barcos, do Palmeiras, citado

anteriormente, o resultado de Flamengo x Duque de Caxias ficou suspenso até o julgamento.

De acordo com o relatério final do inquérito, na audiéncia ocorrida no Rio de

Janeiro, no dia 25 de abril, os membros da equipe de arbitragem repetiram a versdo

apresentada a Corregedoria de Arbitragem, de que o gol foi validado em principio pelo

auxiliar numero 1, Paulo Vitor Paladino Carneiro®®.

Segundo o relatado, o Auxiliar n. 1 validou o gol, acreditando que o mesmo teria
sido marcado pelo jogador do Flamengo de nome ELIAS, posto que foi quem
chutou a bola para o centro da &rea. Todavia, ao escutar, pelo intercomunicador, que
o Arbitro Principal e o Arbitro Adicional n. 1 haviam confirmado que o gol fora de
HERNANE, voltou atrds, dizendo que este Gltimo estava em posicdo de
impedimento. Assim, os trés se reuniram para deliberar e, passados 41 segundos da
confirmag&o, o gol foi anulado.

Essa versdo do auxiliar foi confirmada por todos os envolvidos, que negaram o

auxilio externo da imprensa ou de gqualquer outro meio para tomar a decisdo. Pela defesa do

Flamengo foi apresentadas provas de video, de depoimentos veiculados na imprensa, que

segundo o relatério do Tribunal ndo acrescentaram em nada na investigacao.

No dia trés de maio, veio & resposta do TID/RJ sobre o caso*’

Com efeito, a prova mais robusta é aquela colhida dos depoimentos dos arbitros e do
Presidente da Comissdo de Arbitragem, coerente, segura e indiscrepante, repita-se.
Se é certo que a os trés arbitros envolvidos na decisdo demoraram 41 segundos, para
corrigir, segundo eles, o erro acontecido na validacdo do gol, também é certo que
esse lapso de tempo é aceitavel, diante da divida surgida quanto a sua autoria.

N&o deve ser esquecido, também, que o lance em questdo sé pode ser desvendado
pela utilizacdo do recurso chamado de “tira teima”. E, se a discussdo € de
centimetros, ndo ha porque crucificar-se a arbitragem, mesmo na hipotese de ter
errado. [...] Diante de todo o exposto e por tudo mais do que dos autos consta,
determino 0 ARQUIVAMENTO, do presente Inquérito, na forma do artigo 82,
paragrafo 4°, do Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva.

' http://www.fferj.com.br/_arquivos/documentos/3693604aab23a5634dbb9eae926f8fc3.pdf. Acesso em: 12 ago.

2013

7 http://www. fferj.com.br/_arquivos/documentos/3693604aabh23a5634dbb9eae926f8fc3.pdf Acesso em: 12 ago.

2013.
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O auxilio externo ndo foi provado pela defesa do Flamengo e o inquérito acabou
sendo arquivado. Mas mesmo se a partida tivesse sido anulada, o Flamengo néo teria mais
chances de classificacdo para a semifinal da Taca Rio. O rubro-negro era o quarto colocado,
com sete pontos, atras justamente do Duque de Caxias, que tinha oito, Fluminense com 13 e
Resende com 15.

Questdes, como um gol legal, mal anulado poderiam ser resolvidas com a
tecnologia implantada no futebol, como ja acontece em outros esportes, como ja elucidado
anteriormente. A reportagem da Revista Placar de mar¢o de 2013 mostrou que os replays de
imagens gravadas por cameras valem também para julgar impedimentos. Com isso, nao
haveria maiores discussdes sobre a arbitragem nesse ponto.

Pela Série B do Campeonato Brasileiro de 2013, um lance chamou a atencdo da
procuradoria do STJD. No jogo contra o Parana, no Pacaembu, o meia Valdivia do Palmeiras
retardou a sua saida de campo ao ser substituido e levou o cartdo amarelo pelo lance. Como o
jogador se apresentaria no dia seguinte a Selecdo Chilena para um amistoso, ndo poderia
enfrentar o Joinville, na terca-feira, dia 13, pela Série B, o STJD entendeu que ele for¢ou o
terceiro cartdo amarelo.

De posse das imagens da partida e em entrevista ao Programa “Troca de Passes” 18

do Sportv, Flavio Zveiter, Presidente do Superior Tribunal de Justica Desportiva, afirmou®®

que o jogador poderia receber uma punicao:

[...]essa atitude pode ser passivel de punicdo porque caracteriza uma infracdo ao
artigo 258 do Cddigo Brasileiro de Justica Desportiva, que fala em assumir qualquer
conduta contraria a disciplina ou a ética desportiva. Ou seja, cavar propositalmente
um cartdo amarelo para se livrar de pura ou eventual suspensdo se caracteriza como
uma infracdo ao c6digo, o que passa a ser passivel de punicdo de uma a seis partidas.

¥ Troca de Passes é um programa esportivo, do canal fechado Sportv, exibido aos fins de semana, com 0s
principais jogos de futebol da rodada entrevistas, bastidores e um time de comentaristas, que analisam os lances.
http://sportv.globo.com/site/programas/troca-de-passes/noticia/2013/08/presidente-do-stjd-diz-que-valdivia-
por-ser-punido-por-cavar-cartao.html. Acesso: em 14 ago. 2013
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O que chama a atencdo nesse caso, é que situacdes parecidas ja aconteceram no
futebol brasileiro, flagrados pela imprensa e ndo foram punidas pelo STJD. No Campeonato
Brasileiro de 2012, na vitoria do Corinthians por 2 a 1 sobre o Coritiba, o volante Paulinho
tomou o terceiro cartdo amarelo.

Em entrevista?’ apds o jogo, o técnico Tite admitiu que pediu para o jogador tomar
0 cartdo. “Eu pedi para o Paulinho tomar o cartdo em funcdo de ir para a selecdo. E uma
condicdo natura. Digo isso porque primeiramente ndo escondo as minhas atitudes. Em
segundo porque fiz uma necessidade que a regra diz”.

No dia 29 de julho de 2011, dois jogadores do Flamengo na época, Ronaldinho
Galicho e Thiago Neves foram absolvidos®! pela mesma acusacdo de Valdivia. Ambos foram
julgados pelo artigo 258 do Codigo Brasileiro de Justica Desportiva (assumir atitude contraria
a disciplina e ética). Porém o advogado rubro-negro defendeu os jogadores dizendo “ndo
haver regra para punir um atleta que premeditou adverténcia.”.

No caso especifico do Valdivia, o presidente do STJD s6 soube do lance, ap6s o
programa “Troca de Passes” repercutir o jogo e consequentemente o lance em questdo para

discutir a situacéo e o0 que poderia acontecer ao jogador.

“Thttp://esporte.uol.com.br/futebol/campeonatos/brasileiro/serie-a/ultimas-noticias/2012/08/15/tite-admite-ter-
pedido-para-paulinho-forcar-amarelo-contra-o-coritiba-e-cumprir-suspensao.htm Acesso em: 13 ago. 2013
*L_http://esporte.uol.com.br/futebol/campeonatos/brasileiro/serie-a/ultimas-noticias/2011/07/29/stjd-descarta-
erros-de-ronaldinho-gaucho-thiago-neves-e-kleber-e-absolve-trio.htm Acesso em: 13 ago. 2013
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CONSIDERACOES FINAIS

Com um numero cada vez maior de cameras de televisdo espalhadas pelos
estadios, fica dificil algum lance escapar aos olhos da midia. As imagens tém contribuido com
uma nova forma de “reapitar” um jogo, ja que fica evidenciado pelos exemplos citados, que
mesmo que uma jogada ndo seja considerada falta pela arbitragem, e ndo seja nem mesmo
relatado na sumula, os tribunais de Justica Desportiva utilizam as imagens das transmissoes

de televisdo para julgar e punir atletas e clubes, de acordo com a sua interpretacao.

A televisdo tem o poder a partir de seus videoteipes, da cobertura jornalistica que
fazem, de mudar decisdes anteriormente tomadas pelo arbitro, e interferindo de certa forma no
andamento de um campeonato, a partir do momento em que pode desfalcar um clube de
algum jogador que seja de fundamental importancia, como aconteceu no caso Valdivia em
2007. O jogador foi punido por um lance, que a arbitragem ndo colocou na sumula e a pena
acabou prejudicando seu clube que perdeu os jogos em sequéncia e deu adeus a chance de

conquistar uma vaga na Libertadores da Ameérica.

Essa influéncia que a TV tem tido hoje em dia no futebol brasileiro, se da
principalmente pelo crescimento da editoria de jornalismo esportivo. Antigamente, a midia
dava mais énfase as questbes politicas e 0 espaco para se falar de esporte era 0 minimo
possivel. Mas com o tempo, com o futebol foi se tornando cada vez mais popular e ganhado
grande importancia, impulsionado pelas vendas de jornais e revistas especializados, e um

numero cada vez maior de programas de mesas redondas nos canais de TV aberto e fechado.

Além dos programas e jornais especializados no assunto, a internet trouxe a
facilidade de se ter acesso a noticias de forma extremamente rapida. Entdo, se um

determinado lance passa despercebido pela arbitragem, mas ndo pela midia, além de ser
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reprisado varias vezes na TV, vira discussdo nas redes sociais instantaneamente e, a partir dai,

a divulgacdo é cada vez maior, até chamarem a atengdo das procuradorias dos tribunais.

N&o mais preocupados apenas com que 0 arbitro fara na partida ou relatara na
sumula, o jogador, o técnico, o dirigente tem também que ficar atento ao que a midia vai

mostrar em seus programas e em seus sites.

A verdade ¢ que essa utilizacdo da televisao, como forma de flagrar lances e puni-
los, pode ser considerada positiva a partir do momento em que o STJD pode suspender um
atleta por uma agressao, que tenha ocorrido longe dos olhos do arbitro e assim tentar coibir a

violéncia dentro de campo.

Isso torna a discussdo sobre o uso da tecnologia no futebol ainda maior. Se as
imagens de TV sdo consideradas legais e podem contribuir para punir clubes e jogadores fora
dos gramados, utilizando-as nos tribunais, porque néo libera-las para ajudar os arbitros dentro
de campo? Porque ndo se utilizar dos replays dos lances, para evitar que a arbitragem, que
muitas vezes erra, seja crucificada por um lance em que viu e teve segundos pra tomar uma

decisdo?

Para os amantes do futebol, essa é uma daquelas discussdes cheias de ponto de
vista. Todo mundo pode opinar, expor pros e contras, mas com a tecnologia avangando nos
esportes cada dia mais, quem sabe a FIFA néo se renda e resolva dar uma chance para que ela

possa colaborar um pouco mais com a paixao do brasileiro.
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