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S I NOZPSE

Estudo dos elementos do hipertexto ele-
trénico como agentes de reconfiguracdo de
uma nova textualidade, tanto para a lite-
ratura como para a atividade jornalisti-

ca.
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1. INTRODUCAO

“Conforme a mitologia Teseu, um jovem herdi ateni-
ense, sabendo que a sua cidade deveria pagar a Cre-
ta a um tributo anual, sete rapazes e sete mogas,
para serem entregues ao insacidvel Minotauro que se
alimentava de carne humana, solicitou ser incluido
entre eles. Em Creta, encontrando-se com Adriadne,
a filha do rei Minos, recebeu dela um novelo que
deveria desenrolar ao entrar no labirinto, onde o
Minotauro vivia encerrado, para encontrar a saida.
Teseu adentrou o labirinto, matou o Minotauro e,
com a ajuda do fio que desenrolara, encontrou O ca-
minho de volta. Retornando a Atenas levou consigo a
princesa” (Dias, 2000, p.1).

Labirintos ndo tém saida, a menos gque encontremos
seus segredos, desvendemos suas encruzilhadas e tenhamos
o fio que conduza por entre seus trajetos. Assim como nho
trabalho da professora Maria Helena Dias (2000), usamos a
metdfora do labirinto para introduzir nosso estudo sobre
0 hipertexto eletrdnico. Pretendemos desvendar o0s segre-

dos dessa nova linguagem, tendo como fio condutor uma re-

flexdo que nos permita encontrar saidas sem gue nos per-



camos em criticas pré-estabelecidas ou em deslumbramentos
equivocados, mapeando as suas possibilidades e limita-
cdes.

Nosso objetivo é abrir um debate sobre os impactos
do hipertexto nas questdes que tocam a organizacdo do
texto e a proposta de uma nova arquitetura de textualida-
de. Pretendemos desvelar a existéncia dessa nova lingua-
gem, refletir sobre ela, analisando-a sob varios aspectos
e verificar quais mudancas ela pode trazer para o mundo
do conhecimento, seja na sua transmissdo, aquisicdo ou
geracao.

Os trajetos que procuramos apresentar refletem os
rumos que nossos estudos sobre o hipertexto foram tomando
a medida que buscavamos respostas as duvidas que ndbs ti-
vemos e que o prdéprio tema nos colocou.

H4 o advento de uma hegemonia da Globalizagdo nas
relacdes econdmicas, do Neoliberalismo como ideologia po-
litica e da Informatica no dominio tecnoldgico e essa
conjuntura tem nos imposto uma nova textualidade, a do
hipertexto eletrdnico.

A primeira parte de nosso trabalho é sobre os fun-
damentos do texto eletrdnico: histdrico, conceituacdo e
caracteristicas. Fizemos um breve relato da histéria da
hipertextualidade, desde a Idade Média até os dias atu-

ais, com o advento da Internet. Para conceituar e carac-



terizar o hipertexto nos baseamos, sobretudo, nos princi-
pios relacionados por Pierre Lévy(1996), que imbricados
reconfiguram a escrita e a leitura no ambiente informati-
co do hipertexto.

Na segunda parte, pretendemos elaborar uma reflexao
no sentido de verificar as possibilidades de relaciona-
mento entre o hipertexto e a Teoria Critica Literaria.
Tal relacdo pode imprimir ao texto eletrdnico o carater
de concretizacdo de algumas das formulacgdes tedricas dos
pbds—-estruturalistas em relacdo ao texto impresso. Busca-
mos esclarecer as razdes pelas quais se deve deixar de
lado sistemas conceituais baseados nas nog¢des de centro,
hierarquia e linearidade e substitui-los por outros base-
ados na multilinearidade, ndés, nexos e redes. Discutimos
também a nova dimensdo de conceitos como os de autor e
leitor.

Finalmente, na terceira parte, tracamos um paralelo
entre o hipertexto e a atividade jornalistica. Nosso ob-
jetivo foi o de analisar as potencialidades e os questio-
namentos que advém da aplicacdo do texto eletrdnico para
0 jornalismo. Nosso texto ndo tem a pretensdo de avaliar
a producdo jornalistica na rede, mas somente de verificar
as possibilidades de explorar as potencialidades do hi-
pertexto, como a pluralidade de vozes, a organizacdo mul-

tilinear, a heterogeneidade e a reconfiguracdo da auto-



ria. Tentamos relacionar as possibilidades e questdes re-
ferentes a aplicacdo dessa tecnologia para o jornalismo

digital.

2. O HIPERTEXTO

H& séculos escribas, professores, editores e técnicos
envolvidos na confeccdo de livros, inventam mecanismos para
aumentar a velocidade da leitura e da recuperacdo da infor-
macao.

A invencdo da péagina individual, dos capitulos, dos
indices, enfim, de uma série de elementos graficos e regras
de composicdo permitiram que o processo de leitura fosse
facilitado.

No entanto, conforme Lara(2001), apesar desses meca-
nismos terem gerado um enorme impacto nas concepc¢cdes moder-
nas acerca da textualidade, eles ainda ndo permitiram uma
busca e recuperacdo suficientemente &gil das informacdes.
Isso se deve porgue a informacdo armazenada na maioria dos
livros, mesmo que devidamente catalogada e organizada, ain-

da permanece presa a uma imutdvel seqliéncia linear.



Em virtude destas limitacdes, escritores e autores de
diversos campos de conhecimento comecaram a propor formas
dinédmicas, alteraveis, multi-seqgiienciais de organizacéo
da informacdo. Surge entdo o hipertexto, gue pode ser en-
tendido, de acordo com Lara(2001), como a concretizacéo
de um desejo antigo de se obter uma leitura dinémica e

geradora de atos inventivos.

2.1. Historico

A histéria do hipertexto ndo é recente, a do hipertex-
to eletrdbnico pode ser atual, mas o exercicio da hipertex-
tualidade é remoto e encontram-se inuUmeros exemplos na 1li-
teratura impressa. Lemos (1996) ressalta que todo texto es-
crito é um hipertexto, onde o leitor se engaja num processo
também hypermediatico, pois a leitura é feita de intercone-
x6es a memdéria do leitor, as referéncias do texto e aos in-
dices que o remetem para fora da linearidade do texto.

Os escritos de autores como Toméds de Agquino, gque ao
mesmo tempo colocava e respondia questdes, citando e inter-
pretando textos antigos, J& era um exercicio de hipertex-
tualidade.

De acordo com Lévy(1993), na Idade Média os 1livros
eram imensos e presos por correntes nas bibliotecas. Devido

a uma modificacdo na dobradura - em vez de dobrar em dois



(in folio), comecou-se a dobra-los em oito (in octavo) - o
livro torna-se portatil e se difunde de forma macica. Ainda
segundo Lévy, o editor veneziano Aldo Manucio, promoveu o
in octavo, inventou o caractere itdlico e livrou os textos
do aparelho critico e dos comentdrios que os acompanhavam
h4 séculos. O livro tornou-se de facil manuseio e mdbével e
disponivel para apropriacdo pessoal.

Em 1945 Vannevar Bush anunciou em seu artigo “As we
may think”, para a revista Atlantic Monthly, as idéias cen-
trais sobre uma nova articulacdo da informacdo. Ele perce-
beu que o problema estava na indexacdo: as informacdes eram
organizadas de forma hierarquica e classificadas apenas sob
uma Unica rubrica, enquanto que a mente humana funcionava
de maneira diferente, por meio de associacdes. Entéo,
propds uma indexacdo associativa paralelamente a indexacéo
cléssica, em gque os textos mantinham ligag¢des entre si, in-
dependentemente da classificacdo hierdrquica.

Cria o Memex, dispositivo para mecanizar a classifi-
cagcdo e a selecdo por associacgdes (auxiliando a memdéria e
guardando conhecimento), em contraposicdo ao principio da
indexacdo cléssica. Tal engenho, concebido para suprir as
falhas da memdéria humana, através de recursos mecénicos, é
considerado o precursor da idéia de hipertexto.

Na época, o mecanismo de recuperacdo de informacdes

era baseado em sistemas manuais de indexacdo a partir de



palavra-chave. De acordo com Vannevar Bush, citado por
Lévy (1993), um mecanismo gque registrasse associacdes torna-
ria mais facil a recuperacdo de informacdes ja& consultadas
no passado, ndo mais com a ajuda de indices, mas através de
associacdes estabelecidas na ocasido. O registro dessas as-
sociagcbes permitiria uma rapida recuperacdo das informa-
¢bes, meses e até anos depois.

Uma coleté@nea de associacdes entre fragmentos de di-
versas obras, eventualmente completadas por comentdrios
pessoais, representa um novo documento (meta-documento)
para uso particular. Para Vannevar Bush, citado por
Lara(2001), meta-documentos j& existentes, relacionados a
assuntos especificos, poderiam também ser agregados, como
componentes, a meta-documentos relacionados a temas mais
amplos. O Memex, portanto, daria suporte a meta-documentos
hieradrquicos.

“Antes de mais nada, seria preciso criar um imenso
reservatdorio multimidia de documentos, abrangendo
ao mesmo tempo imagens, sons e textos. Certos dis-
positivos periféricos facilitariam a integracgdo
rdapida de novas Iinformag¢des, outros permitiriam
transformar automaticamente a palavra em texto es-
crito. A segunda condigcdo a ser preenchida seria a
miniaturizacdo desta massa de documentos. Para
tanto Bush previa em particular a utilizag¢do do
microfone e da fita magnética, que acabavam de ser
descobertos naquela época. Tudo isso deveria caber
em um ou dois metro cubicos, o equivalente ao vo-
lume de um movel de escritdrio. O acesso as infor-
macdes seria feito através de uma tela de televi-
sdo munida de alto-falantes. Além dos acessos

cldssicos por indexag¢do, um comando simples permi-
tiria ao feliz proprietdrio do Memex criar liga-



¢bes 1independentes de qualquer classificagcdo hie-
rarquica entre uma das informagbes e outra. Uma
vez estabelecida a conexdo, cada vez que determi-
nado item fosse visualizado, todos os outros que
tivessem sido ligados a ele poderiam ser instanta-
neamente recuperados, através de um simples toque
de botées e alavancas” (Lévy, 1993, p.Z28).

Segundo Dias (2000), além de buscar e recuperar infor-
macdes, a Memex também permitiria ao seu usuadrio adicionar
notas e comentarios pessoais, valendo-se de um tipo possi-
vel de reprografia, inclusive usando um sistema de agulhas,
semelhante ao sistema de telégrafo usado nas estacdes fer-
roviarias, como se tivesse uma pagina fisica diante de si.

Conforme George Landow!, referido no trabalho de
Dias (2000), a concepcdo do Memex nos leva a duas observa-
¢Oes importantes: em primeiro lugar, a necessidade e a pos-
sibilidade do leitor de fazer anotacdes relativas ao texto,
durante o processo de leitura, o que redefine seu conceito
de ler, como dindmico e ativo. Em segundo lugar, a referén-
cia ao leitor ativo, que pode elaborar observacdes a deter-
minado texto, como se tivesse diante de uma pagina fisica,
atesta a concepcgdo de um texto, de qualquer forma, menos
fisico e mais virtual. Assim, utilizando as limitacdes de
uma forma de texto, Vannevar Bush concebeu uma nova tecno-

logia e através dela, nos leva a uma nova concepcgdo do prbd-

prio texto.

' LANDOW, George. Hipertexto: La convergéncia de la teoria critica
contemporédnea y la tecnologia. Barcelona: Ediciones Paidos, 1995.



“Bush retrata o usudrio de seu dispositivo imagi-
ndrio tracando trilhas transversais e pessoals no
imenso e emaranhado continente do saber. Estas co-
nexbes, que ainda ndo chamavam hipertextuais, ma-
terializam no Memex, espécie de memdria auxiliar
do cientista, uma parte fundamental do proprio
processo de pesquisa e elaboragcdo de novos conhe-
cimentos” (Lévy, 1993, p.28).

O termo hipertexto foil usado pela primeira vez no
inicio da década de sessenta. Theodore Nelson, discipulo de
Vannevar Bush, cunhou o termo para exprimir a idéia de uma
escritura e/ou leitura ndo linear em um sistema de informa-
tica. Concebendo o projeto Xanadu, Theodore Nelson imagi-
nou uma 1imensa rede de informacgdes acessiveis em tempo
real, contendo todo o saber cientifico, onde milhares de
pessoas poderiam se conectar. Nela as pessoas poderiam
ler, escrever e interagir, utilizando de todos os recursos
disponiveis: textos, imagens e sons.

Conforme Lara(2001), os autores Dbuscavam criar um
sistema que permitisse um acesso completo a uma infinita
quantidade de textos. No entanto, somente em 1968 que aqui-
lo que foi imaginado por Vannevar Bush e Theodore Nelson
pdde ser realizado materialmente. Douglas Engelbart no Ins-
tituto de Pesquisas da Universidade de Stanford criou o
primeiro protdétipo de um sistema hipertextual: o NLS (oNLi-

neSystem). Nesse momento, vivia-se o auge da Guerra fria e

havia a necessidade de se compartilhar as informacdes entre



laboratédérios, para entdo dividi-las em pacotes gque tomariam
rotas diferentes para chegar ao mesmo destino.

Assim, podemos observar que foi a partir das limita-
¢bes, anseios, contradigcdes inerentes ao processo de im-
pressdo e escritura tradicionais que surgiu a necessidade
do hipertexto. No entanto, foi a partir do desenvolvimento
da informadtica e das telecomunicacgdes que a tecnologia do
hipertexto revelou o seu potencial revolucionario. E, atu-
almente, sdo as bases 1lbgicas e conceituais das comunica-
¢cdes mediadas pelo computador.

A “imensa rede de informacdes” imaginada por Theodore
Nelson se concretizou através da Internet e de seus supor-
tes magnéticos (como o CD-ROM, o disquete). Segundo o tra-
balho da jornalista Angéle Murad(2001b), a Internet tem a
sua origem nos Estados Unidos a partir de experiéncias mi-
litares realizadas em meados dos anos 60. Os americanos
buscavam criar um dispositivo de comunicacdo que resistisse
a um possivel ataque nuclear soviético. Entdo, uma equipe
de engenheiros eletrdnicos e programadores, custeada pelo
Departamento de Defesa dos Estados Unidos, desenvolveu uma
nova tecnologia de transferéncia de informacdo através de
redes de computadores, que ndo possuia controle central.
Com isso, caso um computador fosse atingido por uma bomba,

o fluxo informacional n&o se interromperia.



“"O termo Internet vem de internetworking (ligacdo
entre redes). Embora seja geralmente pensada como
sendo uma rede, a internet na verdade é o conjunto
de todas as redes. (...) Note-se que a internet é
o conjunto de meios fisicos (linhas digitais de
alta capacidade, computadores, roteadores etc) e
programas (protocolo TCP/IP) usados para transpor-
te da informacdo” (Lévy, 1999a, p.255).

O autor faz uma comparacdo simplificada, comparando a
Internet a uma rede telefdbnica, com seus cabos, sistema de
discagem e encaminhamento de chamadas. A Web funcionaria
como se fosse um telefone para comunicacdo da voz, embora o
mesmo sistema também fosse usado para transmissdo de fax ou
dados.

Até o fim dos anos 80, a Internet era uma tecnologia
obscura usada basicamente por pequenos grupos “fandticos”
do computador.

“"Desde entdo, ela se transformou na rede de compu-
tadores com maior crescimento no mundo inteiro,
com cerca de 300 milhbées de PCs, em mais de 150
paises (...) A rede se expandiu em 50% a cada ano
durante a década de 90, impulsionada pelo interes-
se dos usudrios comuns de computadores na Word
Wide Web e nas demais ferramentas da internet”
(Dizard, 2000, p.24).

Nossa sociedade estd cada vez mais imersa na era do
computador. Ainda ndo se sabe ao certo se isso é bom ou
ruim. Segundo Lévy (1996), a virtualizacdo ndo é boa nem
ma, nem neutra. O autor nos propde que a pensemos em toda
sua amplitude, pois ainda estamos no inicio de um processo,

que demanda bastante pesquisa, pois estamos sendo os pio-

neiros das sociedades digitais.



2.2. Conceituacdo e caracteristicas

Parar o cursor em um certo espaco da tela do computa-
dor e clicar o mouse sobre palavras-chave marcadas no texto
digital tém sido uma das ag¢des mais comuns atualmente na
vida de cerca de 300 milh&es de usuarios da rede mundial de
computadores espalhados pelo mundo. Entretanto, muitos dos
que se utilizam destas “paginas eletrdnicas” ndo tém cons-
ciéncia de que na tela do computador se apresenta um tipo
especial de nova tecnologia de escrita e leitura: o hiper-
texto.

O hipertexto faz parte de um novo espaco para a tro-
ca de informacdes: o ciberespaco. Para Pierre Lévy(1999a),
0 ciberespaco é o meio de comunicacdo que surge da interco-
nexao mundial dos computadores. O termo inclui tanto o
“universo ocednico” de informacdes que ele abriga gquanto os

seres humanos que “navegam” nesse universo (navegacdo ¢é a



metdfora utilizada para descrever o modo que 0OS usuarios se
movimentam por documentos hipertextuais). Estas recentes
transformacdes constituem a cibercultura. Ainda segundo
Lévy, a cibercultura especifica o conjunto das técnicas,
das atitudes, do modo de pensamento e de valores gque se de-
senvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco.

Se o ato da leitura consiste em esquematizar, hierar-
quizar e integrar idéias, “entdo as técnicas digitais de
hipertextualizacdo constituem uma espécie de virtualizacéo
técnica ou de exteriorizacdo dos processos de leitura”
(Lévy, 1996, p.49). Gracas a digitalizacdo, o texto e a
leitura passam por profundas mutacdes. Esta digitalizacéao
provoca uma “revolugdo copernicana”, ndo sendo mais o nave-
gador que se desloca fisicamente no hipertexto, e sim o
texto que se move diante do leitor/navegador.

Segundo Synder?, citada por Dias(2000), entende-se o
hipertexto como um meio de informacdo que existe on-line
(disponivel eletronicamente sob demanda) em um computador.
Possuindo uma estrutura composta por blocos de informacdo
interligados, através de 1links (interconexdes ou nexos)
eletrbénicos, ele oferece ao wusuario diferentes trajetos
para leitura, promovendo os recursos de informacdo de forma
ndo linear. As conexdes, facilitadas pelo computador, ligam

as informacdes umas as outras. Assim, o hipertexto apresen-

2 SNYDER, Ilana. Hypertext: the eletronic Labirinth. Victoria:
Melbourne university Press, 1996.



ta-se como sendo parcialmente criado pelo autor que o orga-
niza e parcialmente pelo leitor que escolhe as ligacgdes de
sua preferéncia, conectando os dados informacionais que
mais lhe interessam. Tais dados podem estar contidos nédo sbé
em textos escritos, mas também em sons, imagens, animacdes
bem como facilidades de interacdo e criacdes de realidade

virtual.

Também segundo Dias (2000), um hipertexto pode ser en-
tendido como um conjunto de fragmentos de informacdo (nds)
e um conjunto de nexos eletrdnicos que os conectam entre
si. O termo hiperdocumento estende a nocdo hipertextual ao
incluir informacdes visuais, sonoras e animagdes. O hiper-
texto, ao possibilitar a passagem do discurso verbal e ima-
gens, mapas diagramas e sons ou outro fragmento textual,
expande a nocdo de texto muito além do meramente verbal.

“Tecnicamente, um hipertexto €& um conjunto de nods
ligados por conexdes. 0Os nos podem ser palavras,
pdginas, imagens, graficos ou partes de graficos,
seqliéncias sonoras, documentos complexos que podem
eles mesmos ser hipertextos. 0Os itens de informa-
¢do ndo sdo ligados linearmente, como em uma corda
com nés, mas cada um deles, ou a maioria, estende
suas conexdes em estrela, de modo reticular. Nave-
gar em um hipertexto significa portanto desenhar
um percurso em uma rede que pode ser tdo complica-
do quanto possivel. Porque cada né pode, por sua
vez, conter uma rede 1inteira. Funcionalmente, um
hipertexto é um tipo de programa para a organiza-
cdo de conhecimentos ou dados, a aquisicdo de in-
formagbes e a comunicacdo” (Lévy, 1993, p.33).



O hipertexto engloba a nocdo de hipermidia. E possi-
vel fazer uma leitura acompanhada de musica, imagens anima-
das e cores. Para Casalegno(1999), as novas formas de comu-
nicagdo hipertextual envolvem o leitor numa membrana de
emocdes, voltada para a construcdo do sentido.

O hipertexto altera fundamentalmente a nogdo de tex-
tualidade, pois se constitui num texto plural, sem centro
discursivo, sem margens, sendo produzido por um ou VArios
autores e, como texto eletrdnico, estda sempre mudando e re-
comecando. “Assim como o rio de Heraclito, o hipertexto ja-
mais é duas vezes o mesmo” (Lévy, 1996, p.48), a cada lei-
tura ele se apresenta de uma forma, dependendo dos caminhos
escolhidos pelo leitor.

Segundo Chartier (1999), com o texto eletrdnico é pos-
sivel que se realize um sonho muito antigo da humanidade,
que poderia se resumir em duas palavras: universalidade e
interatividade.

O texto eletrdnico comporta imagens, sons e movimen-
tos. Demanda de seu “construtor e/ou construtores” preocu-
pacdo ndo sb6 com o verbal, mas sobretudo com o visual para
uma organizacdo harmbdbnica dos fragmentos e de suas interli-
gacodes.

Os hipertextos na Internet se baseiam na tecnologia
de impress&do, bem como nas experiéncias de outras midias

para a geracdo de uma linguagem prodpria, assim como a tele-



visdo se apoiou na linguagem desenvolvida pelo radio em
seus primérdios. Conforme Lara(2001), o sistema descentra-
lizado, cadético da rede e a multiplicidade e perfis de pa-
ginas faz com que a delimitacdo dessa nova linguagem seja
um trabalho muito incipiente e intuitivo.

A utilizacdo de sistemas de cores para diferenciar os
links visitados dos ndo visitados é um exemplo simples da
tentativa de mapear o caminho do usudrio. Alguns sites for-
necem uma pagina inteira para explicar seu funcionamento;
outros, ainda preferem que o usuario estabeleca uma relacéo
sensitiva com o site, ocultando as informacdes até o momen-
to em que o usuario deslize o cursor do mouse pPoOr sSobre uma
determinada &rea da tela. Um ponto que parece fundamental
para a boa navegacdo e orientacdo do usuario é o seu conhe-
cimento dos pontos de partida e de chegada na navegacéo.

Para Lara(2001), ¢é fundamental a constante lembranca
que o0s hipertextos s&do documentos que contém informacdes
para serem lidas, compreendidas por seres humanos e ndo por
maquinas, softwares que correlacionem dados. Assim, a efi-
ciéncia da escrita hipertextual depende sempre de uma deli-
cada tens&o entre regulamentacdo ou riqueza e criatividade;
entre surpresa e ordem. Tal fato demonstra que um certo
grau de desordem pode ser um fator de motivacdo para os

leitores, aumentando o seu nivel de envolvimento com o tex-



to, exigindo uma maior concentracdo e engajamento com o ma-
terial a ser explorado.

Segundo Pierre Lévy(1993), existem algumas caracte-
risticas, denominadas de interacdo amigavel, que tornam
mais facil o acesso ao hipertexto, independentemente do co-
nhecimento profundo de suas bases tecnoldgicas. Sdo elas:
representacdo figurada, diagramdtica ou icdénica das estru-
turas de informacdo e dos comandos (por oposicdo a repre-
sentacgcdes codificadas ou abstratas); uso do mouse que per-
mite ao usuario agir sobre o que ocorre na tela de forma
intuitiva, sensoriomotora e nédo através do envio de uma
seqiiéncia de caracteres alfanuméricos; menus gque mostram
constantemente ao usuario as operacdes que pode realizar; e
a tela grafica de alta resolucdo que possibilita melhor
qualidade na apresentacdo das imagens.

De acordo com Alckmar dos Santos (2000), o hipertexto
se destaca sobretudo pela efemeridade de suas manifesta-
cdes; pela auséncia de limites ou partes bem definidas;
pelo desenvolvimento de ndés e redes em ligagdes multilinea-
res; pela fragmentacdo das leituras sucessivas que o hiper-
texto permite produzir; pela possibilidade de passar quase
instantaneamente da parte ao todo; pela presenca de grande
quantidade de textos nédo-verbais; pela disponibilidade de
todo um aparato paratextual (referéncias, imagens, cita-

cdes, remissdes etc).



Segundo esse autor, no que se refere a efemeridade do
hipertexto, ndo se pode afirmar que isso se constitui em
uma nova categorizacdo do texto, pois esse tom provisdrio e
fugaz had muito acompanha o texto literdrio. A tradicgdo 1li-
terdria ocidental sempre acolheu a possibilidade de desen-
volver textos literdrios a partir de um incremento do alea-
tério e do casual. Além disso, “nenhuma teoria textual
jamais emprestou ao texto uma imagem de linearidade estri-
ta, de producdo monolitica e univoca de significacgdes” (San-
tos, 2000, p. 2). Esse autor tenta mostrar o hipertexto
como uma renovacdo ou um desdobramento daquilo que a produ-
cdo literaria Jjé& trazia consigo, ao invés de tratd-lo como
uma “absoluta novidade”.

A hipermidia, como é chamada essa midia que congrega
sons, palavras, imagens convertidas em sinais digitais, se-
gundo Lara (2001), também se caracteriza por quatro pila-
res, quatro conceitos badsicos que buscam caracterizar e ex-
plicar as diferencas gque essas tecnologias apresentam: O
principio da multiplicidade representa a capacidade que a
hipermidia tem de utilizar dados qualitativamente diferen-
tes(sons, textos e imagens) convertidos em sinais digitais;
no principio da acessibilidade, 0s processos de distri-
buicdo de informacdo que marcaram o século XX - o cinema, O
telefone, o r&dio, a televisdo - progressivamente encurta-

ram disténcias e aproximaram culturas, ampliando enorme-



mente as opg¢des de acesso ao conhecimento, bem como permi-
tiu a correlacdo de dados de locais e qualidades diferen-
tes, gerando um tipo diferente de acesso comunicacional; o
principio da Conectividade, fisicamente, caracteriza-se
pela ligacdo de diversos computadores (e usuadrios através
deles) de forma a permitir interacdes entre grupos e pesso-
as 1isoladas e também trata da interligacd&o entre diversos
sistemas e médulos de informacdo, gue criam uma nova narra-
tiva, baseada em estruturas segmentadas, gque sdo organiza-
das e se fundem ndo apenas a partir da intencdo daquele que
as projeta (os autores), mas também e principalmente, a
partir dos interesses de quem as consulta (os leitores); o
principio da interatividade, refere-se ao carater aberto
dos sistemas hipermedidticos, onde o usudrio pode interfe-
rir nos documentos, registrando opinides. A interatividade
vivifica a construcdo e transmissdo do conhecimento, bem
como socializa sua préatica. Permite uma mudanca consideréa-
vel dos processos de “um para muitos”, caracteristicos da
comunicacdo de massa, para onde cada um tem a possibilida-
de de expressar um feedback, criar o seu menu de informa-
cdes.

Existem dois tipos béasicos de hipertexto, conforme o
trabalho de Isabela Lara (LARA, 2001), os hipertextos “ex-
ploratdérios” e os “construtivos”. A internet pode ser con-

siderada como o melhor exemplo de um hipertexto exploratd-



rio. Neste tipo de hipertexto, varios conjuntos de informa-
cbes sdo conectados em uma ampla cadeia de associacdes. N&ao
é permitido ao usudrio participar da construcdo e/ou alte-
racdo de todos os ndés da rede, ou seja, ele ndo participa
ativamente da construcdo do texto.

No hipertexto construtivo, cada usudrio participa
ativamente da construg¢do do texto, do conjunto das informa-
cOes dispostas. Pode ou ndo existir uma hierarquia para a
participacdo de cada usuario, bem como regras de participa-
cdo. Jogos virtuais, onde cada jogador participa da cons-
trucdo dos personagens e do ambiente de aventura, sdo um
bom exemplo. Também no campo da literatura também existem
experiéncias hipertextuais construtivas onde, escritores e
leigos se reunem para “aventuras literaria”.

Segundo Lévy (1993, p.25), a estrutura do hipertexto
constitui-se a partir de seis principios, que se encontram
interligados:

Principio da metamorfose: & o processo de constante cons-
trucdo e renegociacdo de sentidos que se di& nos hipertex-
tos. A composicdo, a extensdo e a configuracdo da rede hi-
pertextual estdo em constante mudanca. A estrutura criada
pode até permanecer estavel durante um certo tempo, mas ela
é sempre fruto de um trabalho em direcdo a uma estabilida-

de. Esse principio torna clara a idéia de que a rede de



significag¢des que constitui o conhecimento estd em perma-
nente transformacéao.

Principio de heterogeneidade: tanto os nés, as informacdes
organizadas em uma determinada secdo de um hipertexto, como
as conexdes que se estabelecem entre as diversas partes
dele, tém um carater extremamente heterogéneo. Os dados séo
qualitativamente diferentes (imagens, textos, sons). N&o ha
uma padronizacdo visual. Também as pessoas que interagem na
internet sdo de diferentes procedéncias. Ao sublinhar a he-
terogeneidade na composicdo dos ndés e /ou significados, o
autor chama a atencdo para a diversidade das conexdes que
podem ser estabelecidas entre dois temas ou objetos.
Principio da multiplicidade e de encaixe das escalas: o hi-
pertexto se organiza de forma “fractal”. Cada ndé ou conex&o
pode revelar toda uma rede de novos nds e conexdes e cada
ndé pode apresentar um outro universo de conexdes, e assim
por diante. Tem-se a imagem de que cada hipertexto é uma
parcela de outro hipertexto maior.

Principio da exterioridade: n&o h& uma unidade, nem um mo-
tor préprio da rede. Sua construcdo, definicdo e manutencédo
dependem de complexas e multiplas interacdes, conexdes en-
tre pessoas e equipamentos. Esse principio caracteriza a
permanente abertura da rede hipertextual ao exterior. Inte-

rior e exterior ndo sdo nitidamente determinados, estabele-



cendo-se fronteiras mbveis, apenas com finalidades operaci-
onais.

Principio da topologia: nos hipertextos, tudo funciona por
proximidade, por vizinhanca. A rede constitui-se o préprio
espaco em que estdo tracados distintos percursos hipertex-
tuais, tudo que se desloca deve utilizé-la tal como ela é,
ou entdo modificd-la. O curso dos acontecimentos é uma
questdo topoldgica, relacionada a construcdo de caminhos. O
foco desse principio é a idéia de proximidade entre signi-
ficacdes.

Principio da mobilidade dos centros: a rede tem uma estru-
tura rizomatica, com multiplos e mbdéveis centros, que se or-
ganizam de acordo com o fluxo da narrativa e da leitura.

Fundadas nesses principios, delineiam-se as caracte-
risticas que, associadas, reconfiguram a escrita e a leitu-
ra no ambiente informatico do hipertexto.

A conexdo em rede se traduz na ndo-linearidade, ou
seja, nos multiplos percursos possiveis de leitura linear
construidos pelo leitor por meio do hipertexto. A ndo-line-
aridade conjuga-se a nocdo de descentralizacdo e quebra de
hierarquia. A rede ndo tem nucleo central, mas centros pro-
visdérios. Cada leitor, ao estabelecer seu percurso, confi-
gura uma linearidade especifica, proviséria, de acordo com
seus interesses. Por isso nenhum leitor é aprisionado por

um tipo de organizacgdo particular de hierarquia.



A ndo-linearidade de construgcdo de hipertexto pode
tanto contribuir para aumentar as chances de compreenséo
global do texto, parecendo ser este o seu maior propdsito,
como também hd o risco de essa falta de linearidade frag-
mentar o texto eletrbnico a ponto de deixar o leitor inici-
ante desorientado ou mesmo disperso.

O hipertexto eletrdnico, do ponto de vista de produ-
cdo, pode comportar uma estrutura axial e/ou em rede. A
estrutura axial propde a estrutura linear do texto impresso
como eixo primadrio de organizacdo, sendo que os complemen-
tos irradiam do texto em forma de &rvore. A estrutura em
rede pressupde uma organizacdo dispersa e em centros multi-
plos.

Para Murad(200la),o hipertexto potencializa a leitura
multiseqgiiencial e a construcdo de sentidos, noc¢des ja pre-
sentes no suporte impresso. E notério que qualquer texto sb
adquire sentido por meio da leitura e é nela onde sdo fei-
tas as associagdes propostas ou ndo pelo autor, onde ocorre
a interpretacdo e se produzem as suas significacgdes.

Quanto a multisegliencialidade, no texto impresso as
referéncias encontram-se distantes espacialmente do texto
principal (notas de rodapé) e entre si, dessa forma o lei-
tor ndo abandona o texto principal. No hipertexto eletrbdni-

co, a possibilidade de se construir varios percursos de



leitura muda a experiéncia e a natureza do que se 1&, com a
variedade de possibilidades de producdo de sentidos.

O hipertexto eletrdénico favorece e fortalece a inter-
textualidade, 1isto ¢é, a abertura do texto ao exterior, cu-
jas fronteiras, como j& foi dito, sdo temporarias e méveis.
O conceito se refere também a abertura do texto ao leitor,
situado fora do hipertexto.

Outra caracteristica potencial do hipertexto é a mul-
tivocalidade, isto é, a possibilidade de o texto ndo ser
elaborado por uma pessoa apenas, O gque pode significar a
producdo de uma obra coletiva e andnima.

As caracteristicas apresentadas acima foram baseadas
principalmente nos trabalhos da Jjornalista Angéle Murad
(2001) e do professor Antdnio Carlos Xavier (1999b).

Entretanto, alguns problemas sado freqgientemente apon-
tados no sistema do hipertexto, em relagdo a sua utiliza-
cdo. O texto eletrdnico depende da tecnologia emergente que
ainda estd sujeita a transformacdes.

Qualgquer sistema que interliga um volume muito vasto
de conhecimentos pode tornar a navegacdo dificil pelo fato
de sobrecarregar © usuario com muitas opc¢des de escolha. A
acumulacdo de informag¢des pode ser mals estonteante que es-
clarecedora. 0Os usuarios precisam deslocar-se de um docu-
mento para outro sem se perder ao longo do trajeto. Para

tanto, ao se elaborar um documento hipertextual, é necessa-



rio tracar “mapas”, indicac¢des contidas no préprio documen-
to, que o estruturem como um todo.

Além disso, é essencial para o usuario saber gquanto
do total de um site foi visitado/lido, qual foi o site de
partida, quais os possiveis caminhos de leitura de um docu-
mento. Para tanto, segundo Lara(2001), varios estudos ainda
incipientes tém sido desenvolvidos no sentido de pesquisar
o que tém sido chamado de ergonomia dos hipertextos virtu-
ais, ou seja, o0s critérios que facilitam a interacdo do ho-
mem com informacdo hipertextual.

Normalmente os sites sdo elaborados a partir de uma
grande variedade de tipos de apresentacdo visual e informa-
cional que sdo, muitas vezes confusas, e ndo facilitam a
navegacdo, nem fornecem informacdes suficientes para a ori-
entacdo do usudrio. O gque se observa é uma grande poluicédo
visual e extensos blocos de informacéo.

Podemos observar que as tecnologias mais avancadas
geralmente absorvem as conquistas das tecnologias anterio-
res. Assim como O cinema, cujo desenvolvimento estava res-
paldado na foto. A histdéria comprova gque nenhuma tecnologia
velio para usurpar o espag¢o da outra.

Lemos (199%9a) considera uma tendéncia inevitavel
que a cultura analdgica(a TV, o radio, as revistas, os 1li-
vros, etc) seja progressivamente substituida pela cultura

digital. Segundo ele, mesmo que no futuro todos os media



sejam digitais, os media cléassicos e a arte “analdgica” néo
vdo desaparecer, mas passar por profundas transformacdes. E
todo o processo criativo e artistico que estd em vias de
transformacdo nesse final de século.

Todas tém convivido. Cada uma tem seu puUblico e é

utilizada em situacdes diversas, conforme as necessidades

dos usuérios.

3. EM DIRECAO A UMA NOVA TEXTUALIDADE

A utilizag¢do do hipertexto, como vimos, estabelece uma
nova relacdo com o texto. No desenvolvimento da humanidade,
podemos observar o surgimento e aperfeicoamento de diversas
tecnologias informacionais. Ndo se trata de uma seqiiéncia
linear, em que h& o abandono progressivo das tecnologias
anteriores, e sim da sobreposicdo das tecnologias que con-
vivem no tempo e influenciam umas as outras, miscigenando-
se.

As sociedades modernas tém experimentado o que Pierre
Lévy (1996) denomina de Revolugédo Digital. Para ele, é es-
sencial para compreensdo das mutacdes da civilizacdo con-
temporédnea a reflexdo sobre a passagem das culturas orais

para as culturas escritas. A emergéncia do espago virtual



eletrdénico, onde o hipertexto se situa, passa a ter sobre
as comunicacdes um efeito tdo radical quanto na sua época o
efeito da escrita.

Nesta perspectiva, o) professor Antdnio Carlos
Xavier (1999a), respaldando-se em George Landow, considera
qgque a humanidade assistiu a trés grandes evolugdes nas
formas de intercémbios culturais da histéria: a invencdo da
Escrita (terceiro milénio a.C.), da Imprensa(século XV d.C.)
e da Informética(século XX d.C.).

Na Grécia do século VII a.C., ja havia uma organizada
producdo de textos escritos, o que acabou provocando uma
radical mudanca nas praticas sociais de todo o Ocidente,
uma vez que a escrita assumiu a primazia politica e cultu-
ral antes ocupada pela oralidade. Segundo Xavier(1999a),
obras importantes de Homero, Herddoto, Platdo e Aristdteles
puderam ganhar confiabilidade e precisdo quando passaram a
ser compiladas em papiros, ainda que sem os artificios edi-
toriais como separacdo entre as palavras, pontuacdo, divi-
sdo em paragrafos ou paginacéo.

Foi apenas a partir do desenvolvimento da escrita que
a histdéria ocidental determinou o inicio do gque se entende
por civilizacdo. A partir de entdo, a atitude diante da
linguagem, do conhecimento armazenado em forma de escrita,
foi uma das principais caracteristicas que determinaram as

vadrias faces do desenvolvimento da humanidade. O dominio da



linguagem escrita passou a conferir poder e superioridade
as pessoas que O possuissem. Para Lara(2001), esse fato
permitiu que se construisse a ciéncia e a técnica, a moder-
nidade e a pdés-modernidade que conhecemos hoje.

A segunda etapa dessa evolucdo é o surgimento da Im-
prensa, no século XV. Este evento, enquanto tecnologia de
escrita, ampliou os efeitos do alfabeto sobre as sociedades
reguladas pelos documentos escritos, provocando a segunda
grande revolugdo cultural do Ocidente. A imprensa mudou a
economia de escrita da época instituindo irreversivelmente
o0 texto/livro na sociedade em escala geral.

Em meados da década de 1450, ocorreu a “revolucdo de
Gutenberg” (Chartier, 1999) que criou uma nova técnica de
reproducdo de textos, baseada nos tipos mdéveis e na prensa
e, através da mecanizacdo do livro, transfigurou a relacéo
com a cultura escrita.

Segundo Xavier (1999a), a vida intelectual e espiritual
foi profundamente transformada pela multiplicacdo do livro
e, por conseguinte, do conhecimento. A Idade moderna foi
indubitavelmente precipitada com a chegada da mecanizacdo
do livro, fazendo ocorrer uma ruptura entre a religido e a
ciéncia que estiveram forcosamente Jjuntas até a Reforma.

No século XX, devido as criacdes tecnoldgicas, vem se
configurando a terceira grande transformacdo nos modelos de

intercémbios sécio-culturais. Ha indicios de uma profunda



transformacdo na tecnologia informacional da escrita tradi-
cional com o rapido desenvolvimento das comunicacdes media-
das pelo computador.

Com a informatica, h& o surgimento de uma escrita di-
nadmica, onde sons e 1imagens digitalizados (hipertexto) e
um vasto banco de dados interagem a partir dos computadores
interconectados formando redes de interfaces abertas a no-
vas conexdes (Internet).

Portanto, o computador veio, através do hipertexto,
reestruturar a economia de escrita dominada pelo livro im-
presso, ou seja, propor uma nova ordem para o uso das habi-
lidades de leitura e escrita, indo em direcdo a uma nova

textualidade.



3.1. O Hipertexto e a Teoria Critica Literdria

Devido a necessidade de mudancas na concepc¢do dos pa-
péis do autor e do leitor, do texto e do livro, surgiu a
teoria critica literdria. Havia uma insatisfacdo ndo sbé com
a linearidade do texto, mas com todas as conseqgiéncias que
a organizacdo da informacdo na pagina impressa gerava, em
especial, com a hierarquizacdo do pensamento.
O hipertexto é uma ferramenta tecnoldégica avancada,
uma outra maneira de disponibilizar o texto aos leitores, e
torna possivel uma nova forma de veiculacdo de idéias. En-
tretanto, segundo Dias (2000), as teorias criticas literédri-
as vdo mais além, ndo sbé desmontam os cdnones pelos quais
nos regemos habitualmente como, ao fazé-lo, expdem e desnu-
dam os meios que os sacralizaram.
A nocdo de intertextualidade se constitui em um modo

de pensar sobre textos e de 1é-los, nascida da proposta



desconstrucionista abracada pelos tedricos e criticos pds-
estruturalistas. Para tais autores, escritores ao criarem
textos e palavras o fazem com base em todos os outros tex-
tos e palavras com que deparam e o0s leitores lidam com os
textos da mesma forma. Para Dias (2000), a vida cultural §&,
pois, entendida como uma série de textos em interseccdo com
outros textos que possam té-lo afetado ou que afetam o prod-
prio critico ao 1lé-lo.

Pensadores denominados pds-estruturalistas, como Jac-
ques Derrida, Michel Foucault e Roland Barthes, preocupados
em problematizar a modernidade e a razdo, sdo representati-
vos desta modalidade de critica cultural/literdria que pode
ser entendida, segundo Dias (2000), como uma rejeicdo dos
dualismos e oposicdes binarias, por sua énfase no texto e
no discurso como elementos construtivos da realidade e pela
negacdo de uma concepc¢do representacional da realidade.

Estes autores pds-estruturalistas apontaram, de acor-
do com Lara(2001), a necessidade de se abandonar sistemas
conceituais fundados em idéias como centralizacdo, hierar-
quia, margem, linearidade; substituindo esses conceitos por
outros como multiplicidade, nés, 1inks, networks. Demons-
traram como esses conceitos sdo construcgdes histdérica e so-
cialmente definidas e confirmaram a necessidade de criacéo

de um texto aberto. Além disso, contando com a participacéao



ativa de autores e leitores em seu processo de construcgdo e
desconstrucdao.

No inicio da década de 70, quando alguns desses tex-
tos foram escritos, havia pouco desenvolvimento no campo da
informatica. Entretanto, com a difuséo da informéatica o
que parecia uma utopia se materializou numa poderosa cor-
rente de transformacdo do universo literario e social: o
hipertexto.

“O paralelismo entre as idéias propostas pela teo-
ria critica e o hipertexto foi tdo evidente que au-
tores como George Landow chegaram a postular uma
convergéncia entre os dois campos de conhecimento.
A teoria critica parecia ser capaz de teorizar o
hipertexto, enquanto o hipertexto materializava os
conceitos propostos pela teoria” (Lara, 2001).

Roland Barthes(1992), como gque numa visdo premonitd-
ria da escrita hipertextual, descreve um texto ideal como
por blocos de palavras ou de imagens, conectados eletroni-
camente, conforme multiplos percursos, numa textualidade
sempre aberta e infinita. Ao invés de um contetdo finito, o
ideal textual deste autor é& uma constelacdo de cédigos, re-
versivel, sem comeco e sem fim. Ao ler um livro fazemos um
didlogo com tudo o que ja& lemos antes. Nb6s submetemos cada
idéia lida a um crivo que corresponde a nossa experiéncia
pessoal.

Michel Foucault(1972) por sua vez, também se aproxi-

mou da hipertextualidade ao considerar o texto como uma

rede formada por conexdes, sem fronteiras definidas, preci-



pitando uma série de nog¢des como, por exemplo, sistemas de
referéncias a outros livros, outros textos etc. Através de
seu trabalho, ele busca destruir a razd&o incorporada na
historiografia ocidental, cujas bases estdo na idéia de
origem, continuidade, intencionalidade. “Através de uma
anti-histéria da qual se exclui toda referéncia a um proje-
to, a um sujeito e que se funda no corte, na ruptura, no
descontinuo” (Dias, 2000).

Num primeiro momento George Landow, citado por
Dias (2000), wvai buscar em algumas vertentes do pensamento
de autores como Roland Barthes e Michel Foucault, argumen-
tos para ilustrar a idéia da convergéncia que procura de-
fender. Entretanto, acredita ser com Jacques Derrida que a
teoria contempordnea encontra seu mais completo ponto de
encontro com a experiéncia hipertextual como é concebida
hoje.

De acordo com a professora Maria Helena Dias (Dias,
2000), o texto “derrideano”, nitido precursor da escrita
hipertextual, é aquele que oferece o exemplo mais extremo
da modalidade critica pods-estruturalista, deixando ténues
todos os limites ou fronteiras criadas pela margem gque per-
corre o texto impresso, pelas idéias de inicio e fim que o
caracterizam, abrindo espaco para experiéncias de leitura
através de qualguer direcdo: inter ou intratextuais, pré-

prias, também, dos sistemas de hipertextos. Ligacdes com



outros textos fazem com que no texto de Jacques Derrida a
hierarquia da pagina impressa seja revertida, também, em
sua disposicdo espacial.

Jacques Derrida baseia o seu trabalho em uma critica
ao privilégio concedido a palavra oral, através do que de-
nomina “logocentrismo ou fonocentrismo” (associacdo da ra-
zd0 ao som, em detrimento da escrita visualizada como se-
cundaria e artificial em relacdo a expressédo oral). O autor
propde a desconstrucdo do mito fonocéntrico da razdo oci-
dental. “Dail sua preocupacdo incessante de busca do texto.
Para ele ndo existe fora-texto, portanto todo texto é texto
sobre um texto sob um texto, sem hierarquia estabelecida”
(Dias, 2000).

E possivel entrever no hipertexto eletrdnico a possi-
bilidade de obra aberta preconizada por Umberto Eco, gque
instiga a tematica da criacdo, onde é possivel “traduzir
uma nova visdo do mundo, ndo sé na ordem dos conteudos, mas
na das estruturas comunicativas” (Eco, 1986, p.28).

Gerard Genette, citado por Dias(2000), também ja via
uma espécie de sistema textual. O autor introduziu a imagem
do palimpsesto® para definir o fugaz e o provisdério que

sempre acompanha o texto literdrio. A imagem do palimpsesto

3 0 uso de palimpsestos era uma pratica comum particularmente nos cir-

culos eclesidsticos e se constituia na lavagem ou raspagem de um ma-
nuscrito para que o pergaminho, onde fora fixado, fosse reutilizado
para outro texto.



foi wutilizada pela critica literaria pbs-estruturalista
para colocar em primeiro plano o fato de que todo ato de
escrever ocorre na presencga de outros.

Em sua dissertacéo, a professora Isabela Lara (Lara,
2001) ressalta o fato de que apesar de esses autores terem
desenvolvido suas idéias a partir do estudo da literatura
tradicional, quando estas foram aplicadas ao hipertexto, se
tornaram “o6bvias”, de tédo trivialmente verdadeiras.

3.2. Novo texto

O texto se torna hipertexto no universo das novas
tecnologias, acompanhando o desenvolvimento da tecnologia
de transmissdo da informacdo. O conceito que melhor explica
o texto eletrdbnico foi aquele desenvolvido pela teoria cri-
tica literaria.

Roland Barthes contrapunha o texto tradicional ao que
seria um novo texto, o que pode ser comparado ao hipertex-
to, sendo que, de acordo com Lara(2000), a principal dife-
renca entre os dols se apresenta ndo no objeto, nas pagi-
nas, ou na organizacdo do contetdo, mas antes, uma nova
atitude em relacdo a leitura e a escrita. Para ele a leitu-
ra deveria ser vista como uma atitude, um lugar de experi-
éncias multidirecionais, onde se estabelecem conex&es, num

infinito universo de construcdo de sentidos.



O texto idealizado por Roland Barthes identifica-se
com o hipertexto, também, pela auséncia de um inicio ou fim
determinados. Esse fato permite véarias formas de entrada
e/ou saida de um texto, sem que nenhuma se sobreponha a ou-
tra, abolindo assim qualquer forma de organizacdo hierdr-
quica.

Jacques Derrida, citado por Lara(2000), vé& o texto
ideal como composto por unidades que, apesar de separadas,
podem se complementar na construcdo do sentido. Cada unida-
de pode modificar o contexto e abrir para uma infinidade de
novos contextos. Jacques Derrida e Michel Foucault foram
alguns dos primeiros autores a propor uma estrutura rizoma-
tica para a organizacdo dessas unidades de sentido, dessas
unidades de textos. Na estrutura rizomédtica ndo ha inicio
nem fim, acima ou abaixo, antes ou depois.

André Lemos (1999b) menciona a existéncia de uma rela-
cdo estreita entre clicar o mouse (préprio da experiéncia
hipertextual para se tracar determinados percursos ou tra-
jetos de leitura) e uma espécie de fladnerie (o andar daque-
le que “observa sem julgar”, buscando marcar O seu espaco).
A metdfora do flaneur associada ao leitor do hipertexto
afirma a escrita hipertextual como um outro processo de
concepgdo em que aquele que 1lé reescreve, gerando um novo

texto em seu percurso.



Em um hipertexto as margens passam a ser definidas
por limitacdes tecnoldgicas, pela conexdo das magquinas. To-
dos os textos, noés, 1links tém, em principio, um mesmo sta-
tus dentro da leitura. Além disso, o texto ganha multiplas
vozes, multiplos autores, num espaco comum de criacdo, des-
territorializado. O restrito territdrio do livro é ampliado
para um universo cujas fronteiras, sempre em mutacgdo, nao
sdo mais definidas por limites fisicos ou conceituais. Des-
ta forma o texto perde parte de sua rigidez, diminuem as
possibilidades de controle pelo autor e ele passa a existir
ndo apenas de forma coesa, mas também, e principalmente, de
forma fragmentada.

A esséncia da organizacdo da informagcdo no hipertexto
é intertextual. Enquanto um livro dispde de muitas passa-
gens que remetem a outros livros, essa relacdo, geralmente
ndo é encorajada. Segundo Lara(2001), as referéncias a ou-
tros livros sdo limitadas tanto fisicamente (no tamanho re-
duzido das citacgbes), qgquanto conceitualmente(de forma ex-
plicita ou implicita).

A intertextualidade num hipertexto permite que se fa-
cam conexdes entre textos ou entre partes de um mesmo tex-
to. Tornando explicita uma relacdo gque sempre existiu e
dando ao leitor a possibilidade de definir, dentro de uma

seqliéncia possivel, o que serd o inicio e o fim do texto a



ser lido, ou seja, dando condig¢des para a construcdo de um

“novo texto”.

3.3. Novo autor e novo leitor

Até a bem pouco tempo atrds era simples pensar dque
livros sédo escritos para serem lidos na ordem e seqiiéncia
estabelecida pelo autor, com excecdo as obras de referén-
cia(dicionarios e enciclopédias, por exemplo).

Entretanto, critica contempordnea e hipertextos nos
levam a rever nosso entendimento de conceitos como o de au-
tor e leitor. Por abolir a presenca do “guardido da essén-
cia significativa do texto”, ou seja, o UGnico e incopiavel
autor, o hipertexto tem sido experimentado como uma possi-
bilidade de realizacdo pratica do sonho utdépico de uma es-

critura liberta do autor.



De acordo com Dias (2000), historicamente se observa
que o distanciamento entre leitores e autores se tornou
mais evidente e forte com a invencdo das técnicas de im-
pressdo do capitalismo. Quando os textos eram manuscritos,
o numero de leitores e escritores era muito pequeno, o que
tornava a distingcdo entre ambos pouco acentuada. Pouco a
pouco, principalmente apds o Romantismo, o papel do autor
foi se transformando em um génio, uma alma abencoada e, o
dos leitores, em contrapartida, o de meros “consumidores”.
O gque os autores da teoria critica propagaram foi a neces-
sidade de uma transformacdo profunda nessa relacdo. Assim,
através do hipertexto, de acordo com Dias(2000),o0 que era
figurativamente verdadeiro se tornou literalmente materia-
lizado.

“Com a revolugcdo eletrénica, as possibilidades de
participacdo do leitor, mas também os riscos de in-
terpolacdo, tornam-se tais que se embaca a idéia de
texto, e também a idéia de autor. Como se o futuro
fizesse ressurgir a incerteza que caracterizava a
posigcdo do autor durante a Antigiiidade” (Chartier,
1999, p.24).

De acordo com Pedro Barbosa(l1996), na antiguidade
havia pouca preocupacdo com a assinatura das obras e muitos
livros medievais ou de origem popular chegaram até nds and-
nimos, sendo possivel ter havido um anonimato coletivo em
muitos dos casos.

Michel Foucault (1992) comenta que, historicamente, os

textos passaram a ter autores na medida que os discursos se



tornaram transgressores e seus criadores passiveis de puni-
cdo, pois, na antigiiidade os textos que hoje chamariamos de
literatura (tragédias, contos, narrativas etc) eram coloca-
dos em circulacdo e valorizados sem que se pusesse em ques-—
tdo a autoria. O anonimato ndo constituia nenhum problema,
a antigiiidade j& era uma garantia de autenticidade. Por ou-
tro lado, os textos cientificos deveriam ser avaliados pelo
nome de um autor, como por exemplo, os tratados de medici-
na.

A “funcdo-autor” ndo se constrdéi simplesmente atri-
buindo um texto a um individuo com poder criador, mas se
constitui como uma “caracteristica do modo de existéncia,
de circulacdo e de funcionamento de alguns discursos no in-
terior de uma sociedade” (Foucault, 1992, p. 46). Isso in-
dica que o discurso deve ser recebido de certa maneira e
que deve, numa determinada cultura, receber um certo esta-
tuto.

Com a reflexdo elaborada pela teoria critica, no tex-
to e com o desenvolvimento das experiéncias hipertextuais
estd distincdo entre autor/leitor comeca a perder validade.

Nesse sentido, conforme Dias (2000), hipertexto e teo-
ria contemporédnea reconfiguram o autor sob diversos aspec-
tos, tanto na teoria do hipertexto como na teoria literaria
as funcgdes do escritor e do leitor tornam-se profundamente

entrelacadas. Por outro lado, hipertextos transferem



parte do poder do escritor para o leitor pela possibilidade
e habilidade que este Gltimo passa a ter de escolher livre-
mente seus trajetos de leitura elaborando o que poderiamos
denominar meta-texto, anotando seus escritos junto a escri-
tos de outros autores e estabelecendo links entre documen-
tos de diferentes autores, possibilitando assim, relacionéa-
los e acesséa-los rapidamente.

No trabalho da professora Isabela Lara (2001), ha
trés posicdes para o leitor, dependendo da sua relacdo com
o0 texto ele pode ser: um navegante, um usuario e/ou um co-
autor.

Um leitor é um navegante, quando se movimenta entre
os sites pegando informac¢cdes e objetos segundo o acaso,
este leitor geralmente se baseia na curiosidade e no prazer
da leitura. Como usuario, o leitor tem um objeto claro e
definido, ele busca uma informacdo especifica e normalmente
termina sua leitura quando encontra o que procura. O leitor
se torna um co-autor a partir do momento em que passa a in-
teragir com as informacgdes e sites visitados, quando ele se
envolve ativamente na participacdo de um hipertexto, geran-
do anotacdes, criando links, nés etc. Lara (2001) ressalta
gque a cada momento da leitura o leitor pode assumir uma das
trés posicdes descritas, podendo iniciar sua jornada como

usuario e termina-la como um navegante.



Os sistemas de hipertexto deslocam o poder de contro-
le do texto do autor para o leitor, o que demanda novas po-
liticas na orientacdo da propriedade intelectual. Alids, o
texto eletrdbnico e as leis de direitos autorais estdo na
rota de colisdo em muitos pontos e as solugdes para O pro-
blema estdo longe de ser encontradas. A questdo gque se co-
loca é a seguinte: como preservar de forma eqiitativa os

direitos legais dos multiplos autores?

4. O HIPERTEXTO ELETRONICO E A ATIVIDADE JORNALISTICA

O jornalismo nasceu no século XVII, com a publicacdo dos
primeiros jornais na Europa. De 14 para c&, a histéria do
jornalismo guarda forte relacdo com a difusdo de novas tec-
nologias de transmissdo, comunicacdo e informacdo. Para Mu-
rad (2001b), o conceito de jornalismo encontra-se relaciona-
do ao suporte técnico e ao meio que permite a difusédo das
noticias. Dail derivam conceitos como Jjornalismo impresso,
radiojornalismo, telejornalismo e jornalismo digital.

A difusdo das tecnologias digitais e a conseqgliente

convergéncia entre a comunicacdo e a informatica esté



transformando a atividade Jjornalistica. Grandes mudancas
estdo acontecendo na relacdo da oferta e do consumo da in-
formacdo, provocando uma “redefinicdo” de conceitos e apli-
cacdes.
“"O desenvolvimento da tecnologia de transmissdo
digital de dados via redes de computagcdo opera uma
modificagcdo no modelo da comunicagcdo vigente: a
audiéncia, além de ter acesso a uma malor numero
de informacdes de maneira rdpida e diversificada,
passa a poder produzir e disponibilizar suas pro-
prias informacbes nas redes de comunicacdo” (Man-
ta, 2001, p.3).

Ainda de acordo com André Manta, a entrada de Jjornais
e revistas na Internet possibilitou a inauguracdo de um
novo veiculo de comunicacdo, reunindo caracteristicas de
outras midias e que tem como suporte a rede mundial de com-
putadores. O autor aponta que o Jjornalismo digital repre-
senta uma revolucdo no modelo de producgdo e de distribuicao
das noticias. “O papel (Atomos) vai cedendo lugar a impulsos
eletrdnicos (bits) que podem viajar a grandes velocidades
pelas auto-estradas da informacdo” (Manta, 2001, p.3).

Para Wilson Dizard(2000), essa transicdo é possivel
pelo inter-relacionamento de véarias tendéncias(politicas,
econbmicas e tecnoldgicas). Porém, a tecnologia é, pelo me-
nos em principio, uma das primeiras causa dessas mudancas.
“Os meios de comunicacdo (...) estdo sendo transformados

pelas novas formas de coletar, armazenar e transmitir in-

formagcdes” (Dizard, 2000, p.24).



O fator comum nessa transicdo é a mudanca para a in-
formacdo digital. Os produtos (impressos, de voz e em video)
estdo progressivamente sendo criados e distribuidos em
bits e bytes, que sdo os cddigos basicos dos computadores.
Esses produtos estdo cada vez mais em circulacdo na rede
digital comum.

“Um fio de fibra otica, por exemplo, pode transmi-
tir o conteudo total de um jornal, de uma novela
de televisdo ou de um filme de Hollywood simulta-
neamente e na velocidade da luz. A capacidade de
transmissdo da informacdo nesses circuitos é ex-
traordindria: um cabo de fibra, tdo fino como um
fio de cabelo humano, pode transmitir todo o con-
teddo da Enciclopédia Britdnica em menos de um mi-
nuto”(Dizard, 2000, p.24).

Conforme Pedro Barbosa(l1996), essa “escrita sem pa-
pel” pode ser diretamente transferida via modem ou em dis-
quete para a editora ou a redacdo do jornal. Assim, é alte-
rada a relacdo do escritor e do jornalista com o texto, que
passa a ter outra textura, “imaterial(...)]Jja& que pode pres-
cindir da secular mediacdo do papel” (Barbosa, 1996, p.32).

Segundo André Manta (2001), a expressdo jornalismo on-
line ou jornalismo digital é uma metéfora, pois a nocgdo de
jornal sempre esteve associada a um suporte material (o pa-
pel). Assim, hd uma ampliacdo do significado do termo “jor-
nal”, deslocando-o para o dos impulsos eletrdbnicos. Esse

fato ajuda o leitor a criar familiaridade com o produto di-

gital.



“O desenvolvimento ultra-rdpido das tecnologias de
comunicagcdo, a expansdo das redes de informacdo e
a criacdo de 1interfaces amigdveis, que utilizam
recursos de multimidia e hipertexto, estdo acele-
rando o processo de digitalizacdo das midias tra-
dicionais. Hoje, o0s mais Iimportantes jornals e re-—
vistas do mercado editorial mundial estdo na In-
ternet” (Manta, 2001, p.2).

Na edigdo digital as matérias podem vir complementa-
das com textos adicionais, graficos, fotografias e imagens
em movimento, que ndo podem ser inseridas nas edic¢des em
papel. Outra grande vantagem é a manutencdo de arquivo de
edicdes passadas. Pode-se consultar qualquer informacdo em
qualquer tempo.

De acordo <com o trabalho da Jjornalista Angéle
Murad (2001b), um leque de oportunidades se abre a ativida-
de jornalistica na Internet, tanto no processo de producédo
quanto no de difusd&o da noticia, em funcdo das tecnologias
digitais e das redes interativas. Quanto & pesquisa, o Jjor-
nalista tem acesso a incalculéavel quantidade de informacdes
oriundas de fontes plurais, o que pode ajudd-lo na confec-
cdo e apuracdo das pautas. Isso evita a unicidade das fon-
tes de informacdo e permite, inclusive, o cruzamento dos
dados. O jornalista dispde de dados e documentos gue eram
de dificil acesso até entdo, hd maior facilidade de contato

entre fontes distantes geograficamente ou dificeis de serem

localizadas.



No processo de redacd&o da noticia, o jornalista é fa-
vorecido pelo rompimento do limite de espaco, pois no Jjor-
nal impresso had um numero especifico de colunas(de notici-
as, de publicidade etc.), o que restringe a informacdo; no
jornalismo digital este limite n&o é dréastico, hé& uma série
de possibilidades e aprofundamento das matérias.

Quanto a distribuicdo da noticia, a Internet mostra-
se um veiculo de difusdo continua. A informacdo no meio di-
gital pode ser revista apdés a sua distribuicdo. Para
Murad (2001b), estabelece-se nova relagdo com o tempo: O
jornalismo digital cassa a cronologia e permite reutilizar
ao infinito as informac¢des, atualiza-las, corrigi-las, com-
plementa-las.

Os custos de producdo e distribuicdo, geralmente mui-
to elevados nas publicacdes tradicionais, sé&o consideravel-
mente reduzidos na Internet. O lancamento de produto noti-
cioso na Internet requer menos investimentos do que o ne-
cessario para distribui-lo nas midias tradicionais. A Jjor-
nalista(2001b) trabalha com o exemplo dos Estados Unidos,
onde o0s investimentos para se lancar uma revista mensal, de
alcance nacional, sdo estimados em USS 15 milhdes. Uma pu-
blicacdo similar na Internet tem custo aproximado de USS
100 mil.

Os Jjornalistas vém enfrentando desafios gquanto ao

processo de producgdo e difus&o da noticia. Se por um lado,



o0 uso de ferramentas das midias tradicionais contribui para
que o produto jornalistico se torne familiar aos olhos do
leitor, por outro as novas midias colocam os profissionais
de comunicacdo diante de uma dificuldade: a construcdo de
um modelo que potencialize o novo meio.

A possibilidade de utilizar recursos (textos, imagens
e sons), bem como de conectar, por meio de hipertextos, a
matéria as informacdes de arquivo disponiveis no préprio
veiculo ou em outro site, incrementam em muito a producéo
jornalistica. Murad(2001b) considera o hipertexto o motor
dessa diversificacdo da informacdo, capaz de satisfazer os
miltiplos niveis de interesse do leitor, do superficial ao
profundo, de contextualizar fatos, de associar informacgdes,
midias e fontes.

Assim Ccomo no trabalho da jornalista Angéle
Murad (2001la), retornaremos a seguir aos seis principios que
norteiam o hipertexto, descritos por Pierre Lévy (1993,
p.25), para relaciona-los a atividade jornalistica.
Principio da metamorfose: Processo de constante construcéo
e renegociacdo de sentidos. Traduz-se na possibilidade de
se atualizar e acrescentar informacdes a noticia varias ve-
zes durante o dia, e na possibilidade de acessar essas in-
formacdes em qualquer parte do mundo, a qualquer momento, o

que torna a cobertura jornalistica mais dindmica.



Diante do desafio de um jornalismo em tempo real e

das dificuldades técnicas de operacionaliza-lo(como as 1li-
mitacdes dos programas de edicdo e a rigidez horéria para o
fechamento das edig¢des) a maioria dos Jjornais e revistas
digitais adota, como opcdo intermedidria, os servigcos de
tltima hora. Geralmente esses servicos sdo resumos dos
acontecimentos mais recentes e estdo disponiveis na péagina
inicial.
Principio da heterogeneidade: Todas as partes do sistema
hipertextual sdo heterogéneas. Descende diretamente das
tecnologias digitais. Torna possivel a integracdo, em uma
mesma mensagem, de diferentes recursos como textos, ima-
gens, fotos e audio. Nem sempre o texto é a melhor forma de
transmitir uma informacdo, as vezes o uso de imagens ou de
audio pode tornar a informacdo mais clara e objetiva. Além
disso, permite a conexdo de informacdes de diferentes loca-
lidades e temporalidades.

Nesse sentido, wvale ressaltar a iniciativa de Jjor-
nais e revista em digitalizar o conteudo de editoriais an-
teriores, inclusive os muito antigos, e disponibilizéa-los
na rede. A Jjornalista capixaba(200la) d& o exemplo do jor-
nal norte-americano Chicago Tribune, que investe na monta-
gem de um banco de dados que, dentro de trés anos, devera

permitir o acesso a matérias publicadas desde 1849.



Principio da multiplicidade de encaixe de escalas: O hiper-
texto se organiza de forma “fractal”. E representado, no
jornalismo digital, pela conexdo em rede das informacdes,
de forma que de qualquer ponto da matéria o leitor seja ca-
paz de atingir outro. As novas relacdes com o tempo e o es-
paco, engendradas pelo hipertexto eletrdnico, refletem-se
na interacdo entre as esferas locais e globais. Mesmo no
meio digital o jornal continua sendo uma importante fonte
para noticias locais, porém, se abre a possibilidade de co-
nectar, em tempo real, a esfera local a global.

Principio da exterioridade: N&o hd& uma unidade nem um motor
préprio da rede. Possibilita uma permanente abertura do
texto ao exterior, contribuindo para o enriquecimento da
atividade jornalistica. A intratextualidade (conexdo de ma-
térias e informacdes de mesma temdtica dentro do mesmo
site)é mais bem explorada pelas publicacgdes digitais do que
a intertextualidade (conexdo de matérias e informacdes de
mesma tematica entre sites distintos).

Principio da topologia: No hipertexto tudo funciona por
proximidade, vizinhanca. Constata-se que, diferentemente
do jornal impresso(dotado de rigidos e homogéneos espacgos
para disposicdo das noticias), a rede hipertextual permite
que artigos e reportagens possam ser complementados com in-
formacdes adicionais e aproxima assuntos distintos.

Murad (2001la) acrescenta o fato de a Internet atrair leito-



res ndo mais pelo critério geografico, mas por interesse
tematico.

Principio da mobilidade dos centros: A rede é formada por
miltiplos e mbébveis centros. A estrutura em rede permitir
ao leitor saltar de um texto ao outro, fazendo tanto a lei-
tura linear cléssica, quanto leituras individuais, conforme
interesse préprio. Desta forma, o leitor elege, mesmo que
momentaneamente, o centro de seu interesse.

Esses principios, assim como j& foi dito, estdo inti-
mamente interligados. Através deles a pratica da hipertex-
tualidade, amparada em redes de alta velocidade e nas tec-
nologias digitais, explicita mudangas no mundo da comunica-
cdo e na atividade Jjornalistica. Porém, a criatividade e a
originalidade continuam sendo essenciais ao bom desenvolvi-
mento da atividade jornalistica.

De acordo com Wilson Dizard(2000), wuma das poucas
certezas que os profissionais da comunicacgcdo podem ter no
futuro é o fato de que estardo constantemente lidando com o
impacto das novas tecnologias e com a intensificacdo da de-
manda de desenvolvimento intelectual. A tendéncia desse
processo é se intensificar cada vez mais a medida que en-

tramos neste novo século.



5. CONCLUSAO

Ao final de nosso estudo, concluimos que nada sobre o
hipertexto estd fechado, ele ainda é tema de pesquisas e
hipdéteses. Estamos presenciando o nascimento de uma nova
linguagem, suas implicacdes ainda ndo foram totalmente
dimensionadas.

A emergéncia do hipertexto ndo chega a romper radi-
calmente com os principios bésicos da textualidade, en-
tretanto se constitui como uma reinterpretacdo das formas
de compreensdo e producdo textuails, na medida em que ga-

rante, através das interfaces tecnoldégicas, a utilizacéo



conjunta de varios recursos semidticos, até entdo incom-
pativeis.

Ao longo da histdéria, podemos observar gue nenhuma
tecnologia suplanta a outra, todas vém se sobrepondo e
se readaptando as novas situacdes. Assim, ndo é provavel
que livros impressos, Jjornais e revistas desaparecam;
eles devem ser remodelados de acordo com 0SsS novos tempos.
O jornalismo digital ndo deve substituir o jornalismo im-
presso, ao contrario, ele deve dar a possibilidade tecno-
légica de competicdo com, por exemplo, o imediatismo da
televiséo.

O texto eletrdnico permite ao usudrio vivenciar o
ato da leitura de uma forma muito mais integral e engaja-
da com outros textos. Isso demanda, no minimo, uma rede-
finicdo da funcdo da textualidade na producdo dos senti-
dos. Por 1isso, o texto eletrdnico se apresenta como uma
textualidade paradigmética agora e no futuro.

Estd surgindo uma outra maneira de ler, de escrever
e de intervir sobre a palavra. Multiplicidade e acessibi-
lidade, estdo permitindo a um crescente numero de pesso-
as, compartilhar experiéncias onde o espaco e o tempo séo
redefinidos, sendo substituidos por construgdes virtuais
e metafdéricas.

Na medida em qgue aumente o numero de usuadrios re-

correndo aos textos eletrdbnicos disponibilizados na In-



ternet, mais se afirmard a “textualidade informatica”
como meio de aquisicdo e estocagem de conhecimento e tal-
vez seja nesse ponto que se situe seu maior potencial.

A principal mudanca que o hipertexto trouxe ao jor-
nalismo foi a possibilidade de aprofundar o conhecimento
dos fatos, pois as matérias dispdem de links para assun-
tos anteriores e afins. A efetivacdo das possibilidades
criadas pelas tecnologias digitais e redes interativas
leva a se repensar oS processos de apuracédo, difusdo e
editoracdo da noticia.

Essa 1idéia de processo, de um tema em desenvolvi-
mento, foi reforcada com a reportagem que foi publicada
na revista “Isto é&” (ANEXO I), durante a digitacdo dessa
conclusdo. Nela s&o abordadas situac¢des que Ja “modifi-

”

cam” idéias expostas nesse projeto, como a de uma “escri-
ta sem papel”, pois hd& previsdo para que em 2003 Ja& este-
ja em circulacdo um “monitor de papel eletrdnico”.
Partindo dessa abordagem, & que se pode avaliar a am-
plitude das transformacgdes que estdo em curso, e aquelas

que ainda estdo por vir, pelo hipertexto e pelas novas

tecnologias da comunicacéo.



6.

BIBLIOGRAFIA

1) BARBOSA, Pedro. A ciberliteratura: Criacdo literéria

e Computador. Lisboa: Edicdes Cosmos, 1996.

2) BARTHES, Roland. S/Z. Rio de Janeiro: Ed. Nova
Fronteira, 1992.

3) CASALEGNO, Frederico. Hiperliteratura, sociedades
hipertextuais e ambientes comunicacionais. In:
Francisco Menezes e SILVA, Juremir Machado da Sil-

va (Orgs.). Para navegar no século XXI: tecnologia

do imaginadrio e Cibercultura. Porto Alegre:

Julina/Edipucrs, 1999.



4) CHARTIER, Roger. A aventura do livro: do leitor ao

navegador. S&do Paulo: Editora UNESP, 1999.

5) DIAS, Maria Helena. Encruzilhadas de um Labirinto

Eletrbdnico: uma experiéncia hipertextual. Disponi-

vel

em <www.unicamp.br/~hans/mh/hiper.html>. Acesso em

15 Nov 00.

6) DIZARD, Wilson. A nova midia: A comunicacdo de massa

na Era da Informacdo. Rio de Janeiro: Jorge Zahar
Ed., 2000.

7) ECO, Humberto. 0Obra aberta. Sdo Paulo: Perspectiva,

1986.

8) FOUCAULT, Michel. Argqueologia do saber. Petrépolis:

Editora Vozes, 1972.

9) FOUCAULT, Michel. O gue é uma autor? Lisboa: Passa

gens, 1992.

10) LANDOW, George P. Teoria del hipertexto. Barcelona:

Editora Paiddés, 1997.

11) LARA, Isabela. Hipertexto: o universo em expanséo.

Disponivel em

<www.unb.br/fac/ncint/site/index.html>.

Acesso em 05 Jan O01.

12) LEMOS, André. As estruturas Antropoldgicas do

ciberespaco. In: Textos de Cultura e Comunicacéao,



http://www.unb.br/fac/ncint/site/index.html
http://www.unicamp.br/~hans/mh/hiper.html

15)

16)

n°® 35, FACOM/UFBA, junho-1996

————— . Arte eletrdnica e cibercultura.

In: Francisco Menezes e SILVA, Juremir Machado da

Silva Orgs.). Para navegar no século XXT:

tecnologia do imagindrio e Cibercultura. Porto

Alegre: Julina/Edipucrs, 1999a.

————— . Andar, clicar e escrever hipertextos. 1999b.

Disponivel em

<www.facom.ufba.br/hipertexto/andre.html>. Acesso

em 09 Fev 99.

LEVACOV, Marilia. Bibliotecas Virtuais. In:

Francisco Menezes e SILVA, Juremir Machado da Sil

va Orgs.). Para navegar no século XXI: tecnologia
do imagindrio e Cibercultura. Porto Alegre:

Julina/Edipucrs, 1999.

LEVY, Pierre. As tecnologias da Inteligéncia: o

futuro do pensamento na era da informadtica. Rio de

Janeiro: Ed.34, 1993.

————— . O que é virtual? S&o Paulo: Ed.34, 199%96.

————— . Cibercultura. Sdo Paulo: Ed.34, 1999a.

————— . A revolucdo contemporénea em matéria de

comunicacdo. In: Francisco Menezes e SILVA, Jure


http://www.facom.ufba.br/hipertexto/andre.html

mir Machado da Silva (Orgs.). Para navegar no sé

culo XXI: tecnologia do imagindrio e Cibercultura.
Porto Alegre: Julina/Edipucrs, 1999b.

20) MANTA, André. Guia de Jornalismo na Internet.

Disponivel em

<www.facom.ufba.br/pesg/cyber/manta/Guia/index.html>.

Acesso em 07 Jun 2001.
21) MONTEIRO, Silvana Drumond. A forma eletrdnica do

hipertexto. Ciéncia da Informagdo. V.29, n.1-

2000, p.25-39, jan./abr.2000.

22)MURAD, Angéle. O hipertexto eletrdénico como base pa

ra reconfigurar a atividade jornalistica. 2001a.

Disponivel em <www.uff.br/mestcii/angele3.htm>.
Acesso em 15 Fev 01.

23) —————=- . Oportunidades e desafios para o Jornalismo

na Internet. 2001b. Disponivel em

<www.uff.br/mestcii/ngelel.html>. Acesso em 16 Abr

01.

24) NEITZEL, Adair de Aguiar. Do texto ao hipertexto.

Disponivel em <www.cce.ufsc.br/~neitzel>. Acesso

em 18 Dez 00.

25) SANTOS, Alckmar Luiz. Textualidade literédria e



http://www.cce.ufsc.br/~neitzel
http://www.uff.br/mestcii/ngele1.html
http://www.facom.ufba.br/pesq/cyber/manta/Guia/index.html

hipertexto informatizado. Disponivel em

<www.cce.ufsc.br/~alckmar/textol.html>. Acesso em

18 Dez 00.

26) SILVA, Juremir Machado. Por uma nova literatura
figurativa ou a ficgdo do novo século. In:
Francisco Menezes e SILVA, Juremir Machado da Sil

va (Orgs.). Para navegar no século XXI: tecnologia

do imagindrio e Cibercultura. Porto Alegre:
Julina/Edipucrs, 1999.

27) XAVIER, Antdénio Carlos. 1999%9a. Hipertexto: Novo

paradigma textual? Disponivel em

<www.unicamp.br/~hytex>. Acesso em 05 Mar 00.

28) —————- . 1999b. Leitura, texto e Hipertexto. Disponi

vel em <www.unicamp.br/~hvtex>. Acesso em 05 Mar

00.


http://www.unicamp.br/~hytex
http://www.unicamp.br/~hytex
http://www.cce.ufsc.br/~alckmar/texto1.html

7. ANEXOS



ANEXO II

Entrevista, via e-mail, com o professor Antdénio Carlos Xa-
vier, professor Dr° de Lingiiistica na UNICAMP e estudioso

sobre Hipertexto (tonix@uol.com.br).

1. Formule um conceito sobre "texto".

R: O texto ndo pode ser mais interpretado como "a unidade
que ocupa, na hierarquia do sistema linglistico, o grau su-
perior a oracdo" (Boomfield 1933), nem muito menos se pode
mais tomd-lo como "uma seqliéncia bem formada de oracgdes bem
formadas" (Chomsky 1957). Texto ndo pode mais ser visto

apenas como um conjunto de frases complexas encadeadas em



macroestruturas centradas no desenvolvimento de tdépicos que
progridem nas suas relagdes tema-rema ou tdépico comentdrio.

Ndo é possivel mais sustentéd-lo como tecido lingiiisti-
co dotado necessariamente de coesdo e coeréncia, apoiado
pelos demais fatores de textualidade (situacionalidade, in-
tertextualidade, informatividade, aceitabilidade, entre ou-
tros) que vao, assim, compor o conjunto total de suas qua-
lidades intrinsecas. Aquela perspectiva, que diz simplisti-
camente serem os textos nada mais que manchas graficas cer-
cadas por espacos em branco de todos os lados, tornou-se
obsoleta e completamente fora de propdsito diante da atual
afirmacdo sobre o papel fundamental que ele exerce na cons-
tituicdo do conhecimento em si, no modus nascendi do saber
(Antos 1997).

Segundo Antos, os textos (no plural mesmo, porque,
para ele, todo texto é um ponto de partida para o processa-
mento receptivo dos conhecimentos do leitor, cuja grande
parcela estd baseada em textos e que faz ativar varias ou-
tras fontes de conhecimentos como os conhecimentos prévios,
as pressuposicdes, as inferéncias etc.) ndo podem ser con-
ceituados somente como meios de representacdo do conheci-
mento, meros artefatos para selecdao, armazenagem e estrutu-
racdo de informacdes histdricas relevantes dentro de uma
determinada civilizacdo, mas devem ser concebidos como

"FORMAS DE COGNICAO SOCIAL. Em outras palavras, este



linglista alemdo defende a idéia de que os textos sdo muito
mais que "roupagens do pensamento" (como advogam alguns
cognitivistas). Ele é, antes de tudo, constitutivo do proé-
prio saber, é o préprio conhecimento em si, haja vista que
todo conhecimento declarativo circulante em uma dada socie-
dade é um conhecimento lingliistico e social alicercado em
certos modos e géneros textuais. Os textos, eles mesmos,
sdo a esséncia do conhecimento, matéria-prima do saber e
ndo sbé recursos técnicos que viabilizam a exposicdo de sa-
beres outros in abstractu que ganham visibilidade e concre-
tude, quando textualizados. Além de permitir tecnicamente a
simultaneidade entre a escrita e a ciéncia, os textos séo
elementos-base desta mesma ciéncia, que deles se utiliza
tanto como suporte para sistematizacdo, organizacdo e con-
servacao do novo saber descoberto, quanto como componente
gerador de outros saberes cientificos. Ou seja, eles sdo
tdo essenciais para a produc¢do do conhecimento, quanto para
a sua projecdo e divulgacdo no mundo.

Para Gerd Antos, os textos desempenham um papel funda-
mental na evolucdo cultural do conhecimento, por gue servem
de ponto de partida e de chegada para a fundamentacdo da
Lingliistica Textual a base de uma teoria evoluciondria. En-
tenda-se aqui 'evolugdo' ndo como um aperfeicoamento pro-
gressivo da humanidade através dos textos, mas como um con-

junto processual de constantes mudancas pelas quais os ho-



mens passaram e véem passando no devir da histdédria, criando
contextos sociais e condig¢des comunicativas para a emergén-
cia de géneros textuais mais ou menos sofisticados.

Assim, sob a perspectiva da evolug¢do cultural, Antos
(1997) postula que os textos evoluiram, mudaram de meros
artefatos representacionais para formas gque constituem e
organizam conhecimentos complexos, a medida das complexifi-
cacdes por que passaram as sociedades. Para isto, ele se
fundamenta na tese, elaborada pelos estudos lingiistico-fi-
losé6ficos dentro dos Circulo Lingliistico de Vienna (mais
precisamente por Wittgenstein e Carnap), gque postula para a
lingua uma funcdo ontoldgica e constitutiva na producdo do
conhecimento. Deste modo, o saber, tomado como uma classe
abstrata, s6 existe na sociedade e na cognicdo humana, por-
que pode ser representado lingliisticamente. Apenas pela sua
capacidade de constituir o conhecimento é que os textos po-
dem funcionar como meios soécio-culturalmente eficientes
para desenvolver e socializar outros conhecimentos que fi-
cariam extremamente insonddveis aos coletivos humanos se
fos-
sem ndo textualizados.

Entretanto, Antos reconhece que nem todas as represen-
tacdes semidticas do conhecimento individual ou coletivo
podem ser constituidas e organizadas adequadamente em tex-

tos, como, por exemplo, o conhecimento matemdtico, as cién-



cias sociais, as artes graficas e visuais de um modo geral.
Estas ndo tém a sua representacdo semidética primariamente
lingiiistica, mas para muitas por¢des do nosso conhecimento
individual e/ou coletivo os textos representam, se ndo a
Uinica, a mais bem sucedida forma complexa de constituicédo,
estruturacdo e socializacdo de conhecimentos de uma maneira
geral.

Assim como as teorias, ontologicamente, os textos, além
de serem formas complexas e perspectivadoras do conhecimen-
to, parecem criar mundos de conhecimentos que sdo textuali-
zados linguisticamente. Eles disponibilizam aos homens uma
espécie de ordem cognitiva do mundo e seu funcionamento. Ao
mesmo tempo em que organizam e selecionam a cognig¢do huma-
na, eles evitam a sua entropia, impedem, de uma certa for-
ma, que o conhecimento se perca, enquanto formas de consti-
tuicdo e organizacdo do conhecimento, os textos apresentam
possibilidade de explicitar o saber, segmentd-lo, detalhé-
lo, sistematiza-1lo de modo atrativo e, até o presente, efi-
caz. Isto cria condigdes para que este mesmo saber seja co-
locado em outros contextos pragmadticos, sociais, culturais
e mididticos, verificado, avaliado, estruturado e interpre-
tado de uma nova maneira.

A distribuicdo e a re-interpretacdo dos textos em ou-
tros contextos e condic¢des enunciativas sé sdo possiveis se

O seu acesso ndo for interditado, seja por restrigdes inte-



lectuails (analfabetismo), materiais (falta de recursos fi-
sicos e de acesso a midia impressa, eletrdbnica, digital),
politicas (imposicdo inegocidvel da perspectiva de sentido
por aqueles que detém o poder), sociais (desconhecimento

dos direitos e deveres legais), entre outras.

2. Qual é o seu conceito sobre hipertexto?

R: Uma vez superadas estas restricgdes, a distribuicéo
ilimitada pela midia, sobretudo a digital - Internet - e a
necessaria re-interpretacdo dos (hiper)textos a luz das ne-
cessidades locails vao propiciar condicgdes para gue a arqui-
tetura formal dos textos, enquanto representacdo da organi-
zacdo linglistica, conceptual e cognitiva do conhecimento,
seja enormemente enriquecida por outras textualidades e mo-
dos de enunciacdo (visual e sonoro). A conseqiéncia imedia-
ta desta textualidade enriquecida ou hipertextualizada ¢é,
sem duvida, o aumento incomensuravel da ordem cognitiva
e social que ela passarada a absorver sobre a sua superficie
'representacional.

Mas o que vem a ser mesmo o HIPERTEXTO ? A partir des-
ta concepcdo de texto como 'forma de cognicdo social que
organiza e constitui o conhecimento' e com o desenvolvimen-
to das novas tecnologias digitais, permitindo a diminuicéo
do tempo e das distdncias da interacdo verbal entre os ato-

res sociais, podemos dizer que estd pronto o caminho para o



Hipertexto, o texto eletrdnico construido sobre a tela do
computador, um novo modo de enunciacdo que surge no seio da
nova sociedade da informacdo que tem adentrado a todo vapor
no século XXI.

Theodore Nelson, o primeiro a utilizar o termo "hiper-
texto", assim o descreve em Literary Machine (1993):
1. Trata-se de um conceito unificado de idéias e de dados
interconectados de modo que eles podem ser editados sobre a
escrita do computador;

2. Uma insténcia com a qual se pode religar as idéias e os
dados, na qual se evidencia a dupla vocacdo do Hipertexto:
um sistema de organizacdo de dados e um modo de pensar.
Essa tecnologia intelectual - Hipertexto - possibilita que
se organizem as informacdes em uma base de dados a partir
da qual se possa efetuar uma leitura ndo necessariamente
linear, pois o interesse do Hipertexto ndo consiste tdo so-
mente nas unidades de informacdes que ele contém e as quais
se pode ter acesso isoladamente, através dos hiperlinks, em
no modo com que tais unidades sdo organizadas, mas consiste
na possibilidade que ele oferece de construir um pensamento
ou um discurso a partir de tais dados. Logo, o Hipertexto
pode ser considerado, ao mesmo tempo, um sistema material e
intelectual no qual o ator humano interage com as informa-
cdes que ele faz nascer de um percurso (navegacdo) virtual

e que modifica em respostas em funcdo de suas representa-



¢bes individuais (sistemas de crencas, valores, ideologias)
e suas demandas circunstanciais. Em outras palavras, o lei-
tor do Hipertexto ndo tem compromisso com uma seqienciacéo
a priori rigida e invioldvel durante a sua leitura- navega-
cao.

Com bem diz Jean Clément (1995), a elaboracdo de um
sentido efetivado deslinearizadamente é sem sombra de duvi-
da uma propriedade comum aos textos em geral, mas no caso
do Hipertexto ela ganha forca e revela um carater particu-
lar, J& gque ndo se restringe a recepcdo da matéria enuncia-
tiva (em celulose ou em formato digital) somente, mas se
estende a proépria concepcdo dela. Ou seja, a deslinearidade
no Hipertexto é um principio de produgdo do discurso e né&o
apenas uma forma de recepcgdo. Todavia, adverte Clément, né&o
se pode confundir a nocdo de deslinearidade com a de des-
continuidade potencial do discurso. A ndo-linearidade deve
ser definida do ponto de vista do dispositivo material e
ndo do ponto de vista do discurso. Ndo-linearidade ndo sig-
nifica obrigatoriamente a ndo continuidade seqiencial da
materialidade discursiva, pois na recepcdo dos discursos
essa é uma decisdo exclusiva do leitor seja em qualqgquer
tipo, modo ou tecnologia de enunciacdo.

J& a descontinuidade é uma forma de montagem pela qual
o dizer acha a sua coesdo. O discurso fortalece-se ndo na

linearidade de um desenvolvimento temdtico qualgquer, mas na



rede subterrénea e invisivel a olhos desatentos de filamen-
tos ditos e ecoados, ainda que a disténcia, entre os temas
afins vinculados entre si por ténues relacdes interdiscur-
sivas/intertextuais. O Hipertexto, entdo, convida o leitor
a re-organizar esta estrutura descontinua, segundo o seu
bel-prazer, e ele assim o faz de acordo com o fio costurado
pela sua "vagabundagem", suas idas-e-vindas a certos hiper-
link, ndés ou sitios durante a leitura do texto eletrdnico.
As construcdes do Hipertexto e seus modos de organizacéo
podem ser muito diversos, segundo o dominio epistemoldgico
de conhecimento que mobiliza e no qual se inscreve.

Assim, tanto menos linear serda a leitura do Hipertex-
to, quanto maior for a disposicdo do usuario para vagar pe-
las informag¢des linkadas e gquanto mais livre de uma inter-
pretacdo fechada for o campo do saber pelo qual o usuéario
decidiu trafegar durante a sua leitura. A especificidade do
texto eletrdbnico estd exatamente na falta de compromisso
com uma ordem hierdrquica instituida pela linearidade da
propria lingua que estrutura a leitura da maioria dos tex-
tos impressos, e que agora tem sido posta em questdo, bem
como pela sua capacidade de re-inventar novas formas e mo-
dos discursivos.

Portanto, o Hipertexto parece sbé se deixar decifrar
fragmentariamente, funcionando como uma materialidade dis-

cursiva, ao mesmo tempo, mutante e plural, cuja inteligibi-



lidade potencial é conquistada lentamente por meio dos mer-
gulhos nos hiperlinks. Por ndo seguir a légica habitual dos
discursos em celulose, o texto eletrdnico apresenta-se como
um espaco semdntico a construir ou em vias de construcdo

pela intervencdo criativa e exploratdéria dos seus usuérios.

3. Li, em um artigo na Internet, que somente em 1968 (quan-
do foi criado o primeiro protétipo de um sistema hipertex-
tual) os "projetos" idealizados por Vannevar Bush e Ted
Nelson puderam se realizar materialmente. Vocé acha que
eu posso trabalhar com essa informagdo? Vocé concorda que o
Memex e o projeto Xanadu nunca se materializaram?
R: Sim, esta informacdo ¢é verdadeira. O Memex e o Xanadu
foram embrides do Hipertexto. De uma certa forma eles se
materializam no Hipertexto, pois sem eles, talvez o Hiper-

texto jamais viria a se realizar.

4. Quais sdo as maiores vantagens e desvantagens do hiper-
texto?

R: Fica dificil falar assim, porgque, no meu entender o hi-
pertexto é um NOVO MODO DE ENUNCIACAO que nasce junto com
as novas tecnologias de comunicacdo digital. Vocé pode fa-
lar em caracteristicas dele em tracar um paralelo entre ele
e o texto escrito. De uma certa forma, essas caracteristi-

cas Jja& foram abordadas, com a perspectiva linglistica, no



artigo que estd no meu website. Mas destacaria as seguintes
vantagens:

1. ubiquidade; 2. intertextualidade ilimitada; 3. plurise-
miose (varios tipos de textos Jjuntos (escrito, imagens,
icones e sons); 4. democratizacdo das informacdes e con-
seqgientemente dos conhecimentos disponiveis a todos; 5.
possibilidade de verificacdo em tempo real de veracidade de
uma informacdo pelo acesso a outras fontes e sites (varios
jornais ja estdo on-line); 6. liberdade de expressdo; 7.
autonomia na construcdo do conhecimento; 8. interacdo a
distdncia com troca de experiéncias culturais; 9.comparti-
lhamento de informacéo com muito mais velocidade.
Desvantagens: 1. acesso limitado a poucos privilegiados em
razdo da escassez de linhas telefdnicas e altos precos ain-
da dos computadores; 2. excesso de informacdo irrelevante e
as vezes perigosas p/ a liberdade individual e contra as

minorias étnicas, sexuals, culturais.

5. Como vocé avalia o futuro da Literatura?

R: Como futuro da literatura? O hipertexto ndo questiona
absolutamente as artes em si, mas apenas 0S seus suportes,
como o livro, por exemplo. Certamente haverd uma migracdo
dos géneros literdrios e textuais de um modo geral, como

Jj& podemos perceber, motivada por uma mudanca de suporte



tal como houve no passado: argila > papiros > pergaminhos >
cbdice > livro e agora Tela Digital dos PCs.

Michael Joyce escreveu uma 'novela' no Hipertexto cujo
enredo pode ser tracado pelo préprio leitor clicando sobre
os hiperlinks disponiveis. Trata-se de uma forma diferente
de ler e interagir criativamente com o autor do texto. Mas
que na verdade sb6 vem acrescentar mais um "género" literéd-

rio.

ANEXO III

Entrevista,via e-mail, com Angele Murad, jornalista e mes-
tre em Comunicag¢do pela Universidade Federal Fluminense.
Atualmente é secretaria-adjunta de Comunicagdo da Prefeitu-
ra Municipal de Vitéria (ES) e gerencia a equipe de atuali-
zacdo do site Vitéria On Line (http://www.vitoria.es.gov.-
br)

1) Qual o seu conceito para “Jornalismo Digital”?

R: A meu ver, o termo jornalismo digital estd associado a
idéia de que o conceito de jornalismo mantém-se ligado ao
suporte técnico de distribuicdo de noticias e ao emprego de
novas tecnologias de comunicacdo na producdo e difusdo de
informacdes. Dessa forma, o Jjornalismo digital envolve a
produgdo e difusdo de noticias tendo a Internet como supor-
te de circulacéo.

2) Qual o provavel futuro para esse tipo de jornalismo?


http://www.vitoria.es.gov.br/
http://www.vitoria.es.gov.br/

R: No momento, a grande tendéncia para o jornalismo digital
é a exploracdo dos recursos multimidia. Isso se traduz, na
pratica, na difusdo de noticias na Internet que trazem né&o
sé texto, mas também 4dudio e imagem, como, por exemplo, a
integra ou trechos de entrevistas veiculadas em radio e/ou
TV. Esse é um indicativo de que o Jjornalismo digital se
afasta, a cada dia, do modelo praticado no inicio, quando
0os jornais digitais eram apenas uma reproducdo dos jornais
impressos.

3) Os jornais impressos e eletrdnicos (tv e radio) seréo
prejudicados com esse novo tipo de jornalismo?

R: Sempre que surge uma nova tecnologia de comunicacdo, ha
especulacdes e até um certo temor em relacdo ao futuro dos
outros veiculos. Foi assim com o surgimento da TV (em rela-
cdo ao radio), do videocassete (x cinema) e agora da Inter-
net (x jornal impresso). Essa vis&o inspira-se na idéia de
gque a nova tecnologia vem para substituir as existentes. Na
verdade, ela ndo substitui, mas provoca a reconfiguracéo
dos outros meios, com a criacdo de novos formatos, lingua-
gens etc. Entdo, no lugar de prejuizo, prefiro trabalhar
com a idéia de reconfiguracdo dos meios, inclusive os ele-
trénicos, e também de integracdo, tendo em vista a conver-
géncia multimidia.

4) Qual deve ser o perfil desse “novo” profissional?

R: Em primeiro, gostaria de ressaltar que o perfil do
“novo” profissional estd posto ndo sbé6 pela difusdo das no-
vas tecnologias, mas por uma série de exigéncias colocadas
pelo ambiente macroecondmico e sociocultural. Hoje, o pro-
fissional deve apresentar o seguinte perfil: ter visdo mul-
tidisciplinar, saber interpretar o macroambiente, ter domi-
nio de linguas estrangeiras (sobretudo, o inglés), buscar a
qualificacdo permanente, especializando-se, conhecer e sa-
ber utilizar o potencial das novas tecnologias. No entanto,
alguns principios na pratica profissional devem ser assegu-
rados, ndo importa a nova tecnologia: a responsabilidade
social, a conducdo ética e a palavra como principal ferra-
menta de trabalho.

5) Relacione os melhores e os piores produtos da relacgédo
entre o hipertexto e a atividade jornalistica.

R: Os melhores produtos da relacdo entre o hipertexto e a

atividade jornalistica sdo os seguintes: integracdo de tex-

to, imagem e som na mesma mensagem; conexdo de informagdes

do dia com matérias de arquivo; possibilidade de inserir ou

corrigir informacdes a qualquer momento; espaco ilimitado;



miultiplos percursos de leitura, definidos de acordo com o
interesse do leitor. Para o leitor, o pior produto dessa
relacdo é a sensacdo de angUstia que o labirinto do hiper-
texto provoca: diante da enxurrada de informac¢des, ele néo
sabe o que J& leu e o que falta ler. Para o jornalista,
esse grande volume de informacdes também é um problema, ja
que torna mails trabalhosa a tarefa de selecionar informa-
cdes - o0s profissionais reclamam gque muitas delas sdo su-
perficiais e outras, técnicas e especificas, sendo de difi-
cil compreensédo. Nessa selecdo, o Jjornalista também tem a
tarefa de testar a veracidade das fontes, checando as in-
formacdes antes de utiliza-las. Eis, ai, outro produto ruim
do hipertexto: a atualizacdo em tempo real, aliada a compe-
titividade entre os veiculos, pode produzir deterioracédo da
qualidade e da ética da midia, com a divulgacdo de noticias
falsas. Com o hipertexto, o grande desafio para o jornalis-
ta que atua no meio digital é desenvolver novas formas de
escrever, uma vez gque o hipertexto introduz novos meios de
ler uma noticia.

6) Como vocé avalia a atuag¢do da produgdo jornalistica na
rede®?

R: N&do me vejo em condigcdes de fazer a avaliacdo da produ-
cdo Jjornalistica da rede, pois essa ndo é a minha area de
pesquisa. Além disso, as préaticas sdo tdo distintas e inua-
meras que tracar um perfil implica realizar apurado estudo.
Se é que podemos classificd-las, essas praticas se encon-
tram agrupadas em trés modelos: a) o fac-similar, dominante
no inicio do jornalismo digital, gque consiste na reproducédo
do Jjornal impresso e que hoje, felizmente, é minoria na
rede; b) o adaptado que, tomando a metdfora do jornal im-
presso, introduziu novidades na forma de organizar e difun-
dir noticias no meio digital, como servicos interativos; e
c) o modelo multimidia, que abordamos na resposta a segunda
pergunta. Creio que estamos em transicdo: ainda praticamos
o segundo modelo, mas estamos caminhando para o terceiro.






a tela de papel eletrbnico pode ser lida | dente e gerente-geral da Eink. Criada

de qualquer dingulo e sob qualquer tipo
de iluminagfo, j4 que ndo reflete a luz
ambiente — como o bom ¢ velho livro,

Silicone - 0 segredo do papel eletro-

em 1997, a empresa investird USS 70
milhdes em pesquisa para aprimorar
uma tinta semelhante & criada na dé-
cada de 70 pela Xerox., O problema
da rigidez dos circuitos eletrnicos foi

dutoras de eletricidade (eletrodos) fei-
tas de material pldstico transparcnte,
produzidas pela americana Lucent, A
tinta da Eink ja € usada em cartazes
de Tojas nos Estados Unidos. A pri-
meira delas foi a cadeia JC Penney,
que niio precisa imprimir uma nova
leva de antincios quando alterar uma
promogio — basta apertar poucos bo-
tées e ordenar a atualizagio automd-
tica das telas de tinta eletrénica.
Agora, 0 desafio dos cientistas das
empresas Eink e da Gyricon € eriar uma
tinta eletrdnica colorida de alta resolu-
¢lo — a Eink fez monitores em cores,
mas com baixa defini¢io — e um siste-
ma que permita a atualizagdo dindmica
das informagdes. Assim serd possivel
exibir numa mesma folha de papel ele-
trdnico o contelido completo de revis-
tas, jornais e livros ou as cenas do pro-

nico € uma linta pesquisada em labo-
ratorio desde 1975, Naquele ano, o
cienlista Nick Sheridon, do lend4rio
centro de pesquisas da Xerox em Palo
Alto, nos EUA, comegou a desenval-
ver um papel digital capaz de substi-
tuir os monitores de computador — algo
que ia na contramio do desejo dos co-
legas, que apostavam que as telas bri-
Ihantes aposentariam livros, revistas e
Jornais. Logo surgiram os primeiros
prototipos do Gyricon (criada pela em-
presa de mesmo nome), uma folha de
silicone transparente repleta de esfe- 4
ras pldsticas microscdpicas que sio es- Particufas
timuladas eletricamente para formar e
uma imagem na superficie do papel
{leia quadro). O problema € que os |
circuitos elétricos necessarios para isso
eram rigidos e caros, o que fez a Xe-
rox abandonar o projeto em 1977, pura
86 retomd-lo no meio da década pas-
sada, Independente da Xerox desde o
ano passado, a empresa criou o proto-
tipo de uma tela que usa tinta eletr-
nica e o de uma impressora que, ¢m
vez de soltar tinta, emite descargas clé-
tricas para gravar no visor as informa-
cies enviadas pelo computador.

“A tintu eletrdnica ¢ a revanche e
a salvaciio do conteddo que depende
de papel, como livros, revistas e jor-
nais. porque fard com que eles sobre-
vivam na era dos computadores”, dis-
se a ISTOE Russ Wilcox, vice-presi- |

resolvido com o uso de placas con- | ximo capitulo da novela, ®

a exibe letr
imagens numa taa fina e fle
fuanto uma folha de papel
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Com capa dure, piginus de papel e
orelhas, ele seria um livro comum, nao
fossem os mintsculos circuitos eletrd-
nicos e uma memoria potente embuti-
dos em seu miolo, O indice nfio traz a
relagiio dos capitulos da publicagho, e
sim uma listagem de centenas, talvez
milhares de tftulos armazenados cm
sua memdria, Ao tocar sobre a tela
com uma caneta especial, as pdginas
sfio preenchidas em segundos com o
enredo da histdria escolhida - verda-
deira impressdo em tempo real, uma
espécie de download feito diretamen-
te para o papel digital, Téo fino quan-
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Enter Hamlet,
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