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"Como a Computacdo pode ajudar a Biologia na
obtencdao de novos resultados"”

No ano de 2000 os termos Bioinformatica e Biologia Computacional foram
oficialmente definidos e o que vemos desde entdo é que estas areas estdo cada
vez mais associadas e requerem uma formacdo multidisciplinar. Vistas como
"profissoes do futuro", o uso de conhecimentos das Ciéncias da Computagéao
aliados a Biologia, Quimica e Fisica tém permitido o avanco da ciéncia desde o
entendimento da relagdo evolutiva entre diferentes organismos até a cura de
diversas doencas. Nesta apresentacao sera mostrado um breve resumo do que
vem sendo desenvolvido no Departamento de Ciéncia da Computacao da UFJF
nas areas de Bioinformatica e Biologia Computacional.

"Audaciosamente jogando, aonde nenbum
bomem jamais jogou"

Teoria dos jogos é uma area da matematica usada para modelar desde jogos de
tabuleiro como damas a até interacOes socioeconémicas. Sera mostrado
conceitos basicos de teoria dos jogos e também a sua ligacdo com aprendizado
online junto com uma breve contextualizagao na guerra fria de modo que mesmo
quem ndo tem contato com esta area possa aprender o basico sobre ela. Por fim
sera apresentado um algoritmo  para jogos de repeticdo que esta sendo
desenvolvido, sendo ele capaz de se adaptar rapidamente ao seu oponente em
tempo real.

Data: 01 de Setembro de 2016.

Horario: 10HO0O0.

Local: Auditério de DCC/Estatistica (prédio do DCC/Estatistica - URJF).
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