A programacao dos encontros de reviséo para o ENADE

CONTEUDOS
1. () 24/09 - Prof. Alex Borges - 08:00 as 12:00h

Redes de Computadores e Sistemas Distribuid¢Bopologias, sinalizacdo no meio de
transmissao, Protocolos e servicos de comunicdggaijteturas de protocolos,
Interconex&o de redes, Planejamento e geréncredés,rSeguranca e autenticacao,
Avaliacdo de desempenho: teoria das filas, cadeiddarkov, monitoracéo; Conceitos
de Sistemas Distribuidos; Comunicacao e Sincroaag Sistemas Distribuidos;
Modelos e Arquitetura de Sistemas Distribuidos.

2. () 24/09 - Prof. Tarcisio 14:00 as 18:00h

Banco de DadogModelagem e projeto de banco de dados; Bancdadies relacionais
e orientados a objetos; Linguagens de consultangpiacéo de dado; Sistemas
Gerenciadores de Bancos de Dados: arquitetur@apgamento de transacgdes, controle
de concorréncia, recuperacao, processamento eatéu de consultas; Bancos de
dados distribuidos)

3. () 01/10 - Prof. Guilherme - 08:00 as 12:00h

Algoritmos (Conceitos Basicos; Técnicas de Projeto: Divis&pequista, Guloso,
RecurséoBacktracking; Notagdo e Andlise Assintotica de pior e melh@oc#énalise
de Complexidade de Problemas:

Classes de Problemas P, NP, NP-Completo e NP-Difici

Linguagens Formais, Autdmatos e ComputabilidadéGramaticas; Linguagens
Regulares, Sensiveis ao Contexto, Livres de Camtéxpos de Reconhecedores;
Autdmatos de Estado Finito, Deterministicos e natebninisticos; Maquina de
Turing; Autébmatos de Pilha; Hierarquia de Chomdigse de Church, Teorema da
Incompletude de Godel.

4. () 01/10 - Prof. Guilherme - 14:00 as 18:00h

Teoria dos Grafos(Conceitos Basicos: Grafos e Sub-grafo,; IsomoidisMatrizes de
Adjacéncia e Incidéncia, Caminhos e Ciclos. Arvo@eracterizacao de Arvores,
Cortes de Arestas, Cortes de Veértices. Conectieid@dnectividade de Vértices e



Arestas; Ciclos Eulerianos e Hamiltonianos. Empamlentos. Coloracdo de Vértices e
de Arestas. (Planaridade). Complexidade (Analis€Eataplexidade de Problemas:
Classes de Problemas P, NP, NP- Completo e NPHDific

5. () 08/10 - Prof. Luciano - 08:00 as 12:00h

Sistemas DigitaigSistemas de Numeracgéo e Codigos; Aritmética Ban&orta
Logicas; Analise e Projeto de Circuitos CombinaaisnMinimizacdo por Mapa de
Karnaugh; Somadores; Decodificadores; Codificadores; Mldipdores;
Demultiplexadores; Analise e Sintese de Circuitegugnciaistatches e Flip-Flops;
Minimizacao de Estado; Registradores; Registradied3eslocamento; Dispositivos
Légicos Programaveis; Memoria.

6. () 08/10 - Prof. Luciano - 14:00 as 18:00h

Arquitetura de Computadores (Organizacdo de Computadores; Conjunto de
Instrucdes, Mecanismos de Interrupcéo e de Exc&8gicamento, Comunicacgoes;
Interfaces e Periféricos, Hierarquia de Memoriajtdrocessadores;
Multicomputadores; Arquiteturas Paralelas);

7. () 15/10 - Prof. Luciana Campos - 08:00 as 121

Logica e Matematica Discreta(Calculo Proposicional, Logica de Primeira Ordem,
Conjuntos, Relacdes, Funcdes, Ordens ParciaisaasTéigebra Booleana, Estruturas
Algébricas,Combinatoria

8. () 15/10 - Prof. Luciana Campos - 14:00 as 18i0

Inteligéncia Artificial e Computacional (Linguagens Simbodlicas; Resolucdo de
Problemas por meio de Busca; Esquemas para refaegerdo conhecimento: logicos,
em rede, estruturados, procedurais; Formalism@sgegpresentacao de conhecimento
incerto; Redes Bayesianas, Conjuntos e Lofyizzgy, Aprendizado de maquina;
Aprendizado Indutivo; Arvores de decisdo; RedesraispAlgoritmos Heuristicos;
Computacao Evolutiva);

9. () 22/10 - Prof. Jairo Souza - 08:00 as 12:00h

Estruturas de Dados(Listas; Pilhas, Filas; Arvores: Binarias, AVL, Rree-Vermelho;
Heaps; TabeladHash; Tipos Abstratos de Dados; Conjuntos; Mapas; Algurs

de Pesquisa e Ordenacao; Organizacao de Arquivos)



10. () 22/10 - Prof. Marcelo Moreno - 14:00 as 1@h

Sistemas OperacionaigGeréncia de processos/processador, Comunicagao,
Concorréncia e Sincronizacao de Processos, Gemegicia de Memoria, Alocacao de
Recursos ®eadlocks, Sistemas de Arquivos, Gerenciamento de Dispositiie
Entrada/Saida)

11. () 29/10 - Prof. Marcelo Caniato 08:00 as 1208

Computacéo Gréfica e Processamento de Imageffiransformacdes geométricas em
duas e trés dimensdes, Recorte e visibilidade sfoamacdes projetivas, Definicdo de
objetos e cenas tridimensionais, Modelos de ilug@inae tonalizacaaifading),

Texturas e Mapeamentos, Rasterizacdo e Téecnicastideerrilhadodntialiasing),
Percepcéo visual humana, Amostragem, realce gétrae restauracao de imagens;
Segmentacao de imagens; Compressdo e comunicagaagkns; Nocoes de visdo
computacional e reconhecimento de padrdes)



