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1) Sobre criterios para o agenciamento imagem-
som para fins composicionais (l)

Contextualizacao dos fatores interdisciplinares em questao:

1.1) Composi¢ao musical como area interdisciplinar mesmo
antes do advento do termo;

1.2) Imagens e numeros como infindavel repositorio de

conhecimento para a musica feita a partir de dados “extra-
musicals’;

1.3) Musica e imagem na tradicao ocidental: escrita musical,
opera, Scriabin, Messiaen, da acusmatica ao audiovisual,
cultura do videoclipe — o desenvolvimento da tradicao
musical ocidental sendo determinado pela visao => no ser
humano medio a visao predomina sobre a audicao;




1) Sobre criterios para o agenciamento imagem-
som para fins composicionais (ll)

Contextualizagcao dos fatores musicais em questao:
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1.4) Forma musical retomada como “fluxo”, “continuidade”
(Cage, mus. concreta), e nao como sucessao de objetos
“discretizaveis” (como nos signos da escrita musical e na
analise musical em geral);

1.5) Assim, a conversao imagem-som na presente
pesquisa visa a obter “fluxos”, “continuidade”, em vez de
objetos “discretizaveis”; e nao parte necessariamente de

uma semantica “compartilhada”, “universal” ou de uma
sinestesia entre os universos visual e sonoro;




1) Criterios... (llI)

1.6) A concretizacao desta conversao imagem-som sem
pretensoes de uma semantica compartilhada ou
sinestesia assume no presente trabalho duas
atividades composicionais:

(1) conversao de “contornos” de uma imagem (em que
um ponto qualquer, tomado isoladamente, € convertido

de maneira a principio arbitraria para sons);

(2) conversao das dinamicas de “transicoes entre cores”
(em que uma cor qualquer, tomada isoladamente, €
convertida de maneira a principio arbitraria para sons);




1) Critérios... (IV)

1.7) Qual o juiz, entao, para uma poéetica composicional
gue nao parte de uma legitimacao perceptual
(sinestesica) ou cientifica a priori para a conversao
Imagem-som? Resposta: o resultado sonoro/musical;
OuU seja, aqui o resultado determina o processo.

1.8) Para que haja espaco para que a escuta dos
resultados sonoros parciais influencie os
algoritmos/patches de conversao imagem-som, estes
sao aqui criados da forma mais “neutra’/flexivel
possivel e de forma a que a “sinestesia” imagem-som
seja facultativa; no caso das obras musicais aqui
listadas, por ex., nao ha sinestesia intencional de
qualquer espécie; nestas obras, a audicao se utiliza de
Imagens apenas pelo seu potencial-de-se-tornar-som...




2) Conversao de contornos de uma
Imagem em sons

2.1) Metodo: mapeamento de uma imagem em um
eiXo de coordenadas xy (2D) ou xyz (3D) para
conversao em parametros sonoros/musicais;
conversao sempre intermediada por numeros;

2.2) As trés classes de base para a conversao
Imagem-som no OpenMusic e suas diferencas
técnicas: BPF, BPC e 3DC;

2.3) Detalhamento técnico em www.ufjf.br/comus e

no artigo a ser publicado pela Revista DAPesquisa
(UDESC), de Dez 2011.




3) Conversao de cores de uma
Imagem em sons

3.1) Metodo: sistemas de cores RGB, HSV e
CMYK [concluidos], aristotelico [em
andamento], etc.; a intermediacao ¢ feita
atraves de numeros; o nivel de detalhamento
geralmente ultrapassa a capacidade humana de
percepcao de cores; a descricao da evolucao
das cores gera dados complexos (o limite sendo
o sistema de cores adotado) e, portanto, resulta
em texturas sonoras/musicais complexas;

3.2) Detalhamento técnico em www.ufjf.br/comus




4) Resumo dos resultados parciais
(processos e obras)

4.1) Os resultados da presente pesquisa (como €
frequente na pesquisa em composicao musical
atual) se bifurcam em (a) criacao de processos
(1.e. algoritmos/patches) utilizaveis por outros
usuarios/musicos/artistas visuais, etc. e (b)
criacao de obras musicais originais individuais,

4.2) Processos (patches/algoritmos):
www.ufjf.br/comus




4) Resumo dos resultados parciais (ll)

4.3) Obras: http://soundcloud.com/lecasteloes




