_LABORATORIO DE INOVACAO, DESIGN E
EDUCACAO EM ARQUITETURA E URBANISMO

BIO

Desde 2018, o laboratério idea. desenvolve a¢des que integram Arquitetura e Urbanismo e Design de
Servicos a partir do projeto de espagos e servigos e suas potencialidades ao ensino/aprendizagem
em AU e a inovagdo na pratica profissional, em lugares fora dos grandes centros urbanos
(pericentros).  #praticadeprojeto #inovacaoforadocentro #espagoseservigos #contextopericéntrico

O idea._Laboratdrio de Inovac¢do, Design e Educacdo em Arquitetura e Urbanismo (FAU/PPGAU/UFJF)
é um laboratdrio voltado a inovacdo dos processos de ensino-aprendizagem e da pratica projetual
em Arquitetura e Urbanismo. Desde 2018, sua atuagdo se ancora na construcdo de caminhos
possiveis para a producdo de conhecimento situado, com atencdo especial aos contextos
pericéntricos — compreendidos como espacos geograficamente préximos aos grandes centros,
porém historicamente periféricos na producdo de referéncias académicas e profissionais. O
laboratdrio conecta Arquitetura e Urbanismo e Design de Servigos, articulando investigacdo tedrica,
experimentacdo metodoldgica e praticas projetuais aplicadas. As escalas de atuacdo variam desde o
design do objeto e mobiliario a pequena escala de intervenc¢do na paisagem urbana.

Diretdrio de grupos de pesquisa CNPq: http://dgp.cnpg.br/dgp/espelhogrupo/816438

Contato: mariane.unanue@ ufif.br

CANAIS DE DIVULGACAO CIENTIFICA DO LABORATORIO
Instagram/ Linkedin/Youtube: @idealab.ufjf
Instagram e Facebook: @ldealab ufjf_mu[wgwmﬂ

Youtube:

CONTEXTO

A educagdo e as praticas em Arquitetura e Urbanismo s3o fortemente referenciadas por modelos
produzidos nos grandes centros. O idea._Lab propde deslocar esse eixo de producgdo e circulagdo de
referéncias, valorizando experiéncias, metodologias e processos de projeto situados em realidades
pericéntricas, com impacto direto na formagao académica e na pratica profissional.
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Palavras-chave: projeto de arquitetura e urbanismo; design de espacos e servigos;
ensino-aprendizagem; inovacdo pedagdgica; contextos pericéntricos; pratica profissional;
metodologias de projeto; concepc¢ao de projeto; Design de Servigos.

Key-words: architectural and urban design; spaces and services design; teaching-learning; design
education; pedagogical innovation; pericentric places; professional practice; design methodology;
Service Design.

Hashtags (PT):

#Harquiteturacomoservico #designdeservicos #espacocomoestratégia #inovagdoambienteconstruido
H#pesquisaemdesign #educacdoemarquitetura #praticaprofissionalarquitetura #praticadeprojeto
#inovacdoforadocentro #espagoseservigos #contextopericéntrico

Hashtags (EN):

#ArchitectureAsService #ServiceDesign #SpaceAsStrategy #BuiltEnvironmentinnovation
#DesignResearch #DesignEducation #ArchitecturalProfessionalPractice #DesignPractice
#Pericentriclnnovation #SpacesandServices #PericentricContext

Instituicdes e pesquisadores parceiros internacionais: Thomas More University for the Applied Arts
(BE): Nansi Van Geetsom (colaboradora); Politecnico di Milano (IT): Davide Fassi, Anna Meroni,
Annalinda de Rosa, Vanessa Monna e Francesco Vergani (colaboradores)

Instituices e pesquisadores parceiros nacionais: ESDI/UERJ (Escola Superior de Desenho Industrial):
Wagner Rufino, Bernardo Vieira; MPAP, UFRJ: Wagner Rufino, Guilherme Lassance, Alexandre Pessoa,
Aline Assis, Vera Tangari, Paulo Rheingantz, Gisele Arteiro; CAU/UFSC (Curso de Arquitetura e
Urbanismo): Ramon Carvalho

Também colaboram eventualmente com o laboratdrio agentes de prefeituras, conselhos, dentre
outros.
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Prof. Dra. Mariane G. Unanue

Mariane Garcia Unanue é arquiteta e urbanista, doutora em Arquitetura pelo PROARQ/UFRJ (bolsa
CAPES) e pds-doutora em Design pelo Politecnico di Milano (Departamento de Design, Polimi DESIS
Lab). E Professora Associada da Universidade Federal de Juiz de Fora (UFIF), vice-diretora da
Faculdade de Arquitetura e Urbanismo e docente permanente do Programa de Pds-Graduagdo em
Arquitetura e Urbanismo (PPGAU/UFJF).

Sua trajetdria académica caracteriza-se pela integragao entre pesquisa, ensino, gestdo universitaria e
pratica profissional. Ao longo de mais de duas décadas de atuacdo no ensino superior, desenvolveu
também atividades profissionais em arquitetura, urbanismo, arquitetura de interiores e consultoria,
experiéncia que constitui a base de sua agenda de pesquisa e de sua producdo cientifica. Foi
sécia-fundadora do Omni Studio Arquitetos e fundadora da Consultoria Arquitetura para Negdcios,
iniciativa dedicada a prestagdo de servigos de consultoria em Arquitetura e Design.

Coordena o idea. Laboratério de Inovagdo, Design e Educacdo em Arquitetura e Urbanismo
(UFJF/CNPq) e é vice-lider do Grupo de Pesquisa AGORA. Suas pesquisas situam-se na interface entre
Arquitetura e Urbanismo, Design de Servicos e inovacdao, com foco em metodologias de projeto,
concepcgdo projetual, ensino de arquitetura e urbanismo, experiéncia do usudrio, integragdo entre
espacos e servicos, inovagao social e transformacdo da pratica profissional.

Sua producdo cientifica contribui para o avanco das discussdes contemporaneas sobre projeto,
educacdo e pratica profissional, articulando perspectivas oriundas da Arquitetura, do Design e dos
Estudos de Servicos. Desenvolve e participa de redes de cooperacdo académica nacionais e
internacionais, com destaque para colaboracdes com o Politecnico di Milano e a Thomas More
University of Applied Sciences (Bélgica).

Sua atuacdo tem contribuido para ampliar o debate sobre ensino, projeto, inova¢do e pratica
profissional em contextos pericéntricos, valorizando perspectivas territorialmente situadas e
promovendo maior diversidade de abordagens no campo da Arquitetura e Urbanismo.

Atualmente dedica-se ao estudo da consultoria em Arquitetura e Urbanismo como servico
estratégico, investigando novas formas de atuacao profissional capazes de ampliar o impacto social
da arquitetura, fortalecer a relagdo entre arquitetos e sociedade e contribuir para a inovagdo e
atualizagao do campo disciplinar.



BASE TEORICO-METODOLOGICA (framework teérico-metodolégico)

A base tedrico-metodoldgica do idea. articula a intersec¢do entre a Arquitetura e Urbanismo e o
Design de Servigos para enfrentar desafios reais em contextos pericéntricos, operando por meio de
um fluxo integrado que une o rigor académico a agilidade pratica.

“Arquitetura como Sistema de Servicos”

Research-driven practice + Practice-informed research
(Pratica orientada pela pesquisa + Pesquisa informada pela pratica)

Este processo inicia-se com a problematizacdo situada, que define o desafio a partir de uma leitura
critica do contexto local e de suas limitagdes, seguida pela cocriagdo e aprendizagem ativa, onde o
conhecimento é produzido coletivamente em oficinas e estudios experimentais. A operagao utiliza
processos de Design de Servicos para mapear ecossistemas e prototipar solugdes baseadas em
evidéncias, as quais sao refinadas por meio da experimentagao projetual em ciclos iterativos de
testes e ajustes constantes. Para assegurar a qualidade cientifica, os resultados passam por uma
validacdo empirica rigorosa, fundamentada em estudos de caso e documentacdo sistematica. O
objetivo final é a transferéncia e difusdo desse conhecimento, transformando achados em guias,
protocolos e artigos que garantam que as solugdes sejam nao apenas aplicaveis a realidade social e
profissional, mas também plenamente replicdveis em outros contextos.

O idea. propde que o espaco ndo seja apenas um objeto, mas uma "evidéncia tangivel" de um
servico. A base tedrico-metodoldgica (framework tedrico-metodoldgico) articula a intersecgao entre
AU e Design de Servicos através de um ciclo de pesquisa replicavel:

Etapa Descrigao

Problematizagdo Situada Leitura critica de desafios em contextos pericéntricos.

Mapeamento de Ecossistemas Uso de ferramentas de DS para identificar atores e fluxos.

Cocriacao e Aprendizagem Ativa Produgdo coletiva de conhecimento em oficinas e estudios.

Prototipagem Espacial/Digital Testes de solugGes (templates, checklists, fluxogramas) em pequena
escala.

Validagdao Empirica Estudos de caso e documentagdo sistematica para refinamento.

Transferéncia de Conhecimento Transformagdo de achados em guias, protocolos e artigos.




LP 1 — Educag¢do em Arquitetura e Urbanismo e a Metodologias de Projeto no Contexto
Pericéntrico

Este eixo investiga abordagens inovadoras para o ensino e a aprendizagem da arquitetura e
urbanismo, focando especialmente nas metodologias de projeto e na concepg¢do projetual. Prioriza a
contextualizacdo territorial e cultural, valorizando referéncias locais e promovendo praticas
pedagdgicas criticas e criativas. Destaca a relevancia do ensino em contextos pericéntricos como
espaco para a decolonizag¢do curricular e a formacdo de profissionais sensiveis as especificidades
regionais, incentivando uma educac¢do que integra teoria, pratica e inovagao pedagodgica.

Palavras-chave: Ensino-aprendizagem, Inovagao Pedagdgica; Concepc¢do Projetual; Metodologias de
Projeto; Contextos Pericéntricos

LP2 — Espacos, Servicos e Inovacao

Aprofunda as relagGes entre arquitetura, design de servicos e pratica profissional, analisando o
projeto do espago como servigco e como experiéncia. Investiga novas formas de atuagdo em
Arquitetura e Urbanismo, sobretudo servigos para espacos interiores e comerciais, com foco na
experiéncia do usudrio, gestdo e estratégias do negdcio.

Palavras-chave: Design de Servico; Arquitetura de Interiores; Experiéncia do Usuario; Inovagao;
Pratica Profissional

RL 1 — Architectural and Urban Education and Design Methodologies in Pericentric Contexts

This research line investigates innovative approaches to the pedagogy in Architecture and Urbanism, with a
particular focus on design methodologies and design ideation processes (early-stage design processes). It
prioritizes territorial and cultural contextualization, valuing local references while fostering critical and creative
pedagogical practices. It emphasizes the relevance of education in pericentric contexts as a locus for curricular
decolonization and for the training of professionals attuned to regional specificities, promoting an educational
framework that integrates theory, practice, and pedagogical innovation.

Keywords: Teaching and Learning; Pedagogical Innovation; Design Ideation Processes (early-stage design
processes); Design Methodologies; Pericentric Contexts

RL 2 — Spaces, Services, and Innovation

This research line investigates the relationships between architecture, service design, and professional practice
by examining spatial design as both a service and an experience. It explores new ways of practice in
Architecture and Urbanism, particularly in services related to interior and commercial spaces, with an emphasis
on user experience, management, and business strategies.

Keywords: Service Design; Interior Architecture; User Experience; Innovation; Professional Practice



2026 - Atual
Consultoria em Arquitetura e Urbanismo: tipologia e framework para inovar servicos e pratica

A consultoria em Arquitetura e Urbanismo (AU) tem se expandido como servico profissional, mas
permanece pouco sistematizada como objeto de pesquisa: faltam definigdes operacionais, tipologias
compardveis e referenciais metodoldgicos transferiveis que a distingam de atividades correlatas
(projeto, assessoria técnica, gerenciamento etc.), além de evidéncias empiricas sobre sua atuagdo em
contextos fora dos grandes centros metropolitanos (pericéntricos). Este projeto investiga a
consultoria em AU como modalidade emergente e propde produzir conhecimento estruturante para
o0 campo, em didlogo com o Design de Servicos. O objetivo central é desenvolver uma formulacao
tedrico-conceitual e metodoldgica original, materializada em uma tipologia analitica e em um
framework metodoldgico transferivel para andlise e qualificacdo de servigos. A pesquisa combina
revisao critica e sintese conceitual com validagdo empirica em cidades-chave da mesorregiao da Zona
da Mata e Vertentes (MG), explorada como laboratério metodoldgico. Adota abordagem qualitativa
e analitico-sintética, com triangulacdo de evidéncias (andlise documental, 8—-12 estudos de caso e
12-20 entrevistas semiestruturadas quando necessarias), critérios explicitos de selecdo e regra de
saturagdo tedrica/analitica, com anonimizagdo e baixa exposicdo. Espera-se produzir: (i) definicdo
operatdria e principios estruturantes; (ii) tipologia de modalidades; (iii) framework replicavel e
auditavel, com instrumentos e protocolos; (iv) publicacGes e materiais didatico-metodoldgicos; e (v)
sintese técnico-analitica para subsidiar debate institucional e regulatério com base em evidéncias,
sem carater normativo prescritivo. Ao deslocar a consultoria de um plano instrumental para um
patamar conceitual e analitico, o projeto contribui para inovacao metodoldgica, qualificacdo da
formacdo e expansao qualificada do campo profissional, com impactos potenciais na diversificacdo e
transparéncia dos servicos e no fortalecimento da cooperacdo cientifica em redes internacionais.
Palavras-chave: consultoria em AU, pratica profissional, Design de Servicos, tipologia, contextos
pericéntricos

2025 - Atual
Modelagem e inovagao em servigos de consultoria em Arquitetura e Urbanismo

PropGe desenvolver e testar solu¢des metodoldgicas e tecnoldgicas para qualificar os servigos de
consultoria na area, diante da ressignificacdo da pratica profissional no século XXI e da baixa
institucionalizacdo e padronizacdo dessa modalidade. Utilizando principios de Design de Servicos e
estratégias tecnoldgicas, o projeto busca identificar lacunas, prototipar ferramentas digitais, modelar
experiéncias de servigo consultivo e validar os protétipos em oficinas colaborativas, culminando na
elaboracdo de um relatdrio técnico com diretrizes para o CAU/BR que vise a regulamentacdo da
atividade, além de produzir um kit de ferramentas digitais, um catdlogo de praticas e um repositorio
digital de conteldos, com impactos esperados na valorizagado profissional, ampliacdo do acesso a
arquitetura e fortalecimento do ensino e pesquisa.



Consultoria em Arquitetura: paisagem dos servigos na atuagao profissional em tempos digitais

O estudo aborda a lacuna na compreensao e exploragdo da consultoria em arquitetura no Brasil, uma
vez que a atuacao profissional se concentra predominantemente em atividades de projeto e
execugdo, conforme indicam pesquisas do CAU/BR e Datafolha. O projeto visa investigar e definir o
gue pode ser considerado um "produto"” do servigo de consultoria em arquitetura na atualidade,
dada a auséncia de diretrizes claras do CAU/BR e a frequente confusdo com outros servicos como
assessoria, buscando preencher essa lacuna para o mercado de trabalho e a academia. Para isso, a
metodologia emprega uma abordagem multifacetada, combinando revisdo de literatura, analise de
dados secundarios, estudos de caso e investigacdo de inovagdes tecnoldgicas e praticas
contemporaneas, utilizando conhecimentos de Arquitetura, Urbanismo e Design de Servigos para
propor diretrizes que auxiliem o Conselho de Arquitetura e Urbanismo na regulamentacgao e
padronizacao desses servicos, além de fortalecer a percepcao social sobre a amplitude da atuacdo do
arquiteto e urbanista.

2024 - 2025

Consultoria em Arquitetura: paisagem dos servigos na atuagao profissional em tempos digitais
FAIXA B - PROGRAMAS INSTITUCIONAIS DE BOLSAS DE INICIACAO CIENTIFICA: XXXIII PIBIC/CNPq/UFJF, XXXVII BIC/UFJF e
VIII VIC 2024/2025

2023 - 2025

Repensando servigos e processos no projeto arquitetdnico: ensino/aprendizagem, design de
espacos e servicos, inovacdo em lugares pericéntricos

PROJETO DE PESQUISA VINCULADO AO PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM ARQUITETURA E URBANISMO, FAU/UFIF
Descricdo: As complexidades contemporaneas exigem uma abordagem diferente sobre como as
atividades de projeto podem ser praticadas, teorizadas e ensinadas. Os arquitetos enfrentam o
desafio de revisitar suas crencas e praticas uma vez que as situagdes projetuais contemporaneas
indeterminadas fogem dos canones da racionalidade técnica e das competéncias profissionais
tradicionais. Ndo se trata mais de prescrever solu¢des para pessoas e espacos. Este projeto
propde-se a desenvolver uma meta-reflexdo para superar limites disciplinares entre a Arquitetura e
Urbanismo (AU) e o Design de Servico (DS) e contribuir para o desenvolvimento de caminhos
possiveis e eficientes a educacdo, a pesquisa e a pratica de projeto em contextos pericéntricos.
Insere-se no ambito do Programa LU.PE.R. (lugares pequenos e remotos) - ja cadastrado na UFJF com
acdes que integram pesquisa, educacao e extensao - e investiga as nocdes de proximidade e
pericentralidade, a partir do projeto de espacos e servigcos e suas potencialidades ao
ensino/aprendizagem e processo projetual em Arquitetura e Urbanismo e a inovagdo em lugares fora
dos grandes centros urbanos. As escalas de projeto variam desde o design do objeto e mobiliario a
pequena escala de intervengdo na paisagem urbana. Apoia-se em uma abordagem interdisciplinar
para uma construcdo rizomatica (Delleuze e Guattari) entre AU e SD. Suas estratégias de acdo
envolvem pesquisa bibliografica, documental e metodoldgica aliadas ao Design Thinking (DT) (Brown,
2020; Pinheiro e Alt, 2011) bem como ferramentas, praticas e métodos de pesquisa em Design de
Servico, catalogadas e descritas por Stickdorn Schneider (2010) e Stickdorn et. al. (2018). A



metodologia a ser desenvolvida durante esta pesquisa sera alvo da participagao em editais da UFJF e
outras agéncias de fomento para o desenvolvimento de seus aspectos tecnolégicos e de inovacdo. Os
objetivos e metodologias desse projeto promoverado a criacdo de um conjunto de diretrizes com
estratégias para lugares pequenos e remotos brasileiros (Toolbox BR), passando por uma melhor
compreensao de contextos, complexidades e oportunidades especificas em nosso pais (seus
aspectos sociais, culturais e econémicos), mas que seja capaz de produzir, de forma viavel e
inovadora, uma maior autonomia nesses locais. Vale ressaltar que os principais produtos desta
pesquisa ndo pretendem formar um conjunto fechado e definitivo de diretrizes, mas serdo abertos e
inclusivos para incentivar outros lugares a explorarem abordagens semelhantes em seus préprios
pericentros. Pretende-se integrar pesquisadores brasileiros em projetos conjuntos com grupos e
redes internacionais de pesquisa (ja apontadas neste APCN), com o objetivo de fortalecer parcerias e
fomentar o crescimento e influéncia de nossa instituicdo, a partir da internacionalizacdo e
intercambio de conhecimentos, inovag¢des, pesquisas, ideias e desenvolvimento de um projeto
multidisciplinar e multissetorial, que capacitara docentes e discentes e contribuira para uma
atualizacdo das areas de Arquitetura e Urbanismo e Design, revisando praticas e métodos
contemporaneos.

Nucleo de pesquisa: IDEA.

Palavras-chave: projeto - design de espacos e servicos - ensino/aprendizagem - inovacgdo - lugares
pericéntricos.

LU.PE.R. - Inovagdao em lugares pequenos e remotos: das fragilidades territoriais as potencialidades
criativas em espacos e servigos em Belmiro Braga - MG

FAIXA B EDITAL DE CHAMADA DE PROJETOS PARA OS PROGRAMAS INSTITUCIONAIS DE BOLSAS DE INICIAGAO CIENTIFICA
Descricdo: O Projeto LU.PE.R. (Inovagdo em lugares pequenos e remotos) se preocupa com o
apagamento de lugares, histdrias, pessoas, lacos sociais e cultura material e imaterial, principalmente
em lugares pequenos e remotos e, mais especificamente, em pequenas cidades da Zona da Mata
mineira que tiveram grande relevancia na configuragao e na histéria da regido, como Belmiro Braga.
Embora essas cidades pericéntricas (UNANUE, 2016) e rurais possam ter uma proximidade geografica
com centros maiores como Juiz de Fora e Rio de Janeiro, esses lugares também podem ser
entendidos como "pequenos e remotos": varios dos pequenos municipios que circundam Juiz de
Fora dependem de sua oferta de servigos e carecem de oportunidades de trabalho e emprego e
facilidades cotidianas e/ou n3o se conectam em "pé de igualdade" para sobreviver no mundo
contemporaneo por si mesmas. Através dos conhecimentos e técnicas das areas de Arquitetura, do
Urbanismo e do Design e considerando os espacos publicos urbanos como pontos tangiveis e
intangiveis de interacdo entre pessoas e lugares, investigaremos (através da pratica) como as
abordagens de co-design podem contribuir para desenvolver potencialidades criativas em espacos e
servicos em Belmiro Braga (lugar pequeno e remoto na acepgao deste projeto) e desenvolver agdes e
atividades extensionistas, vinculadas ao ensino e a pesquisa, para desenhar solucdes adequadas aos
valores locais e suas particularidades que, posteriormente, possam fomentar um desenvolvimento
mais autébnomo, responsavel e sustentavel em curto, médio e longo prazo. Dessa forma, ao invés de
correr o risco de desaparecer ao longo do tempo como tantas cidades no Brasil e no mundo, Belmiro
Braga podera abrir novas perspectivas de futuro.



2021 - 2022
Arquitetura e Urbanismo + Design de Servigo para a ressocializacao dos espacos coletivos em Juiz

de Fora
FAIXA B - XXIX PIBIC/CNPq/UFIF 21/22, XXXIIV BIC/UFIF 21/22, V VIC 21/22

Descri¢do: Visando encontrar caminhos possiveis e eficientes a educagao, a pesquisa e a pratica de
projeto dos espagos do ambiente construido, que possam contribuir para um repovoamento dos
espacos coletivos pds-pandemia, levando em consideracdo a centralidade no usuario proposta pelo
Design de Servigo. Superar os limites disciplinares nos permitird responder melhor as crescentes
complexidades de projeto e promover o progresso em ambas as disciplinas. Colocar o espago como
protagonista no Design de Servico certamente revelara descobertas inovadoras e permitira a
integracao frutifera de AU+ DS para a construgao de resultados mais tangiveis, que correspondam de
maneira mais direta as necessidades dos usuarios, incorporando e atualizando comportamentos e
mudancas culturais. Sdo estes, entdo, os motivos que justificam a inovacdo, o escopo e a
interdisciplinaridade desta proposta e é onde reside sua principal contribui¢do para o avango do
estado da arte nas areas de Design de Servico e Arquitetura e Urbanismo.

HUMAN CITIES Creative works with small and remote places (SMOTIES)

EDITAL VISITING RESEARCHER, POLITECNICO DI MILANO, 2020

Descricdo: The project aims to create a network of design-led nodes of creativity (the partners of the
project) and a network of small and remote places (beneficiaries of the actions) within the existing
Human Cities platform. The networks will significantly contribute to reinforcing the identity of the
small places involved and to transforming sustainable opportunities for design into long-term
development strategies that can be replicated in the European context. Creative works with public
spaces will be activated through a consolidated process, including knowledge-building/transfer
among partners, engagement of creative communities, participatory and training sessions, and
moving towards project implementation.

Situacdo: Concluido; Natureza: Pesquisa.

Integrantes: Mariane Garcia Unanue - Integrante / Davide Fassi - Coordenador / Annalinda de Rosa -
Integrante / Laura Galuzzo - Integrante / Vanessa de Mona - Integrante / Valentina Auricchio -
Integrante.

2020 - 2021

Arquitetura + Design de Servigco: como o ensino do projeto do espaco pode contribuir para um
contexto de complexidades crescentes?

FAIXA B - XXIX PIBIC/CNPq/UFJF 20/21, XXXIII BIC/UFJF 20/21, IV VIC 20/21

Descricdo: acreditamos que a pesquisa, a educacdo e a pratica de projeto podem desempenhar um
papel importante em aplicacGes praticas que possam beneficiar as pessoas e suas comunidades,
assim como a integracdo Arquitetura + Design de Servico pode colaborar para a construcdo de
resultados tangiveis, incorporando e atualizando comportamentos e mudancas culturais em
comunidades atingidas por qualquer tipo de desastre (natural, econémico ou de satde, por



exemplo). As crescentes complexidades contemporaneas exigem abordagens inovadoras e sistémicas
para criar um futuro resiliente, sustentavel, colaborativo e de rela¢des ressignificadas em lugares
remotos e periféricos, a fim de projetar a realidade futura dos territérios.E isso deve incluir o
reconhecimento de questdes contemporaneas, o aumento de complexidades, a pesquisa e a pratica
da interdisciplinaridade e a necessidade de impulsionar a inova¢do nas comunidades através do
projeto dos espagos.

Arquitetura e Design de Servico: evidéncias para a gestdo e o projeto dos espacos de varejo
EDITAL PIBIC-AF

Aprendizado em Arquitetura e Urbanismo: referéncias projetuais modernas para o ensino em

contextos pericéntricos
FAIXA B - XXIX PIBIC/CNPq/UFJF 20/21, XXXIII BIC/UFJF 20/21, IV VIC 20/21

2019 - 2020

APRENDIZADO EM ARQUITETURA E URBANISMO: referéncias projetuais, gamificacao e midias
sociais para o ensino em contextos pericéntricos

FAIXA B XXVIII PIBIC/CNPq/UFJF — 19/20, XXXII BIC/UFJF- 19/20 e Il VIC 19/20

Descricdo: Esta proposta visa estudar formas de ensino-aprendizagem em Arquitetura e Urbanismo
(AU) que trabalhem linguagens inovadoras e metodologias ativas, capazes de envolver os estudantes
dos dias atuais e que possam renovar a dindmica das salas de aulas tedricas e praticas,
particularmente no aprendizado em Arquitetura e Urbanismo. Ao estabelecer uma relagdao mais
estreita entre a teoria, a reflexao e a praxis poderemos retroalimentar estas instancias
continuamente, repensando e atualizando o cotidiano da sala de aula, sem retornar pura e
simplesmente a férmulas que foram vélidas em outro momento histérico. O fato de pretender
aplica-las diretamente na atualidade é uma atitude anti-histérica, que retira os conceitos de sua
circunstancia e os aliena em um ambito histdrico, de suposta validade universal (WAISMAN, 2013,
p.41). Num ambito maior, estaremos contribuindo para repensar os paradigmas de ensino em AU, as
futuras revisdes curriculares da FAU/UFJF a partir das experiéncias aqui realizadas e, possivelmente, a
produgdo arquitetdnica desta geracdo de arquitetos.

2018 - 2019
DESIGN DE SERVICOS EM AMBIENTES CORPORATIVOS: um estudo sobre ambientes criativos nos

escritérios do CRITT/UFJF
FAIXA B PROGRAMAS INSTITUCIONAIS DE BOLSAS DE INICIAGAO CIENTIFICA: XXVII PIBIC/CNPq/UFIF — XXXI BIC/UFIF e Il VIC
2018/2019

APRENDIZADO E ENSINO DE PROJETO: As arquiteturas de Juiz de Fora como referéncias projetuais
FAIXA B PROGRAMAS INSTITUCIONAIS DE BOLSAS DE INICIAGAO CIENTIFICA: XXVII PIBIC/CNPg/UFJF — XXXI BIC/UFIF e Il VIC
2018/2019

ENSINANDO ARQUITETURA E URBANISMO: referéncias projetuais, gamificagao e midias sociais
X PROGRAMA INSTITUCIONAL DE BOLSAS DE INICIACAO CIENTIFICA/PIBIC AF



2026-2027

IDEAcycle: mobiliario autoral e sustentavel

O projeto propde a revitalizagao e a transformacao criativa de mdveis e materiais descartados pela
UFJF, articulando principios de sustentabilidade, inovacdo social e metodologias de projeto aplicadas
ao design de mobilidrio. A iniciativa responde simultaneamente a dois desafios identificados no
campus: (i) a caréncia de espagos adequados para permanéncia, estudo e convivéncia estudantil e (ii)
o acumulo significativo de mobilidrio danificado ou desatualizado no depdsito da Diretoria de
Sustentabilidade e Patrimoénio, que representa um passivo ambiental e financeiro. A proposta busca
transformar esse passivo em ativo pedagdgico e social, promovendo experiéncias formativas
baseadas na aprendizagem ativa, na pratica projetual e na integragdo ensino—pesquisa—extensdo. O
projeto mobiliza estudantes de graduacdo e pds-graduacdo, docentes, técnicos e a comunidade
externa em oficinas praticas de pintura, carpintaria, restauragao e design, desenvolvidas a partir de
metodologias do Design de Servigos, de processos colaborativos e da economia circular. Além de
capacitar os participantes, tais oficinas constituem espacos de experimentacado projetual e inovacao,
estimulando criatividade, trabalho em equipe e resolugdo pratica de problemas reais. A iniciativa se
articula diretamente a pesquisas desenvolvidas no idea._Laboratério de Inovagdo, Design e Educagao
em Arquitetura e Urbanismo. Os produtos finais — moveis revitalizados, novos objetos funcionais e
pecas de design desenvolvidas a partir de materiais reaproveitados — serdo inicialmente utilizados
em areas comuns da UFJF, qualificando ambientes de circulagdo e convivéncia. Em fases posteriores,
ha potencial para doacgdes a instituicdes parceiras, escolas publicas, asilos e comunidades
vulneraveis. O projeto também prevé exposicoes e a¢des abertas ao publico, ampliando o alcance
social e institucional da iniciativa. Do ponto de vista da inovagao, o projeto apresenta elevado
potencial nas dimensdes de produto (novas tipologias de mobiliario com possibilidade de registro de
desenho industrial), processo (protocolos replicdveis de design sustentavel, oficinas colaborativas,
metodologias hibridas entre arquitetura e design de servicos) e servigo (consultorias, formacdo
técnica, assisténcia a comunidades). Assim, o projeto contribui para reduzir residuos solidos na UFJF,
gerar impacto socioambiental positivo, fortalecer competéncias profissionais dos participantes e
consolidar praticas de extensdo transformadoras e alinhadas as diretrizes contemporaneas da
sustentabilidade e do Design de Servicos.

Palavras-chave: Inova¢do Pedagdgica; Metodologias de Projeto; Design Sustentavel; Design de
Servigos; Contextos Pericéntricos.

2024-2025
LU.PE.R.2: Inovacdo em lugares pequenos e remotos_das fragilidades territoriais as potencialidades
criativas em espacos e servicos em Belmiro Braga-MG (Parte 2)

2023-2025
LU.PE.R. - Inovagao em lugares pequenos e remotos: das fragilidades territoriais as potencialidades
criativas em espacos e servicos em Belmiro Braga - MG
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