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Expressão digital artística em nível avançado. Técnicas avançadas de expressão digital artística. Exploração
digital das possibilidades de conceituação e de apresentação de projetos de arquitetura e urbanismo.

CONTEÚDO
•	Esquemas e diagramas: o sketchup como ferramenta de processo e de análise de projetos arquitetônicos;
•	Atelier de Apresentação de Projetos: Composição e diagramação de pranchas de apresentação;
•	Apresentação Artística 3D: Interface Sketchup/V-Ray; Enfoque artístico a apresentação 3D.
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