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Brincando e Aprendendo Anatomia
Humana

Projeto de Treinamento Profissional

Unidade: Instituto de Ciéncias Bioldgicas
Departamento: Anatomia

Cursos atendidos: _Medicina Odontologia
Farmacia Fisioterapia
Enfermagem Educacao Fisica
Nutricdo Ciéncias Biol6gicas
Psicologia

Justificativa para o projeto

As terminologias, conceitos e a identificacédo deisuuras abordadas no ensino da Anatomia
Humana sao, geralmente, de dificil assimilacdo,d@enecessarias praticas que auxiliem no
aprendizado dos alunos. Métodos inovadores quizemil jogos e testes teodrico-praticos de forma
interativa mostram-se promissores para serem dpkcao ensino da Anatomia. Tais atividades,
quando aplicadas de forma ludica e com a utilizag@danformatica, complementam o contetdo
tedrico e pratico, auxiliam no processo de apregdim e permitem uma maior interacdo entre

conhecimento-professor-aluno.

Descricao das atividades desenvolvidas no projeto
Criar um programa para o desenvolvimento de exercie jogos interativos dos diversos
sistemas abordados na disciplina de Anatomia Hum@nago interativo do Sistema Esquelético ja
foi finalizado e testado pelos alunos. E constiule quatro niveis sucessivos de complexidade (1 -
Identificacdo de ossos; 2-Estruturas 6sseas; BtHes relacionadas; 4-Casos clinicos). Cada nivel
possui fases diferentes de acordo com as regidesaqieeleto (Cranio; Gradil costal e coluna vertigbra
1



UNIVERSIDADE A“Jf

FEDERAL DE JUlZ DE FORA
ICB-ANATOMIA
depto.anatomia@ufjf.edu.br
(32) 2102-3205

Membro superior; Membro inferior). Os testes realizs com o0 jogo do Sistema Esquelético tiveram
otimos resultados. Os jogos dos outros nove siefArticular, Muscular, Nervoso, Circulatorio,
Respiratorio, Digestorio, Urinario, Genital Masadlie Feminino) estdo sendo desenvolvidos dentro
do mesmo padrao.

Criar e dar suporte a uma pagina da internet guéisponibilizar os jogos para os alunos.

Criar um banco de dados que permita aos alunoadasttarem para jogar. As informacoes
sobre o aluno (curso, periodo, etc), assim comse paoatuacdes em cada fase, ficardo armazenadas.
Isso possibilitara ao aluno retornar ao jogo notam que ele parou no ultimo acesso. Também
permitira aos professores aferir pelos resultadosadia periodo/curso, o impacto que esta ferramenta

interativa tem na aprendizagem dos alunos.

Objetivos
Oferecer aos alunos das areas de saude e ciénakgidas mais uma ferramenta
complementar de estudo para melhor assimilacaorien@amento do conteddo ministrado nas

disciplinas de Anatomia.

Critérios para Selecao
i. Ter cursado a Disciplina de Anatomia Humana emcuéalcurso da area de Saude e Ciéncias
Bioldgicas ou ser aluno do Curso de Ciéncias daptwagao;
ii. Ter sido aprovado na disciplina de Anatomia comiangdnima de 70%;
iii. Ter participado de projetos de treinamento pradissi, monitoria, extensado ou iniciacao
cientifica;

iv. Disponibilidade de horario.

Orientadores
» Alice Belleigoli Rezende e Rodrigo Luis de Souza da Silva

* Vanessa Neves de Oliveira



